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Funzionalita principali di Materialise Magics 26 inovators you can count on

Magics e considerato lo standard di settore per la preparazione di parti per
la fabbricazione additiva e il migliore della categoria per le operazioni basate su mesh.
Magics 26 consentira agli utenti di eseguire una transazione fluida dall'ottimizzazione del

design in CAD alla preparazione di file basati su mesh.

Produttivita

» Magics ora offre strumenti di modifica
BREP che forniscono la compatibilita con il
flusso di design attuale. Grazie a questi
strumenti, puoi migliorare le tue parti per la
stampa con una risoluzione maggiore.

»— Abbiamo migliorato la funzionalita dei
supporti ad albero, migliorando le
prestazioni, unificando i supporti a cono e
ad albero e introducendo rinforzi.

Usabilita

»— Ottimizza il tuo flusso di lavoro attraverso

Scene di piattaforme e di parte nuove e
migliorate.

Abbiamo ristrutturato le pagine di
generazione del supporto in modo piu
logico e introdotto una funzione di ricerca
dei parametri.
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»— Schermata principale
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»— Nester 3D

»— Preparazione dati BREP . .
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Materialise Magics 26

PRRe BEHP &« - |ricerca rapida vausc+a)

CISS MODIFICA  STRUTTURE  RIPARA  TRAMA  ANALIZZA E GENERA REPORT  MIATERIALISE SOFTWARE  VISTA  OPZIONI E GUIDA
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»— Per ottimizzare il tuo flusso di lavoro, le scene B = L
dl parte e di piattaforma SUddiV|derannO in MACHINE(MM)  B.PROC. DMG MORI LASERTEC 30 SLM  BOX BAD  CHASSIS &
modo piu esplicito la preparazione di parti e
piattaforme.

» Questa separazione ti consente di concentrarti
meglio su ciascuno spazio di lavoro
mostrandoti soltanto gli strumenti di cui hai
bisogno in ogni fase del tuo flusso di lavoro.

» Di conseguenza, non sara possibile
importare le Impostazioni U dalle versioni
precedenti di Magics.

Adatta la tua IU in base alle tue esigenze per
ogni scena tramite la funzione Personalizza IU.




Schermata principale
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Per guidarti verso la giusta scena, e stata
introdotta la Schermata principale.

Grazie a questa schermata iniziale potrai

=

=

=

Aprire un mesh vuoto o una scena di parte
BREP

Aprire una scena di piattaforma vuota
selezionando un macchinario

Aprire un file selezionando uno dei tuoi file
recenti, cercando un altro file o trascinando e
rilasciando un file sulla schermata principale.
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Crea  Aggiungi Raccordo  Smusso  Estrudi  Offset Offset per Da superficie | Svuota Perforatrice Tagliao  Sa
componente lafresa  a solido perfora  nu

Inserto Madifica

»— Abbiamo modificato la nostra Scena di MACHINEGM)  CHASSIS
modellazione in Scene di parte individuali, in
cui potrai concentrarti sulla modifica, il
fissaggio e l'analisi delle tue parti.

» Per ottimizzare il tuo spazio di lavoro, diverse
parti saranno posizionate in diverse Scene di
parte.

» Per le operazioni booleane o durante la
creazione di assemblaggi, € possibile caricare
parti aggiuntive su una specifica Scena di parte
con la funzione Aggiungi componente.
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ﬂ PAGINA PRINCIPALE STRUMENTI POSIZIONE GENERAZIONE SUPPORTI ANALIZZA E GENERA REPORT SUDDIVISIONE IN SLICE MATERIAL
e 20 X ® B R
mpar:rfﬂnnea[:a & Build Processor Manager A%ga‘ri:gi cree F:Tur;za‘tﬂwc”: Mpﬂadr‘tﬁe[a Pm:fpi::z:m/ En;mamenta Zn::;;;nnen‘tu a;ntamat\cu
»— Cosi come per le Scene di parte, le nuove
MACHINEM) _ CHassi - Scene di piattaforma ti forniscono una vista

focalizzata per la preparazione della tua
piattaforma. Le funzioni disponibili sono allineate
a tale scopo.

»— Per apportare facilmente modifiche alle parti, e
possibile usare la funzione Modifica parte sulla
Barra multifunzione della schermata principale
per aprire le Scene di parte delle parti
selezionate.

» Sia nelle Scene di parte che in quelle di
piattaforma i menu contestuali funzionano ora in
base al posizionamento del cursore sulle parti.

(WS



Funzionalita BREP

el

1 ] [ ]
materialise
innovators you can count on



t".‘l.
Introduzione BREP mgorﬁﬂfw'ﬁﬁ

»— Magics 26 e il primo prodotto del portafoglio di
Materialise che offre la funzionalita BREP, con
tante novita in arrivo.

»— La BREP, o Boundary Representation, € un
modo per rappresentare le parti 3D. E usata
nel software CAD, che é la ragione per cui i file
BREP sono spesso chiamati file CAD. Esempi
di file BREP sono i file STEP e i formati di file
specifici dei vari pacchetti CAD.

» Dove un mesh rappresenta la parte con
triangoli, una BREP utilizzera le facce. La
modifica delle BREP fornisce un maggior livello
di controllo e accuratezza rispetto alla modifica
basata su mesh.




Preparazione dati BREP (1)
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MODIFICA ANALIZZA E GENERA REPORT VISTE OPZIONI E GUIDA

D 2 © @®© 8% HR & &

Crea  Aggiungi Raccordo Smusso = Estrudi Offset = Cavo Duplica Trasla Ruota Scala Converti Scena
componente in Mesh

Inserto Modifica Copie Trasformazione Separa e U... Converti
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Con l'introduzione delle operazioni BREP in
Magics, migliorerai l'accuratezza, oltre alle
prestazioni, e sarai in grado di ottenere di piu
dalle tue parti.

In Magics 26, la priorita della nostra funzionalita
BREP é la preparazione dei dati. Pertanto, la
funzionalitd BREP si attiva solamente nelle
Scene di parte.

Le Scene di parte BREP ti forniranno tutti gli
strumenti BREP disponibili. Per accedere alla
Scena di parte di un mesh, puoi convertire la tua
BREP in un mesh.
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8 Estrudi X
Faccia(e) indicata(e) v dz
» Potrai abilitare la funzionalita BREP in una Scena Offset 4000 | mm
di parte tramite I'importazione di un file BREP, G ®
come un file STEP. P

Direzione

» Con i vari strumenti BREP, puoi adattare in modo
ottimale la tua parte per la stampa: ispessire i muri
sottili, rimuovere gli angoli appuntiti, rendere la
parte concava, ecc.

» Per usare la BREP in un altro software CAM o
CAD, puoi esportarla come file STEP da una
Scena di parte BREP.
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Importa modifiche (1)

NX (UNIGRAPHICS)

» Da orain avanti, l'importazione dei file STEP e
disponibile per tutti gli utenti Magics.

PARASOLID

PRO/ENGINEER
»— Convertiamo i formati di file CAD nativi in

® ¢ ¢ 4 4 6 4 0 0 0 0 o

REVIT BREP per tutti i formati di file nell'immagine.

SAT »— Nelle tue impostazioni, puoi indicare se
desideri importarli come una BREP o

SOLID EDGE convertirli in mesh all'importazione.

SOLIDWORKS

STEP



Importa modifiche (2)

» Per fornirti 'accesso a un formato di file mesh
piu piccolo e compatto rispetto all'STL, ad
esempio, ora supportiamo anche il formato di
file OpenCTM.

» (Catia v4 non € piu supportato*.
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Input mouse

Generale

Moduli
Materialise Stre...
Materialise Rob...
Materialise e-St...
MatConvert
RapidFit
Generazione su.
EOQS RP Tools

Visualizzazione

File 1/0

Analizza

Versione MatConvert | 10.1.0 -

*Con MatConvert 9.7 o successivi puoi ancora importare Catia v4, i file, ma non avrai accesso alla piu recente

funzionalita d'importazione, come le BREP d'importazione.
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Rierea paramet Denti superiori o @
Altezza (a) 2,000 | mm
v GEMERALE -
Offsat Lunghezza parte superiore (b) 0,700 «| mm
Punti critici Lunghezza base (c) 1,500 - | mm
Linea di rinforzo
Altezza supporto Intervallo base (d) 0,200 - | mm .. . . .
spssore supprt R — » Per fornirti un raggruppamento dei parametri piu
R £ggiints superiore (@ 2000 . logico, ab_bl_amo ristrutturato le pagine per i
Rinforzo supporte Altezza spostamento Z (f) 0,001 - | mm param Etrl dl Supporto
v BLOCCO
Strategia di riempimento Denti inferiori O | . . . .
Denti riempimento S » Per trovare rapidamente i parametri, abbiamo
B usa valori diversi per i denti inferiori . B . . .
Bordo _ . . aggiunto una funzione di ricerca alle pagine dei
Denti borda Altezza (a) 1,500 - | mm .
Frammentazione . parametl’l
Perforazioni Lunghezza parte superiore (k) 0,800 .| mm
Dissipatore di calore Lunghezza base (c) 1,500 - mm . . . . .
tervallo base (d) 0200 | mm » Per una piu facile selezione delle superfici di
8 aggiungi purti di rottura supporto, la funzione predefinita nella modalita SG
Aggiunta superiore (e 0000 -] mm e ora la funzione precedente Vai alla superficie.
Altezza spostamento Z (f) 0,001 - mm

[l Mantieni parte superiore denti alle estremita

Sincronizzazione denti @
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» Per fornirti una prestazione migliore e piu :
rapida e un'esperienza utente migliorata, le g e ¥
funzionalita cono e albero sono state unificate sy e
nel Supporto ad albero. v ALBERO Punto dirottura o®

Spaziatura

Ramo

Tronco
Postelaborazione

» Scegli quanti rami sono creati per ogni tronco
nella pagina Ramo. Puoi usare il profilo a Cono
o impostare il valore del numero massimo di
rami per tronco su uno per generare un
supporto a forma di cono.

» Per una maggiore comodita, le diverse funzioni
manuali del Supporto ad albero sono state
aggiunte alla barra multifunzione generale
Generazione supporti.

3 31 32 33 34 3 36 mm O Consenti solo le modifiche che preservano la struttura del supporto

Rigenera
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Miglioramenti albero materialise

»— Per rafforzare il Supporto ad albero, puoi ora
aggiungere in modo manuale o automatico dei
Rinforzi ai tuoi alberi.

» Per una maggior facilita di utilizzo, é ora
disponibile un singolo pulsante Rigenera per il
Supporto ad albero, oltre a una casella di spunta
per abilitare o disabilitare le modifiche che non
preservano la struttura di supporto.

» Per una migliore esperienza dell'utente, il
risultato dei pulsanti Seleziona ed elimina per il
Supporto ad albero € stato allineato con gli altri
tipi di supporto.




Nester 3D

el

1 ] [ ]
materialise
innovators you can count on



el |

-
materialise

innovators you can count on

Annidamento con
supporti

» Per consentire agli utenti EBM e del binder
jetting in metallo di trarre beneficio dalla
funzionalita Nester 3D, € ora possibile
utilizzare il Nester 3D con i supporti a
un‘altezza fissa.




Per maggiori informazioni,
contatta la tua sede locale di Materialise.

mtls.me/magics-contact



