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Magics esta considerado como el estandar del sector para la preparacion de piezas de
fabricacion aditiva y la mejor opcién de su categoria para realizar operaciones con mallas.
Con Magics 26, los usuarios podran pasar sin fisuras de la optimizacion de disefios en
CAD a la preparacion de archivos basada en mallas.

Productividad Facilidad de uso

» Ahora, Magics incluye herramientas de »— Optimice el flujo de trabajo a través de
edicion BREP que ofrecen compatibilidad escenas de pieza y plataforma nuevas y
con el flujo de disefio actual. Estas mejoradas.
herramientas permiten mejorar las piezas

para imprimirlas con mayor resolucion. Hemos reestructurado las paginas de

generacion de soportes de manera mas
» Hemos potenciado la funcionalidad de los l6gica, y hemos incluido también una
soportes de arbol; para ello, hemos funcién de busqueda de parametros.
aumentado el rendimiento, hemos unificado
los soportes de cono y arbol y hemos
incluido riostras.
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» |U/UX » |Importar
»— Nueva estructura de escenas »— |mportar cambios

»— Pantalla de inicio

»—  Generacion de soportes

»— Escenas de pieza .
» Cambios en los soportes

» Escenas de plataforma o , ;
»— Unificacion de cono/arbol

» Funcionalidad BREP »— Mejoras en los arboles

»— Presentacion de BREP

» Anidador 3D

» Preparacion de datos de BREP . .
» Anidamiento con soportes
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LeRe HHS «-»
EDITAR ESTRUCTURAS REPARAR TEXTURA ANALIZAR & CREAR INFORME SOFTWARE DE MATERIALISE VISTA OPCIONES & AYUC
» Para optimizar el flujo de trabajo, las escenas PR £ €8 % I I O g
de pieza y plataforma dividiran la preparacion | companert defiesado assido | pee pemadar i e a0y
de piezas y plataformas de manera mas MACHINEMM) B PROC: DMG MORILASERTEC 30SIM  BOX  BAD  CHASSIS  CORE
explicita.

»— Esta separacion le permitira centrarse mejor en
cada espacio de trabajo, ya que solamente
vera las herramientas que necesite
especificamente en cada paso del flujo de
trabajo.

»— Como resultado de esto, no se podran
importar configuraciones de IU de versiones
anteriores de Magics.

Adapte su IU a sus necesidades en cada
escena mediante la funcion de Personalizar 1U.
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Hemos incluido una pantalla de inicio para guiarle
ala escena correcta.

En esta pantalla de inicio puede hacer lo
siguiente:

» Abrir una escena de pieza BREP o malla
vacia

» Abrir una escena de plataforma vacia
seleccionando una maquina

» Para abrir un archivo, seleccione uno de los
archivos recientes, desplacese a otro
archivo o arrastre y suelte un archivo en la
pantalla de inicio.



Escenas de pieza

» Hemos cambiado nuestra escena del editor de
modelado por escenas de piezas individuales,
donde puede centrarse en editar, reparar y
analizar sus piezas.

» Para optimizar el espacio de trabajo, cada
pieza se colocara en una escena de pieza
diferente.

» Para realizar operaciones booleanas o crear
ensamblados, se pueden cargar piezas
adicionales en una misma escena de pieza
especifica mediante la funcion Afadir
componente.
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LRRe BRE® «- Biisqueda rapida (Mayts.+Q)
ARCHIVO EDITAR ESTRUCTURAS REPARAR TEXTURA ANALIZAR 8 CREAR INFORME SOFTWARE DE MATERIALISE VISTA OPClt

2 © ® 8§ % 2 ¥ 0 ® ® 8 «

Crear  Afiadir Redondeo Chaflan | Extrudir Compensar Compensar Superfie Ahuecar Perforadora Cortaro  Cascoy Genera
compenente defresado  asolido | pieza remachar  ndcleo  de ape

i

Insercién Editar

MACHINE(MM)  CHASSIS




Escenas de plataforma

P RRe I .+ e rps v
ARCHIVO INICIO HERRAMIENTAS POSICION GENERACION DE SOPORTES ANALIZAR & CREAR INFORME CORTE EN CAPAS SOFTWAR

g @R % R ® =

Parametros de Afiadir  Crear Reparar Editar | Plano inf ferior/  Optimizador de Comparador de
laméquina & Administrador de Build Processor | pieza autométicamente  pieza superior  orien tacién  orien taciones

MACHINE(MM)  CHASSIS
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Al igual que las escenas de pieza, las nuevas
escenas de plataforma ofrecen una vista
centrada para que pueda preparar su
plataforma. Las funciones disponibles encajan
con ese proposito.

Para hacer cambios en las piezas facilmente,
puede usar la funcion Editar pieza de la cinta de
inicio para abrir las escenas de pieza de las
piezas seleccionadas.

Ahora, los menus contextuales de las escenas
tanto de pieza como de plataforma funcionan
manteniendo el ratén sobre una pieza o
apartandolo de ella.



Funcionalidad
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Presentacion de BREP m&i‘iﬂiﬁﬁ

» Magics 26 es el primer producto de la cartera
de Materialise que incluye funcionalidad BREP.
Y aun quedan cosas por llegar en el futuro.

» BREP (que significa "representacion de
contorno”) es una forma de representar
piezas 3D. Se utiliza en software CAD, motivo
por el cual los archivos BREP suelen
denominarse directamente archivos CAD.
Algunos ejemplos de archivos BREP son los
archivos STEP y los formatos de archivo
especificos de los diferentes paquetes CAD.

» Siuna malla va a representar la pieza con
triangulos, un archivo BREP usaré caras. La
edicion de archivos BREP concede al usuario
un mayor control y precision en comparacion
con la edicion basada en malla.




Preparacion de datos de BREP (1)

TRRe HRE «- Bisqueda rapida (Mayds.+Q)

ARCHIVO EDITAR ANALIZAR & CREAR INFORME VISTAS OPCIONES & AYUDA

@ © ®© 8 % 8 % 8 & & &

Crear  Afadir Redondeo Chaflén = Extrudir Compensar = Ahuecar = Duplicar = Trasladar Rotar Redimensionar
componente

Insercion Editar Copias Transformacion Dividir y ...
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Con la incorporacion de las operaciones BREP
en Magics, la precision y el rendimiento se
dispararan y podra hacer mas cosas con las
piezas.

En Magics 26, la prioridad de la funcionalidad
BREP es la preparacion de datos. Por eso, esta
funcionalidad solamente esta habilitada en las
escenas de pieza.

En las escenas de pieza BREP encontrara todas
las herramientas BREP que hay disponibles.
Para ir a una escena de pieza de malla, puede
convertir el archivo BREP en una malla.
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& Extrudir X
- R R Cara(s) indicada(s) v dz
» Para habilitar la funcionalidad BREP en una S —
escena de pieza, importe un archivo BREP (por oo ®
eJemplo, un arChIVO STEP) gMoverpuntos
Afadir caras
. . Direccién /: é"
» Con las diferentes herramientas BREP, puede
adaptar la pieza de la mejor forma posible para spticar_|[_cerar_|

imprimirla: puede aumentar el grosor de paredes
finas, eliminar bordes afilados, ahuecar la pieza,
etc.

»— Para usar el archivo BREP en otros productos de
software CAM o CAD, puede exportarlo como
archivo STEP desde una escena de pieza BREP.
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Importar cambios (1)

NX (UNIGRAPHICS)
» A partir de ahora, todos los usuarios de

PARASOLID Magics pueden importar archivos STEP.

PRO/ENGINEER » Convertimos formatos de archivo CAD nativos

a archivos BREP en cualquier formato de

® ¢ ¢ 4 4 6 4 0 0 0 0 o

REVIT archivo en la imagen.

SAT » En su configuracion, el usuario puede indicar
si quiere importar esos formatos como un

SOLID EDGE archivo BREP o bien convertirlos en malla al
importarlos.

SOLIDWORKS

STEP



Importar cambios (2)

» Para dar acceso a un formato de archivo de
malla mas compacto y reducido que STL, por
ejemplo, ahora incluimos compatibilidad con el
formato de archivo OpenCTM.

» (Catia v4 ya no se admite*.
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Q,; Parametros

Entrada del ratén
General
v Madulos

Materialise Streamics
Materialise Robot
Materialise e-Stage
MatConvert
Ajuste rapido
Generacidn de soportes
EOQS RP-Tools

Visualizacién

E/S de archivos

Analizar

Version de MatConvert | 10.1.0 -

*En MatConvert 9.7 o versiones anteriores si se pueden seguir importando archivos de Catia v4, pero no habra acceso
a las funcionalidades de importacion mas recientes, como la importacion de archivos BREP.
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v GENERA
Compensacion

Puntos criticos

Linea de refuerzo
Altura del soporte
Grosor del soporte
Soporte angulado
Redimensionar soporte
Refuerzo de soporte

v §

Sombreado

Dientes de sombreado
Borde

Dientes del borde
Fragmentacion
Perforaciones
Disipador de calor

Dientes superiores

Altura (a) 2,000
Longrtud superior (b 0,700
Longitud de la base (¢ 1,500
Intervalo base (d) 0,200

Afadir punto de ruptura
Adiadn superior (e) 0,000

Talle cambio Z (f) 0,001

Dientes inferiores

Usar valores diferentes en dientes inferiores

Altura (a) 1.500
Longitud superior (b 0,800
Longitud de la base (c 1,500
Intervalo base (d) 0,200

Afadir punto de ruptura
Adicidn superior (e) 0,000

Talle cambio Z (f) 0,001

[ Mantener dientes arriba en los extremos

Sincronizacién de dientes

~
®

Cambios generales en los soportes

- mm

-« mm

@

-« mm

- mm

- mm

.« mm

- mm
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»— Para ofrecer a los usuarios una forma mas logica
de agrupar parametros, hemos reestructurado las
paginas de parametros del soporte.

» Para encontrar pardmetros rapidamente, hemos
afadido una funcion de busqueda a las paginas
de parametros.

» Para seleccionar superficies de soporte con
mayor facilidad, la funcién predeterminada en el
modo SG es ahora la antigua funcién Ir a
superficie.



el |

L] l.
P ., V4

materialise

Unificacion de cono/arbol
ver.ﬁl l’re: ¥ Lh ;‘5 :
» Para lograr un rendimiento mejor y mas rapido, A Ymn ) ®
y una experiencia de usuario mejorada, la Compensacn oimevopae speroc @) oo %] o
funcionalidad de cono y arbol se han fusionado Soporte snguido o0 %] mm
en Soporte de arbol. 2 Jn — o ®»

Rama
Tronco
Posprocesar

» Elija el nUmero de ramas que se van a crear
por tronco en la pagina Rama. Se puede usar
el perfil Cono o establecer en 1 el valor de
namero maximo de ramas por tronco para
generar un soporte con forma de cono.

» Para comodidad del usuario, se han afadido
diferentes funciones de soporte de arbol
manual a la cinta Generacion de soportes.

' 8 34 3 36 37 38 39 40 mm

O permitir solo cambios que preservan la estructura de soporte

Regenerar
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»— Para reforzar un soporte de arbol, ahora se
pueden afadir riostras manual o
automaticamente a los arboles.

» Ahora, en los soportes de arbol hay disponible
un unico boton Regenerar para que el uso sea
mas sencillo, asi como una casilla de
verificacion para habilitar o deshabilitar los
cambios que no preservan la estructura del
soporte.

» Para lograr una mejor experiencia de usuario, el
resultado de los botones Seleccionar & Eliminar
de los soportes de arbol es similar al de otros
tipos de soporte.




Anidador 3D
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Anidamiento con
soportes

» Para que los usuarios de EBM y chorro de
aglutinante metélico puedan sacar partido de
la funcionalidad del anidador 3D, ahora
pueden usar el anidador 3D con soportes que
tienen una altura fija.




~ Para obtener mas informacion,
pongase en contacto con su oficina local de
Materialise.

mtls.me/magics-contact



