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Kapitel 1. Installation

SchlielRen Sie alle anderen Anwendungen, bevor Sie mit der Installation von Magics beginnen.
Sie missen Administrator-Rechte besitzen, um die Software zu installieren.

1.1. System-Voraussetzungen

1. Hardware
CPU

— Intel® Core i7/AMD Athlon™ (Phenom Il X4 / X6) Multi-Core-Prozessoren 3.0 GHz oder
héher mit SSE2-Technologie

Speicher
— 16 GB RAM oder héher
Speicherplatz Festplatte

— Win 64-Bit-System

— 2 GB freier Speicherplatz auf Festplatte fir Windows 64-bit (NET Framework 4.5 oder
hoher)

Anzeige

— Auflésung 1920 x 1080 oder héher
— 32-Bit-Farbtiefe (Echtfarbe)

Grafikkarte

— GPU-Chip: NVIDIA GeForce GTX 1060, AMD Radeon RX 480 oder besser
— DirectX-11-kompatible Grafikkarte

— 1 GB Arbeitsspeicher (Minimum, mehr empfohlen)

— Speicherschnittstellenbreite von 192 Bit (256 Bit wird empfohlen)

1. Betriebssysteme
Materialise Magics27 Windows 64-bit:

— Windows 11
— Windows 10
— Windows 8/ 8.1

Die folgenden Windows-Editionen

— Windows Pro Edition
— Windows Enterprise Edition

|
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Materialise Magics 27 auf folgenden Systemen:

— Windows 98

— Windows 2000

— Windows XP Home

— Windows XP Pro SP3 (32bit/ 64bit)
— Windows Vista

— Windows Server-Editionen

— Windows 7

Materialise Magics lauft nativ auf oder :
das oben nicht explizit aufgefuhrt ist.

Das muss flr den SketchUp 2017-Import installiert werden.
Virtualisierungssysteme wie VMWare werden nicht empfohlen.

1.1. Installation

Schritt 1

Warten Sie bis der Windows-Installer bereit ist, um mit der Installation zu beginnen.

& Materialise Magics 26.0 Setup bt

Willkommen beim Materialise Magics 26.0
Installationsassistent

Drer Installationsassistent wird Materialise Magics 26.0
auf [hrem Rechner installieren. Klicken Sie auf "Weiter',
um fortzufahren, oder schlieBen Sie das Fenster, um
den Installationsassistenten zu verlassen.

alise magics

Weiter

|
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Wenn die Sprache lhres Betriebssystems von Magics unterstitzt wird, startet der Installer
automatisch in dieser Sprache. Wenn die Sprache lhres Betriebssystems nicht von Magics
unterstitzt wird, startet der Installer auf Englisch.

Schritt 2

& Materialise Magics 26.0 Setup ot
-

- - - r " v "
Installationsverzeichnis materialise magics
3D print suite

Installiere Materialise Magics 26.0 [~ 1248 Mb) auf

C:YProgram Files! MaterizliseMagics 26.0 h

B shortcut auf dem Desktop erzeugen

B ich machte Feedback fr zuklnftige Verbesserungen abgeben
[ Ich stimme den Materialise EULA und Microsoft DirectX EULA zu

Zuriick Witer

Wahlen Sie das Installationsverzeichnis flirMagics RP. Uber die Schaltflache ,Durchsuchen’
kénnen Sie ein neues Verzeichnis wahlen, wir empfehlen jedoch das standardmafig
eingestellte Verzeichnis zu verwenden.

Lesen Sie die Lizenzvereinbarungen und aktivieren Sie anschlieRend das Kontrollkastchen bei
»lch stimme den Lizenzbedingungen und den Microsoft DirectX EULA zu“. Klicken Sie dann
auf Weiter.

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener StraRe 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 1. Installation

Schritt 3

Seite 19 von 725

2 Materialise Magics 26.0 Setup

Dateiverknipfungen

B s

magics

Matanx

MG

Zuriick

Verknopfe Materialise Magics 26.0 mit den folgenden Datei-Endungen

=

—

_—
materialise magics
3D prink suite

Installieren

Wahlen Sie die Dateitypen, die Sie mit Magics 6ffnen mochten. Klicken Sie dann auf
Installieren. Es wird empfohlen, die Standardeinstellungen beizubehalten.

Wie Sie die Standardanwendungen fir ein beliebiges unterstitztes Dateiformat
manuell festlegen, erfahren Sie Festlegen der Standardanwendung zum Offnen

bestimmter Dateiformate, Seite 720
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Schritt 4
& Materialise Magics 26.0 Setup >
.___,_.-‘
Installation materialise magics
3D prink suite
v Materialise Magics
Installiere... 5%
[ |
Abbrechen
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Schritt 5

¥ Materialise Magics 26.0 Setup X

Materialise Magics 26.0 wurde erfolgreich
installiert.

Die Installation wurde abgeschlossen. Klicken Sie auf
Beenden, um den Assistenten zu schlieen.

ise magics ﬂ Materialise Magics 26.0 starten

Fertigstellen

Die Software wurde erfolgreich installiert. Wenn Sie Magics 26 sofort starten mochten,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen bei ,Materialise Magics 26 starten®. Klicken sie dann auf
Fertigstellen.

1.1. Installation ohne Benutzereingabe

Die Standardinstallationen funktionieren gut fir Nutzer, die unsere Software auf ihren
Rechnern selbst installieren. Grole Unternehmen mit einer zentralisierten 1T-Organisation
mdchten haufig Software von einem zentralen Standort aus zu einem bestimmten Zeitpunkt
installieren. Dies wird als ,silent installation“ oder ,Installation ohne Benutzereingabe“
bezeichnet. Auf diese Weise kann die IT-Organisation Software schnell und einfach auf
mehreren Computern installieren, ohne dass es fur die Benutzer zu Einschrankungen kommt.

Es ermdglicht der IT- Organisation, ein einfaches Programm zu schreiben, um diese
Installationen mit den unten beschriebenen Befehlen durchzufiihren. Dies ist fir fast alle
unsere Softwareprodukte madglich, mit Ausnahme einiger unserer alteren Produkte.

Nachfolgend finden Sie die Befehle fur die beiden Installationspakete, die von Materialise
verwendet werden, sowie den Befehl zum Verbinden von Magics mit Ihrem Floatinglizenz-
Server.

1. Magics-Installation im Hintergrund (Silent Installation)

Um Magics RP in Version 26 oder héher im Hintergrund zu installieren, sollten Sie mit
folgenden Befehlen arbeiten.

|
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— Zur Installation im Standardverzeichnis:

» <installer.exe> install --accept-licenses --default-answer --confirm-command

— Zur Installation in einem spezifischen Verzeichnis:

» <installer.exe> install --accept-licenses --default-answer --confirm-command --root
<Pfad-zum-Installationsverzeichnis-in-Anfihrungszeichen>

Weitere Dokumentation finden Sie hier.

2. Befehl zur Deinstallation von Magics

Um Magics zu deinstallieren, verwenden Sie folgenden Befehl:

C:\Program Files\Materialise\Magics 26.0>Uninstall.exe --default-answer --confirm-command
purge

[ ? Wichtig ist, dass Sie die korrekte Magics-Version in diesem Befehl angeben. }

1. MSI-Paketinstallation

e- Stage, 3-matic und einige andere unserer Produkte werden mit einem Windows-
Installationspaket ausgeliefert. Dieses hat die Dateiendung .MSI. Fir diese Pakete werden
andere Befehle bendtigt. MSIEXEC.EXE empfangt diese Befehle und aktiviert die .MSI-
Dateien. Das bedeutet, dass alle Befehle kompatibel zu den Standard-Befehlen von MSIEXEC
sind. Die wichtigsten Befehle fiir die Installation werden im Folgenden beschrieben.

Befehle

— Befehle zur Installation

e /i-installieren
* /uninstall - deinstallieren

— Ul-Befehle

» /passiv - zeigt eine minimale Benutzeroberflache ohne Eingabeaufforderungen an
« /quiet - stille Installation, keine Benutzerinteraktion
* /gn —Zeigt keine Benutzeroberflache

|
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— Zusatzliche Befehle

* /norestart - unterdriickt alle Versuche eines Neustarts durch das Installationsprogramm
* /log <Logfile> - protokolliert in einer bestimmten Datei

— Hilfe beim Setup

* msiexec.exe /? — Installationshilfe: Zeigt zusatzliche Informationen zu den Befehlen an

Windows Installer *

Windows ® Ingtaller. V 5.0.10240. 16386 ~
maiexec /Option <Required Parameter: [Optional Parameter]

Ingtall Options
</package | /i <Product msi=
Ingtalls or configures a product
/a <Product msiz
Adminigtrative install - Installs a product on the netw
Jj<ulm> <Product msi> [4 <Transform List=] [/g <Language ID
Advertizes a product - m to all users, u to cument use
</uninstall | A <Product msi | ProductCode
Uninstalls the product

Display Options

Jquiet

Quiet mode, no user interaction
/passivel

Unattended mode - progress bar only
Jfqnkirf]

Sets user interface level

n-MNa LI

b - Basic Ul

r- Reduced UI

W
Beispiel

msiexec.exe /quiet /norestart /i D:/e-Stage-7.0.4.157-x64.msi

1. Aktivierung der Floatinglizenz auf einem lokalen Rechner

Um die Floatinglizenz zusammen mit der Installation von Magics zu aktivieren, steht der
folgende Befehl zur Verfiigung. Dies erfolgt unter Verwendung der Datei Magics.exe, die im
Installationsverzeichnis erscheint, nachdem die Installation beendet wurde.

Befehlszeile:
» Magics.exe /flsregister {server_name}:{port}

|
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Kapitel 2. Einfuhrung in Magics

Fur einen einfachen Einstieg in Magics ist es hilfreich, sich mit einigen Grundkonzepten
vertraut zu machen. Bitte beachten Sie, dass einige Funktionen in diesem Kapitel nur kurz
erwahnt werden, um Ihnen einen groben Uberblick zu geben. Detailliertere Informationen
finden Sie inTeil II: Funktionen in Magics, Seite 61.

2.1. Startseite

Wenn Sie Magics 6ffnen, erscheint zunachst die Startseite. Auf der Startseite knnen Sie
bereits einige Funktionen verwenden. Diese Seite erscheint, wenn in der aktuellen Magics-
Sitzung kein aktives Bauteil und keine aktive Plattformszene vorhanden ist. Folgende Bereiche
auf der Startseite sind besonders wichtig:

@ Materialise Magics 27.0 - X

Materialise Magics

%Melne Maschinen Neu erstellen

%Emslellungen BAUTEILSZENE PLATTFORMSZENE STANDARDSZENEN
Lizenzen -
& @ < Noch keine Maschinen hinzugefiigt B A
g Klicken Sie auf Meine Maschinen, um Maschinen aus der
Bibliothek hinzuzufiigen oder Ihre eigene Maschine zu
@ utorials Netz BREP importieren. Neues Projekt
@ ver i
= online-support
Zuletzt verwendete Dateien W Sfnen “Projsla laden
= c NAME FORMAT ZULETZT BEARBEITET
Pyramide st Heute
Kugel st Heute
Zugstab st Heute - B

Rohr stl Heute

& 2 Quader st Heute
Prisma st Heute
Ring stl Heute

Entdecken Sie alle Neuheiten

in Version 27.0
2vlinder st Heute

A. Neu erstellen
B. Dateien 6ffnen / Projektdateien laden
C. Optionen

Sie konnen diesen Bildschirm nur minimieren oder schlief3en, es ist derzeit nicht
= moglich, ihn auf Vollbildmodus zu maximieren.

1. Neu erstellen

Bauteilszene

Um eine neue Bauteilszene zu erzeugen, klicken Sie im Bereich ,Bauteil” auf die Funktion
.Erzeugen®. Durch Auswahl des Befehls ,Netz“ oder ,BREP“ werden jeweils Bauteilszenen
des spezifischen Typs erstellt.

— Weiterfihrende Informationen zur Erstellung neuer Netz-Bauteilszenen: Siehe Neue
Szene Netz-Bauteil, Seite 63.

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener StraRe 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 2. Einfihrung in Magics Seite 25 von 725

— Weiterfihrende Informationen zur Erstellung neuer BREP-Bauteilszenen: SieheNeue
Szene BREP-Bauteil, Seite 63.

Plattformszene

Im Plattformbereich werden lhre zuletzt verwendeten Maschinen angezeigt. Um eine neue
Plattformszene zu 6ffnen, klicken Sie auf die gewlinschte Maschine. Wenn dieser Bereich leer
ist, missen Sie die Maschinenliste bearbeiten. Um die Maschinenliste zu bearbeiten, klicken
Sie in den Optionen auf ,Meine Maschinen®.

— Weiterfihrende Informationen zur Erstellung neuer Plattformszenen: Siehe Neue
Plattformszene, Seite 319.

Standardszenen

Sie kdnnen ein neues unbenanntes Projekt mit Standardszenen und -bauteilen auf der
Grundlage einer Magics-Projektvorlagendatei erstellen. Diese Vorlagendatei muss in den
Einstellungen festgelegt werden, bevor sie tiber den Startbildschirm aufgerufen werden kann.

— Weiterfihrende Informationen zum Befehl ,Neues Projekt‘: Siehe Neues Projekt, Seite
66.

2. Dateien o6ffnen / Projektdateien laden

Um Dateien zu 6ffnen, klicken Sie im Bereich ,Dateien 6ffnen” auf ,Offnen®. Der Windows
Explorer 6ffnet sich. Wahlen Sie die zu 6ffnenden Dateien. In der Dateiliste werden die zuletzt
verwendeten oder geladenen Dateien angezeigt. Um eine Datei zu 6ffnen, klicken Sie auf den
jeweiligen Dateinamen.

— Weiterfiihrende Informationen: siehe Offnen, Seite 70

Hinweis: Um schnell eine oder mehrere Dateien zu 6ffnen, ziehen Sie sie per
Drag&Drop in einen beliebigen Bereich auf der Startseite. Wenn Sie genau eine
Magics-Datei ablegen, wird diese als Projektdatei geladen. Wenn Sie mehrere
Dateien gleichzeitig ablegen, werden sie alle automatisch geoffnet.

L

Zum Laden von Magics-Projektdateien kann der Befehl ,Projekt laden“ verwendet werden.
Wenn ein Magics- Projekt geladen ist, wird dies in der oberen Titelleiste entsprechend
angezeigt.

— Weiterfihrende Informationen zum Laden von Magics-Dateien als Projekt: Siehe Projekt
laden, Seite 67.

Hinweis: Magics-Projektdateien, die in der Liste der kiirzliche verwendeten Dateien
aufgefuhrt sind, werden beim Anklicken automatisch als Projekt geladen, wahrend
alle anderen Dateitypen automatisch gedffnet werden.
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Dieser Bereich zeigt allgemeine Optionen fir die Verwaltung lhrer Magics-Anwendung an.
Hier finden Sie Einstellungen, Optionen zu Lizenzen sowie Links zum Offnen der Was ist
neu?-Seite mit weiteren Informationen zu Ihrer Magics-Version.

Damit lhr Magics- Arbeitsbereich nur die Funktionen enthalt, die Sie fir einen Workflow
tatsachlich bendtigen, gibt es verschiedene Arten von Szenen. Jede Szene beinhaltet
unterschiedliche Werkzeuge.

In Bauteilszenen kénnen Sie ein Bauteil oder eine Baugruppe anzeigen, bearbeiten und
reparieren. Es gibt zwei Arten von Bauteilszenen: eine fiir Netz-Bauteile und eine fiir BREP-
Bauteile. Magics zeigt je nach geoffneter Datei (BREP- oder Netz-Bauteil) die richtige
Bauteilszene an. Die beiden Bauteilszenen beinhalten ahnliche Werkzeuge. Die Werkzeuge
sind jeweils auf die Arbeit mit Netz- oder BREP-Bauteilen zugeschnitten.

Um eine BREP-Bauteilszene in eine Netz-Bauteilszene umzuwandeln, klicken Sie auf ,Szene
zu Netz konvertieren®.

— Weiterfihrende Informationen: sieheSzene zu Netz konvertieren, Seite 181.

Verwenden Sie den Befehl "Bauteil importieren", um Bauteile aus weiteren Dateien innerhalb
der gleichen Bauteilszene zu importieren.

Plattformszenen enthalten eine Maschine und setzen den Fokus auf die Bauvorbereitung. Von
einer Plattformszene kdnnen Sie aulerdem zum SG-Modul (Supporterzeugung) wechseln.

Verwenden Sie den Befehl "Bauteil importieren", um Bauteile aus weiteren Dateien in die
aktive Plattformszene zu importieren. Momentan kdnnen Sie lediglich Netz-Bauteile zu einer
Plattformszene hinzufliigen. BREP-Bauteile werden in eine Netz-Darstellung konvertiert.

In einer Magics-Instanz kdnnen Sie gleichzeitig Bauteil- und Plattformszenen 6ffnen. Sie
kénnen zwischen den verschiedenen Szenen navigieren. Um ein Bauteil in einer Netz-
Bauteilszene auf einer Plattform zu platzieren, klicken Sie auf ,Bauteil zu Plattform
hinzufiigen®. Da die Plattformszene momentan keine BREP-Bauteile unterstitzt, gibt es diese
Funktion nicht in BREP-Bauteilszenen.

Innerhalb einer Bauteilszene ist es moglich, gewahlte Bauteile in den jeweiligen Bauteilszenen
uber den Befehl ,In Bauteilszene bearbeiten® zu 6ffnen.

|
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4. Interaktion zwischen (Netz-) Bauteilszenen und Plattformszenen

Bauteile in einer Bauteilszene sind Master-Bauteile, wohingegen Bauteile in Plattformszenen
Instanzen dieser Master-Bauteile sind. Das bedeutet: Wenn Anderungen an der Geometrie
von Master-Bauteilen vorgenommen werden, werden diese Anderungen auch an den Kopien
der Bauteile in der Plattformszene Ubernommen.

Eine Verschiebung oder Drehung eines Bauteils in einer Bauteilszene wird in einer
Plattformszene nicht Gbernommen. Dies gilt auch andersherum: Eine Verschiebung oder
Drehung eines Bauteils in einer Plattformszene hat keinen Einfluss auf das Master-Bauteil in
einer Bauteilszene.

s ~N

Hinweis: Wenn eine einzelne Instanz oder mehrere Instanzen mit der gleichen
Ausrichtung in der Bauteilszene geéffnet sind, wird die Plattformausrichtung dieser
Instanz(en) bei der Erstellung der Bauteilszene beibehalten. Alle weiteren
Anderungen an der Platzierung oder Ausrichtung haben keinen Einfluss mehr auf die
Plattformszene.

- J

@

Wenn Sie ein Bauteil mit mehreren Instanzen in der Bauteilszene 6ffnen, konnen Sie wahlen,
ob Sie nur die ausgewahlte Instanz oder alle Instanzen auf einmal bearbeiten méchten. Wenn
Sie nur ausgewahlte Instanzen bearbeiten, wird ein neues Master-Bauteil erstellt, um dieses
geometrisch unterschiedliche Bauteil zu reprasentieren, wodurch die Verbindung zu anderen
(nicht ausgewabhlten) Instanzen verloren geht. Um die Konstruktion fiir alle Bauteil-Instanzen
zu bearbeiten, wahlen Sie die Option ,Alle virtuellen Kopien® im Dialog und fahren dann fort.

5. Bearbeitungsmodus von Plattformszenen

Der "Bearbeitungsmodus" wurde auf der Plattformebene eingefiihrt. Dieser Modus ist so
konzipiert, dass er eine begrenzte Bearbeitung und Reparatur mehrerer Bauteile oder
virtueller Kopien innerhalb des Plattformkontexts ermoglicht. Der Bearbeitungsmodus ist tGber
den Befehl im Menuband ,Hauptseite! des Plattformlayouts zuganglich.

6. Verwaltung von Szenen

— Weiterfihrende Informationen: sieheVerwaltung der Plattformszene, Seite 318.

2.1. Projekte, Szenen und Bauteile speichern

Projekt laden

Wenn Sie eine Projektdatei in Magics laden wollen, kénnen Sie den Befehl "Projekt laden"
verwenden. Es kann immer nur eine einzige Projektdatei gleichzeitig geladen werden. Sobald
eine neue Projektdatei geladen wird, ersetzt sie den Inhalt der aktuellen Sitzung in Magics.

— Siehe auch Projekt laden, Seite 67
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Bauteil(e) importieren

Wenn Sie Bauteile in die aktive Szene importieren méchten, verwenden Sie den Befehl
"Bauteil importieren". Da sich Szenen an den Typ der Bauteile anpassen, werden automatisch
nur die Bauteiltypen angezeigt, die zur aktuellen Szene hinzugefligt werden kénnen.

— Siehe auch Bauteil importieren, Seite 68

@ Hinweis: Sie kdbnnen Dateien per Drag&Drop in den Arbeitsbereich der Szene ziehen,
= um Bauteile schnell in die aktive Szene zu importieren.

Hinweis: In Magics RP 27werden alle CAD-Dateien, die mit der ,Bauteil importieren®-
? Funktion zu einer beliebigen Plattformszene hinzugefligt werden, durch MatConvert
automatisch zur Netzdarstellung konvertiert.

- J

Um Netz-Bauteile aus einer bestehenden Netz-Bauteilszene zu einer Plattform hinzuzufiigen,
klicken Sie in der Schnellzugriffsleiste auf ,Bauteil zu Plattform hinzufiigen®. Alternativ kdnnen
Sie in der Schnellsuche nach der Option suchen.

— Siehe auch Bauteil zu Plattform hinzuflgen, Seite 319

Offnen

Um eine oder mehrere Datei/en der unterstitzten Dateitypen in lhrer Magics- Sitzung zu
offnen, klicken Sie auf ,Offnen®. Wenn Sie sich beziiglich des Inhalts der erhaltenen Datei nicht
sicher sind, o6ffnen Sie die Datei, um sicherzustellen, dass alle Bauteile der Datei in der
Anwendung zuganglich sind.

— Siehe auch Offnen, Seite 70

Hinweis: Sie kénnen die Dateien auch schnell per Drag&Drop 6ffnen. Ziehen Sie
daflir die Dateien auf die Startseite oder in die Szenen-Registerleiste (bei gedffneter
Szene).

Wenn Sie vermeiden méchten, dass CAD-Dateien beim Offnen als BREP-Bauteile geladen
werden, kdnnen Sie dieses Verhalten in den Einstellungen jederzeit deaktivieren.

— Siehe auch Datei-Input/-Output, Seite 620
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Hinweis: Wenn nicht unterstiitzte Dateien geladen werden, wird die folgende
Meldung angezeigt, um die Dateien zu spezifizieren, bei denen Probleme aufgetreten

sind.
Laden fehlgeschlagen
o Die unten aufgefihrten Dateien konnten nicht geladen werden.
- Magliche Grinde: Das Format wird nicht unterstitzt, die
& erforderliche Lizenz wurde nicht gefunden cder die Dateien sind

korrupt.
Pyramid.magics

QK

N\

2.1. Projekte, Szenen und Bauteile speichern

Mit Magics kdnnen Inhalte in verschiedenen Dateiformaten abgespeichert werden.

Projekte

Um ein ganzes Projekt mit allen gedffneten Szenen in einer einzelnen .magics-Datei zu
speichern, klicken Sie auf ,Projekt speichern® oder ,Projekt speichern unter*.

— Siehe auch Projekt speichern, Seite 86

Wenn Sie ein Projekt mit nicht gespeicherten Anderungen schlielen (z. B. durch: SchlieRen
von Magics, Starten eines neuen Projektes, Laden eines anderen Projektes), erscheint eine
Meldung mit der Frage, ob Sie das aktuelle Projekt speichern méchten.

Szenen

Eine Szene kann je nach Inhalt in einem entsprechenden Dateiformat gespeichert werden. Um
eine Szene in einem bestimmten Dateiformat zu speichern, klicken Sie auf ,Szene speichern
unter”. Eine Plattformszene kann z. B. in folgenden Formaten gespeichert werden: .magics,
.matamx und .3mf. Je nach gewahltem Format bleiben die meisten Informationen erhalten
(Bauteile, Maschine, Malke ...).

— Siehe auch Szene speichern unter, Seite 88

Wenn Sie eine Szene mit nicht gespeicherten Anderungen schlieRen, erscheint eine Meldung
mit der Frage, ob Sie die aktuelle Szene speichern mdchten.

Bauteile

Um Bauteile in einem bestimmten Dateiformat abzuspeichern, klicken Sie auf ,Gewahlte(s)
Bauteil(e) speichern unter”. Bauteile kdnnen auch in Formaten gespeichert werden, die nicht
nativ in Magics oder anderer Materialise Software sind. Bitte beachten Sie, dass jedes
Dateiformat unterschiedliche Informationen unterstitzt. Wenn Bauteile in nicht- nativen
Dateiformaten gespeichert werden, kdnnen Informationen verloren gehen.

— Siehe auch Gewahlte(s) Bauteil(e) speichern unter, Seite 87
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Wenn Sie ein Bauteil mit nicht gespeicherten Anderungen entladen, erscheint eine Meldung
mit der Frage, ob Sie das Bauteil speichern méchten.

— Siehe auch Bauteil entladen, Seite 660

2.1. Hilfe erhalten

Materialise Software Online-Hilfe erhalten Sie unter: https://help.materialise.com

Anfrage Kundensupport: sieheOnline-Support, Seite 644

Das Handbich fir Magics bietet lhnen eine klare und einfache Madglichkeit, nach
Informationen zu einer Funktion zu suchen.
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Kapitel 3. Magics Benutzeroberflache
3.1. Ubersicht

Um Bauteile und Projekte zu erzeugen und zu bearbeiten, verwenden Sie unterschiedliche
Elemente, wie Szenen, Werkzeugseiten, Werkzeugleisten und Fenster.

Das folgende Schaubild zeigt die wichtigsten Elemente der Bedienoberflache:

A—l —B D

. S | T s x
TE | WERGEUGE POSTON  SUMOUIERIEVGNG  ANAYSERING IGRGHT  SUCNG  AWGKHT]| SMAATON  GPmoNEamue
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— A: Schnellzugriffsleiste
— B: Menubander (Ribbons)
— C: Werkzeugleiste

— D: Werkzeugseiten
— E: Szene

1. Schnellzugriffsleiste

Die Schnellzugriffsleiste ermoéglicht lhnen einen direkt Zugang zu den am haufigsten
verwendeten Funktionen (basierend auf der momentan aktiven Szene). Die wichtigsten
Funktionen in der Toolbar beziehen sich auf das Hinzufigen oder Entfernen von Bauteilen in
der aktuellen Magics-Sitzung sowie auf das schnelle Speichern von Bauteilen.

Uber die Schnellsuchleiste kénnen Sie alle in Magics verfligbaren Funktionen und Optionen
suchen und sofort darauf zugreifen, ohne sich durch die

Menis zu klicken.

CAMBARY OO0 RHEKH «-~ & | Motelse Mags 270 - Unbenaet -8 x
N ® Maschineneigenschaften rterse 2 Automatisches Plazieren | @) 30-Nester | (@ Vorschau Supportoberfiache | (@) Plattform exportieren | [g) Benutzeroberfiache anpassen
o | & A @ subnester | R support erzeugen

Platiformszene « sinterbox | (@) Support or Auswahi erzeugen

Sintern Support Export Anpassen

— Siehe auch Schnellzugriffsleiste, Seite 62
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1. Die Menubander (Ribbons)

Auf den Menibandern befinden sich so gut wie alle Optionen, die in Magics verfugbar sind, je
nach Art der Szene. Alle Optionen sind in verschiedenen Menibandern sortiert und gruppiert,
in denen Sie alle relevanten Optionen finden kénnen. Um die Nutzung von Magics zu
erleichtern, haben wir auch Werkzeuglisten mit Registerkartensortierung eingefihrt. Diese
Werkzeuglisten enthalten die am haufigsten verwendeten Funktionen aus dem Hauptmeni
und zeigen Sie als kleine Symbole.

Ly B -

Arbeiten mit Dateien — Das Meniiband Datei

Uber das Meniiband Datei kdnnen Sie Plattformdateien im- und exportieren, Dateien im
Format MAGICS, MGX und STL laden und speichern sowie Dateien mit einem anderen
Format importieren, z. B. IGES, STEP etc. Uber das Meniiband Datei haben Sie auRerdem
Zugriff auf die Maschinenbibliothek, in der die maschinenabhangigen Parameter fir
bestehende und neue Maschinen definiert werden kdnnen. Die Druckfunktionalitat ist fir einen
schnellen Druck der Bauteile vorgesehen. Darliber hinaus kénnen Sie Vorlagen erstellen und
Berichte Uber geladene Projekte generieren, einschlieBlich  unterschiedliche
Momentaufnahmen der Dateien und alle Arten von RP-bezogenen Informationen.

— Siehe auch Datei, Seite 65

Grundlegender Arbeitsablauf - Meniiband ,Hauptseite”

Je nach Szenentyp werden einige haufig verwendete Befehle im Menlband ,Hauptseite®
angezeigt. In Plattformszenen sind zum Beispiel alle Befehle, die sich auf Plattformen
beziehen, wie z.B. Neue Plattformszene erstellen, Maschineneigenschaften bearbeiten,
Plattform exportieren etc. in diesem Meniband zusammengefasst.

— Siehe auch Bauvorbereitung, Seite 315

Positionierung der Bauteile — Meniiband , Position”

Im Meniband ,Position“ befinden sich alle Funktionen, die notwendig sind, um die
Bauteilposition und -ausrichtung zu bearbeiten. Mit den Optionen im letzteren Bereich lassen
sich die Bauteile verschieben, drehen, skalieren, spiegeln etc. Das benutzerdefinierte
Koordinatensystem (UCS) unterstiitzt bei der Ausrichtung ebenso wie bei Positionierung und
Reparatur.

— Siehe auch Position, Seite 266
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Bauteilearbeitung — Mentiband , Bearbeiten”

Das MenlUband Bearbeiten enthadlt eine Reihe von praktischen Werkzeugen fur die
Bearbeitung von Netz- oder BREP-Bauteilen. Alle Werkzeuge im Menuband nach Funktionen
gruppiert: Einfligen, Bearbeiten, Teilen und Zusammenfiihren, Kopien, Beschriften usw. Das
Meniband Bearbeiten in der BREP-Bauteilszene enthalt auch die Gruppe "Konvertieren" mit
dem Befehl zum Konvertieren der BREP-Szene in eine Netz-Bauteilszene.

— Siehe auch Bearbeiten, Seite 129

STL-Dateien reparieren — Das Meniband Reparatur

Fur eine Netz-Bauteilszene befindet sich eine weitere wichtige Funktionsgruppe im Meniband
Reparatur. Die Auto-Reparatur fihrt Sie durch die unterschiedlichen Reparaturschritte. Hier
stehen Funktionen zur Verflgung, um doppelte Oberflachen zu erkennen und zu entfernen,
spitze Dreiecke und kleine Teile zu filtern, eine Dreiecksreduktion und sogar
Glattungsprozesse durchzufiihren.

— Siehe auch Reparieren, Seite 112

Strukturen erzeugen — Das Meniiband ,, Gitterstrukturen”
Im Menltband Strukturen kdnnen Sie auf einfache Weise Gitterstrukturen innerhalb lhres
Bauteils erzeugen.

— Siehe auch Reparieren, Seite 112

Texturen anbringen — Das Mentiband Texturen

Im Menlband Texturen sind alle Funktionen gruppiert, um eine Textur hinzuzufiigen oder zu
bearbeiten. Ebenso finden sich hier die Funktionen zum Farben von Bauteilen, Teilen der
Bauteile anhand der Farben, sowie die Optionen flr farbige Oberflachen.

— Siehe auch Texturen, Seite 257

Das Mentiiband Supporterzeugung
Im Menuband Supporterzeugung finden Sie alle Optionen, um Stutzen zu Ihrer Konstruktion
hinzuzuflgen: Erzeugen, Ansicht, Bearbeiten und Entladen eines oder aller Supports.

— Siehe auch Supporterzeugung, Seite 397
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Im MenlUband Slicing sind einige Funktionen gruppiert, mit denen Sie lhre Konstruktion in
Schichtdaten zerlegen: Vorschau, Alles slicen, Auswabhl slicen.

— Siehe auch Slicen, Seite 553

Im Menliband Analysieren & Bericht sind alle Optionen zusammengefasst, um Analysen |hres
Bauteils durchzufiihren und Berichte zu erzeugen. Die Analysefunktionen bieten die
Moglichkeit, eine Konstruktion auf mogliche Baurisiken hin zu untersuchen, z. B. Bereiche
aulBerhalb der Plattformgrenzen, dinne Wande oder eingeschlossene Volumen. Mit den
Abschéatzungsfunktionen kénnen Sie sich einen Uberblick dariiber verschaffen, wie die
ungefahren Kosten sein werden, wie lange der Baujob voraussichtlich benétigen wird, und das
alles pro Maschine. Mit den Messfunktionen lassen sich die Bauteile exakt und im Detail
analysieren und vermessen.

— Siehe auch Analysieren& Bericht, Seite 523

Im Menlband (Ribbon) Materialise Software haben Sie die Funktionen anderer Materialise-
Produkte im Schnellzugriff, wie zum Beispiel Streamics, Robot und e-Stage.

— Siehe auch Materialise Software, Seite 565

Uber dieses Meniband steuern Sie, ob das Koordinatensystem und/oder ein
Richtungsanzeiger ein- oder ausgeblendet werden. Das Bauteil kann auf unterschiedliche
Arten dargestellt werden, da verschiedene Optionen zur Schattierung sowie vordefinierte
Ausrichtungen zur Verflugung stehen. Sie haben aulterdem die Moéglichkeit, mit der Maus die
Anzeige zu drehen oder zu schwenken. Unterschiedliche Zoomoptionen stehen in diesem
MenuU zur Verfugung. Sie konnen folgende Optionen anzeigen lassen: Bauteilname als
Beschriftungsanhanger, Plattform der gewahlten Maschine, Hochstbauraummaf® und
Bauteilabmessungen. Sie kdnnen einen Screenshot der aktuellen Bildschirmanzeige erstellen
und die momentane Ansicht als JPEG, Bitmap, GIF etc. exportieren.

— Siehe auch Ansicht, Seite 580
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Anpassen lhresMagics RP— Das Mentiband Optionen & Hilfe

Im Meniband Optionen & Hilfe kdnnen Sie ‘Ihr Magics RP’ so einrichten, wie Sie es gerne
hatten. Uber die Option Einstellungen lassen sich mehrere technische Parameter bezliglich
Visualisierung, Modulen und Datei-Input/Output anpassen. Ebenso kénnen mit der Option
Benutzeroberflache anpassen, die Mausfunktionalitdt, Werkzeugleisten und Tastenkirzel
definiert werden.

AulBerdem hat man Uber dieses Menuband Zugang zum Registrierungsassistenten, zu
Lizenzinformationen und zur Handler-ID.

Uber den Hilfe-Bereich haben Sie Zugriff auf die Magics-Hilfe und Tutorials, die Magics User
Community (Internetseite, auf der immer die aktuellen Informationen Utber Magics, Tipps &
Tricks etc. zu finden sind) sowie ein Link zur STLfix-Seite. STLfix ist ein Dienst von Materialise,
der hilft, Dateien zu konvertieren, reparieren und bearbeiten.

— Siehe auch Optionen & Hilfe, Seite 585

1. Werkzeugleisten

Es gibt eine Standard-Werkzeugleiste: Allgemeine Werkzeuge Diese Symbolleiste enthalt
Ansichts- und Markierungswerkzeuge.

Mit den Ansichtswerkzeugen koénnen Sie die Ansicht (z.B. Zoom- Optionen oder
Standardansichten) und die Visualisierung der Teile in der Szene (z.B.
Schattierungsdarstellungen) verandern.

Mit den Markierungsfunktionen kénnen Sie eine STL-Datei oder Teile davon markieren. Das
Markierungswerkzeug wird in Kombination mit anderen Funktionen wie Reparatur- oder
Bearbeitungswerkzeugen verwendet. Mit den verschiedenen Markierungswerkzeugen kdnnen
Sie sehr schnell und genau markieren. Sie kdnnen einzelne Dreiecke, Ebenen, Flachen und
Shells markieren, aber auch mehrere Dreiecke gleichzeitig, indem Sie ein Fenster, eine
Polylinie oder ein Polygon zeichnen.

Als Nutzer kdnnen Sie die definieren, was die Werkzeugleisten anzeigen sollen.

1. Werkzeugseiten
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Diese Seiten geben Ihnen einen Uberblick tber die in der Szene vorhandenen Bauteile und
Uber die Bibliothek zur Bauzeitabschatzung. Auf der Seite ,Bauteilliste“ finden Sie eine Liste
aller Bauteile der aktiven Szene; in dieser Liste konnen Sie auch Bauteile ausblenden, den
Bauteilnamen andern (Doppelklick auf den Bauteilnamen) oder zuséatzliche Informationen
anzeigen.

— Siehe auch Allgemeine Seiten, Seite 663

Die Bauteilseiten zeigen alle notwendigen Informationen zu einem gewahlten Bauteil der
Szene an. Die Bauteil-Info zeigt allgemeine Informationen wie Bauteilabmessung, Volumen,
Netzinformation usw. Die Reparatur-Info kann verwendet werden, um das gewahlte Bauteil auf
mogliche Fehler hin zu analysieren und Empfehlungen fir die Reparatur zu erhalten.

— Siehe auch Bauteilseiten, Seite 671

Sie koénnen die Reparaturseiten verwenden, um die verschiedenen Fehler einer STL-Datei
manuell zu korrigieren: stitchbare Kanten, Lécher, Uberlappende und kollidierende Dreiecke,
Shells usw.

Um eine beschadigte STL-Datei zu reparieren, geht man haufig nach Versuch und Irrtum vor.
Manchmal kann die Reparatur das Bauteil beschadigen, z. B. wenn das Stitching mit einer zu
grolien Toleranz durchgefihrt wird. Deshalb ist es ratsam, nach jedem Reparaturvorgang das
Ergebnis zwischenzuspeichern. Auf diese Weise fangt man nicht wieder von vorne an, wenn
das zu reparierende Bauteil durch die Reparatur zu stark verandert wurde. Wenn Sie nur die
letzten Reparaturschritte wieder riickgangig machen wollen, ist dies mdglich mit der Funktion
Rickgangig.

— Siehe auch Registerkarten ,Reparatur®, Seite 677

Magics bietet erweiterte Messfunktionen. So lassen sich Abstéande oder Winkel zwischen zwei
Merkmalen bestimmen, wie z. B. Punkte, Linien, Kreismittelpunkt, Zylinder- Mittellinien,
Kugelmittelpunkt etc. AuBerdem kénnen Sie Koordinateninformationen zu einem bestimmten
Merkmal anzeigen lassen und einen Bericht basierend auf einer Vorlage erstellen.

— Siehe auch Messseiten, Seite 692
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Seiten ,Anmerkungen”

Uber Seiten fir Anmerkungen und Anhange konnen Sie Szenen erzeugen, in denen Sie
zeichnen, Kommentare hinzufligen und Anhange hochladen kénnen. Dies kann sehr hilfreich
bei der Kommunikation zwischen Kunde, Vertriebsperson und Produktionsteam sein.

Uber die Registerkarte Texturen kénnen Sie auch Texturen zu einem Bauteil hinzufligen.
Hierfur kann ein Bild im beliebigen Format eingeladen werden. AnschlieRend wahlen Sie die
Male, Richtung sowie Position und drucken das Design auf die gewahlten Dreiecke eines
Bauteils.

— Siehe auch Anmerkungsseiten, Seite 704

Seiten ,,Slices”

Diese Seite bietet lhnen die Werkzeuge, um die Slice-Vorschau eines in einer Szene
geladenen Bauteils zu visualisieren oder eine in Magics geladene Slice-Datei zu analysieren.
Blattern Sie durch die Slices und visualisieren Sie die verschiedenen Vektortypen.

— Siehe auch Registerkarte ,Slices", Seite 709

1. Szene

@Ansicht drehen
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Der Modus ,Ansicht drehen® wird aktiviert, indem die Option des gleichen Namens aufgerufen
wird. Danach lasst sich die Szenenansicht frei drehen. Soll die Rotation beendet werden,
einfach ESC-Taste dricken.

Solange der Modus ,Ansicht drehen® aktiviert ist, wird im Zentrum des Arbeitsbereichs ein
Kreis angezeigt, der anzeigt, welches Verhalten zu erwarten ist. Ist der Cursor im Inneren des
Kreises, wird er zu einem Vierfach-Pfeil (3D-Bewegung). Sobald der Cursor aulierhalb des
Kreises ist, wird ein kreisformiger Pfeil angezeigt (2D-Bewegung).
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Der Modus ,,Ansicht drehen” |asst sich auch zeitweise aktivieren, indem Sie die
= rechte Maustaste wahrend der Mausbewegung in der Szene gedruckt halten.

@ Rotation in mehreren Ebenen, Vierfach-Pfeil mit Kugel

Die Bewegung des Cursors wird in eine Drehung um die drei Achsen des Bildschirms
umgesetzt (3D-Bewegung). Wird die rechte Maustaste gedriickt gehalten, wahrend sich der
Cursor innerhalb des Rotationskreises befindet, wird temporar die Drehung in mehreren
Ebenen mittels Mausbewegung aktiviert. Wird die Maustaste innerhalb der Szene gedriickt
gehalten, Iasst sich die Szenenansicht drehen.

Hinweis: Wird zuséatzlich die ALT-Taste gehalten, wahrend auch die rechte
Maustaste bei der Mausbewegung gehalten wird, kdnnen Sie zwischen den
horizontalen und vertikalen Bildschirmachsen wechseln.

@ Rotation entlang der Bildschirmachsen, kreisférmiger Pfeil

Die Bewegung des Cursors wird in eine Drehung um die Achse umgesetzt, die im rechten
Winkel zur Bildschirmebene steht (parallel zum Blickwinkel). Wird die rechte Maustaste
gedrickt gehalten, wahrend sich der Cursor aulterhalb des Rotationskreises befindet, wird
temporar die Drehung entlang der Bildschirmachsen mittels Mausbewegung aktiviert.

‘-hSchwenken

Die Szenenansicht kann auch frei entlang der Bildschirmebene verschoben werden, um die
Ansicht schnell in der Szene zu schwenken. Der Schwenkmodus wird aktiviert, indem man auf
~Schwenken“ klickt, um dann die Ansicht frei zu verschieben. Soll der Schwenk beendet
werden, einfach ESC-Taste drlicken.

Der Modus ,,.Schwenken® Iasst sich auch zeitweise aktivieren, indem Sie die mittlere
= Maustaste wahrend der Mausbewegung in der Szene gedrtckt halten.

Schwenkansicht, Vierfach-Pfeil
Dieser Cursor wird angezeigt, wenn der Schwenkmodus aktiviert ist.

Zoom

In der Szenenansicht kann auch gezoomt werden, sodass sich Modelle vergréRert anzeigen
lassen. Wir raten, zusatzlich die Lineale zu aktivieren, damit das tatsachliche GroRenverhaltnis
immer ganz einfach abgelesen werden kann. Der Zoom-Modus wird aktiviert, indem die Option
des gleichen Namens aufgerufen wird. Ist der Zoom aktiviert, kbnnen Siei mit dem Cursor ein
Rechteck in der Szenenansicht aufspannen. Die Ansicht wird dann auf diesen rechteckigen
Ausschnitt herangezoomt.

Alternativ konnen Sie mit dem Mausrad rein- und rauszoomen.
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“Bauteilauswahl

Dies ist der Standardmodus der Maus in einer Magics-Szene. Wenn dieser Modus aktiviert ist,
lassen sich Bauteile frei wahlen, indem man sie mit der Maus direkt in der Szene anklickt.
Wenn die Auswahlpunkte sichtbar sind, kann man alternativ auch diese Punkte anklicken, um
Bauteile auszuwahlen oder die Auswahl wieder aufzuheben. Dieser Mausmodus kann manuell
aktiviert werden, indem man die Option ,Auswahlmdglichkeiten* aufruft.

Bauteile auswéahlen, Maus-Symbol mit Punkt

Mit einem Klick der linken Maustaste auf ein Bauteil, wird dieses Bauteil ausgewahlt, wahrend
die Auswahl flr alle anderen Bauteile in der Szene aufgehoben wird. Werden mehrere
Bauteile Uber die Auswahlpunkte ausgewahlt, lassen sie sich gemeinsam mit der Maus
ziehen, um mehrere Bauteile auf einmal zur Auswahl hinzuzufigen.

Hinweis: Sollen nur einige spezifische Bauteile zur Auswahl hinzugefiigt oder daraus
entfernt werden, halten Sie die STRG-Taste gedriickt, wahrend Sie mit der linken
Maustaste auf ein Bauteil klicken. So wird nur der Auswabhlstatus des angeklickten
Bauteils geandert, und der Auswahlstatus aller anderen Bauteile bleibt bestehen.

L

Um lhre Auswahl schnell aufzuheben, klicken Sie einfach auf einen leeren Bereich in der
Szene. Ist in der aktuellen Szene nur ein Bauteil, dann kann die Auswahl nur Uber die
Bauteilliste aufgehoben werden oder Gber die Option ,Auswahl umkehren®.

Hinweis: Slice-Bauteile kdnnen nur dann in einer Szene gewahlt werden, wenn sie
Uber die Auswahlpunkte angeklickt werden. Daher empfehlen wir, die Auswahlpunkte
zu aktivieren, wenn Sie mit Slice-Bauteilen arbeiten.

3.1. Anpassungen

Es besteht die Madoglichkeit die unterschiedlichen Menibander (Ribbons), sowie die
Schnellzugriffsleiste, die Werkzeugleisten und die Kontextmenus individuell anzupassen.
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Werkzeugleisten
Tastenkiirzel

Werkzeugseiten

Voreinstellungen

Layout | Plattformvorbereitung

Einfache Befehle
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KONTE>

erfen

Ein Mendband ist eine Zusammenstellung von Symbolen fur Funktionen, mit denen Sie ganz
einfach auf bestimmte Dialogfenster zugreifen kénnen. Fahren Sie mit dem Mauszeiger tber
ein Symbol, um mehr Informationen zu dieser Funktion zu erhalten.

1. Menubander und Werkzeugleisten anpassen

In Magics hat der Nutzer die absolute Freiheit, sich die Menibander (Ribbons) nach Wunsch
anzupassen.

— Standard-Menubander (Ribbons)

— Angepasste Menubander (Ribbons)

Die MenlUbander ,Build Processor® und ,Plug-ins“ kdnnen vom Nutzer nicht geldscht,
umbenannt oder bearbeitet werden. Die anderen Standard- Menubander kénnen jedoch
umbenannt, bearbeitet oder geléscht werden. Angepasste Menubander kénnen durch den
Nutzer erstellt, benannt und definiert werden. Diese angepassten Menibander kénnen dann
auch geléscht werden.

Werkzeugleisten
Tastenkiirzel

Werkzeugseiten

Voreinstellungen

Layout | Plattformvorbereitung

Einfache Befehle

@ 3D-Nester

Ty Aktuelle Position speichern

<Suchtext

eingeben>

a Alle Bauteile in ein Verzeichnis speichern

A Alle Markierungen aufheben
ﬁ Alle auswahlen

A Alle sichtbar machen

Eﬁ’ Alles anzeigen

Allaz cliran

Zusammengesetzte Befehle

Support-Kontakt
verschieben

150
Ansichtsmaglichkeiten
Ausrichtungen anzeigen
Sichtbarkeit Plattform
Beschriften
Ausgangsposition
Markierung bearbeiten
Sichtbarkeit Dreiecke
Erweiterte Markieruna

Ul-Einstellungen importieren

F8

Ctrl+H

<Suchtext eingeben>

Zusammengesetzter Befehl
Zusammengesetzter Befehl
Zusammengesetzter Befehl
Zusammengesetzter Befehl
Zusammengesetzter Befehl
Zusammengesetzter Befehl
Zusammengesetzter Befehl
Zusammengesetzter Befehl
Zusammengesetzter Befehl
Zusammengesetzter Befehl
Fusammenaesetzter Refehl

Ul-Einstellungen exportieren

MENUBAND

v Hauptseite

v Laden & Speichern
Neue Szene
-

@ Erzeugen
E Bauteil importieren

Vervielfaltigen

Speichern
v Maschine

@ Maschineneigenschaften
% Andere Maschine wahlen
% Meine Maschinen

e Basis
‘Q Auto-Reparatur
@ Bearbeitungsmodus
@ In Bauteilszene bearbeiten
—
[ R nterseitesOherseite

Seite hinzufiigen

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

SCHNELLZUGRIFFSLEISTE

Text unter Symbal

Text unter Symbal
Text unter Symbal

Text unter Symbol ¥

Text unter Symbol ¥

Text unter Symbol
Text neben Symbol
Text neben Symbaol

Text unter Symbol
Text unter Symbal
Text unter Symbol

Text unter Symhinl

0K Verwerfe

-,
materialise



' Kapitel 3. Magics Benutzeroberflache

Seite 41 von 725

Hinweis: Die Inhalte des MenUs ,Werkzeugleisten & Tastenkurzel“ sind abhangig
vom Layout. Stellen Sie daher sicher, dass das richtige Layout eingestellt ist, bevor

Sie Anderungen vornehmen.

Zwei Listen:

— Einfache Befehle

— Zusammengesetzte Befehle

Einfache Befehle

Eine Liste aller einfachen
Befehle in Magics. Falls
vorhanden, wird neben der
Funktion das entsprechende
Tastenkurzel angezeigt.

Um eine bestimmte Funktion zu
finden, kénnen Sie die Liste
durchsehen oder mit dem
Suchfeld danach suchen.

Befehle

Zusammen-  gesetzte
Befehle

Die zweite Liste enthalt alle
Funktionen, die
zusammengesetzt sind. Ein
zusammengesetzter Befehlt
enthalt mehrere
Funktionsgruppen.

Um eine bestimmte Funktion zu
finden, konnen Sie die Liste
durchsehen oder mit dem
Suchfeld danach suchen.

MenuUeintrage oder
zusammengesetzte Befehle
konnen Sie als Nutzer selbst
erstellen, indem Sie mit der
rechten Maustaste klicken:

Zusammengesetzten Befehl erzeugen

r Laschen

F
5
f Mend erzeugen 5
s
5
AAITAT rICAMMmMAnTTeS

Suchfeld
Befehle.

Suchfeld fur die einfachen und zusammengesetzten

Umbenennen

Mit einem Doppelklick auf den Namen, der geandert
werden soll, kann dieser bearbeitet werden.

Léschen So léschen Sie ein angepasstes Meniband

Voreinstellungen

Setzt alle Werte, die fir Benutzeroberfliche angepasst
wurden, wieder auf den Standard zurlick.
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Die gewahlte Funktion in

Funktionsliste des gewahlten Menubands bzw. der

der Liste der Befehle wird zur

Werkzeugleisten

Drag & Drop gewahlten Werkzeugleiste hinzugefugt. Die gewahlte
Funktion in der Liste der Befehle verbleibt in der Liste,
damit es mehrere Male dargestellt werden kann.

Je nach aktiver Lizenz sind verschiedene Layouts
verflgbar.
Plattformvorbereitung Fir die Plattformszene
Bauteilvorbereitung (Netz) Fir die Netz-Bauteilszene
Bauteilvorbereitung (B-Rep) FL.” die BREP-Bau-
teilszene.
Nur verfigbar, wenn
SG/SG+-Lizenzen vor-
Layout Supporterzeugung handen sind Firr das SG-
Modul
Verfugbar mit Fit2Ship-
RapidFit Modul
Fur das RapidFit-Modul
Verfugbar mit dem Con-
Concept Laser cept Laser Slicer fiir das
Concept Laser-Modul
Vier Listen:
— Menuband
— Schnellzugriffsleiste
— Werkzeugleisten
— KontextmenUs
Diese Liste enthalt alle
bestehenden Menubander.
Menuband Sichtbare Menulbander und
Funktionen sind mit einem
Hakchen gekennzeichnet.
Menuband (Ribbon) & Uber die Schnellzugriffsleiste

Schnellzugriffsleiste

konnen alle Funktionen, die
daflr freigegeben sind
abgerufen werden. Die
sichtbaren Funktionen sind mit
einem Hakchen

gekennzeichnet.

Werkzeugleisten

enthalt alle
und deren
Sichtbare

und
einem

Diese Liste
Werkzeugleisten
Funktionen.

Werkzeugleisten
Funktionen sind mit
Hakchen gekennzeichnet.

Es gibt Standard-

eine
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Werkzeugleiste: Die
Werkzeugleiste ,Markieren®.

Andere Werkzeugleisten
kénnen vom Nutzer angepasst
oder erstellt und hinzugefugt

werden.

Diese Liste zeigt

verfigbaren Kontextmenus und

KontextmenUs ) . .
die zugehorigen, verfligbaren
Funktionen.
Meniiband
AEMUBAMD SCHMELLZUGRIFFSLEISTE WERKZEUGLEISTEM KOMTEXTMEMNUS

W Hauptseite
bt Szenen
ﬁ Maschineneigenschaften
% Andere Maschine wihlen
ﬁ Meine Maschinen
i%.’ Build Processor Manager
v [] Bauteile
%,\ Bauteil hinzufdgen
f‘-f:' Erzeugen
W Easis
“Q Auto-Reparatur
ifg;, Bauteil bearbeiten
{“‘g;, Bauteil mit aktueller Ausrichtung bearbeiten
—
[?;I Unterseite/Oberseite
.E‘:{-':', Crientierungsoptimierer
;j Orientierungsvergleich
—
SQ Automatisches Platzieren
W Sintern
Ef'] 3D-Mester
[.~1 f‘ﬁl Subnester

Seite hinzufdgen

Text unter Symbol
Text neben Symbol
Text neben Symbol
Text neben Symbol

Text unter Symbol
Text unter Symbaol

Text unter Symbol
Text unter Symbaol
Text unter Symbol

Text unter Symbal
Text unter Symbol
Text unter Symbal

Text unter Symbol

Text unter Symbol
Teut unter Sumhnl

Kontrollkastchen

Das Hakchen zeigt an, ob ein Element sichtbar ist oder nicht.

ausgewahlten Symbolleiste ein.

Flgt eine Trennlinie vor/nach Funktionen in der Funktionsliste der

Visualisierung Symbolleiste angezeigt.

Auf der rechten Seite wird die Visualisierung im Menldband oder in der

Die folgenden Visualisierungen sind verflgbar:
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— Nur Symbol

— Nur Text

— Text unter Symbol
— Text neben Symbol

Gruppentitel Wenn diese Option aktiviert ist, ist der Gruppentitel im Meniiband
sichtbar sichtbar

Seite hinzufugen

Mit der Funktion ,Seite hinzufiigen“ kdnnen Sie ein eigenes Meniband
hinzuflgen.

Die Standard Mentbéander (Ribbons)

ge F 2 .2 2R 8R

Die Darstellung tUber Mentbander ist Standard in Magics. Jedes Meniband gruppiert eine
Reihe von Funktionen, die logisch zusammengehdren. Einige Symbole kdnnen auf mehreren
Menibandern erscheinen, wenn sie zu mehr als einer Gruppe von Funktionen gehdren.

Dies sind die Standard-MenUbéander:

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

Datei

Werkzeuge

Reparieren

Texturen

Position

Bauvorbereitung

Supporterzeugung (verfigbar mit SG/SG+ oder Baumsupport-Modul)
Analysieren& Bericht

Slicing (verfugbar mit Slice-Modul)
Streamics (verfligbar mit Streamics)
Ansicht

Optionen & Hilfe

Weiterfiihrende Informationen zu diesen Meniibandern erhalten Sie hier: Ubersicht,
Seite 31.

Einzelheiten zu den jeweiligen Menubandern erhalten Sie hier: Die Menubander
(Ribbons), Seite 32.
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Schnellzugriffsleiste

MEMNUBAMND SCHMELLZUGRIFFSLEISTE WERKZEUGLEISTEM KOMNTEXTMEMUS
] @ Hauptseite Mur Symbal
:‘::i Meues Metz-Bauteil Mur Symbol
7 Meues solides Bauteil Mur Symbal
Ty Meue Plattform Mur Symbal
—

r;d Gewdhlte(s) Bauteil{e) speichern unter Mur Symbaol
l_T:! Szene speichern unter Mur Symbol
|:| |;| Projekt speichern Mur Symbaol
|:| '_3! Projekt speichern unter Mur Symbol
—

= Rickgdngig Mur symbal
A Wiederherstellen Mur Symbal
] - —

|:| . Auswiahlen Mur Symbaol
(] 2 Bauteil entladen Mur Symbal
] - —

|:| 'q; Einstellungen Mur Symbol

Trenner einfagen

Kontrollkastchen

Das Hakchen zeigt an, ob ein Element angezeigt wird oder nicht.

Auf der rechten Seite wird angezeigt, ob die Option im Menuband oder in
der Werkzeugleiste angezeigt wird.

Die folgenden Visualisierungsmdglichkeiten sind verfugbar:
Visualisierung

= Nur Symbol

— Nur Text

— Textund Symbol
Trenner Mit dem Befehl ,Trennzeichen hinzufigen® kann ein Trennzeichen zur
hinzuflgen Schnellzugriffsleiste hinzugefugt werden.

Hinweis: Sie konnen Ihre Schnellzugriffsleiste auch anpassen, indem Sie Befehle mit
=  Drag&Drop hinzufugen.

|
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Werkzeugleisten

Die Anzeige der Werkzeugleisten kann vom Nutzer so eingestellt werden, wie es bendtigt wird.
Die Leiste ,Allgemeine Werkzeuge* wird standardmafig angezeigt.

MEMUBAND SCHMELLZUGRIFFSLEISTE WERKZEUGLEISTEM KOMTEXTMENUS
b ! Allgemeine Werkzeuge
Q Zoomfenster Text unter Symbol
Q_‘ Zoom auf Bauteil Text unter Symbol
ﬁ;}\ Zoom auf Plattform Text unter Symbol
a Zur Standard-Ansicht gehen Text unter Symbol
Ausrichtungen anzeigen Text unter Symbol ¥
f:i Ansichtsseite angeben Text unter Symbol
— —
Ansichtsmaglichkeiten Text unter Symbol W
— —
,f:i Dreieck markieren Text unter Symbol
[j Ebene markieren Text unter Symbol

KA RREEREE E]

l.j{ﬂ Oberflache markieren Text unter Symbaol
@ Shell markieren Text unter s5ymbol

Erweiterte Markierung Text unter Symbol
.',."E:i Markierte invertieren Text unter Symbal
Farkierung bearbeiten Text unter Symbol

,j} Alle Markierungen aufheben Text unter Symbol

A.; Markierte ausblenden Text unter Symbol
Sichtbarkeit Dreiecke Text unter Symbol

Werkzeugleiste hinzufagen

Kontrollkastchen

Das Hakchen zeigt an, ob ein Element sichtbar ist oder nicht.

Visualisierung

Auf der rechten Seite wird die Visualisierung im Menulband oder in der
Symbolleiste angezeigt.

Die folgenden Visualisierungen sind verfligbar:

— Nur Symbol
— Nur Text
— Text unter Symbol

Text neben Symbol

Werkzeugleiste
hinzufiigen

Mit dem  Befehl ,Werkzeugleiste hinzufigen® kann eine
benutzerdefinierte Werkzeugleiste hinzugefligt werden.

Werkzeugleiste
einfigen vor

Sichtbar, wenn eine Werkzeugleiste gewahlt ist. Neue Werkzeugleiste
vor gewahlter Leiste einfigen

Werkzeugleiste

Sichtbar, wenn eine Werkzeugleiste gewahlt ist. Neue Werkzeugleiste
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einfiigen nach

nach gewahlter Leiste einfligen

Werkkzeugleiste
I6schen

Sichtbar, wenn eine Werkzeugleiste gewahlt ist. Loschen Sie die
ausgewahlte Werkzeugleiste.

Trenner
hinzufiigen

Sichtbar, wenn eine Werkzeugleiste oder ein Befehl gewahlt ist. Figen
Sie ein Trennzeichen in die Werkzeugleiste ein.

— Erstellen einer benutzerdefinierten Werkzeugleiste

Um eine benutzerdefinierte Werkzeugleiste zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie auf ,Werkzeugleiste hinzufigen, um eine neue Werkzeugleiste
hinzuzufiigen.

Geben Sie einen Namen fiir die neue Werkzeugleiste ein.

INeue Werkzeualeist: I
2.
Werkzeugleiste hinzufagen
Flgen Sie Befehle hinzu, indem Sie einen Basis- oder zusammengesetzten Befehl
3 auswahlen und ihn in die neue Werkzeugleiste ziehen.

Durch Hinzufiigen eines Trennzeichens kdnnen Sie verschiedene Gruppen innerhalb
Ihrer Werkzeugleiste bilden.

Klicken Sie auf ,OK*, um die neue Werkzeugleiste zu erstellen.

Die Werkzeugleiste wird nun links neben dem Arbeitsbereich bei den anderen
Werkzeugleisten angezeigt. Die Sichtbarkeit der Werkzeugleiste kann durch Ziehen
4. |verandertwerden:

— feste Hohe der Werkzeugleiste
— Position der Werkzeugleiste: unter oder neben anderen Werkzeugleisten.

Das Kontextmenu im Arbeitsbereich bietet einen schnellen Zugriff auf haufig verwendete
Funktionen. Mit dem KontextmenU lassen sich allgemeine Arbeitsablaufe beschleunigen. Je
nachdem, von wo aus das Menu aufgerufen wird, werden unterschiedliche Funktionen

angeboten.

|
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Magics lasst dem Benutzer véllige Freiheit bei der Anpassung der MenUs. Es gibt zwei Arten
von MenUs:

— Standard-Meniis
— Benutzerdefinierte Menis

Der Nutzer kann Standard- Kontextmenls nicht I6schen oder umbenennen. Bei diesen
Kontextmenus lassen sich lediglich Schaltflachen hinzufiigen oder entfernen. Angepasste
Kontextmenls kénnen durch den Nutzer erstellt, benannt und definiert werden. Diese
benutzerdefinierten Menls kdnnen geldscht werden.

|
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MENUBAND  SCHNELLZUGRIFFSLEISTE ~ WERKZEUGLEISTEN

v Szene
“ Bauteil importieren
E’ﬁ Erzeugen
%Q Automatisches Platzieren
@ 3D-Nester
tﬂ? Kallisionskantralle
2 Zur Standard-Ansicht gehen
Bauteilname
m Bauteilabmessungen
<& Gitter ein-/ausblenden
tﬂ Szene speichern unter
% Plattform exportieren
v Bauteil
% Auto-Reparatur
Fj;g In Bauteilszene bearbeiten
@ Unterseite/Oberseite
@ Verschieben
@ Drehen
@ seschriften
@ \Wandstarkenanalyse

Automatische Verkleinerung des Menis flir eine optimale Positionierung der Symbole

Menii hinzufiigen

OK ferwerfen

In der Mentuliste stehen einige vordefinierte Kontextmendus.
Sie basieren auf dem angezeigten Layout und der Position
Standard-Meniis des Mauszeigers beim Aufrufen des Kontextmeniis.
— Szene
— Bauiteill

Automatisches  Verkleinern
des Menus flr eine optimale
Positionierung der Symbole

Die Grolke des Menius wird entsprechend der gewahlten
Funktionen angepasst.

Hiermit wird ein neues benutzerdefiniertes Kontextmendi

Mend hinzufigen erstellt. Der Nutzer muss den Namen vergeben.

— Standard-Menis

Standardmalig gibt es mindestens zwei verschiedene Arten von Kontextmens.

Auf die vordefinierten Kontextmenis haben Sie Zugriff, indem Sie auf die rechte Maustaste
klicken und (wenn festgelegt) ein Tastenklirzel fir einen Befehl verwenden.

Das angezeigte Kontextmenu hangt ab von:

— Angezeigte Szene
— Position des Mauszeigers beim Aufrufen des KontextmenUs

Hinweis: Die verfugbaren Standardbefehle fur die Kontextmenus finden Sie im Dialog
=  Benutzeroberflache anpassen®.

|
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1. Werkzeugseiten anpassen

Sie kénnen sich |hren Arbeitsbereich anpassen, indem Sie Werkzeugseiten verschieben oder
ein-/ausblenden, je nachdem wie Sie es bendtigen. Diese Anpassung erfolgt entweder direkt
im Arbeitsbereich oder Uber das Fenster ,Benutzeroberflache anpassen®.

Werkzeugseiten verschieben und gruppieren

Wenn Sie Werkzeugseiten verschieben, sehen Sie hervorgehobene Andockbereiche, d. h.
Bereiche, in denen Sie das Bedienfeld ablegen kénnen. Der Nutzer kann eine Werkzeugseite
in einem Andockbereich nach oben oder unten verschieben, indem er sie in in dem
Andockbereich Uber oder unter eine andere Werkzeugseite zieht. Die Position der Maus (nicht
die Position der Werkzeugseite) aktiviert den Andockbereich.

— Um eine einzelne Werkzeugseite zu verschieben, ziehen Sie sie an ihrer Registerkarte.

— Um eine Gruppe zu verschieben, ziehen Sie an der Registerleiste (der Bereich in der
Kopfzeile neben der letzten Registerkarte)

_ L Supporttyp 2DPtan
. te
g o
C ~1 Block (8) - 3 . i~
L r . = L
1 eunkt 0
. Punkt (F) il
L |2 Linig 3 £.000 1010.568 Mein Line *

[ ' Baum [T 16,182

* | | | Hybrid [H)

Bearbeiten in 2D 30 neu erstellen 20 & 30 neu erstellen

Profil |Point N |}] D D

A: Registerkarte - B: Registerleiste - C: hervorgehobener Andockbereich

Eine Werkzeugseite kann in einen Bereich gezogen werden, in dem es keinen Andockbereich
gibt: Die Werkzeugseite (oder die Gruppe von Werkzeugseiten) schwebt dann frei im
Arbeitsbereich — so kann der Nutzer z. B. eine Werkzeugseite auf einen zweiten Bildschirm
verschieben, der an den Laptop angeschlossen ist.

|
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Sie kénnen eine Gruppe von Werkzeugseiten verandern:

— Um eine Werkzeugseite in eine Gruppe hineinzuschieben, ziehen Sie die Registerkarte
der Werkzeugseite in den markierten Andockbereich der Gruppe (die Registerleiste der
Gruppe).

— Um Werkzeugseiten in einer Gruppe neu anzuordnen, ziehen Sie die Registerkarte der
Werkzeugseite horizontal an eine neue Position in der Gruppe.

— Um eine Werkzeugseite aus einer Gruppe zu entfernen, ziehen Sie die Werkzeugseite
an ihrer Registerkarte aus der Gruppe heraus.

In einem Andockbereich werden mehrere Werkzeugseiten oder Gruppen von Werkzeugseiten
ganz rechts oder ganz links im Arbeitsbereich zusammen angezeigt. Diese Andockbereiche
erstrecken sich Uber die gesamte Hohe der Szenenseite, und die Werkzeugseiten sind immer
sichtbar.

Sie kdnnen Werkzeugseiten an- und abdocken, indem Sie in den Andockbereich hinein- oder
herausziehen.

— Um eine einzelne Werkzeugseite anzudocken, ziehen Sie sie an ihrer Registerkarte in
den Andockbereich. Sie koénnen sie oben, unten oder zwischen anderen
Werkzeugseiten andocken.

— Um eine Gruppe von Werkzeugseiten anzudocken, ziehen Sie sie an ihrer Registerleiste
(der durchgehende Bereich neben der letzten Registerkarte) in den Andockbereich. Sie
kdénnen sie oben, unten oder zwischen andere Werkzeugseiten andocken.

— Um eine Werkzeugseite oder eine Gruppe von Werkzeugseiten zu entfernen, ziehen Sie
sie an ihrer Registerkarte oder Registerleiste aus dem Andockbereich. Sie kdnnen sie
an einer anderen Stelle wieder in den Andockbereich einfliigen, sie in die Werkzeugleiste
ziehen oder sie frei im Arbeitsbereich anzeigen.

Wenn Sie alle Werkzeugseiten aus einem Andockbereich entfernt werden, verschwindet er.
Ein Andockbereich kann erneut erstellt werden, indem eine Werkzeugseite oder eine Gruppe
von Werkzeugseiten auf die linke oder rechte Seite des Arbeitsbereichs verschoben wird, bis
ein neuer Andockbereich erscheint.

In der Werkzeugleiste werden Werkzeugseiten oder Gruppen von Werkzeugseiten rechts oder
links zwischen Andockbereich und Arbeitsbereich angezeigt.

Fir jede Gruppe von Werkzeugseiten erscheint ein Bereich in der Werkzeugleiste. Am oberen
Ende jedes Bereichs befindet sich eine gestrichelte Linie. Die Bereiche enthalten Symbole, die
jeweils flr eine Werkzeugseite stehen. Mit einem Klick auf das Symbol wird die jeweilige
Werkzeugseite ein- oder ausgeblendet.

— Einzelne Werkzeugseiten lassen sich mit einem Klick auf das Symbol verschieben.

— Eine Gruppe von Werkzeugseiten lasst sich mit einem Klick auf die gestrichelte Linie
verschieben.

|
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Werkzeugseiten kénnen zur Werkzeugleiste hinzugefligt oder wieder herausgezogen werden.

— Um eine einzelne Werkzeugseite hinzuzufugen, klicken Sie deren Registerkarte und
ziehen sie an die gewtinschte Stelle auf der Werkzeugleiste.

— Um eine Gruppe von Werkzeugseiten hinzuzufiigen, klicken Sie deren Registerleiste
und ziehen sie an die gewtinschte Stelle auf der Werkzeugleiste.

— Um eine Werkzeugseite oder eine Gruppe von Werkzeugseiten zu einer bestehenden
Gruppe hinzuzufiigen, klicken Sie entweder das Symbol oder die Registerkarte bzw. -
leiste und ziehen Sie an den Anfang oder das Ende eines mit der gestrichelten Linie
markierten Gruppenbereichs.

1D Gewd Sichtt Schat Jrans | Farbe 5peic

1 | ]

— Um eine Werkzeugseite oder Gruppe von Werkzeugseiten aus der Werkzeugleiste zu
entfernen, ziehen Sie einfach das Symbol bzw. die gestrichelte Linie heraus. Sie kénnen
es an anderer Stelle wieder Werkzeugleiste hinzufiigen oder unabhangig vom
Arbeitsbereich stehen lassen.

Wenn alle Werkzeugseiten aus der Werkzeugleiste entfernt werden, wird sie nicht mehr
angezeigt. Soll wieder eine Werkzeugleiste angezeigt werden, ziehen Sie einfach eine
Werkzeugseite bzw. eine Gruppe von Werkzeugseiten an die linke oder rechte Seite des
Arbeitsbereichs.

Wenn der Nutzer eine Werkzeugseite oder eine Gruppe von Werkzeugseiten aus dem
Andockbereich oder der Werkzeugleiste zieht, aber nicht an anderer Stelle andockt, bleibt sie
unabhangig vom Arbeitsbereich sichtbar. Die unabhangig angezeigte Werkzeugseite kann frei
im Arbeitsbereich oder auf anderen Bildschirmen platziert werden.

Die unabhangig angezeigten Werkzeugseiten oder Gruppen von Werkzeugseiten kénnen Sie
so als Stapel anordnen, dass sie sich gemeinsam an der Registerkarte oder -leiste
verschieben lassen.

|
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— Unabhangig angezeigte Werkzeugseiten kbénnen sie als Stapel zusammenfassen,
indem Sie eine Werkzeugseite an den oberen oder unteren Rand eines bestehenden
Stapels oder zwischen andere Werkzeugseiten ziehen.

— Um die Reihenfolge im Stapel zu andern, ziehen Sie eine Werkzeugseite oder eine
Werkzeugseitengruppe an ihrer Registerkarte oder Registerleiste nach oben oder
unten.

— Um eine Werkzeugseite oder eine Gruppe von Werkzeugseiten aus dem Stapel zu
entfernen, so dass sie unabhangig angezeigt wird, ziehen Sie sie an ihrer Registerkarte
oder Registerleiste heraus.

Die folgenden Anpassungen kdnnen dber den Dialog ,Benutzeroberfliche anpassen®
vorgenommen werden:

— Steuern Sie, welche Werkzeugseiten angezeigt werden sollen, indem Sie die jeweiligen
Kontrollkastchen aktivieren.

— Flgen Sie eine Werkzeugseite zu einer bestehenden Gruppe hinzu, indem Sie das
Werkzeugseiten- Element auf ein Gruppenelement oder zwischen Werkzeugseiten-
Elemente ziehen.

— Erstellen Sie eine neue Gruppe, indem Sie das Werkzeugseiten- Element auf ein
Bereichselement (Andockbereich, Werkzeugleiste, frei positionierbare Seiten) ziehen

Die Anpassung wird automatisch auf den Arbeitsbereich angewendet, und die Baumansicht
zeigt immer die aktuelle Position der Werkzeugseiten an.

3 Ul individualisieren X

Werkzeugleists
erkzeuglelsten odus | Plattformvorbereitung - | | seiten wiederherstellen

&
Tastenkurzel
Andockbereich links
Werkzeugseiten | v Andockbereich rechts
¥ Gruppe 1
"“S“tel"” Bauteilliste
! Bauzeitabschitzung
v Gruppe2
Eauteil-Info
Reparatur-Info
Linke Werkzeugleiste
~ Rechte Werkzeugleiste
¥ Gruppe 1
[ vielfachschnitte
¥ Gruppe2
Auto-Reparatur
~ Gruppe 3
Abstand
Kreis
Winkel
Info
Soll-Ist
Bericht
~ Gruppe 4
Anmerkungen
Anhinge
¥ Gruppe 5
simulationsergebnisse
¥ Gruppe6
Slices

Frei positionierbare Seiten

Bauzeitabschatzung

Voreinstellungen oK Verwerfen

Kontrollkastchen Das Hakchen zeigt an, ob ein Element sichtbar ist oder nicht.

Standardeinstellungen Stellt die Standardeinstellungen flir den gesamten Dialog
wiederherstellen .Benutzeroberflache anpassen® wieder her.

Seiten wiederherstellen | Stellt die Standardeinstellungen fiir die Position und Sichtbarkeit

|
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der Seiten wieder her.

1. Tastenkurzel anpassen

In Magics kann sich jeder Nutzer fur haufig verwendete Funktionen Tastenkurzel selber
zuweisen. Dabei lassen sich entweder Tastenkdirzel fir Funktionen zuweisen, die bisher noch
kein Tastenklrzel hatten, oder der Nutzer kann vordefinierte Tastenklrzel nach seinen

Bediirfnissen verandern.

Tastenkurzel fr unterschiedliche Layouts sind Uber die Seite ,Tastenkurzel” verfugbar.

Werkzeugleisten

Einfache Befehle <Suchtext eingeben>

Tastenkirzel @ Markierung mit Ellipse
Werkzeugzeiten dg Markierung mit Freiform
{g Markierung mit Polygon
[T Markierung mit Rechteck
g Markierung verkleinern
ﬂ Markierungen verbinden
@ Maschineneigenschaften

@u Materialkostenabschatzung

Tastenkiirzel zuweisen
Hinweis: Bestehende Tastenkilrzel werden ersetzt.

Alle Layouts Geben Sie ein Tastenkiirzel ein

Bauteilvorbereitung (B-Rep) |Geben Sie ein Tastenkiirzel ein

Bauteilvorbereitung (Netz) |Geben Sie ein Tastenkiirz

Plattformvorbereitung Geben Sie ein Tastenkiirzel ein

A, MaBe Ist-Bauteil k

% Meine Maschinen  MaBe Ist-Bauteil
&% Messqualitat

@ MNetzverfeinerung

@ MNeue Oberflache erzeugen

T Neue Plattformszene

£F) Neue szene BREP-Bauteil

{‘iﬁ Meue Szene Metz-Bauteil

Neue Textur

B nieues Proiekt

Voreinstellungen | | Ul-Einstellungen impaortieren | [Ul-Einstellungen exportieren

Ubersicht iiber die Standard-Tastenkiirzel

— Allgemein
Handbuch F1
Einstellungen F12
Ruckgangig STRG+Z
Wiederherstellen STRG+Y
Schneiden STRG
Kopieren STRG+C
Einflgen STRG+V
Auswahlen F2
Gruppieren STRG+G
Gruppierung aufheben UMSCHALT+G
Benutzeroberflache anpassen |ALT+C
Drucken STRG+P
Einheiten wechseln STRG+ALT+1
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— Datei

Startseite

STRG+N

Offnen

STRG+O

Projekt laden

STRG+L

Szene speichern unter

STRG+UMSCHALT+S

Gewahlte(s) Bauteil(e) speichern unter

STRG+S

Bauteil(e) umbenennen

UMSCHALT+R

Bauteil entladen

STRG+U

— Ansicht

Hinten

Vorne

Links

Rechts

Oben

Unten

Zur Standard-Ansicht gehen

o v o o & N ©

Zoom

ALT+Z

Zoom rein

STRG++

Zoom raus

STRG+-

Zoom auf Bauteil

ALT+U

Indexzahl

F9

Bauteilname

F10

Bauteilpfad

F11

— Ausrichten

Verschieben T

Auf Standard Z-Position | Startseite

Ausgangsposition STRG+UMSCHALT+P

Drehen R

Freihandplatzieren F3

Spiegeln STRG+M

Automatisches Platzieren | STRG+A
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— Markieren
Dreieck markieren F5
Ebene markieren F6
Shell markieren F7
Fenster markieren mit Neuvernetzung | ALT*UMSCHALT+R
Markierung verkleinern Ab
Auswahl vergréRern Auf
Markierte invertieren O
Alle Markierungen aufheben F8
Markierte ausblenden STRG+UMSCHALT+H
Alle sichtbar machen STRG+H
Sichtbarkeit Dreiecke umkehren STRG+I
Markierte Dreiecke I6schen Loschen
Markierte kopieren ALT+UMSCHALT+D
Markierte trennen ALT+UMSCHALT+X
— Reparieren
AutoReparatur ALT+F
Bauteil in Schrumpffolie packen | W
Reparatur Normalen UMSCHALT+N
Automatisches Stitching UMSCHALT+C
Stitching (manuell) UMSCHALT+E
Reparatur Locher UMSCHALT+H
Lochfullmodus STRG+UMSCHALT+B
Shells UMSCHALT+S
Shells 2. Ordnung UMSCHALT+I
Dreiecke UMSCHALT+T
Spitze Dreiecke filtern UMSCHALT+F
Kollisionen finden STRG+UMSCHALT+Q
Uberlappende Dreiecke STRG+UMSCHALT+0O
Uberlapp UMSCHALT+O
Dreieck erzeugen STRG+UMSCHALT+ E
Dreiecke I6schen UMSCHALT+D
Bricke schlagen STRG+UMSCHALT+Z
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Dreiecksreduktion

STRG+T

— Bearbeiten
Boolesche Operation | STRG+B
Schneiden C
Vervielfaltigen STRG+D
Extrudieren STRG+E
Skalieren STRG+R
— Analysieren
Wandstarkenanalyse UMSCHALT+W
Wandstéarke messen STRG+UMSCHALT+C
Distanz Punkt zu Punkt messen | STRG+UMSCHALT+X

— Slice

Slice-Vorschau [ ALT+P

Auswahl slicen | ALT+I

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

Seite 57 von 725

|

-
materialise



' Kapitel 4. Die Magics-Module Seite 58 von 725

Kapitel 4. Die Magics-Module

Magics ist ein vielseitiges Werkzeug und spezialisiert auf die Vorbereitung von Bauteilen fur
die Additive Fertigung.

4.1. Magics Basismodul

Das Magics Basismodul bietet lhnen alles, was Sie flr die Dateivorbereitung und die
grundlegende Bauvorbereitung lhrer Bauteile bendtigen.

Sie konnen viele netzbasierte Dateiformate als auch STEP-Dateien importieren. Dank
umfangreicher Funktionen fur die Netz-Reparatur kdnnen Sie lhre Bauteile wasserfest und
druckbar machen. Sowohl fir die Bearbeitung von Netz- als auch von BREP-Bauteilen steht
Ihnen eine grol’e Anzahl an Werkzeugen zur Verfiigung. Damit kénnen Sie lhre Bauteile flr
die Additive Fertigung optimieren, ohne auf andere Software-Pakete zurlickgreifen zu missen.
Unsere benutzerfreundlichen Werkzeuge fur die Positionierung und Ausrichtung machen eine
schnelle Platzierung lhrer Bauteile auf der Plattform maoglich. Unsere Analysewerkzeuge
helfen Ihnen dabei, zu erkennen, wo und wie lhre Bauteile oder lhre Plattformen verandert
werden mussen. Schlielilich helfen lhnen unsere Funktionen zu Erstellung von Berichten bei
der Verwaltung und Kommunikation. Hier kdnnen Sie Angebote und Fertigungsunterlagen
erstellen.

4.1. Import-Modul

Behalten Sie die volle Kontrolle Uber Ihre Dateien und importieren Sie sie im originalen CAD-
Dateiformat. Sie konnen die Kontrolle Uber lhre Dateien bewahren, indem Sie sie mit
verschiedenen Parametern in ein Netz konvertieren. Aullerdem konnen Sie die Dateien als
BREP-Dateien importieren, um sie innerhalb von Magics zu kontrollieren.

4 1. Strukturenmodul

Mit dem Strukturenmodul sparen Sie Materialkosten und Druckzeit, wahrend gleichzeitig die
strukturelle Bestandigkeit lhrer Bauteile erhalten sowie das Gewicht verringert wird. Mit
unserem benutzerfreundlichen Assistenten kdnnen Sie in wenigen Minuten aus einer
netzbasierten Einheitszelle Gitterstrukturen innerhalb Ihres Bauteils erzeugen.

4 .1. Slice-basiertes Strukturenmodul

Zusammen mit einem Build Processor bietet lhnen das slice-basierte Strukturenmodul die
gleichen Vorteile wie das Strukturenmodul. Aulerdem ermdglicht das slice- basierte
Strukturenmodul die Erzeugung von gréReren Strukturen ohne sich Uber zu grofte Dateien zu
sorgen. Die Gitterstrukturen werden erst dann erzeugt, wenn das Bauteil mit einem Build
Processor in Schichten zerlegt wird.

4 1. TetraShell™-Modul

Das TetraShell™-Modul bietet lhnen die bewahrten Tetraeder-Strukturen flir Harz-Bauteile.
So kénnen sie groRere Bauteile mit einer hdheren Qualitat erzeugen. Zudem kénnen Sie das
Modul fir Gussprojekte verwenden.

4 1. Slice-basiertes TetraShell™-Modul

Genau wie im TetraShell™-Modul konnen Sie auch hier die bewahrten Tetraeder-Strukturen
fur Ihre Harz-Bauteile erzeugen. Dieses Modul arbeitet zusammen mit Build Processoren, die

|
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Bauteile in Schichten zerlegen. Dadurch kénnen Sie grofiere Strukturen erzeugen.

Beschleunigen Sie 3D-Platzierung lhrer Bauteile fur SLS, MJF oder EBM auf wenige Minuten.
Mit unseren leistungsstarken Algorithmen flr das Packen lhrer Bauteile kénnen sie die
Bauhohe reduzieren und schneller Drucken. Funktionen wie die Optimierung der
Volumenverteilung und Sinterboxen sichern die Qualitat Ihrer gedruckten Bauteile.

Mit unserem SG-Modul kdnnen Sie eine Vielzahl an Supports fir Bauteile fir Harz- oder EBM-
basierte Drucker erzeugen. Die halbautomatische Supporterzeugung des SG- Moduls
verhindert Baufehler und somit den Druck unbrauchbarer Bauteile.

Das Baumsupport- Modul eignet sich optimal fur kleine Harz- oder Metall- Bauteile.
Baumsupports sind sehr vielseitig und bieten eine hohe Gestaltungsfreiheit. Sie stabilisieren
das Bauteil auf der Plattform, leiten Warme ab und bewahren durch minimale Kontaktpunkte
eine hohe Oberflachenqualitat des Bauteils.

Support flr Binder- Jetting und extrusionsbasierte Drucker optimieren. Wahrend der
Warmebehandlung beim Binder-Jetting dienen die Volumensupports als Gerlst, um eine
Verformung zu verhindern. Sie verhindern moglicherweise auch ein Absinken lhres Bauteils
wahrend des Druckprozesses. Mit extrusionsbasierten Maschinen kénnen Volumensupports
mit unterschiedlichen Hatching-Mustern gedruckt werden. Sie erhalten vor dem Druck eine
Vorschau darlber, wo die Supports liegen und Sie kbnnen bestimmen, wie sie gedruckt
werden.

Dieses Werkzeugpaket fur Supports im Metall-3D-Druck ist das umfangreichste auf dem
Markt. Es bietet Ihnen alle Funktionen, die Sie flr den Druck lhrer Bauteile benétigen. Leiten
Sie die Hitze von Ihrem Bauteil ab, verankern Sie es auf der Plattform, passen Sie |hre
Supports genau an |hre Bauteile an und reduzieren Sie so Ihre Nachbearbeitungszeit.

Das Modul beinhaltet alle Funktionalitdten der SG-, Volumen SG- und Baumsupport-Module.
Aulerdem kbénnen Sie extra Dicke, abgewinkelte Supports sowie Sollbruchstellen an Zahnen
hinzufiigen.

Das Simulationsmodul ermdéglicht die Kontrolle der Bauteilqualitdt durch die Erzeugung
virtueller Prototypen. Dadurch werden kostspielige Baufehler und unbrauchbare Bauteile im
Bereich des laserbasierten Metalldrucks (z. B. SLM oder DMLS) reduziert. Unser
Simulationsmodul ist in die Bauvorbereitungssoftware integriert. So kénnen Sie lhre Bauteile
und Supports auf Basis der Simulationsergebnisse schnell und einfach anpassen.

Einfach Slice-Dateien fiir eine Vielzahl an 3D-Druckern erzeugen. Mit Build Processoren
haben Sie Zugang zu vielen Parametern, um lhre Slice-Dateien fur Drucker bestimmter
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Maschinenhersteller zu optimieren. Das Slice-Modul erzeugt offene Slice-Dateien (.slc und
.cli), die weniger maschinenspezifische Funktionen enthalten und von verschiedenen
Druckern gelesen werden kdnnen.

|
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Kapitel 1. Schnellzugriffsleiste

In diesem Bereich finden Sie die am meisten verwendeten Funktionen zum Laden, Speichern
und Rickgangig machen oder Wiederherstellen von Projekten. Welche Funktionen hier
angezeigt werden oder nicht, kdnnen Sie Uber den Bereich ,Benutzeroberflache anpassen®
festlegen.

— Weitere Informationen zur Anpassung der Schnellzugriffsleiste:
sieheSchnellzugriffsleiste, Seite 45

Folgende allgemeine Befehle befinden sich in diesem Bereich:

1.1. Startseite

. Alle offenen Szenen werden geschlossen und die Startseite wird gedffnet. (STRG+N)

— Siehe auch Startseite, Seite 65

1.1. Neues Projekt

a Beginnen Sie mit einem neuen Projekt ohne Namen, das Standardszenen sowie Bauteile
der Magics-Projektvorlage enthalt.

— Weiterflhrende Informationen: sieheNeues Projekt, Seite 66.

1.1. Projekt laden

ﬁ Ein bestehendes Projekt laden. (STRG+L)

— Siehe auch Projekt laden, Seite 67

1.1. Bauteil importieren

g Bestehendes 3D-Modell in die aktuell aktive Szene importieren.

— Siehe auch Bauteil importieren, Seite 68

1.1. Offnen

’C")ffnet bestehende Dateien in neuen Szenen (STRG+0O)

— Siehe auch Offnen, Seite 66

|
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1.1. Neue Szene Netz-Bautell

@ Mit dieser Funktion erstellen Sie eine neue Netz-Bauteilszene, zu der Sie Netz-Bauteile
fur die Bauteilvorbereitung hinzufligen kénnen.

1.1. Neue Szene BREP-Bauteil

<>
Qg Mit dieser Funktion erstellen Sie eine neue BREP-Bauteilszene, zu der Sie BREP-
Bauteile fur die Bauteilvorbereitung hinzufigen kénnen.

1.1. Neue Plattformszene

: Mit dieser Funktion 6ffnet sich der Dialog ,Neue Plattform®, in dem Sie die Maschine fir
eine neue Plattformszene bestimmen kdnnen.

— Siehe auch Neue Plattformszene, Seite 319

1.1. Gewahlte(s) Bauteil(e) speichern unter

|% Gewahlte (s) Bauteil(e) speichern und Namen, Dateiformat und Speicherort wahlen.
(STRG+S)

— Weiterfiihrende Informationen: siecheGewahlte(s) Bauteil(e) speichern unter, Seite 87.

1.1. Szene speichern unter

H Momentan aktive Szene speichern und Namen, Dateiformat und Speicherort wahlen.

— Weiterfiihrende Informationen: sieheSzene speichern unter, Seite 88.

1.1. Projekt speichern

I = I Aktuelles Projekt speichern. (STRG+Umschalt+S)

1.1. Ruckgangig

*‘ Mit diesem Befehl wird die vorangegangene Aktion rickgangig gemacht. Alle
Anderungen an einer STL-Datei werden in einer Liste gesammelt, dem ,Logfenster*
(Meniband Optionen & Hilfe > Log-Datei anzeigen). Falls der Computer abstirzt solange
Magics offen ist, lassen sich hieriber die erfolgten Arbeiten wiederherstellen (,Auto-
Wiederherstellen®). (STRG+2)

Die Funktionen ,Rickgangig“ und ,Auto- Wiederherstellen® sind standardmaRig aktiviert.
Deaktivieren lassen sich die Funktionen in den Einstellungen (Meniband Optionen & Hilfe >
Einstellungen > Generell > Riickgangig machen und Wiederherstellen).

|
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1.1. Wiederherstellen

! I Alle Anderungen, die mit der Riickgéngig-Funktion riickgédngig gemacht werden kénnen,
lassen sich mit der Wiederherstellen-Funktion wieder herstellen. (STRG+Y)

1.1. Einstellungen

q:' Einstellungen in Magics andern.

— Siehe auch Einstellungen, Seite 585

1.1. Schnellsuche

r ellsyche [l e =7
IE'I-”-"”""'I-" (Umschalt =0 Eine Funktionalitdt innerhalb von Magics finden.

Geben Sie einfach den Namen der Funktion ein. Alle passenden Funktionen werden sofort
aufgelistet. Klicken Sie auf die gewunschte Funktion, um diese zu aktivieren. (UMSCHALT+Q)

|
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Kapitel 2. Datei

Das Menu ,Datei” bietet mehrere Funktionen, mit denen Sie *.MAGICS-Dateien sowie andere
unterstitzte Formate 6ffnen oder laden kénnen. Sie kénnen diese auch speichern und dann
zurlck zur Hauptseite gehen, wenn der Workflow beendet ist. Ferner stehen lhnen hier
Berichte, Maschineninformation und der Zugriff auf Magics-Optionen zur Verfugung.

Optionen im Bereich ,Datei“:

2.1. Info

In diesem Bereich erhalten Sie weiterfiihrende Informationen zu Magics Software.

— Was ist neu?: Hier werden die neuen Funktionen von Magics im Vergleich zur
Vorgangerversion vorgestellt.

— Handbuch: Hier kénnen Sie das Magics Handbuch aufrufen.

— Anfrage Kundensupport: Hier kénnen Sie Support von Materialise oder unseren
Partnerunternehmen anfordern.

— Uber Magics: Informationen Uber die momentan installierte Magics-Version und die
aktivierten Lizenzen.

Alle Optionen hier sind auch tber das Meniband ,Optionen & Hilfe* verfugbar.

©

Info
Hauptseite .
Neues projel Information

Offnen

Speichern * Was ist neu?

Berichte

. E‘ Handbuch
Maschinen -

Optionen

Q Online-Support
Verlassen -

OCIber Magics

2.1. Startseite

- Diese Funktion entfernt alle Bauteile und Szenen in der aktuellen Magics-Sitzung und
offnet die Startseite. Wenn das Projekt noch nicht gespeichert wurde, wird der Nutzer
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aufgefordert, das Projekt zu speichern (siehe Projekt speichern, Seite 86), bevor alle Inhalte
der Sitzung geldscht werden.

2.1. Neues Projekt

E Der Befehl "Neues Projekt" schlie3t das aktuell geladene Projekt und startet ein neues,
unbenanntes Projekt mit Standardszenen und Standardbauteilen auf der Grundlage einer
Magics- Projektvorlage Wenn ein bestehendes Projekt bereits geladen ist, werden Sie
aufgefordert, das Projekt zu speichern und mit dem Start des neuen, unbenannten Projekts
fortzufahren.

Standardmafig nach der Neuinstallation ist die Option deaktiviert, dass ein neues Projekts aus
einer Projektvorlage erstellt wird. Sie konnen dies im Dialog "Einstellungen" im Bereich
"Projektvorlage" aktivieren. Wenn Sie den Befehl aufrufen, ohne diese Einstellung zu
aktivieren, 6ffnet sich ein Dialogfeld, von dem aus Sie automatisch zur Einstellungsseite
navigieren kdnnen.

Projektvorlage festlegen?

@ In den Einstellungen ist momentan keine Projektvorlage-Datel
festgelegt. Zu den Einstellungen wechseln, um eine Projektvorlage
festzulegen?

Fortfahren Abbrechen

Wenn Sie in diesem Dialogfeld auf "Weiter" Kklicken, wird die Seite mit den
Projektvorlageneinstellungen im Dialogfeld "Einstellungen" automatisch gedéffnet, so dass Sie
die erforderlichen Anderungen vornehmen kénnen, um den neuen Projektbefehl zu aktivieren.

— Weitere Informationen zur Einstellungsseite fir Projektvorlagen finden Sie unter
Projektvorlage in den Einstellungen .

Eine Projektvorlagendatei sollte eine glltige Magics-Projektdatei sein. Alle Informationen, die
in dieser Projektvorlage gespeichert sind, kdnnen mit dem Befehl "Neues Projekt" automatisch
wieder geladen werden.

— Unter Projekt speichern, Seite 86 finden Sie weitere Informationen dariber, was in einer
Magics-Datei gespeichert werden kann.

2.1. Offnen

Uber diese Funktionen kdnnen Sie eine Projekt laden oder ein Bauteil in ein offenes Projekt
importieren. Sie kdnnen ferner einen Streamics-Client 6ffnen.
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ﬂ Load Project
Machines
ﬁ Import Part
Options
Exit
' Open
B Open Streamics client

‘ Batch import

Reporting

1. Projekt laden

EMit dem Befehl ,Projekt laden“ wird das Standard-Dialogfenster zum Laden von Dateien
aufgerufen.

Nur Dateien im *.magics-Format kdnnen als Projektdateien in Magics geladen werden.

In diesem Dialog kénnen Sie den Speicherstatus des geladenen Projekts definieren. Folgende
Optionen stehen zur Auswahl:

Dies ist der standardmaflige Speicherstatus fur eine STL-Datei. Magics kennt
die Platzierung der Dreiecke und die Abhangigkeiten zwischen den
Dreiecken. Der Nutzer kann Aktionen auf STL-Ebene durchflihren (z. B.
Dreiecke I6schen)

Standard

Die STL-Daten befinden sich im Speicher im ,Nur-Lesen-Modus®, daher
bendtigt diese Option viel weniger Speicherplatz als der Speicherstatus
Kompakt .otandard“. Magics kennt weder die Platzierung der Dreiecke noch die
Abhangigkeiten zwischen den Dreiecken. Der Nutzer kann keinerlei Aktionen
auf STL-Ebene durchfiihren.

Die STL-Daten werden auf der Festplatte gespeichert und der flichtige

IA;Z;t latte Speicher wird freigegeben. Zwar verbleibt die STL-Datei im Projekt, aber der
P Nutzer kann keinerlei Aktionen daran durchfiihren.

Wie . Das Projekt wird so geladen, wie es zuvor gespeichert wurde.

gespeichert
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Welcher Speicherstatus standardmafig voreingestellt ist, 1asst sich in den Einstellungen unter
Datei-Input/-Output > Import > STL definieren.

Eine Magics-Datei kann durch Drag&Drop auf den Startbildschirm als Projekt
geladen werden. Der in den Einstellungen festgelegte Speicherstatus wird beim
Drag&Drop automatisch verwendet.

Alle gespeicherten Inhalte kdnnen beim Laden einer Projektdatei zusammen mit dem
ursprunglichen Dateipfad zurtickgeladen werden, um sicherzustellen, dass die Datei schnell
mit neuen oder geanderten Informationen aktualisiert werden kann.

— Siehe auch Projekt speichern, Seite 86

1. Bauteil importieren

E Mit dem Befehl ,Bauteil importieren“ kénnen Sie Bauteile in allen unterstitzten
Dateiformaten in die aktuell aktive Szene importieren. Dieser Befehl wertet die Dateiformate
und den Inhalt der Datei aus, um sicherzustellen, dass nur unterstiitzte Dateiformate und
Bauteiltypen in die jeweiligen aktiven Szenen importiert werden kénnen.

— Wenn Bauteile aus bestimmten Dateiformaten in eine Plattformszene importiert werden,
kénnen virtuelle Kopien in der Datei unverandert beibehalten werden, siehe Importieren
von Bauteilen aus Materialise und 3MF-Dateiformaten, Seite 69

@ Hinweis: Sie kdbnnen Dateien per Drag&Drop in den Arbeitsbereich der Szene ziehen,
= um Bauteile schnell in die aktive Szene zu importieren.

Hinweis: In Magics RP 27werden alle CAD-Dateien, die mit der ,Bauteil importieren®-
Q Funktion zu einer beliebigen Plattformszene hinzugefligt werden, durch MatConvert
automatisch zur Netzdarstellung konvertiert.

Hinweis: Beim Drag&Drop von nicht unterstitzten Dateiformaten wird dem Benutzer
fur jeden Dateiladevorgang die folgende Meldung angezeigt.

Laden fehlgeschlagen

Die unten aufgefihrten Dateien konnten nicht geladen werden.
Mégliche Grinde: Das Format wird nicht unterstiitzt, die

A erforderliche Lizenz wurde nicht gefunden oder die Dateien sind
korrupt.

@

Pyramid.magics

QK
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1. Importieren von Bauteilen aus Materialise und 3MF-Dateiformaten

Beim Laden von Materialise-eigenen Dateiformaten oder 3MF-Dateiformaten tber den Befehl
"Bauteil importieren" wird ein spezieller Dialog angezeigt, in dem der Benutzer genau die
Bauteile auswahlen kann, die in die aktive Szene geladen werden sollen.

Sie kdnnen diejenigen Bauteile angeben, die Sie in die Szene laden mdchten, zusammen mit
den zugehdrigen Supports oder virtuellen Kopien, die in der Datei vorhanden sein kénnen.

Importieren aus .magics- oder .MXP-Dateien

Importieren aus .magics- oder .MXP-Dateien

¥ Bauteil(e) auswahlen

Bauteile fir Import auswahlen:
Objektname  Supports
Cylinder
Box

[J Nicht mehr fragen

Alle Bauteile einschliefilich Transformation behalten @

X © MatAMX importieren X

Bauteile fir Import auswahlen:

Objekiname Supports
Zylinder
Rohr

Kugel

CE L

Quader mit Fasen

Alle Bauteile einschlieflich Transformation behalten @

[ Micht mehr fragen

oK

Abbrechen 0K Abbrechen

Bauteil(e) auswahlen

Diese Liste enthalt alle eindeutigen Bauteile, die in der
Zieldatei vorhanden sind.

Der eindeutige Name des Bauteils in der

Objektname |Datei. Der Nutzer wahlt aus, welche
Bauteile geladen werden sollen.
In dieser Spalte wird angezeigt, ob Supports
fur dieses Bauteil vorhanden sind. Fr jedes
Supports

einzelne Bauteil kann der Nutzer Uber den
Import der Supports entscheiden.

Fur alle Bauteile die Trans-
formationsinformationen behal-
ten

Ist diese Option aktiviert, werden alle Konstruktions- und
Plattformkopien der ausgewahlten eindeutigen Bauteile, die
in der Datei vorhanden sind, geladen, wobei die Position
relativ. zum aktiven Koordinatensystem beibehalten wird.
Standardmalig ist diese Option aktiviert.

Hinweis: Die Beziehung zu den virtuellen Kopien
wird nur dann beibehalten, wenn sie zu einer
Plattformszene hinzugefugt werden.

Nicht mehr fragen

Dieser Dialog wird in Zukunft beim Laden ahnlicher Dateien nicht
mehr angezeigt. Alle Bauteile werden automatisch geladen, wobei
alle zuletzt eingestellten Ladeparameter gespeichert werden.
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Dateiformate, die diesen Dialog auslésen, sind:
i. Magics-Projektdateien (.magics)
ii. Materialise AM-Austauschdatei - MatAMX (.matamx)
iii. Materialise 3-matic Projektdatei (.MXP) (ohne Unterstltzung fiir virtuelle Kopien)
iv. 3D-Manufacturing Format - 3MF (.3MF)

1. Offnen

' Um eine oder mehrere Datei/en der unterstutzten Dateitypen in Ihrer Magics-Sitzung zu
offnen, klicken Sie auf ,Offnen. Mit dem Befehl ,Offnen“ werden die Inhalte der Dateien
Uberprift und die darin verfiigbare(n) Szene(n) gedffnet. Der Befehl ,Offnen” éffnet immer eine
oder mehrere Szenen in der aktuellen Magics-Sitzung.

e N

Hinweis: Das Offnen von Dateien des Typs .magics, .MatAMX oder .3mf resultiert
nicht mehr in einem neuen Projekt in lhrer Magics-Sitzung. Stattdessen werden nur
die Inhalte der Dateien zur Sitzung hinzugefiigt. Das Offnen von neuen Dateien hat
keinen Einfluss auf die bereits vorhandenen Inhalte in der aktuellen Magics-Sitzung.
Um aus Ihrer gesamten Magics-Sitzung eine Magics-Projektdatei zu erstellen,
speichern Sie das Projekt einmal nach dem Laden oder laden Sie die Magics-Dateien
mittles der Funktion ,Projekt laden®.

@

Hinweis: Sie kdnnen Dateien auch schnell per Drag&Drop 6ffnen. Ziehen Sie daflr
die Dateien auf die Startseite oder in die Szenen-Registerleiste (bei gedffneter
Szene).

L

Wenn Sie eine einzelne Magics-Datei auf den Startbildschirm ziehen, wird die Datei
automatisch als Projekt geladen.

Hinweis: Wenn Sie eine Slice-Datei 6ffnen, die keine Plattforminformationen enthalt,
mussen Sie in Magics eine neue Plattform auswahlen, auf der die Slice-Stapel
gedffnet werden sollen. Wenn Sie Slice-Stapel in der aktiven Plattform 6ffnen wollen,
laden Sie die Datei Uber den Befehl "Bauteil importieren" auf eine aktive
Plattformszene oder ziehen Sie sie einfach direkt auf die Plattform.

L

|
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¥ Bauteil 6ffnen
€ - v
Organisieren »

[85] Onelrive

[ Dieser PC

[ Desktop

J’) Musik
&= Bilder

B Videos

H

¥ Netzwerk

J 3D-Objekte

|5 Dokumente
4 Downloads

Dateiname: |

Meuer Ordner

@ OneDrive - Materialise NV

‘am Lokaler Datentrager (C:)
Exchange (\\bremfilp00001) (E:)

w

[] Auto-Reparatur bei

Import (Im
Standardmodus)

<« Programme » Materialise » Magics 260 » demo_files

Name

20-Drawingdemo.stl

v 30 _Mester_Example.magics
Align1.stl

Align2.stl

Bad.stl

BpDemo.stl

| | CATIAVS demo_part.CATPart
Chassis.stl

combi.stl

Core.stl

T covermgx

CRIF.stl

v Cylinder_and_Boxes.magics
electrode_democavity.stl
front.stl

front-cover.stl

™

Anderungsdatum

demo_files" durchsuchen

-~

Typ GraBe

3D Object 10 KB

Materialise Magic... 19.610 KB

3D Objed 19 KB

3D

3D

3D

3D

3D

3D c

Materialise MGX D... 129 KB

3D Object 1137 KB
212 KB
248 KB

TKB

«| |Alle verfugbaren Bauteile (*.ma

Offnen Abbrechen

Hinweis: Standardmafig wird MatConvert 10.3mitgeliefert, um Dateien zu
= importieren.

Folgende Dateitypen kénnen geladen werden (je nach Lizenzierung und MatConvert-Version):

X - Verfiigbar| O - Nicht verfiigbar

Name

Erweiterung

Netz | BREP

Schicht-
zerlegung

Anmerkung

STL-Dateien

*STL

X O

(0]

Magics-
Projektdateien

*.magics

Das Format .magics
ist ein komprimiertes
Format, welches
neben den STL-
Daten im
Arbeitsbereich auch
alle weiteren
Informationen  wie
Supports, Szenen
usw. enthalt.

MGX-Dateien

(*.MGX)

Das MGX-Format ist
ein  komprimiertes
STL-Format, in dem
die Bauteildaten
zwischen 10- und
20fach komprimiert
werden koénnen, je
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Name Erweiterung | Netz | BREP Schicht- Anmerkung
zerlegung
nach STL-Datei.
3-matic N
Projektdateien MXP X 0 0
Materialise
AM- "
Austauschdate MatAMX X 0 X
[
Materialise-
Bauteildateien -matPart X o 0O
Materialise N
Kernal-Datei -MDCK X o 0o
Magics Demo * matdemo
Projektdateien | - X 0 0
Connect- * moroiect Magics Link-
Projektdateien | - proJ X 0 0 Dateiformat
Connect- * mpart Magics Link-
Bauteildatei mp X o 0O Dateiformat
. " Version 1.1  wird
3MF-Dateien .3mf X 0] X unterstiitzt
AMF-Dateien |*.AMF X 0 0
DAE-Dateien |*.DAE 0 0
Nur Dateien im
. N Format 3D face DXF
DXF-Dateien .DXF X 0 0 kénnen  importiert
werden
FBX-Dateien *.FBX X 0 0
Versionen 2.1 und
OBJ *.0OBJ X 0 0 3.0 werden
unterstitzt
ZCP- oder |, N Version 1.0 wird
PLY-Dateien ZCP,%.PLY X o 0o unterstitzt
Google Sketch |, 64- bit; bis Version
UP SKP X 0 0 2021
*WRL,
VRML * VRML,*. X o 0 ;('gDund VRML 97,
X3DV
. Version 3.3 wird
X3D X3D X 0 o unterstitzt
. . Version 1.2 wird
ZPR-Dateien ZPR X 0 0 unterstiitzt
7‘
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Name

Erweiterung

Netz

BREP

Schicht-
zerlegung

Anmerkung

Rhino

*.3DM

@)

6. Version von 3DM
wird unterstutzt

3DS

*.3DS, *.PRJ

(0]

Release 1 bis 4 wird
unterstitzt

IGES

*1GS, *.IGES

Version 5.3 wird
unterstitzt

Catia 5
Bauteildateien

*.CATPart

Dieses Modul liest
Dateien im Format
Catia V5- R10 bis
V5-6R2021(R31)

Catia 5
Bauteildateien

* CATProduct

Dieses Modul liest
Dateien im Format
Catia V5- R10 bis
V5-6R2021(R31)

Catia 6

*.3DXML

Versionen von
R2010x bis R2021x
werden unterstutzt

JT

*JT

Versionen bis 10.6
werden unterstitzt

Autodesk
Inventor

*IPT, *.IAM

Versionen 9 Dbis
2021 werden
unterstutzt

NX
(Unigraphics)

*PRT

Versionen V15 bis
zur NX 1953- Serie
bis 1965 werden
unterstitzt

Parasolid

*X_T,*X_B

Versionen von V7
bis V33 werden
unterstutzt

Pro/Engineer

* PRT* ,
* ASM

Dieses Modul liest
Pro/E- Dateien bis
Version 2020 und
Creo 7.0.

Revit

*RVT

Versionen 2015 bis
2021 werden
unterstitzt

ACIS SAT

* SAT

Standard- ACIS-
Textdateien (*.SAT)
bis zu Version 2019
1.0 werden
unterstitzt

Solid Edge

* PAR

10 bis
werden

Versionen
2021
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Name Erweiterung | Netz | BREP Schicht- Anmerkung
zerlegung
unterstutzt
Solidworks ~-SLDPRT, \Z/C?Ejlonen 2(\)/\(/)egrdt()elr?
* SLDASM X X o )
unterstitzt
Die folgenden
Versionen werden
*STP, unterstitzt: AP203
STEP * STEP X X 0 (E1,E2), AP214 (up
to E3), AP242 (E1,
E2)
* VDA, VDAFS 1.0 und 2.0
VDAFS *VDAFS X 0 0 werden unterstitzt
Common Layer Nur
interface .CLI 0 0 X Schichtvisualisierun
g
Nur
3D Systems |, Schichtvisualisierun
SLC X 0 X g oder
Layer Contour :
Konvertierung zu
STL
Stratasys Nur
Layer Interface .SSL 0] e} X Schlchtwsuallsmrun
Nur
Fockele &, . . -
Schwarze .F&S o) o) X Schichtvisualisierun
g
Nur
3D  Systems |, . . -
Layer Interface .SLI o) o) X gSJchlchtV|suaI|S|erun
Concept Laser |,
Slice-Dateien CLS o o X
OpenCTM- .
Dateien CTM X 0 0

Hinweis: Alle fir das Offnen unterstiitzten Formate kénnen auch mit Drag&Drop
= geladen werden.

In diesem Dialog kénnen Sie den Speicherstatus des geladenen Netz-Bauteils definieren.

Folgende Optionen stehen zur Auswahl:
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Dies ist der standardmalige Speicherstatus fir eine STL-Datei. Magics kennt
die Platzierung der Dreiecke und die Abhangigkeiten zwischen den Dreiecken.
Der Nutzer kann Aktionen auf STL-Ebene durchfihren (z. B. Dreiecke
I6dschen).

Standard

Die STL-Daten befinden sich im Speicher im ,Nur-Lesen-Modus®, daher
bendtigt diese Option viel weniger Speicherplatz als der Speicherstatus
Kompakt .otandard“. Magics kennt weder die Platzierung der Dreiecke noch die
Abhangigkeiten zwischen den Dreiecken. Der Nutzer kann keinerlei Aktionen
auf STL-Ebene durchfuhren.

Die STL-Daten werden auf der Festplatte gespeichert und der fliichtige
Speicher wird freigegeben. Zwar verbleibt die STL-Datei im Projekt, aber der
Nutzer kann keinerlei Aktionen daran durchflhren.

Auf
Festplatte

Wird versucht ein Bauteil im Standard-Modus zu laden, welches zu grof ist, erscheint ein
Dialogfeld.

FUr das Bauteil wird dann eine automatische Skalierung durchgefuhrt. (Weitere Informationen:
siehe Skalieren, Seite 271)

Warnung Bauteil laden >

Bauteil 'Cuader.stl’ ist zu grof.

E Die Abmessungen des Bauteils Obersteigen die Dimensionen des
Arbeitsbereichs, Magics muss das Bauteil mit einem Faktor skalieren,

um sicherzustellen, dass der Bauteil in den Arbeitsbereich passt,

Maochten Sie das Bauteil skalieren um einem Faktor von ‘31':- %

Original Bounding-Box Skalierte Bounding-Box
100000,000 | mm 10000,000 i
100000,000 | mm 10000,000 T
100000,000 | mm 10000,000 i

Skalierfaktor zum Bauteilnamen hinzufdgen

|:| Far nachf, zu groBe Bauteile Ok Uberspringen | Abbrechen

Magics schlagt einen Faktor vor, um den das Bauteil so skaliert

Skalierfaktor werden kann, dass es in den Arbeitsbereich passt.

Original Bounding-Box | Zeigt die jetzigen Mal3e der Bounding-Box fur die Bauteile

Skalierte Bounding-Box Zeigt die Male der Bounding-Box fiir die Bauteile nach der

Skalierung
Skalierfaktor UM 1Der angewandte Skalierfaktor wird an den Bauteilnamen
Bauteilnamen .
’ . angehangt
hinzufiigen

|
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Fir nachf. zu grolie |Der gleiche Skalierfaktor wird bei folgenden Bauteilen
Bauteile Ubern. angewendet, die zu grol} sind.

Skalieren Die Skalierung wird durchgefuhrt.

Uberspringen Das Bauteil wird nicht skaliert und auch nicht importiert

Welcher Speicherstatus standardmafig voreingestellt ist, 1asst sich in den Einstellungen unter
Datei-Input/-Output > Import > STL definieren.

Bemerkung: BREP-Modelle kénnen nur im Standardspeicherzustand geladen
=  werden.

— Siehe auch Einstellungen, Seite 585

Wie in Datei Die urspringliche STL-Position wird beibehalten.

Das Bauteil wird in der Standardposition platziert. Die Standardposition
ist in den Maschineneigenschaften definiert und reprasentiert die
minimalen X-, Y- und Z-Werte eines Bauteils. (Standardposition: Xmin =
10 mm; Ymin =10 mm; Zmin = 10 mm)

Standardposition

Bauteile werden nacheinander platziert, wobei jeweils nur die
ursprungliche Y-Position beibehalten wird. Ist eine Reihe voll, wird mit
der nachsten Reihe begonnen.

Nebeneinander
f'.l
’g&azﬁﬂaﬂtm

Die Bauteile werden automatisch platziert. Bereits geladene und
platzierte Bauteile werden nicht mehr verschoben. Dies kann spater mit
der Funktion ,Automatisches Platzieren* aus dem Menuband ,Position®
nachgeholt werden. Die Einstellungen fiir das ,Automatische Platzieren®
lassen sich im Bereich ,Packen® andern (siehe Bauteilplatzierung, Seite
326).

Automatisches
Platzieren

Beim Offnen einer BREP-Datei wird ein Dialogfeld mit Importparametern eingeblendet.

|
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¥ Bauteil importieren X

Datei ProE_demo_part.prt

Allgemeine Einstellungen

Baugruppe als Einzelbauteil importieren

Urspringliche Namen verwenden

[ Dateiname zu Bauteilname hinzufiigen

Farbinformationen importieren

OK Schliefen

Baugruppe als Einzelbauteil importieren

Wenn diese Option aktiviert ist, wird jede
Baugruppe in der Datei als einzelnes Bau-
teil in Magics gespeichert, wobei die
gesamte Baugruppenstruktur erhalten
bleibt.

Urspringliche Bauteilnamen verwenden

Wenn diese Option aktiviert ist, werden
alle in der Datei verfiigbaren Namen der
Baugruppe und ihrer Komponenten fir die
Benennung der Bauteile und ihrer
Komponenten in Magics verwendet.

Ist diese Option nicht aktiviert, weist
Magics den Entitaten die entsprechenden

Namen zu. Dies geschieht in der
Reihenfolge: Bauteil (oberste Ebene),
untergeordnetes Bauteile
(Zwischenebene) und  Komponente

(unterste Ebene).

Dateiname zu Bauteilname hinzufligen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird der
Dateiname automatisch als Prafix vor den
Bauteilnamen gestellt, getrennt durch
einen Unterstrich " _" (z. B. Dateiname_
Teilname). Dies gilt nur fir die oberste

Ebene.

Hinweis:  Wenn die Option "Urspriingliche
Bauteilnamen verwenden" nicht aktiviert ist,
wéhrend diese Option aktiviert ist, wird als

Bauteilname nur der Dateiname verwendet.

Farbinformationen importieren

Wenn diese Option aktiviert ist und
Farbdefinitionen in der Datei vorhanden
sind, werden die Flachenfarben wie in der
Datei beibehalten, andernfalls wird die
Bauteilfarbe zum Rendern aller Flachen
verwendet.

Fir alle Gbernehmen

Die ausgewahlten Parameter werden auf
alle geladenen Bauteile angewendet. Ist
diese Option nicht aktiviert, wird fur jede
Datei nacheinander ein Importdialog ange-
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| | zeigt. |

Hinweis: Beim Offnen oder Hinzufligen von Bauteilen wird der Bauteilname in Magics
dahingehend eindeutig erstellt, indem ein Index an den Teilenamen angehangt wird,
wenn bereits ein Bauteil mit demselben Namen existiert.

1. Streamics-Client 6ffnen

g Offnet die verkniipften Streamics-Clients. Die Clients kénnen Uber die Einstellungen
verknipft werden.

(Einstellungen - Module - Streamics Client)

1. Batch-Import

m Mit diesem Befehl werden automatisch die CAD-, STL-, MGX- und MAGICS-Dateien auf
die aktuelle Plattform geladen, die sich im gewahlten Verzeichnis befinden. Alle geladenen
CAD-Dateien werden in STL-Dateien konvertiert. Ist keine Maschine ausgewahlt, kdnnen die
Bauteile auch bearbeitet werden. Um mehrere Bauteile gleichzeitig zu laden, verwenden Sie
die STRG- oder Umschalt-Tasten. Innerhalb der Liste werden die Bauteile gewahlt, indem die
Zeile markiert wird. Es kdnnen die gleichen Dateitypen geladen werden wie Uber die Funktion
.Bauteil importieren®.

Mit dieser Funktion kénnen Sie viel Zeit sparen. Beispiel: Sie missen eine grolde Anzahl an
Dateien laden. Sie wahlen einfach aus, welche Dateien geladen werden sollen, sodass dies
Uber Nacht geschehen kann. Am nachsten Morgen kdénnen dann alle Dateien in Magics
importiert werden.

Diese Funktion muss separat lizenziert werden.

|
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B " Batch-Import

Bauteile zur Verarbeitung

bt

Bauteilname
example_file_0
example_file_1
example_file_2
example_file_3

oOooo =

Typ Pfad Dateigrofe
5TL ChExampleiexample_fil 13811 k
STL ChnExample\example_fil 28930.8 k
5TL ChExampleiexample_fil 495177 k
5TL ChExampletexample_fil 961.2 k

Eauteile hinzufdgen | 12w

Bauteile exportieren nach:

dhlte Bauteile entfe Parameter Auf Ab

@ ChExample

lf_::l Gleichen Ordner wie gel

adene Datei

K Abbrechen Hilfe

Liste

Magics konvertiert alle Date

In der Liste sind alle Bauteile aufgefuhrt, die zur Warteschlage hinzugefugt wurden.

ien in der Reihenfolge von oben nach unten.

Bauteilname |Name des Bauteils

Ist dieses Kontrollkastchen aktiviert, wird das
Bauteil nach dem Import repariert, und zwar
unter Verwendung der Einstellungen aus dem
Dialogfeld ,Parameter®.

Reparieren o ) .
Am besten verwenden Sie die Funktion nur fir
Bauteile, die Sie kennen. Durch die
automatische Reparatur kann die Geometrie
eines Bauteils sich verandern.

Typ Die Art der CAD-Datei

Pfad Speicherort der CAD-Datei

Dateigroflie GrolRe der gewahlten Datei in KB

Bauteile hinzuftuigen

Uber diese Schaltflache fligen Sie weitere CAD-Bauteile zur
Liste hinzu.
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Ein Dialogfeld wird gedffnet, in dem Sie die Bauteile wahlen, die
zur Importliste hinzugefiigt werden.

Ausgew. Bauteile entf.

Mit dieser Schaltflache entfernen Sie die markierten Dateien von
der Liste.

Parameter Offnet das Dialogfeld ,Parameter*

Ein Bauteil in der Liste nach oben setzen, damit es friher
Auf ) .

konvertiert wird.
Ab Ein Bauteil in der Liste nach unten setzen, damit es spater

konvertiert wird.

Bauteile exportieren nach

Geben Sie hier ein Verzeichnis an, in das die Dateien exportiert
werden.

Verwenden Sie das Dialogfeld Parameter, um die
Standardbelegung hierfiir zu andern.

Selber Ordner
geladene Datei

wie

Dateien in den gleichen Ordner wie die geladene CAD-Datei
exportieren

1. Import Parameter

Hier lassen sich Parameter fir die Dateien spezifizieren, die geladen werden sollen.
Diese Parameter kénnen flir alle Dateien in der Liste angewendet werden.

— Liste der Dateitypen: siehe Offnen, Seite 70.

2. Fixing-Parameter

|
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Parameter >

IGES
VDAFS
30M
Acis
Catia 5
Catia &
Inventar

@Auto-F‘.eparatur[kombiniert]

(::l Manuelle Reparatur (kombiniert)
MNormalen reparieren
Stitching

Lochfallen aktivieren

It

Pro/Engineer Konditional
Revit
Solidwaorks
Solidedge
STEP
Parasolid
Unigraphics
Collada Unify

FEX

SketchUp Shells 2, Ord. loschen
305

3MF

AMF

QB

SLC

VREML

¥3D

STL

» IR

Export

Planar

Freiform

=1

SchlieBen Hilfe

Unter diesem Punkt werden die Einstellungen definiert, auf welche Art eine Datei
repariert wird, nachdem sie importiert wurde.

Es gibt zwei Reparaturmethoden: Auto- Reparatur oder manuelle Reparatur
(kombiniert).

— Auto-Reparatur (kombiniert)

Ist diese Option ausgewahlt, fihrt Magics eine vordefinierte Liste von
Reparaturoptionen durch. Einige der Reparaturschritte werden nur ausgefihrt,
wenn Magics sich sicher ist, dass die Ausfiihrung zu einer Datenverbesserung
fuhrt.

Wie bereits zuvor erlautert, missen Sie mit dieser Option sehr vorsichtig
umgehen. Setzen Sie die Option nur fir bekannte Bauteile ein.

— Manuelle Reparatur (kombiniert)

|
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Statt der vollautomatisierten Reparatur, kann es unter Umstanden zunachst
sicherer sein, eine manuelle Auswahl der angestrebten Reparaturen
vorzunehmen.

Der Nutzer kann sich aussuchen, welche Reparaturen tatsachlich angewendet
werden sollen.

Norm.alen Die Normalen werden repariert.
reparieren
Stitching Es wird ein Stitching mit einer geschatzten

Stitching-Toleranz durchgeflihrt.

Alle Konturen, die offensichtlich Lécher sind,
Lécher flllen |werden automatisch geflllt. (Arten des
Lochflllens siehe Kombinierte Reparatur)

Hierdurch werden alle internen Geometrien und
kollidierende Dreiecke entfernt. Diese

Unify Operation wird nur durchgefihrt, wenn die
Geometrie dies zulasst.
Splt.ze Spitze Dreiecke werden entfernt, um die
Dreiecke . "
. Oberflachenqualitat zu verbessern.
filtern
Hiermit werden Shells 2. Ordnung automatisch
Shells 2. |entfernt. Diese Shells 2. Ordnung sind
Ordnung geometrisch unlogisch, denn sie sind weder mit
entfernen dem eigentlichen Bauteil verbunden noch

haben sie ein eigenes Volumen.

3. Exportparameter

Hier wird eingestellt, wie die konvertierten CAD-Dateien auf der Festplatte gespeichert
werden sollen.

|
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Parameter >

IGES
VDAFS

oM []kontrolle der Kantenldngen aktivieren
Acis =

»E2E

Catia & DAIS gin Bauteil importieren
Inventor [+] Einzelne Faces mergen

x DLayerzu Bauteilen

Genauigkeit der Triangulierung 007 [mm

Pro/Engineer
Revit
Solidwaorks
Solidedge
STEP
Parasolid
Unigraphics
Collada
FEX
SketchUp
305

3MF

AMF

Farben importieren
|:| Dreiecksvernetzung aus CAD importieren
Dverborgene Objekte importieren

PMI importieren

Maximale Anzahl von Dreiecken 10000000
Maximale Anzahl von Bauteilen 1024

|:| Einfache Bauteilnamen verwenden
Dateinamen in Bauteilnamen dbernehmen

Topolngie-lnfnrmatinn venwenden

QB
SLC
WVRML
X3D
5TL
Fixing
Export

SchlieBen Hilfe

4. Standard-Exportverzeichnis

Standard-Exportverzeichnis

Aktugllen Dateien werden nach dem Export im
Arbeitsordner ) .

aktuellen Arbeitsordner gespeichert.
verwenden

Geben Sie hier ein Verzeichnis an, in das
die Dateien exportiert werden.

Dieses Verzeichnis wird dann jedes Mal
verwendet.

Import des
Bauteils
abbrechen,
wenn  Anzahl
der  Dreiecke
grofer als:

Spezifieren Sie hier eine Obergrenze flr die Anzahl der Dreiecke. Ist
die Obergrenze erreicht, stoppt Magics den Import und geht zum
nachsten Bauteil in der Warteschlange. Diese Option ist dann
notwendig, wenn eine sehr grofle Datei geladen werden muss,
damit nicht die gesamten Speicherressourcen aufgebraucht werden.

|
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Fur jede CAD-
Datei einen
Ordner anlegen

Fur jedes importierte Bauteil wird ein eigenes Verzeichnis angelegt.
Der Name des Ordners entspricht dem Namen der CAD-Bauteils.

Fir jedes Bauteil wird eine Log-Datei im gleichen Verzeichnis wie
die Magics-Datei (oder STL-Datei) gespeichert.

Diese Log-Datei enthalt:

Log- Dateien
speichern

CAD-Datei
Version, in die Datei konvertiert wurde

Zeitpunkt der Konvertierung

Ergebnisse des Batch-Imports

Existierende Dateien

Dateien Dateien, die bereits im gewahlten Verzeichnis bestehen, werden
ersetzen Uberschrieben.
Dateien

Dateien, die bereits im gewahlten Verzeichnis bestehen, werden

automatisch )
automatisch umbenannt.
umbenennnen
el
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Pararneter >

IGES
VDAFS
IDM @ Magics-Datei
Ais () STL-Datei
Catia 5
Catia &
Inventor Standard-Exportverzeichnis

It Aktuellen Arbeitsordner verwenden
Pro/Engineer
Revit
Solidworks
Solidedge
STEP Abbruch des Imports aktivieren

Parasolid Impaort des Bauteils abbrechen, wenn Anzahl der Dreiecke gréBer als: E
Unigraphics o o

Collada |:| Fir jede CAD-Datei einen Ordner anlegen

FEX Log-Dateien speichern

Sketchlp Existierende Dateien

305 .
Dateien ersetzen
3MF D

AME @ Dateien automatisch umbenennnen

(a1
SLE
WRML
X3D
STL
Fixing

» B0

Bauteil speichern unter

SchlieBen Hilfe

2.1. Speichern

In diesem Bereich kdnnen Sie Ihr gedffnetes Projekt, gewahlte Bauteile oder eine Szene
speichern. Gewahlte Bauteile oder die Plattform kénnen auch in Streamics gespeichert
werden.

|
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Info

Hauptseite .
MNeues Projekt SpGlChern

Offnen

Speichern l;i Projekt speichern
Berichte

. ﬁprojekt speichern unter
Maschinen

Optionen

|%Gewéhl‘te(s] Bauteil(e) speichern unter

H Szene speichern unter

%Alle Bauteile in ein Verzeichnis speichern

Verlassen

1. Projekt speichern

I=I Ist ein Projekt in Magics vorbereitet, kénnen Sie es auf Festplatte speichern, um es
spater erneut laden zu kdénnen.

Magics-Projektdateien

Die Magics-Projektdatei ist ein spezielles Dateiformat fur Magics. Die Projektdatei kann
Informationen zu folgenden Punkten enthalten:

— Netz-Bauteile und Netz-Bauteilgruppen
— Slice-Bauteile

— BREP-Bauteile und -Baugruppen

— Support

— RapidFit

— Messungen und Anmerkungen

— Maschineninformation

— Anmerkungen und Plattformszenen

Der Nutzer kann das Projekt als Ganzes speichern, anstatt alle Bauteile und Supports einzeln
abzuspeichern. Ein weiterer Vorteil der Magics- Projektdatei ist, dass die Informationen

|
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zusammen mit den vorbereiteten Daten gespeichert werden, sodass es viel schneller geht,
eine Projektdatei zu laden als lauter einzelne Bauteile. Das Dateiformat der Magics-
Projektdatei ist aullerdem ein komprimiertes Format, das speziell fir die additive
Fertigungsindustrie entwickelt wurde.

Fir Supports erweitert Magics den Projektnamen automatisch um die Endung "_sup", wenn
diese Option in den Einstellungen aktiviert ist. So sieht der Nutzer sofort, dass eine Datei
Supportdaten enthalt.

— Siehe auch Einstellungen, Seite 585

1. Projekt speichern unter

M Die Option ,Projekt speichern unter” bietet die Mdglichkeit das Projekt unter einem
anderen Namen zu speichern, ansonsten ist die Funktionalitat identisch zur Option ,Projekt
speichern®.

1. Gewahlte(s) Bauteil(e) speichern unter

|% Mit dieser Funktion speichern Sie alle ausgewahlten Bauteile schnell und einfach ab.
Wenn Sie diese Option verwenden, kénnen Sie den Zielort fir die Bauteildateien anpassen.
Jedes Bauteil kann entweder in einer separaten Datei oder mit der Option "Bauteile in einer
Datei speichern" in derselben Datei gespeichert werden.

Hinweis: Beachten Sie, dass nicht alle Dateiformate die Option unterstitzen, mehrere Bauteile
in einer Datei zu speichern.

Die fur das Speichern unterstitzten Dateitypen kdnnen je nach Art der ausgewahlten Bauteile
variieren.

& Bauteil speichern unter X
« v 1T « Materialise > Magics 27.0 > demo_files v (] O demo_files durchsuchen
Organisieren ¥ Neuer Ordner Bz - 0
# 3D-Objekte ~ Name Anderungsdatum Typ
&= Bilder

v 3D_Nester_Example.magics Materialise Magics...
BBl Deskiop T Cylinder_and_Boxesmagics
a2 Dokumente T GIS example.magics

¥ Downloads

b Musik

E Videos

% 2 Windows (C)

Materialise M

ics...

Materialise Magics...

¥ Netzwerk

v < >

Dateiname: | Box.magics v

Dateityp: Magics Projekidateien (*.magics) ~

A Ordner ausblenden Fir alle tubernehmen ~ Speichern Abbrechen

Fir alle ibernehmen

Einer nach dem anderen
Bauteile in einer Datei speichern

Folgende Dateitypen stehen zum Speichern zur Verfigung:
X - Verfiigbar | O - Nicht verfiigbar

|
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Speichern
Name Netz | BREP | Slice ré',-’:i'}ffﬁ;e, Dater-
o Erweiterung
einzigen
Datei
Magics-Projektdateien X X X X *.magics
STL-Dateien X 0 0 e} *.stl
STL-Dateien (ASCII) X 0 0 0 *.stl
STL-Dateien (COLOR) X o) 0) o) *.stl
II\D/I:::ir:]hse AM eXchange X o X X * matAMX
Connect-Bauteildateien X 0 0 0 *.mpart
Materialise Kernel- .
Dateien X 0 0 0 -mdck
AMF-Dateien X 0 0 X *.amf
MGX-Dateien X 0 0 X *.mgx
Materialise-Bauteildateien X 0 0) e) *.matPart
PLY Dateien X o) o) o) *PLY, *.ZCP
DXF-Dateien X 0 0 0 *.dxf
ZPR-Dateien X 0 0 o} *.zpr
VRML-Dateien X o) e} e} *wrl, *.VRML
3D-PDF-Dateien X 0 0 X * pdf
Iges Drahtgitter-Dateien e} e} 0] e) *.igs
X3D Dateien X 0 0 0 *X3D
OBJ-Dateien X o) 0 e} *.0bj
3MF-Dateien X 0 X X *.3mf
STEP-Dateien O X 0] 0] * STEP

Hinweis: Der Dialog ,Gewahlte(s) Bauteil(e) speichern unter” zeigt nur die
= Dateiformate an, in die das ausgewahlte Bauteil abgespeichert werden kann.

H Die aktive Szene in einem Zielordner abspeichern.

é Mit dieser Funktion speichern Sie alle ausgewahlten Netz-Bauteile in der aktiven Szene
(Bauteil oder Plattform) als eine STL-Datei in einem Zielverzeichnis ab. Sie kbnnen sowohl ein
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bestehendes Verzeichnis wahlen, als auch ein neues erstellen.

Ordner: C\Program Files\Materialise\Magics 2?.D\demo_ﬂ|e:‘

Magics 23.1 ” | oK |

- | Magics 26.0
= Magics 27.0 Abbrechen
------ bearer
- = CTools-Salidwa MNeues Verz.
------
- Help

------ iconengines

------ imageformats
[H- = installerResourc
------ Licenses

[~ MachineLibrary
------ platforms

------ position

------ printsupport

------ resources b
< >

I:‘Nur ausgewdahlte
Bauteile

1. Gewahlte Bauteile in Streamics speichern

ﬁ Gewahlte Bauteile in Streamics speichern.

1. Baujob in Streamics abspeichern

ﬁ Die Plattform (Baujob) wird in Streamics gespeichert.

2.1. Berichte

Im Bereich ,Berichte” konnen Sie Berichte generieren, eine Berichtsvorlage erstellen, Bauteile
als 3D-PDF speichern oder eine Vorschau als Bilddatei exportieren.

|
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©

Info

Hauptseite B M
erichte

Offnen

Speichern * Bericht erzeugen

Berichte

Maschinen

Optionen

| Bauteil(e] als 30-PDF speichern

Funktionen for Entwickler

Verlassen

™) Drucken

E Als Grafikdatei exportieren

1. Bericht erzeugen

[
Magics kann Vorlagen aus Microsoft WORD and Microsoft EXCEL verarbeiten, um
Berichte zu erzeugen. In diesen Vorlagen werden einige spezifische Variablen (oder auch
'Tags') verwendet. Wird der Bericht erzeugt, werden die Variablen mit dem aktuellen Wert
dieser Variable ersetzt. Selbstverstandlich kdnnen Sie die Vorlagen selber erstellen.

Wabhlen Sie die Vorlage, die Magics fiir den Bericht verwenden soll. Bei der Bearbeitung der
Vorlage, wird Magics die Tags mit den entsprechenden Werten ersetzen.

1. Berichtsvorlage erstellen

@ Magics o6ffnet die gewahlte Berichtsvorlage in Microsoft Word oder Microsoft Excel,
sodass sie fur die weitere Bearbeitung zur Verfiigung steht. Die Vorlagen ,Start here.dot* bzw.
Lotart here.xltm® sind leere Word- bzw. Excel-Vorlagen, wo alle Tags Gber das Men( verfiigbar
sind. Ab Office 2007 befinden sich diese Tags im Men( ,,Add-Ins“. Bei alteren Office-Versionen
finden Sie die Tags im Menu ,Einfigen®. (Bitte beachten Sie, dass die Materialise-Felder zur
Erstellung eigener Berichtsvorlagen nur auf Englisch zur Verfigung stehen.)

|
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Speichern Sie lhre Berichtsvorlage im Verzeichnis
C:\ProgramData\Materialise\Magics\Templates.

Berichtsvorlagen

1.

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

Eine Berichtsvorlage speichern

Wenn Sie |hre eigene Berichtsvorlage speichern méchten, missen Sie den Dateityp auf
,Excel Macro-Enabled Workbook (*.xIltm)“ andern.

‘= Lokaler Datentrager ()

v £ >
Dateiname: | examplexlsm -
Dateityp: | Excel-Arbeitsmappe mit Makros (*.xlsm) ~

Hinweis: Standardmafig wird eine Datei mit dieser Einstellung unter dem
folgenden Pfad gespeichert: C:\Users\[username]\Documents\Custom Office
Templates. Dies ist Standardverhalten von Excel und kann auch von Magics
nicht beeinflusst werden. Aus diesem Grund ist es einfacher, zunachst den
Dateityp ,,Excel Macro-Enabled Workbook* zu wahlen, und dann den
Speicherort festzulegen.

- J

L

Sollten Sie haufiger Vorlagen erstellen, kann es lhren Workflow erheblich
beschleunigen, wenn Sie den standardmafRigen Speicherort fir Vorlagen anpassen.
Dies erfolgt in Excel unter Datei > Optionen > Speichern.

-,
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Excel-Optionen ? X
Allgere [<]
~lgemen Passen Sie an, wie Arbeitsmappen gespeichert werden.

Formeln

Daten Arbeitsmappen speichern

Dokumentpriifung Dateien, die in der Cloud gespeichert sind, standardmaBig automatisch speichern in Excel O]
Speichern | | Dateien in diesem Format speichern: Excel-Arbeitsmappe (*xlsx) =
Sprache AutoWiederherstellen-Informationen speichern alle | 10 2| Minuten

Barrierefreiheit Beim SchlieBen ohne Speichern die letrte automatisch wiederhergestellte Version beibehalten
arrierefreiher

Erci Dateispeicherort fur AutoWiederherstellen: C\Users\khaase\AppData\Roamingi Microsoft\Excell,
rweitert -

[ Backstage beim Offnen oder Speichern von Dateien mithilfe von Tastenkdrzeln nicht anzeigen
Meniiband anpassen Zusétzliche Speicherorte anzeigen, auch wenn eine Anmeldung erforderlich ist

Symbolleiste far den Schnellzugriff [] StandardmaBig auf Computer speichern

N Lokaler Standardspeicherort fur Datei: i
Add-Ins

Standardspeicherort fir persgnliche Verlagen:

Trust Center

‘Warnung vor Datenverlust anzeigen, wenn C5V-Dateien (Trennzeichen getrennt) bearbeitet werden

AutoWiederherstellen-Ausnahmen fir: 1§ -

]
Offlinebearbeitungsoptionen fir Dateien auf dem Dokumentverwaltungsserver
Das Speichern ausgecheckter Dateien in "Entwirfe” auf dem Server wird nicht mehr unterstitzt, Ausgecheckte Dateien

werden jetzt im Cache fiir Office-Dokumente gespeichert.
Weitere Informationen

Speicherort fur Serverentwirfe: |C\Usersikhaase\Documents\SharePoint-Entwirfe\,
Grafische Darstellung der Arbeitsmappe beibehalten

Geben Sie an, welche Farben in friheren Excel-Versionen angezeigt werden: (D

Alternativ kdnnen Sie auch den standardmaRigen Arbeitsordner flr Berichtsvorlagen in
Magics andern. Hierfur gehen Sie zu Einstellungen > Datei- Input/- Output >
Arbeitsordner > Berichtsvorlagen-Ordner. Wenn Sie an dieser Stelle den Standardpfad
aus Excel eingeben (C:\Users\[username]\Documents\Custom Office Templates) wird
Ihr Workflow ebenfalls beschleunigt.

@, Einstellungen

Maus-Befehle
Generell C:\ProgramData\Materialiss\Magics\Templates w
Module
Visualisierung

¥ Dateinput/-Output
v Arbeitsordner

Magics Arbeitsordner
Export Plattform-Arbeitsordner
Logdateien-Ordner
Verwendete Maschinen-Ordner
Materialise e-Stage Parameter Ordner
Gitterstrukturen-Ordner
Beschriftungsanhanger-Ordner
3D-Nester-Profile
Reparaturprofil-Ordner
Berichtsvorlagen-Ordner
Arbeitsordner Verbesserte Messqualitat
Supportbibliothek-Ordner

Export

Import

Analysieren

| Aktuelle Seite zuriicksetzen ‘

| Alles zuriicksetzen ‘

2. Fenster

|
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Ein Tag ist ein Platzhalter flr einen bestimmten Wert. Magics geht durch eine
Berichtsvorlage durch, erkennt die Tags und ersetzt sie durch die gewlinschten Werte.
Es gibt zwei Arten von Tags: Text und Bild.

— Text

Text-Tags sind Platzhalter flir Text. Gekennzeichnet werden diese Platzhalter
immer mit den Zeichen %% zu Beginn und am Ende. Zwischen diesen Zeichen
steht dann die eigentliche Variable, deren Wert abgefragt werden soll (z. B.:
%%SurfaceArea%%) Diese Tags konnen Uber das Men( fir Materialise-Felder
eingefiigt werden oder einfach, indem die korrekte Zeichenfolge eingegeben wird.

— Bild

Sie kdnnen auch eine Grafik einfigen (Screenshot). Diese Tags werden Uber das
Meni eingefiigt. Das Makro flgt zunachst eine leere JPEG-Datei als Platzhalter
an der Stelle in der Berichtsvorlage ein, wo spater der Screenshot erscheinen soll.
Sobald Magics auf Basis dieser Vorlage einen Bericht generiert, wird die
Platzhalter-Datei mit der gewlinschten Ansicht ersetzt. Der Platzhalter fir einen
Screenshot kann nur Gber das Menu fur Materialise-Felder eingefugt werden.

In Office 2000-2003 befinden sich diese im Menu ,Einfigen“. Ab Office 2007
befinden sich die Materialise-Felder im Menu ,Add-Ins*.

Pick up part options X
Perspectives Mode Background
{* Current {* Current {* Current
' (™ Shade ™ White
" Wireframe { Black

{" ShadesWire

{” Triangles
i Right {” Bounding Box
" Front
ren [ Show Dimensions
" Back

[ Show Measurements

Ok Cancel

In dieser Spalte wahlen Sie, welche Ansicht verwendet
] werden soll. Zur Auswahl stehen die Standardansichten
(P:rspeh(;;wes (ISO, Top, Bottom etc.).
nsic

Mit der Einstellung ,Current” wird die Bildschirmansicht in

Magics zum Zeitpunkt der Berichterzeugung eingefugt.
Modus Mit der Einstellung ,Current® wird einfach immer der
il
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momentan aktive Modus verwendet. Sie kénnen aber auch
einen bestimmten Modus festlegen (Shade, Wireframe etc.).

Background
(Hintergrund)

Mit der Einstellung ,Current® wird immer die aktuell
eingestellte Hintergrundfarbe verwendet, aber manchmal
kann es sinnvoll sein, die Hintergrundfarbe Weil} (White)
oder Schwarz (Black) vorzuschreiben.

Herauszoomen

Wenn Sie die Option ,Unzoom® aktivieren, wird vor der
Generierung des Bildes immer erst herausgezoomt.

Show platform
(Plattform
anzeigen)

Bei der Erstellung des Screenshots wird die Plattform
entweder angezeigt oder versteckt.

Eine JPEG-Grafik wird eingeflugt. Die zuvor definierten Eigenschaften, werden mit
dieser JPEG- Grafik verknlpft. Sie koénnen die JPEG- Grafik in der Gréle
anpassen, ausrichten, verschieben etc. Wird dann die Ansicht generiert, ersetzt
Magics diese Platzhalter-Grafik mit einem Screenshot, der genau diese Groflle
und Position hat. Die Eigenschaften der JPEG- Grafik werden Uber den
Menueintrag ,Show all names* (Alle Namen anzeigen) noch mal aufgelistet. In
Office 2000-2003 befinden sich diese im Meniu ,Einfiigen“. Ab Office 2007
befinden sich die Materialise-Felder im Menu ,,Add-Ins*.

3. Liste der Tags

— Allgemeine Tags

Diese Tags rufen allgemeine Informationen ab.

Name Beschreibung
Der Benutzername, mit dem der Anwender gerade
%%UserName% % \ g
angemeldet ist.
|
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Name

Beschreibung

%%CurrentTime%%

Der Zeitpunkt der Berichterzeugung

Erweiterung:
%%CurrentTime:%H:%M:%S %%
%H Stunden

%M Minuten

%S Sekunden

%%CurrentDate%%

Das aktuelle Datum zum Zeitpunkt der
Berichterzeugung

Erweiterung:

%%CurrentDate: %A, %d %B, %Y %%
%A Wochentag

%d Tag als Zahl

%B Monat

%Y Jahr

%%CurrentDateTime%%

Datum und Uhrzeit zum Zeitpunkt der
Berichterzeugung

Erweiterung:

%% CurrentDateTime: %H:%M:%S , %A, %B %d,
%Y %%

%H Stunden
%M Minuten

%S Sekunden
%A Wochentag
%B Monat

%d Tag als Zahl
%Y Jahr

% %Unit% %

Die momentan in Magics verwendete Maleinheit
(mm oder Zoll).

— Gruppen-Tags

Diese Tags stehen flur die Eigenschaften von STL-Dateigruppen.

|
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Tag

Beschreibung

Platform image (Abbild Plattform)

Show all names (Alle Namen anzeigen)

%%FileName%%

Name der Plattform-Datei (nur in
RP-Version vewendbar)

%%FileFullName%%

Name der Plattform- Datei mit
Pfadangabe (nur in RP- Version
verwendbar)

% %NumOfStl% %

Anzahl der STL- Dateien in der
aktiven Szene zum Zeitpunkt der
Berichtgenerierung

%%Volume%%

Gesamtvolumen aller Bauteile in der

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland
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Tag Beschreibung
aktiven Szene unter Verwendung
der aktuellen Mafeinheit
%%VolumeMM%% Gesamtvolumen aller Bauteile in der

aktiven Szene in Kubikmillimeter

%%Volumelnch%%

Gesamtvolumen aller Bauteile in der
aktiven Szene in Kubik-Zoll

% %SupportVolume %%

Gesamtvolumen der Supports aller
Bauteile in der aktiven Szene unter
Verwendung der aktuellen
Maleinheit

% %VolumeMM% %

Gesamtvolumen der Supports aller
Bauteile in der aktiven Szene in
Kubikmillimeter

%%Volumelnch%%

Gesamtvolumen der Supports aller
Bauteile in der aktiven Szene in
Kubikzoll

%% SurfaceArea% %

Gesamtoberflache aller Bauteile in
der aktiven Szene unter
Verwendung der aktuellen
Maleinheit

%% SurfaceAreaMM% %

Gesamtoberflache aller Bauteile in
der aktiven Szene in
Quadratmillimeter

%%SurfaceArealnch%%

Gesamtoberflache aller Bauteile in
der aktiven Szene in Quadrat-Zoll

%%DIimX% %

Ausdehnung der Bounding-Box um
alle geladenen STL-Bauteile in X-
Richtung in der aktiven Szene unter
Verwendung der aktuellen
Maleinheit

%%DimY %%

Ausdehnung der Bounding-Box um
alle geladenen STL-Bauteile in Y-
Richtung in der aktiven Szene unter
Verwendung der aktuellen
Malfleinheit

% %DimZ% %

Ausdehnung der Bounding-Box um
alle geladenen STL-Bauteile in Z-
Richtung in der aktiven Szene unter
Verwendung der aktuellen
Maleinheit

% %MaxZ%%

Maximale H6he des Baujobs

% %DimXmm%%

Ausdehnung der Bounding-Box um

|
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Tag

Beschreibung

alle geladenen STL-Bauteile in X-
Richtung in der aktiven Szene in
Millimeter

%%DimYmm% %

Ausdehnung der Bounding-Box um
alle geladenen STL-Bauteile in Y-
Richtung in der aktiven Szene in
Millimeter

% %DimZmm%%

Ausdehnung der Bounding-Box um
alle geladenen STL-Bauteile in Z-
Richtung in der aktiven Szene in
Millimeter

% %DimXInch% %

Ausdehnung der Bounding-Box um
alle geladenen STL-Bauteile in X-
Richtung in der aktiven Szene in Zoll

%%DimYInch%%

Ausdehnung der Bounding-Box um
alle geladenen STL-Bauteile in Y-
Richtung in der aktiven Szene in Zoll

%%DimZInch%%

Ausdehnung der Bounding-Box um
alle geladenen STL-Bauteile in Z-
Richtung in der aktiven Szene in Zoll

%%NumOfBadEdges%%

Gesamtzahl der offenen Kanten der
geladenen Bauteile in der aktiven
Szene

% %NumOfBadContours%%

Gesamtzahl der offenen Konturen
der geladenen Bauteile in der
aktiven Szene

% %NumOfShells%%

Gesamtzahl der Shells in der
aktiven Szene

%%Machinename% %

Name der gewahlten Maschine in
der aktiven Szene

% %Materialname%%

Name des verwendeten Materials
der gewahlten Maschine in der
aktiven Szene

Anmerkungen bezuglich der

%%Comments%% gewahlten Maschine in der aktiven
Szene
STL View (Ansicht STL) JPEG-Grafik einfigen

%%ScanTimeEstimation%%

Geschatzte Scanzeit in der aktiven
Szene

%%RecoatTimeEstimation%%

Geschatzte Beschichtungszeit in
der aktiven Szene

|
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Tag

Beschreibung

%%BuildTimeEstimation%%

Geschatzte Bauzeit der geladenen
Bauteile (wird nur in der RP-Version
verwendet) in der aktiven Szene

%% CostEstimation%%

Geschatzte Baukosten fur die
geladenen Bauteile (wird nur in der
RP- Version verwendet) in der
aktiven Szene

%% CostEstimationBuildtime%%

Baukosten in Abhangigkeit von der
der Bauzeit

%%  CostEstimationFixed %%

Baukosten in Abhangigkeit von
einer festen Zeit

%% CostEstimationVolume% %

Baukosten in Abhangigkeit vom
Gesamtvolumen

%%  CostEstimationSupportVolume%%

Baukosten in Abhangigkeit vom
Supportvolumen

%% CostEstimationSurface%%

Baukosten in Abhangigkeit von der
Oberflache

%%  CostEstimationDeltaX%%

Baukosten
Delta-X

in Abhangigkeit vom

%%CostEstimationDeltaY %% gzﬁ:fsten in Abhangigkeit vom
%%CostEstimationDeltaz%% Saukosten in  Abhangigkeit vom

%% CostEstimationNumberOfSTL% %

Baukosten in Abhangigkeit von der
Anzahl der STL-Dateien

%% CostEstimationBoundingBoxVol%%

Baukosten in Abhangigkeit vom
Volumen der Bounding-Box

%%UserDef:"Remark"%%

Wahrend der Bericht erzeugt wird,
erscheint ein Dialog, in den der
Nutzer eine Anmerkung schreiben
kann

— Tags flir Messwerte

il |
materialise
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Measurements (by row) » Measurement Label
Part fields (by row) k Measurement Type
Part fields (by col r Measureme lue

elative Tole e
In Al ite T e
Par
Range
Tolerance Type
Tolerance Valu

Mithilfe dieser Tags lassen sich Berichte zu Messwerten erstellen. Beschriftungen
hierfir kénnen im generierten Bericht (,Messseiten®, Registerkarte ,Bericht",
Schaltflache ,Bericht ausgeben®) definiert werden. Diese Tags kénnen innerhalb
einer Beschriftung oder einer Loop-Anweisung verwendet werden.

Tag Beschreibung

Die automatische Benennung der einzelnen
% %Measlabel% % Messung durch Magics, wenn die Schaltflache
.Bericht erzeugen“ geklickt wird.

%%MeasNominalValue%% |Wert der Messung
%%MeasType%% Art der Messung: Abstand, Radius oder Winkel

— STL-Felder

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener StraRe 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 2. Datei Seite 101 von 725

Diese Tags werden mit Informationen zu einem einzelnen Bauteil gefillt. Sind
mehrere Bauteile auf einmal geladen, wird diese Information fir jedes Bauteil
nacheinander angegeben. Hierfur mussen die Tags allerdings entweder in eine
Tabelle oder Loop-Anweisung eingefligt werden. Magics fligt dann fur jedes
Bauteil die Information in die Tabelle ein. Siehe Beschreibung unten, wie eine
Loop-Anweisung erzeugt wird.

Tag Beschreibung

Eigenstandiger Name des STL-

%%StIName %% )
Bauteils

Eigenstandiger Name des STL-

0/.0, 0/.0,
%%StFullName%% Bauteils mit Pfadangabe

GUID zur eindeutigen Identifizierung
des STL-Bauteils

Indexzahl wird in dieser Spalte

%%StIGuid% %

%%StlIndex%%

angezeigt
% %NumOfCopies% % Anzahl der virtuellen Kopien eines
el
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Tag

Beschreibung

STL-Bauteils in der aktiven Szene

% %StINuUMOfPoints% %

Anzahl der Punkte des STL-Bauteils

%%StINumOfTriangles%%

Anzahl der Dreiecke des STL-
Bauteils

%% StIVolume% %

Volumen des Bauteils angegeben in
der aktuellen Maleinheit

% %StIVolumeMM% %

Volumen des Bauteils in Kubik-Zoll

% %StIVolumelnch%%

Volumen des Bauteils in Kubik-Zoll

%%StISurfaceArea%%

Oberflache des Bauteils angegeben
in der aktuellen MaRReinheit

%%StISurfaceAreaMM% %

Oberflache des Bauteils in Quadrat-
Zoll

%%StISurfaceArealnch%%

Oberflache des Bauteils in Quadrat-
Zoll

% %StIDIMX% %

Ausdehnung der Bounding-Box in X-
Richtung in der aktiven Szene in der
aktuellen MaReinheit

%%StIDIMY %%

Ausdehnung der Bounding-Box in Y-
Richtung in der aktiven Szene in der
aktuellen Maleinheit

% %StIDIMZ% %

Ausdehnung der Bounding-Box in Z-
Richtung in der aktiven Szene in der
aktuellen Maleinheit

%%StIDIMXmm%%

Ausdehung der Bounding-Box in X-
Richtung in der aktiven Szene in
Millimeter

%%StIDIMYmm%%

Ausdehnung der Bounding-Box in Y-
Richtung in der aktiven Szene in
Millimeter

%%StIDIMZmm%%

Ausdehnung der Bounding-Box in Z-
Richtung in der aktiven Szene in
Millimeter

%%StIDimXInch%%

Ausdehnung der Bounding-Box in X-
Richtung in der aktiven Szene in Zoll

%%StIDIimYInch%%

Ausdehnung der Bounding-Box in Y-
Richtung in der aktiven Szene in Zoll

%%StIDimZInch%%

Ausdehnung der Bounding-Box in Z-
Richtung in der aktiven Szene in Zoll

% %StIMinPosX%%

Minimaler X-Wert der Bounding-Box
aller Bauteile in der aktiven Szene
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Tag

Beschreibung

unter Verwendung der aktuellen
Mafeinheit

%%StIMinPosY %%

Minimaler Y-Wert der Bounding-Box
aller Bauteile in der aktiven Szene
unter Verwendung der aktuellen
Mafeinheit

%%StIMinPosZ%%

Minimaler Z-Wert der Bounding-Box
aller Bauteile in der aktiven Szene
unter Verwendung der aktuellen
Mafeinheit

% %StIMinPosXmm% %

Minimaler X-Wert der Bounding-Box
aller Bauteile in der aktiven Szene in
Millimeter

% %StIMinPosYmMm% %

Minimaler Y-Wert der Bounding-Box
aller Bauteile in der aktiven Szene in
Millimeter

%% StIMinPosZmm% %

Minimaler Z-Wert der Bounding-Box
aller Bauteile in der aktiven Szene in
Millimeter

% %StIMinPosXInch% %

Minimaler X-Wert der Bounding-Box
aller Bauteile in der aktiven Szene in
Zoll

% %StIMinPosYInch%%

Minimaler Y-Wert der Bounding-Box
aller Bauteile in der aktiven Szene in
Zoll

%%StIMinPosZInch% %

Minimaler Z-Wert der Bounding-Box
aller Bauteile in der aktiven Szene in
Zoll

%%StICenterPosX%%

X-Wert des Mittelpunkts der Bauteile
in der aktiven Szene unter
Verwendung der aktuellen
Maleinheit

%%StICenterPosY %%

Y-Wert des Mittelpunkts der Bauteile
in der aktiven Szene unter
Verwendung der aktuellen
Maleinheit

%%StICenterPosZ%%

Z-Wert des Mittelpunkts der Bauteile
in der aktiven Szene unter
Verwendung der aktuellen
Maleinheit

%%StICenterPosXmm% %

X-Wert des Mittelpunkts der Bauteile
in der aktiven Szene in Millimeter

|
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Tag

Beschreibung

%%StICenterPosYmm% %

Y-Wert des Mittelpunkts der Bauteile
in der aktiven Szene in Millimeter

%%StICenterPosZmm% %

Z-Wert des Mittelpunkts der Bauteile
in der aktiven Szene in Millimeter

%%StICenterPosXInch%%

X-Wert des Mittelpunkts der Bauteile
in der aktiven Szene in Zoll

%%StICenterPosYInch%%

Y-Wert des Mittelpunkts der Bauteile
in der aktiven Szene in Zoll

%%StICenterPosZInch%%

Z-Wert des Mittelpunkts der Bauteile
in der aktiven Szene in Zoll

%%StINumOfBadEdges%%

Anzahl der offenen Kanten des
Bauteils

% %StINumOfBadContours%%

Anzahl der offenen Konturen des
Bauteils

% %StINumOfShells% %

Anzahl der Shells

%%StISupportScanTimeEstimation% %

Geschatzte Scanzeit der Supports
flr das Bauteil

%%StIPartScanTimeEstimation%%

Geschatzte Scanzeit fur das Bauteil

%%StIScanTimeEstimation%%

Gesamte Scanzeit fir das Bauteil

%%StlUserDef:"Remark" %%

Wahrend der Bericht erzeugt wird,
erscheint ein Dialog, in den der
Nutzer eine Anmerkung pro STL-
Bauteil schreiben kann

Hinweis: Bei Excel-Vorlagen ist der Tag ,STL View* sowohl fur Zeilen
=  (Row) als auch fir Spalten (Column) verfiigbar.

— Tags fur Maschineneigenschaften

Machine properties L Machine Information
Remowve Menu Support Parameters
Tag Beschreibung
Plattformeinstellungen und Z-
%%MachinePlatZComp%% | Kompensationseinstellungen aus den
Maschineneigenschaften

|
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Tag Beschreibung

Die Einstellungen der Supportparameter fiir die

0/.0, H 0/.0,
%%MachineSupport%% Maschine.

~ Objet-Felder

Spezifische Tags, um die Einstellungen der Objet-Maschine zu dokumentieren.

— RapidFit-Felder

Spezifische Tags, um Einstellungen aus RapidFit zu dokumentieren. Diese Tags
werden im Abschnitt iber RapidFit in diesem Handbuch erlautert.

— Loop-Anweisungen

Anstatt die Tags fir STL- Bauteile, Messungen und EDMs in Tabellen
anzuordnen, kdnnen Sie auch eine Loop-Anweisung verwenden. Der gesamte
Text und alle Tags zwischen den Feldern %%For Each: MEASUREMENT%%
und %%Next:MEASUREMENT%% wird fur jede Messung (in diesem Beispiel)
wiederholt. Auf diese Weise lasst sich z. B. pro Bauteil eine gesamte Seite
verwenden.

[

Wenn Sie Bauteile als 3D-PDF speichern, wird eine PDF-Datei erzeugt, die dann mit
dem standardmaiRigen Adobe Acrobat Reader angezeigt werden kann. So kénnen Sie die
Konstruktion in 3D versenden oder ansehen, ohne dass eine spezielle Software erforderlich
ist.

Im Mentband ,Analysieren & Bericht® steht im Bereich ,Bericht“ die Option ,Bauteil(e) als 3D-
PDF speichern® zur Verfligung. Alternativ kénnen Sie im Meni ,Datei“ den Menlpunkt
,opeichern unter” wahlen und anschlieRend mit der Option ,Gewahlte(s) Bauteil(e) speichern
unter” das Bauteil als 3D-PDF-Datei (*.pdf) speichern.

Mit der Option ,Fur alle Gbernehmen® wird jedes Bauteil in einer eigenen Datei mit dem
jeweiligen Namen gespeichert. Ist jedoch die Option ,Einer nach dem anderen® gewanhlt, wird
jedes Bauteil zwar in einer eigenen Datei gespeichert, doch der Nutzer kann jeweils den
Dateinamen festlegen. Mit der Option ,Bauteile in einer Datei speichern” werden alle Bauteile
in einer Datei gespeichert, die dann mit dem Adobe Acrobat Reader als Baugruppe bzw.
Zusammenstellung von Bauteilen dargestellt werden kann.

Alle Supports, die mit dem Bauteil verbunden sind, werden ebenfalls im Reader dargestellt.
Bei der Ansicht des Bauteils lassen sich die Supports verbergen, indem Sie auf die
Registerkarte ,Modellbaum® klicken und das Kontrollkastchen vor dem ,Support_[Dateiname]*
deaktivieren oder nach einem rechten Mausklick die Option ,Verbergen® wahlen. Analog lasst
sich auch das Bauteil ausblenden, wenn nur die Supportstrukturen angezeigt werden soll.

|
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¥ Bauteil speichern unter X
« v 4 > DieserPC v O 2 Dieser PC durchsuchen

Organisieren ~ - 0

L) ~

" Dieser PC ~ Ordner (7)
_ 3D-Objekte 3D-Objekte Bilder
Bilder j ° -
Desktop
Dokumente
¥ Downloads o o
' Musik Downloads Musik

i Videos ‘ )

&9 Windows (C) Videos

& Netzwerk v i N

Dateiname: ‘ Box_2pdf v|

Desktop 4 Dokumente

Dateityp: 3D-PDF-Dateien (*pa) v

Fr alle Ubernehmen > Speichern | | Abbrechen ‘

+ Ordner ausblenden

Einer nach dem anderen
Bauteile in einer Datei speichern

1. Drucken

™=

Mit dieser Option starten Sie den Druckassistenten aus Magics, der wiederum die Option
,Seite einrichten® bietet und mit dem Standard-Druckdialog aus Windows verbindet.

" Drucken O *

Eigenschaften Druckvorschau

|:| Mabstabsgetreu

Skal.:| 1:1
DWeiEer Hintergund
|:| In hoher Auflosung drucken

| Schriftart || Schriftfeld |
| Druckoptionen | | Seite einrichten |
I Drucken I | Abbrechen | """""""""""""""""""""""""

|
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Die Druckvorschau wird im Dialogfeld ,Drucken® angezeigt. Auf der

Druckvorschau rechten Seite des Dialogs ,Drucken® wird die Druckvorschau angezeigt.
Mit dieser Funktion kdnnen Sie malistabsgetreu drucken. Das bedeutet,
dass Sie auf der gedruckten Seite messen kdénnen.

Malstabsgetreu

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass Sie in perspektivischen
=  Ansichten niemals messen kénnen.

Schriftart... Hier kdnnen Sie die Schriftart fir die Beschriftungen festlegen.

Legen Sie fest, welche Informationen zu einem Bauteil als Beschriftung

Beschriften... hinzugefiigt und ausgedruckt werden.

Z. B.: Dateiname, Hohe, Breite, Tiefe, Anzahl der Dreiecke usw.
Der Benutzer kann Uber die Standardschnittstelle fir die

Druckoptionen... |Druckereinrichtung einen anderen Drucker, ein anderes Papierformat

und eine andere Papierausrichtung wahlen.

Seite einrichten...

Im Bereich ,Seite einrichten® lasst sich der Druckstil definieren. Es
handelt sich um ein Standard-Windows-Dialogfeld.

Beschriftungen be

arbeiten

Beschriftungen bearb.

Bauteil-Info  Bezchriften

Dateiname:
Hihe:
Breite:
Tiefe:
Dreiecke:
Volumen:
Ohberflache:

Label Value
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Beschriftungen bearb. >
Bauteil-Info Beschriften
Meu
Beschriften Feld 2
Dateiname <Dateinz
Mame: Demol.stl E Hihe “Delta 7
Height: 25 mm i ]
Wiidth: 75 mm E Breite <Delta ¥
Depth: 50 mm Tiefe =Delta Y
Company: hiteralise . .
# triangles: 25 000 Dreiecke <Dreieck
Valumen <Valume ,
£ >

Bauteil-Info

Auf der Registerkarte ,Bauteil-Info“ werden Informationen zum Bauteil angezeigt, die dann
auch auf Papier gedruckt werden, wenn ein Bauteil gedruckt wird (nur ein Bauteil darf sichtbar
sein, damit diese Information angezeigt wird). Welche Information hier wie angezeigt wird,
definiert der Nutzer in der Registerkarte ,Beschriften®.

Beschriften
Eine neue Beschriftung und ein neues Feld werden am Ende der Liste
Neu hinzugefiigt. Der Benutzer kann die Bezeichnung und den Feldtyp sofort
andern.
Léschen Um eine Beschriftung und ein Feld zu l6schen, markieren Sie das
Beschriftungsfeld in der Liste und klicken Sie auf ,Léschen®.
Bearbeiten Um ein Beschriftungsfeld zu bearbeiten, missen Sie es in der Liste
markieren und anschlielend auf ,Edit* (Bearbeiten) klicken.
Beschriftungen | Die Reihenfolge der Beschriftungen kann mit den Pfeiltasten geandert
sortieren werden. Wahlen Sie eine Beschriftung aus, und verwenden Sie die
5] Pfeiltasten, um sie in der Liste um einen Platz nach oben oder nach unten
5] zu verschieben.
Feldtypen Es sind mehrere Feldtypen vordefiniert. Siehe die folgende Tabelle.
Andern der Wabhlen Sie eine Beschriftung und dann einen anderen Feldtyp aus.
Feldtypen
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— Feldtypen

Beschriftung | Anmerkung

Delta X Breite des STL-Teils

DeltaY Tiefe des STL-Teils

Delta Z Hohe des STL-Teils

Abmessungen | Start- und Endkoordinaten in allen drei Dimensionen
Dateiname Name der STL-Datei

Dateipfad Dateipfad der STL-Datei

Dreiecke Anzahl der Dreiecke in der Datei

Volumen Volumen des STL-Bauteils

Oberflache Oberflache des STL-Bauteils

Mit dem Feld "Benutzerinput" kann der Benutzer vor dem Druck eine beliebige
Zeichenfolge eingeben (z. B. Referenznummer, Kundenname...). Es ist jederzeit
mdglich, zu einem anderen Feldtyp zu wechseln.

|
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2.1. Maschinen

©

Info

MNeuwes Projekt

Maschinen

Laden

Speichern unter ﬁhndere Maschine wihlen

Berichte

) . .
P Maschineneigenschaften

20

Optionen

@ Meine Maschinen
Funktionen for Entwickler

Verlassen

e Build Processor Manager

1. Andere Maschine wahlen

— Siehe auch Andere Maschine wahlen, Seite 343

1. Maschineneigenschaften

— Siehe auch Maschineneigenschaften, Seite 323

1. Meine Maschinen

— Siehe auch Meine Maschinen, Seite 343

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 2. Datei Seite 111 von 725

2.1. Optionen

©

Info
Hauptseite .
MNeues Projekt O pt I O n e' n

Offnen

Speichern %El’nstellungen

Berichte

. @Benulzeroberﬂﬁche anpassen
Maschinen

Optionen

& Lizenzen
Verlassen

ﬁ Magics-Profil exportieren
E Magics-Profil importieren

1. Einstellungen

— Siehe auch Einstellungen, Seite 585

1. Benutzeroberflache anpassen

— Siehe auch Anpassungen, Seite 39

1. Lizenzen

— Weitere Informationen erhalten Sie unter https://help.materialise.com/

1. Magics-Profil exportieren

— Siehe auch Magics-Profil exportieren, Seite 643

1. Magics-Profil importieren
— Siehe auch Magics-Profil importieren, Seite 641

1. Verlassen
Schlielt die Anwendung Magics.

|
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Kapitel 3. Reparieren
3.1. Automatische Reparatur

1. AutoReparatur

2 Mit einem Klick auf die Option ,Auto- Reparatur® wird die automatische Reparatur
ausgefuhrt.

1. Schrumpffolie

e

Das Verfahren

Diese neuartige Verfahren basiert auf der Idee, dass eine neue Oberflache vollstandig um die
bestehende Aulienhlille der Bauteilgeometrie gelegt wird, um deren Form zu Gibernehmen und
schlie3lich in einem letzten Schritt die AuRenhille zu ersetzen. Vergleichen Iasst sich das mit
dem Prinzip der Schrumpffolienverpackung, bei dem eine Plastikfolie um einen Gegenstand
gewickelt und anschlieRend thermisch geschrumpft wird bis die Folie exakt am Gegenstand
aulden anliegt.

Das Hauptanliegen der Schrumpffolienfunktion liegt darin, ein Bauteil Gberhaupt druckbar zu
machen, die Genauigkeit steht zunachst an zweiter Stelle.

Bauteil vor der Anwendung der | Schrumpffolienfunktion wurde auf das Bauteil
Schrumpffolienfunktion angewendet

Wann sollte die Schrumpffolie eingesetzt werden?

Wenn eine STL-Datei die folgenden Fehler enthalt, empfiehlt sich der Einsatz der
Schrumpffolienfunktion.

— Komplexe, invertierte Flachen: Sind invertierte Oberflachen geometrisch besonders
komplex, 1asst sich nur tGber die manuelle oder automatische Invertierung der Dreiecke
kein sinnvolles Ergebnis erzielen.

— Shells

— Grolde Anzahl an Shells: Je nach der Art, wie die STL-Datei gezeichnet wurde, kann sie
eine sehr groRe Anzahl an Shells enthalten. Dann wird es flr Magics schwierig, diese
Anzahl zu beherrschen. Ein Beispie hierfir ware, wenn jeder Balken in einem
Fensterrahmen als eigene Shell angelegt ist und das Gebaude dann einige Hundert
Fenster hat.

— Viele dieser Shells berihren sich oder laufen an einem einzelnen Punkt zusammen,
sodass in der Datei viele Dreiecksseiten genau ubereinander liegen. Herkémmliche

|
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Reparaturalgorithmen sind hiermit Uberfordert, denn sie kdénnen nicht feststellen,
welches Dreieck mit welchem verbunden ist.

— Shells im Bauteilinnern: Einige Modelle beinhalten eine gro3e Anzahl an Shells im
Bauteilinnern, die eigentlich fir den Bau Uberhaupt nicht relevant sind. Aufgrund der
besonderen Bauteilgeometrie ist es sehr schwierig, dieser Shells zu isolieren und
effizient zu entfernen.

— Komplexe offene Kanten: Es gibt offene Kanten, die sich geometrisch so komplex
darstellen, dass Stitching, Lochfiillen oder die Erzeugung neuer Dreiecke allein nicht
ausreicht.

— Licken

— Diese entstehen, wenn unterschiedliche Bereiche des Bauteils nicht korrekt miteinander
verbunden sind. Manchmal verbleibt eine schmale Liicke zwischen den Elementen.

— Nicht verbundene Flachen

— Manche Wande werden in der Datei nur durch Oberflachen ohne Dicke dargestellt. Dies
ist ausreichend fir Anschauungszwecke aber nicht flr das erfolgreiche Bauen auf der
AM-Maschine.

Wie geht die Schrumpffolie mit diesen Problemen um?

1. Invertierte Dreiecke

Die Schrumpffolienfunktion legt eine Hille um alle Dreiecke, ganz egal, wie diese
orientiert sind.

Vorher Nachher

2. AuRere Geometrie

Bei der Oberflachenbehandlung mit der Schrumpffolienfunktion

— -wird nur die aul3ere Bauteilgeometrie in Betracht gezogen, wobei

*

- alle Shells miteinander verbunden werden (,sodass hinterher keine
Uberlappungen mehr auf der Oberflache vorhanden sind).

— * die Geometrie im Innern des Bauteils sowie Shells 2. Ordnung und deren
Defekte (komplexe offene Kanten) ignoriert werden .

— - werden Oberflachen ohne Dicke als Auflienflachen der Bauteilgeometrie
behandelt.

— -werden kleine Lucken Uberbrickt, z. B. wenn

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener StraRe 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 3. Reparieren Seite 114 von 725

— *offene Kanten sehr nah beieinander liegen.

*

- nebeneinanderliegende Shells der Oberflachengeometrie nicht korrekt
miteinander verbunden sind.

Diese Datei enthalt Nach der Anwendung der Schrumpffolie
— Oberflachen  ohne  Dicke — Oberflache ohne Dicke gehdrt jetzt zur
(Fenster) Aulenflache
— Mehrere Uberlappende Shells — Nur die Auliengeometrie des Bauteils
— Liicken zwischen wurde beibehalten
Fensterrahmen und Fenster — Kleine Licken wurden Uberbruckt

Alle internen Merkmale wurden
Viele geometrische Merkmale im Innern des |entfernt.

Hauses. Nur die AuRenhulle wird
beibehalten.

|
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Das Dialogfeld und seine Parameter

@ Bauteil in Schrumpffolie packen >

JEMEIM LOKAL

Genauigkeit 1,000 - mm

Far diese Operation benotigen Sie 22 MEB
Speicherplatz

Licken fdllen 0,000 - | mm
[l organisch

[| Extra Dicke hinzuf, |0,000 - | mm

®©

Ubernehmen SchlieBen
1. Genauigkeit:
Je kleiner der Wert, desto praziser wird die Schrumpffolie der urspriinglichen Geometrie
folgen.
Bitte bedenken Sie:

— Je Kkleiner das Genauigkeitsintervall gesetzt wird, desto groler ist der

Speicherverbrauch wahrend der Operation. Da es hier um ein 3D-Objekt geht,
fuhrt eine Halbierung des Genauigkeitsintervalls zu einer Erhéhung des
Speicherverbrauchs um den Faktor 8 (2fach hdhere Genauigkeit in allen drei
Dimensionen: 2*2*2=8fache Datenmenge).

Je kleiner das Genauigkeitsintervall, desto mehr geometrische Feinheiten bleiben
erhalten. Geometrische Details, die zwischen zwei Intervallpunkten liegen (z. B.
kleine Wande, Rippen, Dekoration usw.) werden jedoch ignoriert. (s.a. Abschnitt
,Wande dunner als...“ weiter unten)

Es gilt aber auch, dass je feiner das Genauigkeitsintervall eingestellt wird, die
Schrumpffolienfunktion anfalliger wird fiir Fehler durch Licken in der Oberflache.
Es kann dann passieren, dass durch eine Licke hindurch die Oberflache im
Innern weiter berechnet wird. Um dies zu verhindern, verwenden Sie die Funktion
,Lucken fillen“.

Manchmal werden spitze Dreiecke nicht perfekt abgebildet. Dies kann insbesondere in
Bereichen mit groRer geometrischer Komplexitat auftreten.

2. Verhaltnis zwischen Genauigkeitsintervall und Licken
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Licken und Locher in der Oberflache werden durch die Schrumpffolie gefulit.

Ein kleineres Genauigkeitsintervall erhdéht auch die Abbildungsgenauigkeit der durch die
Schrumpffolie entstehenden Oberflache. Diese Genauigkeit kann jedoch auch so stark
zunehmen, dass Luicken in der Oberflache als gewolltes Merkmal interpretiert und als
Teil der Oberflache mit der Schrumpffolie abgebildet werden. Im Ergebnis fihrt das
dann zu einem "Durchsickern" der Oberflache in das Innere des Bauteils, was wiederum
dazu fihrt, dass die gesamte Innengeometrie auch als Oberflache betrachtet wird, die
dann mit Schrumpffolie Uberzogen wird. Ein weiteres Problem bei einem zu kleinen
Genauigkeitsintervall kénnen dinne Wande sein, die nach Anwendung der
Schrumpffolienfunktion einfach verschwunden sind. In diesem Fall verwenden Sie vorab
die Funktion ,Lochftillen*.

Schrumpffolie mit Schrumpffqhg mit feinem
Genauigkeitsintervall
o grobem
Urspringliche Genauigkeitsintervall |LUcke wird als Merkmal der
Geometrie . i .. | gewiinschten Geometrie
Die Licke wird N . .
N . betrachtet, Oberflache wird im
Uberbrickt -
Bauteilinnern fortgesetzt

Wande koénnen verschwinden, wenn sie didnner sind als der gewahlte Wert fir das
Genauigkeitsintervall. Dies kann z. B. bei Wanden und Leitungen in Architektenzeichnungen
zu einem Problem fuhren.

Beachten Sie bitte, dass geometrische Elemente nur dann verschwinden, wenn die
Schrumpffolie von beiden Seiten angewendet wird. Dinne Auflienwande, z. B. von einem
Haus, auf dessen Inneres die Schrumpffolie nicht angewendet wird, werden nicht
verschwinden.

Tipps zum Umgang mit dieser Thematik:

— Verwenden Sie die Funktion ,Extra Dicke hinzufliigen®, wenn diese geometrischen
Elemente nicht entfernt werden sollen (s.u.).

— Versuchen Sie im Vorfeld alle dunnen Wande zu erfassen (verwenden Sie hierfur den
.Prufer fur doppelte Oberflachen®).

— Definieren Sie ein Offset, um den Wanden zuséatzliche Dicke zu verleihen.

Versuchen Sie, die dinnen Bereiche von der Hauptgeometrie zu trennen und separat zu
bearbeiten.

|
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Hier erhalten Sie einen Eindruck davon, wie viel Speicherplatz die Anwendung der
Schrumpffolienfunktion mit der gegebenen Genauigkeit in etwa bendtigen wird.

Bitte beachten Sie, dass dieser Wert noch nicht dem tatsachlichen Speicherverbrauch
entspricht.

Der Algorithmus bendtigt auch auch noch Speicherplatz, um das Dreiecksnetz Uber die
Oberflache zu spannen (Schrumpffolie), was (je nach geometrischer Komplexitat) auch einen
erheblichen Speicherbedarf erforderlich machen kann.

1. Lucken fullen

Wenn Ihnen auffallt, dass noch Liicken zu flllen sind, kbnnen Sie hier bestimmen, bis zu
welcher Breite diese Licken geflllt werden.

Schrumpffolie ohne Liicken | Schrumpffolie mit Licken

Urspringliche Geometrie fillen fillen

2. Organische Form

Sind die Ecken und Kanten eines Bauteils nicht entscheidend fir die Bauteilgeometrie,
konnen Sie diese Option aktivieren, um deren Wiederherstellung zu Gberspringen. Dies
spart auRerdem Zeit.

3. Extra Dicke hinzuflgen

Beinhaltet eine Bauteilgeometrie Elemente, die zu dinn sind, kann eine zusatzliche
Dicke hinzugefugt werden.

Bitte beachten Sie:

— Die Dicke wird Uber die gesamte Bauteilgeometrie hinzugefugt.

— Die Dicke hat einen Minimalwert, der von den Parametern der
Schrumpffolienfunktion abhangt.

Verwenden Sie den Parameter ,Extra Dicke hinzufligen®, wenn

— Sie vermeiden wollen, dass geometrische Elemente verschwinden, weil sie zu
dinn sind.

|
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— Sie dem gesamten Bauteil Dicke hinzufigen méchten, um es Gberhaupt bauen zu
kdnnen.

— Bitte bedenken Sie beim Einsatz dieser Funktion immer den grofen Zeit- und
Speicheraufwand flr die Verarbeitung. Bei manchen Bauteilen ist die Reparatur
schneller und genauer mit dem Repraturassistent zu erledigen.

— Die Schrumpffolie stellt lediglich einen Schritt im Reparaturprozess dar. Sie missen |hr
Bauteil vorbereiten. Ferner miissen Sie priifen, ob das Bauteil "wasserdicht" ist, sodass
die Schrumpffolie nicht von auften nach innen "durchsickern" kann. Denn in diesem Fall
besteht das Risiko, dass innere, sehr feine Geometrieelemente verschwinden. Um ein
"wasserdichtes" Modell zu bekommen, missen Sie Lécher filllen, Dreiecke hinzufligen
oder die Seiten von Wanden extrudieren.

Untenstehend finden Sie ein Beispiel flr das, was passiert, wenn ein Bauteil nicht korrekt
vorbereitet wurde.

— Orange: Aul3en

— Grin: Innen
] |
‘_——
—
X
Eine Licke wurde nicht gefiillt.
Das Bauteil ist korrekt geschlossen. AuRen und Innen sind mehr
Hier sind AuRen und Innen korrekt abgetrennt und im | korrekt voneinander getrennt.
Ergebnis erhalt man einen durchgehenden Block. Ferner wird auch die Wand ohne
Wandstarke verschwinden.

— In einem Schnelltest kdnnen Sie feststellen, ob ein Bauteil korrekt mit Schrumpffolie
versehen wird, indem Sie die Option ,Extra Dicke hinzufligen® verwenden.

Beim Einsatz von ,Extra Dicke hinzufligen“ werden einige Schritte Gbersprungen, sodass Sie
schneller einen Eindruck davon bekommen, wie das Endergebnis aussieht bzw. wo die
Probleme liegen.

|
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Schrumpffolie lokal anwenden

Es besteht die Mdglichkeit die Schrumpffolie nur lokal, also in einem bestimmten Bereich
anzuwenden. Die Optionen hierflr finden Sie im Dialog ,Bauteil in Schrumpffolie packen® auf
der Registerkarte ,Lokal*.

Um die Bereiche auf der Bauteiloberflache, und damit implizit die Dreiecke, zu markieren, auf
die die Schrumpffolie angewendet werden soll, verwenden Sie die Markierwerkzeuge.

CAABRIEC- - ARLQRQR- AL ALD ALALA BB

Ist der Bereich markiert, 6ffnen Sie den Dialog fur die Schrumpffolie, gehen zur Registerkarte
,Lokal“ und wahlen die Parameter, die verwendet werden sollen. Weitere Einzelheiten zu den
Parametern finden Sie in den Abschnitten Das Dialogfeld und seine Parameterund Erweitert.

9 Bauteil in Schrumpffolie packen et

ALLGEMEIM LOKAL

Genauigkeit 1,000 | mm

Far diese Operation bendtigen Sie 3.93 MB
Speicherplatz

Licken fallen 0,000 - | mm
] Crganisch
[| Extra Dicke hinzuf. 0,000 - | mm

®

Ubernehmen SchlieBen

Die Schrumpffolie wird lokal in dem gewahlten Bereich angewendet, um damit einen
organischen Ubergang zwischen diesem Bereich und dem Rest des Bauteils schaffen.

|
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Bei der lokalen Anwendung der Schrumpffolie kdnnen folgende Probleme auftreten:

— Der gewahlte Bereich besteht aus invertierten Dreiecken.

Lésung: Bei der Auswahl des Bereichs sollten Sie ein Markierwerkzeug verwenden, mit
dem Sie auch nicht-invertierte Dreiecke rund um die Shell aus invertierten Dreiecken
wahlen konnen.

.lh [

=== |

3.1. Halbautomatische Reparatur

1. Reparatur Normalen

@ Automatische Reparatur der invertierten Normalen fiir die gewahlten Bauteile.

— Siehe auch Invertierte Normalen, Seite 674.

1. Automatisches Stitching

@ Automatisches Stitching nahe der Kanten der gewahlten Bauteile. Magics schatzt die
bendtigten Toleranzen ab und beginnt mit einem iterativen Stitching-Vorgang mithilfe dieses
Toleranzwerts.

— Siehe auch Offene Kanten, Seite 674.

1. Reparatur Locher

@ Automatische Reparatur von Léchern fiir die gewahlten Bauteile. Klicken Sie auf die
Schaltflache, um alle erkannten planaren Ldcher zu flllen. Ein planares Loch wird nicht mit
Dreiecken ausgefiillt, falls Magics erkennt, dass diese neuen Dreiecke sich mit anderen
(bestehenden) Dreiecken Uberschneiden wiirden.

Nach dem Lochfullen prifen Sie, ob alle Locher korrekt gefullt wurden. In manchen Fallen
kann es zu einer Fehlerkennung bei der Geometrie kommen.

— Siehe auch Planares Loch, Seite 675.

1. Shells 2. Ordnung

Shells 2. Ordnung automatisch von den gewahlten Bauteilen entfernen. Magics ist bei
dieser Option immer eher vorsichtig. Von zu Zeit zu Zeit wird der Algorithmus einige Shells 2.
Ordnung nicht entfernen.

|
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— Siehe auch Shells 2. Ordnung, Seite 677.

1. Unify

@ Wenn die Vereinigungsfunktion angewendet wird, werden nur die duReren Dreiecke
beibehalten und alle inneren Dreiecke verworfen.

Beispiel:

Sie sehen, es gibt 4 Anderungen:

— Kugel: Alle Dreiecke der Kugel sind auf das Bauteil bezogen im Innern und werden
daher entfernt.

— Zylinder: Der Zylinder und der Quader durchdringen sich. Wie Sie sehen, bleiben nur die
Dreiecke Ubrig, die auRen liegen. Die Innenflachen werden nach einer erneuten
Triangulation entfernt.

— Uberlapp: Der innere Teil der Schnittmenge wird entfernt.
— AulBenbereich der Durchdringung: Invertierte Dreiecke werden entfernt.

Bei Bauteilen mit vielen internen Uberschneidungen hilft lhnen Unify, saubere Bauteile zu
erstellen.

1. Shells in Teile

Eﬁ Shells in Bauteile konvertieren

— Siehe auch Shells, Seite 676.

1. Kleine Bauteile entfernen

@ Bei der Konvertierung von Shells in Bauteile (siehe Shells, Seite 676) entstehen oft viele
kleine Bauteile, die eigentlich nur "Rauschen" sind und entfernt werden kénnen. Sie kdnnen
selbst bestimmen, was Sie als klein ansehen. Im ,Filter kleine Elemente” legen Sie fest, nach
welchen Kriterien diese kleinen Bauteile entfernt werden sollen. Sie kdnnen auch wahlen, ob
dieser Filter pauschal auf alle Bauteile angewendet werden soll, oder nur auf die gewahlten.

|
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Bauteilfilter >
. |
Filter J
Mur ausgewdhlte
© Bauteile | o J
() Alle Bauteile

Oberfliche |Volumen | Dreiecke

Alle Bauteile entfernen

2
Oberfliche < | 0,100 mm
Abbrechen | Hilfe

Die zuvor gewahlten Bauteile, die den unter
Nur ausgewabhlte Bauteile | Oberflache, Volumen oder Dreiecke angegebenen
Bedingungen entsprechen.

Alle Bauteile, die den unter Oberflache, Volumen
Alle Bauteile oder Dreiecke angegebenen Bedingungen
entsprechen.

Filter

Bauteile, deren Oberflache kleiner als die festgelegte Flache ist, werden

Oberflache gemal der in Filter festgelegten Bedingung entfernt.

Bauteile, deren Volumen kleiner als das definierte Volumen sind, werden

Volumen gemal den in Filter festgelegten Bedingungen entfernt.

Bauteile, die weniger Dreiecke enthalten als die festgelegte Anzahl, werden

Dreiecke gemal der in Filter festgelegten Bedingung entfernt.

1. Spitze Dreiecke filtern

A Hat ein Bauteil kleine lange oder schmale Dreiecke, dann kénnen Uber den eingestellten
Filterwert diese kleinen schmalen Dreiecke aus den Oberflachen herausgefiltert werden.

M Spitze Dreiecke filtern >
Mazx. Breite 0,020 - | mm
Min. Winkel 5,00 S

oK Schlieken
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— Die fur diesen Befehl verwendeten Parameter befinden sich auf der Werkzeugseite
,oreiecke“: siehe Registerkarte ,Dreiecke®, Seite 685.

1. Identische Dreiecke entfernen

& Mit dieser Funktion lassen sich identische Dreiecke leicht entfernen. Zwei Paramter sind
malfdgeblich dafir, ob Dreiecke als ,identisch® eingestuft werden.

— Die fur diesen Befehl verwendeten Parameter befinden sich auf der Werkzeugseite
,Dreiecke": siehe Seite ,Dreiecke”, Seite 1.

1. Uberlappende Dreiecke markieren

lg Mit dieser Funktion koénnen Sie Uberlappende Dreiecke (doppelte Oberflachen)
anzeigen. Die Einordnung von Dreiecken als ,(iberlappend® erfolgt anhand einiger Parameter.

— Die fur diesen Befehl verwendeten Parameter befinden sich auf der Werkzeugseite
,Dreiecke": siehe Seite ,Dreiecke”, Seite 1.

3.1. Manuelle Reparatur

1. Normalen invertieren

E Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu starten. Sie kbnnen nun alle markierten Dreiecke
manuell invertieren.

1. Lochfullmodus

@ Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu starten. Sie kdnnen jetzt manuell Locher wahlen
und flllen.

— Siehe auch Loch mit Einzel- oder Vielfachkontur, Seite 682.

1. Dreieck erzeugen

L\ Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu starten. Sie kénnen jetzt manuell ein Dreieck oder
eine Bricke erstellen.

— Siehe auch Dreieck erzeugen, Seite 683.

1. Bauteilpunkte interaktiv verschieben

@ Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu starten. Sie kdénnen jetzt manuell einen
Bauteilpunkt wahlen und verschieben. Wahlen Sie mehrere Punkte aus, indem Sie beim
Kllicken STRG gedrickt halten oder indem Sie mit dem Mauszeiger ein Auswahlfenster
spannen.

|
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— Siehe auch Verschieben, Seite 266

1. Bauteilpunkte Freihand verschieben

@ Klicken Sie hierauf, um die Funktion zu starten. Sie kdénnen jetzt manuell einen
Bauteilpunkt wahlen und ersetzen. Dieser Punkt wird dann von den benachbarten Kanten oder
Punkten gefangen.

3.1. Verbessern

1. Dreiecksreduktion

@ Magics ermoglicht eine Verringerung der Anzahl der in einer STL-Datei vorhandenen
Dreiecke. Dies vereinfacht die Handhabung der Daten. Sie kdnnen das gesamte Bauteil neu
triangulieren lassen oder nur einen lokalen Ausschnitt daraus. Bei der lokalen

Dreiecksreduktion werden nur die markierten Dreiecke bearbeitet; in manchen Fallen ergeben
sich auch Anderungen an unmittelbar benachbarten Dreiecken.

& Dreiecksreduktion X

GLOBAL  LOKAL

Toleranz 0,010 - | mm
Max. Winkel [1,00

Iterationen |5

Texturen bewahren

O Farben bewahren

O

oK SchlieBen

Falls zwei Dreiecke zu einem verschmolzen werden, kann eine leichte
Positionsabweichung auftreten. Dieser Toleranzwert gibt an, welche
Abweichung zwischen der urspriinglichen Oberflache und der Oberflache
nach der Dreiecksreduktion maximal erlaubt ist.

Toleranz

Dieser Wert definiert zwei Begrenzungen:

— Stehen zwei Dreiecke in einem Winkel zueinander, der grél3er als der
als ,Max. Winkel“ angegebene Wert ist, dann werden diese Dreiecke
nicht verschmolzen. Die Kante zwischen diesen Dreiecken darf nicht
entfernt werden, sonst wiirde zu viel geometrische Information verloren
gehen. Trifft das Programm auf eine solche Kante, wird der
Reduktionsvorgang die Kante zwar behalten, aber die Anzahl der
Punkte darauf reduzieren.

Max. Winkel

— Gibt es keine solche kritische Kante, definiert der unter ,Max. Winkel*
angegebene Wert den grolten Winkel, der wahrend eines
Reduktionsvorgangs erzeugt werden darf. Das bedeutet, dass wenn
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eine Kante vorhanden ist, wird diese auch beibehalten. Ist keine Kante
vorhanden, wird auch keine neue hinzugefigt.

Magics kann diesen Vorgang tber mehrere Iterationen hinweg wiederholen,
um die Dreiecksreduktion immer weiter zu verbessern. Es empfiehlt sich, die

lterationen Anzahl der Iterationen eher grofRer als 2 zu setzen, um die kleinste
Genauigkeit so gut wie moéglich zu erhalten.
Texturen Hiermit bleiben Texturen auf dem Bauteil erhalten. Aufgrund dessen werden

bewahren | manche Dreiecke nicht herausgefiltert.

Farben Hiermit bleiben Farben auf dem Bauteil erhalten. Aufgrund dessen werden
bewahren manche Dreiecke nicht herausgefiltert.

Es ist ratsam, die Dreiecksreduktion nicht auf Bauteile mit sehr rauen Oberflachen
anzuwenden. In diesem Fall sollte zun&chst eine Glattung vorgenommen werden.

@

Sind die Werte fiir ,Abbildungsdetail® und ,Max. Winkel“ zu grof3 gewahlt, kbnnen
? grundlegende geometrische Informationen im Zuge der Dreiecksreduktion verloren
gehen.

N\

1. Glatten

@ Gewahltes Bauteil oder markierten Bereich glatten.

& Glatten e

[y}
f ]

OBAL LOKAL

Starke (D
| 508

I:l Invertierte Dreiecke vermeiden

[==)

B =

[ Punkte auf Grenzen Uberspringen

OK Schlieken

Mit der Option ,Allgemein wird das Bauteil als Ganzes einer Glattung
Global / Lokal |unterzogen. Mit der Option ,Lokal“ erfolgt die Glattung nur in den zuvor
ausgewahlten Bereichen.

|
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Wir werden diesen Faktor anhand der nachstehenden Abbildung erlautern.
In der Abbildung werden acht Dreiecke gezeigt, alle mit einem
gemeinsamen Punkt in der Mitte.

P " A

Der Algorithmus a&ndert die Position dieses Mittelpunkts in Abhangigkeit von
Starke den Positionen der acht anderen Punkte. Wie sehr die Lage dieser anderen
8 Punkte im Verhaltnis zum zentralen Punkt ins Gewicht fallt wird mit dem
Schieber geregelt. Wird der Wert niedrig gewahlt (z. B. 1%), dann verandert
sich die Lage des zentralen Punkts nur wenig. Betragt dieses Verhaltnis 1,
so ist die Abhangigkeit auf alle Punkte verteilt. Die neue Position des
zentralen Punkts weicht um 50% von der alten Lage ab. Bei hohen Werten
fur das Verhaltnis wird die neue Position hauptsachlich durch die Position
der anderen Punkte der Dreiecke bestimmt. In diesem letzten Fall ist es
offensichtlich, dass wir von Glattung sprechen. Dieser Algorithmus wird auf
jeden Punkt des Bauteils angewendet.

Invertierte Um zu vermeiden, dass invertierte Dreiecke entstehen, wird die Bewegung
Dreiecke der Punkte abgebrochen, wenn der Winkel zwischen den Normalen der
vermeiden benachbarten Dreiecke grof3er als der angegebene Winkel ist.

Punkte auf | Liegt der Punkt auf einer Bauteilgrenze (Option ,Global“) oder auf den
Grenzen markierten Bereichsgrenzen (Option ,Lokal“), wird seine Lage nicht
Uberspringen | verandert.

1. Bauteile verfeinern und glatten

ﬂ Mit dieser Funktion lassen sich raue Oberflachen etwas glatten, wahrend sichergestellt
wird, dass die ursprungliche Geometrie so weit wie moglich erhalten bleibt.

¥ Bauteile verfeinern und glitten et

LOBAL LOKAL

Geometriefehler 0,100 - | mm
] Dreiecke vorverarbeiten

[] Features erhalten

[ Texturen bewahren

®©

Ubernehmen SchlieBen
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Global / Lokal

Mit der Option ,Allgemein“ wird das Bauteil als Ganzes einer Glattung
unterzogen. Mit der Option ,Lokal“ erfolgt die Glattung nur in den zuvor
ausgewahlten Bereichen.

Geometriefehler

Gibt die maximal zuldssige Abweichung zwischen der urspringlichen
Oberflache und der neuen Oberflache an.

Dreiecke
vorverarbeiten

Bevor der Algorithmus zum Verfeinern und Glatten ausgefihrt wird,
werden spitze Dreiecke herausgefiltert.

Features erhalten

Merkmale wie herausragende Spitzen etc. werden erhalten. Der
Algorithmus zum Verfeinern und Glatten glattet nur die Oberflachen, die
bereits relativ glatt sind. Dadurch wird sichergestellt, dass Oberflachen,
die nicht geglattet werden missen, ihre Geometrie behalten.

Texturen
bewahren

Die Texturen auf dem Teil bleiben intakt. Einige Dreiecke werden
aufgrund der beibehaltenen Textur moglicherweise nicht geglattet.

1. Netzverfeinerung

@ Mit der Option ,Netzverfeinerung® lassen sich zusatzliche Dreiecke zu einem gewahlten
Bauteil oder einem Bauteilbereich hinzufigen, ohne das Aussehen in irgendeiner Weise zu

andern.

lterationen

@ Netzverfeinerung *
@ Netzverfeinerung X
GLOBAL  LOKAL
GLOBAL LOKAL
lterationen 1 -

1

Min. Kantenlange

0,500

mm

Min. Kantenlange 0,500

Offene Kanten verfeinern

Markierte Kanten verfeinern

Offene Kanten verfeinern

Ubernehmen

®

SchlieBen

Ubernehmen

®

Schlieken

Mit der Option ,Allgemein“ wird das Dreiecksnetz des gesamten Bauteils
Global / Lokal |verfeinert. Mit der Option ,Lokal” erfolgt die Netzverfeinerung nur in den
zuvor ausgewahlten Bereichen.
Gibt die Anzahl der Iterationen an, die durchgefiihrt werden sollen. Je mehr
Anzahl der . . . : N .
lterationen Iterationen, desto mehr zusatzliche Dreiecke werden hinzugefligt. Die
maximale Anzahl von Iterationen betragt 1.000
Max. . Dieser Wert legt fest, ab welcher Kantenlange Dreiecke geteilt werden.
Kantenlange
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Offene
Kanten Offene Kanten werden unterteilt.

verfeinern

Markierte

verfeinern

Kanten Die Konturen der ausgewahlten Dreiecke werden unterteilt.

1. Neuvernetzung

Ei Diese Funktion erlaubt es dem Nutzer eine Netztopologie flr bestimmte Bereiche des
bestehenden Bauteils durch Neuvernetzung zu erzeugen. Dies kann auf das gesamte Bauteil

oder einen markierten Bereich angewendet werden.

[‘j Meuvernetzung

ALLGEMEIN LOKAL

Detailgenauigkeit 0,050 - | mm
Minimale Kantenldange 0,010 - | mm
Maximale Kantenldange | 10,000 - | mm
Mur an ausgewdhlten Dreiecken -
[ Dreiecksreduktion vor Meuvernetzung durchfihren
Ubernehmen schlieBen
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Kapitel 4. Bearbeiten
4.1. Einsatz

1. Erzeugen

E Mit diesem Befehl lassen sich alle grundlegenden geometrischen Kérper erzeugen
(Netz- oder BREP-Bauteil).

- [ Erzeugen X

Quader

Zylinder z
Rohr

Kegel

Pyramide (\’

Prisma Y x
Kugel
Ring
Verrundeter Qua... | vy 10,000 - | mm
Quader mit Fasen
Einsatz

Schieber
Auswerferstift
Zugstab

X 10,000 - | mm

10,000 - | mm

&1

> BAUTEILZENTRUM

0K SchlieBen

Das Dialogfeld ,Grundkdrper erzeugen“ mit zwei Bereichen 6ffnet sich. Der erste Bereich
enthalt eine Liste mit den Volumen, aus denen der Nutzer wahlen kann. Das zweite Fenster
enthalt die Objektdefinition flir das angegebene Volumen. Ein dritter Bereich lasst sich durch
Klicken auf ,Bauteilzentrum® 6ffnen. Hier kbnnen die Koordinaten eingegeben werden.

Der Befehl ,,Erzeugen® ist aus Netz- und BREP-Bauteilzenen zugéanglich, wo er Grundkérper in
den jeweiligen Typen erzeugt. Im Dialog ,Erzeugen® werden nur relevante geometrische
Grundkorper flr die jeweilige Art der Bauteilszene angezeigt.

Hinweis: Die Erzeugung von BREP-Bauteilen wird nur in der Magics RP-Version untersttitzt.

Objekt-Definition

Das Objektdefinitionsblatt enthalt alle Parameter zur Definition des Objekts, das der Benutzer
erstellen modchte. Die Parameter entsprechen bestimmten Abmessungen, die in den
Zeichnungen dargestellt sind. Die Parameter ,Toleranz* hat auch Einfluss auf die Anzahl der
Dreiecke, die erstellt werden. Beim ersten Mal werden die Standardwerte angezeigt. Wenn Sie
diese Werte andern und den Vorgang ausfihren, werden die verwendeten Werte gespeichert.
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Hinweis: Fiir die Erzeugung von BREP-Bauteilen ist nur eine begrenzte Auswahl an Objekten verfiigbar.

Bauteilzentrum

~ BAUTEILZEMTRLUM

Koordinate 0,000 > | |o000 - | o000 - | mm

v v i

OK | | Schlieen

Im Bereich ,Zentrum“ bei werden die Koordinaten fiur den Mittelpunkt des erzeugten
Grundkorpers definiert.

1. Aus Grafikdatei erzeugen

E@ Mit dieser Funktion Iasst sich aus einer Art 3D-Bild ein Netz-Bauteil erzeugen.
Beispiel:

Aus dem obigen Bild wird dann das untenstehende Netz-Bauteil.
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Betrachtet man die generierte STL-Datei, so fallt auf, dass die dunkleren Bereiche des Bildes
héher und die helleren Bereiche tiefer erzeugt wurden. Doch sobald dieses Relief zum
Betrachter zeigt und eine Lichtquelle dahinter platziert wird, sieht man Folgendes:

Aufgrund der Reliefstruktur wird nun das Bild sichtbar. Dieses Teil wurde mit einem
Thermodet-Drucker (eine Art 3D-Wachsdrucker von 3D Systems) erstellt, doch auch andere
Techniken fiihren zu guten Ergebnissen. So lange das Material lichtdurchlassig aber nicht
vollig durchsichtig ist, sollte das Ergebnis gut sein.

;.@ Aus Grafikdatei erzeugen >

Bild |C:\Pr0gram FiIes\MateriaIise\Magi(@ |

BildgraBe (D

X 20,000 - | mm
o -

¥ 10,150 S| mm

Tiefe () 7,000 - | mm

Rahmengrafe @

Hahe (a) 10,000 - | mm

Wandstarke Seiten und -

Boden (b) 2,000 ~ | mm
oK Schliefen

. Grafik- Quelldatei aus der eine STL-Datei erzeugt werden soll. Wir
Dateiname

empfehlen Grafiken mit hohen Kontrasten zu verwenden.
BildgroRe: X &Y [ GroRe des Bilds innerhalb des Rahmens

Seitenverhaltnis | Das Seitenverhaltnis bezeichnet das Verhaltnis zwischen den Werten in
beibehalten X-und Y-Richtung.

Das entstehende Relief basiert auf den Graustufen in der Grafik. Ein
weiler Pixel wird umgerechnet zu einer minimalen Tiefe, damit an dieser
Stelle die maximale Lichtmenge hindurch fallen kann. Ein schwarzer
Pixel wird zu einer maximalen Tiefe umgerechnet, damit das Licht an

Tiefe
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dieser Stelle blockiert wird und dieser Punkt auf diese Weise dunkler
erscheint. In  Abhangigkeit vom Werkstoff muss dieser Wert
entsprechend angepasst werden. Hier kann es sinnvoll sein etwas zu
experimentieren.

Rahmenhohe,
Dicke Rahmen & | GroRe des Rahmens um das Bild
Boden

4.1. Bearbeiten

1. Hohlkorper erzeugen

@ Mit dieser Operation lasst sich ganz einfach die bendtigte Materialmenge fir ein Bauteil
reduzieren. Das Ergebnis der Operation ,Hohlkérper erzeugen® ist eine STL-Datei, die einen
Hohlraum mit konstanter Wandstarke darstellt. Dieser Hohlk&rper wird aus Dreiecken erzeugt,
deren GrofRe sich aus dem Parameter ,Details®, also der Vorgabe fur die kleinste Genauigkeit,
bestimmt. Sie kdnnen einerseits das Ursprungsbauteil als auf allen Seiten geschlossenen
Hohlkorper behalten (Registerkarte ,Hohl“) oder ausgewahlte Flachen entfernen
(Registerkarte ,Shell®).

Hinweis: Die Funktion ,Hohlkérper erzeugen®ist auch fiir BREP-Bauteile verfiigbar.

Hohlkérper erzeugen fiir Netz-Bauteile

&2 Hohlkérper x
HOHL SHELL
Wandstarke 2,000 - mm
Dretails 2,000 - | mm

Hinmweis: Beste Ergebnisse wenn "Details” <= "Wandstarke”

Typ Innen - @

] Mur Kern behalten

] Kern glatten I
Fir diese Operation bendtigen Sie mindestens 1.31 MEBE Speicherplatz
> ERWEITERT

oK Abbrechen

|
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Das Ergebnis der Operation ,Hohlkérper erzeugen® ist eine STL-Datei mit zwei Shells: Die
urspringliche Oberflache und eine weitere Shell, die dem Bauteil eine vorgegebene
Wandstarke gibt. Sie kbénnen mehrere Bauteile auswahlen und sie in einem Arbeitsgang
aushohlen.

Dieser Wert reprasentiert die Distanz, auf der die Flachen der
Wandstarke urspriinglichen Shell ein Offset erhalten, damit ein Hohlkérper
entsteht.
Dieser Wert zeigt an, welchen Detailgrad die neue Shell haben
soll. Standardmalig sollte dieser Wert der GréRe des kleinsten
Details am Bauteil entsprechen. Je kleiner dieser Wert ist, desto
mehr Dreiecke befinden sich in der neuen Shell und desto mehr
Details kbnnen somit eingearbeitet werden.
Min. Details
Hinweis: Wird der Wert zu gro3 gewahlt, kann es unter
Umsténden zu Durchdringungen von Innen- und
AuRRen-Shell kommen.
Uber diese Optionen legt man fest, ob die neue Shell innerhalb
oder aulBerhalb der bestehenden Shell erzeugt wird, oder ob
eine selbsttragende Struktur generiert werden soll.
Wenn Sie nur die neu erstellte Shell
beibehalten moéchten, konnen Sie diese
Option aktivieren.
Nur Kern behalten
Hinweis: Option verfligbar
sowohl fur Typ ,Innen“ als auch
LZAulen®,
Wenn Sie diese Option aktivieren, wird
Typ eine Glattung des erzeugten Kerns
durchgefihrt.
(Siehe auch Glatten, Seite 125)
Kern glatten
Hinweis: Option verfigbar
sowohl fir Typ ,Innen” als auch
LZAulen®,
Dieser Wert legt den selbsttragenden
Winkel fest, der zur Erzeugung des
. . inneren Hohlraums verwendet wird, um
Oberflachenwinkel . )
sicherzustellen, dass keine Supports
bendtigt werden, um das Bauteil
erfolgreich zu bauen.
el
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Hinweis: Option verfugbar flir
=  Typ ,Selbsttragend®.

Speicheranforderungen

Wahrend Sie die Parameter einstellen, schatzt Magics, wieviel
freier Arbeitsspeicher flir die Berechnung benétigt wird und
wieviele Dreiecke erstellt werden missen. Sobald die Werte
unter ,Wandstarke" und ,Details“ gedndert werden, wird auch die
Anzeige des bendtigten Speicherplatzes sowie der Anzahl neuer
Dreiecke angepasst. Die Anzahl der Dreiecke kann spater Gber
die Dreiecksreduktion verringert werden (siehe auch Erweitert,
Seite 136). Der bendtigte Speicherplatz fir die Berechnung hangt
insbesondere von der Abbildungsgenauigkeit, also dem Wert fir
,Details“ ab.

Ursprung Hohlkérper erzeugen: Innen Wert fiir ,Detail” zu grof3

Shell

Lj"j Hohlkérper

Wandstdrke

Details

Wandstadrke (a)

Linge [b]

> ERWEITERT

2,000

0,400

HOHL SHELL

Hinmweis: Beste Ergebnisse wenn "Details” <= "Wandstarke”

|:| Kontur verstarken

PR e

Fir diese Operation bendtigen Sie mindestens 32,5 ME Speicherplatz

- | mm

®

-~ | Mm

- | Mm

Ok Abbrechen

Markieren Sie die Flachen auf dem Bauteil, die Sie entfernen mochten; das verbleibende
Bauteil wird ausgehohlt. Das Ergebnis der Operation ,Shell” ist normalerweise eine STL mit
einer Shell, aber je nach den markierten Flachen und der Bauteilgeometrie kdnnen auch
mehrere Shells erzeugt werden.
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Dieser Wert reprasentiert die Distanz, auf der die Flachen der
Wandstarke urspriinglichen Shell ein Offset erhalten, damit ein Hohlkérper
entsteht.

Dieser Wert zeigt an, welchen Detailgrad die neue Shell haben
soll. Standardmafig sollte dieser Wert der GréRe des kleinsten
Details am Bauteil entsprechen. Je kleiner dieser Wert ist, desto
mehr Dreiecke befinden sich in der neuen Shell und desto mehr

_ . Details kbnnen somit eingearbeitet werden.
Min. Details

Hinweis: Wird der Wert zu gro3 gewahlt, kann es unter
Umstanden zu Durchdringungen von Innen- und
Aulen-Shell kommen.

Sie koénnen einen zusatzlichen Rand an der offenen Seite des
Bauteils erzeugen, um die Festigkeit um den offenen Bereich
herum zu erhéhen oder um dem Bauteil zusatzliche Stabilitat zu
verleihen, wenn die offene Seite auf der Bauteilunterseite liegt.

Hinweis: Die verstarkte Kontur folgt der urspriinglichen

Konturgeometrie der markierten und entfernten
Verstarkte Randkontur = Flache.

Sie konnen der Randkontur eine bestimmte
Dicke zuweisen, die sich vom Wert der
Wandstarke unterscheiden kann.

Wandstarke
(Dicke)

Dieser Wert bestimmt den Abstand zwischen
Lange dem inneren Hohlraum und dem Ende der
Randkontur.

Wahrend Sie die Parameter einstellen, schatzt Magics, wieviel
freier Arbeitsspeicher flr die Berechnung bendtigt wird und
wieviele Dreiecke erstellt werden missen. Sobald die Werte
unter ,Wandstarke“ und ,Details“ geandert werden, wird auch die
Anzeige des bendtigten Speicherplatzes sowie der Anzahl neuer
Dreiecke angepasst. Die Anzahl der Dreiecke kann spater Uber
die Dreiecksreduktion verringert werden (siehe auch Erweitert,
Seite 136). Der bendtigte Speicherplatz fir die Berechnung hangt
insbesondere von der Abbildungsgenauigkeit, also dem Wert fir
,Details“ ab.

Speicheranforderungen

Ursprung Shell: eine markierte Seitenflache entfernt Verstérkte Randkontur wurde erzeugt

Entfernt erzeugt

|
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Erweitert
~ ERWEITERT

[] Dreiecksreduktion des Kerns

Toleranz 0,050 - | mm
Winkel 5,00 -l ®
[terationen 3 -
OK Abbrechen

Da mit der Funktion ,Hohlkérper erzeugen® sehr viele
Dreiecke erzeugt werden, besteht hier die Moglichkeit
diese gleich zu reduzieren.

Dreiecksreduktion Toleranz

des Kerns Die folgenden Parameter werden

Winkel detailliert im Bereich
Anzahl _ der ,,Drehles:ks.reiuktlcd)nkt. erklsart.[ 12S;ollehe
lterationen auch Dreiecksreduktion, Seite

Hohlkérper erzeugen flir BREP-Bauteile

Die Funktion ,Hohlkérper erzeugen® erzeugt eine innere und dulRere Shell an BREP-Bauteilen.
Bevor die Operation durchgefiihrt wird, wird eine Vorschau angezeigt, in der Sie das Ergebnis
bewerten konnen.

Vorschau Hohlkérper erzeugen AulRen Ergebnis Hohlkdérper erzeugen Aufden

(==

wgi®

Vorschau Hohlkdrper erzeugen Innen Ergebnis Hohlkérper erzeugen Innen

- e

Wandstarke | Dieser Wert reprasentiert die Distanz, auf der die Flachen des urspriinglichen

|
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BREP-Bauteils ein Offset erhalten, damit ein Hohlkdrper entsteht.

Innen Die Art der Shell bestimmt die Richtung, in die die BREP-Bauteile

Art der Shell AuRen  |ausgehdhit werden.

1. Schneiden

Q&Q Mit diesem Befehl lassen sich Bauteile zerschneiden und STL-Dateien mit Léchern
versehen. Zunachst muss die Linie definiert werden, entlang der geschnitten werden soll.
Entlang dieser Schnittlinie wird der Schnitt vorgenommen, und zwar im rechten Winkel zum
Bildschirm. Es gibt drei unterschiedliche Optionen, um eine Schnittlinie zu definieren:

— Polygonzug
— Kreis
— Schnitte

el
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Polygonzug

Schneiden

Polygonzug | Kreis Schnittansicht

Schnittvorschau
Polygonzug definieren 'ﬁf[]' h Ebene (schnell}
Polygonzugparameter
[ ] Polygonzug abr. (a) 1,000
d
(] schnittspalt {b) 0,200
b

Eeide Seiten

Polygonzug auf dem Bauteil arretieren fwahrend Zoomen und
Verschieben]

|:| Mur entlang der sichtbaren Dreiecke schneiden
Zahne hinzufagen

Zahnlinie(n} auswdhlen

¥ | Erweiterte Optionen

EE

Innen /\
AuBen

Hilfe

Polygonzug zeichnen

Seite 138 von 725

Polygonzug definieren ﬁ]‘

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um einen Polygonzug zu zeichnen,
Polygonzug indfem Sie auf dem Bildschirm kI.icken..Mitjec!em Klick fjefinieren Sie einep
definieren weiteren Eckpunkt. Halten Sie beim Zeichnen eines Schnittes mit
Polygonzug die ALT-Taste gedriickt, um in Vielfachen von 45° den Schnitt
zu fangen.
A:IIe Punkte Alle gesetzten Punkte werden entfernt
I6schen
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Punkt (e)
bewegen

Der definierte Polygonzug kann angepasst werden, indem ein einzelner
Eckpunkte gewahlt und dann auf die gewtlnschte Position verschoben
werden kann.

Losche Punkt
(e)

Kontur
schlief3en

Wurde ein geschlossener Polygonzug definiert, klicken Sie auf diese
Option, damit Magics weil}, dass Sie mit diesem Polygonzug den Schnitt
ausfiihren moéchten. Wurde der Polygonzug nicht bereits beim Zeichnen
geschlossen, wird Magics ihn automatisch Uber die Aulenseite des
Bauteils schlief3en.

Schnittvorschau

Mit der Schnittvorschau erhalten Sie einen ersten Blick, wie der tatsachliche Schnitt nachher
aussieht. Zu diesem Zeitpunkt ist es immer noch mdéglich das Bauteil entsprechend der
definierten Schnittlinie zu verschieben.

Schnittvarschau
.r Ebene [schnell]
Vorschau . . .
Zeigt eine Vorschau des gezeichneten Polygonzugs an.
starten
Vorschau Beendet die Vorschau des gezeichneten Polygonzugs
beenden 9 yg gs.
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Art der Zwei verschiedene Arten der Vorschau stehen zur Verfigung:
Vorschau
Die Schnittvorschau fir den Polygonzug wird durch eine Ebene
dargestellt.
Ebene
(schnell)
Die Schnittvorschau wird durch eine Projektion des Polygonzugs
auf das Bauteil dargestellt, sodass angezeigt wird, wo der
tatsachliche Schnitt liegen wiirde.
Projektion
Polygonzugparameter

Polygonzugparameter

|:| Polygonzug abr, (a)

[ ] 5chnittspalt [b)

Verschieben)

-
1,000

N o
0,200

b
Innen U/\
AuBen

Beide Seiten

Polygonzug auf dem Bauteil arretieren (wihrend Zoomen und

|:| Mur entlang der sichtbaren Dreiecke schneiden

Polygonzug
abrunden

Die Ecken des Polygonzugs kénnen mit einem bestimmten Radius
abgerundet werden.

Spalt

Ist diese Option aktiviert, erhalt die Schnittlinie einen zusatzlichen
Offset nach innen, auRen oder zu beiden Seiten des Bauteils. Auf
diese Weise entsteht ein schmaler Spalt zwischen den beiden
Bauteilen.
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Innen I Schnittspalt innen
o
ol
AuRen I Schnittspalt aullen
I Schnittspalt / 2
Beide Seiten ® :
I Schnittspalt / 2

Polygonzug auf dem
Bauteil arretieren

Mit dieser Option wird der Polygonzug auch wahrend des Zoomens,
Schwenkens oder Verschiebens auf dem Bauteil arretiert, was es flr
Sie leichter macht, die Schnittlinie exakt zu definieren.

Nur entlang der
sichtbaren Dreiecke
schneiden

Verwenden Sie die Option in der Registerkarte ,Vielfachschnitte® in
den Ansichtsseiten, um Bereiche des Bauteils auf ,nicht sichtbar” zu
setzen. Der Schnitt wird dann nur auf den sichtbaren Dreiecken

durchgefihrt.

Definieren
Polygonzugs

Polygonzug arretiert und hinein gezoomt

1. Zahne hinzufligen

Zihne hinzufagen

Zahnlinie(n) auswahlen

Zahnlinie(n) auswahlen

Wabhlen Sie einen Abschnitt Ihres Polygonzugs, auf
dem Sie eine Verzahnung anbringen mochten.

Sie kdnnen dabei jeweils Linien zwischen zwei
gesetzten Eckpunkten wahlen.

Zahne entfernen

Entfernt zuvor festgelegte Verzahnungen

|
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1. Zahnlinien-Parameter definieren

Seite 142 von 725

Definiere Zahnlinien-Parameter ot
Zahntyp
(@ A Dreieck
() IL Rechteck
() X1 Trapez
() -7- Benutzerdefiniert
|:|Zéihne abrunden 1,000 Zihne umkehren
Gréfe |
Offset |
OK Abbrechen
Verschiedene Zahntypen stehen zur Verfigung fir jeden
Abschnitt Ihres Polygonzugs.
Grofe
Dreieck /' N \/ \o
-
Offset
P GroRe N
Rechteck I | I | -
+-——p
Offset
GroRe
Zahntyp < ol
Trapez o \ / \ / -
+—»
Offset
Benutzerdefini Neben den vordefinierten Zahntypen besteht
ort auch die Mdoglichkeit, die Zahne individuell zu
gestalten.
Hohe
Toplénge
Basislange N :
Toplange . HﬂhEI \ / \
Offset intenall 3asisiinge Intervall EBasislinge
Intervall —_—
Offset
Zahne Scharfe Ecken brechen leicht ab. Werden diese Ecken
abrunden abgerundet, passiert dies nicht so leicht und die Passung wird
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verbessert.

Zahne
umkehren

Die Zahne werden umgekehrt

GroRRe

Durch die Anpassung der Grdlke kdnnen mehr oder weniger
Zahne auf dem Abschnitt des Polygonzugs platziert werden.

Offset

Dieser Wert gibt den Abstand zwischen der Bauteilwand und dem
ersten Zahn der Schnittoberflache an.

2. Empfohlene Vorgehensweise

— Zeichnen Sie einen Polygonzug, indem Sie die verschiedenen Eckpunkte
festlegen.

— Klicken Sie auf ,Zahnlinie (n) auswahlen, um den Dialog ,Definiere
Zahnlinien-Parameter® zu 6ffnen.

— Wahlen Sie die Abschnitte des Polygonzugs auf denen Zahne angebracht
werden sollen.

— Pro Abschnitt wahlen Sie den gewlnschten Zahntyp.

— Klicken Sie auf ,Ubernehmen“ oder ,OK*, um den jeweiligen Abschnitt des
Polygonzugs mit der Verzahnung zu versehen.

2. Erweiterte Optionen

A | Erweiterte Optionen

Schnitt bis z =

Koordinate anzeigen

[]Bauteile nach dem Schneiden farben

Uber diese Option geht der Einschnitt nur bis zu der Ebene der Z-

Schnittbisz= | Koordinate, die hier in mm definiert wird. Diese Option ist nur in der
Draufsicht verflugbar.

Eingabe . .

Koordinate Der Polygonzug wird zu den angegebenen Koordinaten verschoben.

Koordinate Zeigt die Koordinaten der angegebenen Punkte

anzeigen

Bauteile nach
dem Schneiden
farben

Nach dem Schneiden werden die entstandenen Bauteile eingefarbt

|
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Kreisférmig schneiden

Schneiden

Polygonzug | Kreis Schnittansicht

Zentrum definieren | chnittvarschau

Radius mm ." . Ebene (schnell]
Taleranz nm
[+] Aussparung
Breite nm
Hohe mm
Winkel 0,000 "
[ Spalt 0,100 mm

|:| Mur entlang der sichtbaren Dreiecke schneiden

¥ | Erweiterte Optionen

SehlieBen Hilfe
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1.

Kreis zeichnen

Radius

Toleranz

Aussparung
Breite
Hohe

Winkel

Spalt

Zentrum definieren

Mur entlang der sichtbaren Dreiecke schneiden

590 ] mm
(025 ] am
2% ] un
2% ] un
o0 ] -
(o120 mm

Zentrum
definieren

Klicken Sie auf einen Punkt auf dem Bauteil. Dieser Punkt stellt den
Kreismittelpunkt fir den Schnitt auf dem Bauteil dar.

Radius

Mit diesem Wert legen Sie den Kreisradius fest, und bestimmen
damit die Grélke des Zylinders, der aus dem geladenen Bauteil
geschnitten wird.

Toleranz

Der Toleranzwert legt fest wie gro} die Abweichung sein darf
zwischen dem Kreis, der durch die Software gezogen wird (Polygon)
und einem tatsachlichen Kreis. Dieser Wert definiert den Abstand
zwischen einem Abschnitt des Polygonzugs und der Kreisbahn des
echten Kreises gemessen an der Mittelsenkrechte dieses
Abschnitts. Je hodher der Toleranzwert, desto gréfRer ist die
Abweichung des Polygons von einem echten Kreis.

Sie koénnen |hrem Kreis eine schmale Nut zur Arretierung
hinzufiigen. Diese Nut wird definiert durch die Parameter Breite,
Hohe und Winkel.

Arretierung

Breite \\B:eite
Hohe Lohe
Winkel

Wahlen Sie diese Option, um einen Offset nach innen zur

Spalt Schnittlinie hinzuzufligen. Auf diese Weise entsteht ein schmaler
Spalt zwischen den beiden Bauteilen.

g:rr entlang Verwenden Sie die Option in der Registerkarte Vielfachschnitte in
sichtbaren den Ansichtsseiten, um Bereiche des Bauteils auf nicht sichtbar zu

. setzen. Der Schnitt wird dann nur auf den sichtbaren Dreiecken
Dreiecke -

. durchgeflhrt.

schneiden

2. Schnittvorschau
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Mit der Schnittvorschau erhalten Sie einen ersten Blick, wie der tatsachliche Schnitt
nachher aussieht. Zu diesem Zeitpunkt ist es immer noch moglich das Bauteil
entsprechend der definierten Schnittlinie zu verschieben.

Schnittvarschau

'- . Ebene [schnell]

Vorschau Zeigt eine Vorschau des gezeichneten Polygonzugs an.

starten

Vorschau Beendet die Vorschau des gezeichneten Polygonzugs

beenden ] a >

Art der : : ( :
Zwei verschiedene Arten der Vorschau stehen zur Verflgung:

Vorschau

Die Schnittvorschau fir den Polygonzug wird durch eine
Ebene dargestellt.

Ebene

(schnell)
Die Schnittvorschau wird durch eine Projektion des
Polygonzugs auf das Bauteil dargestellt, sodass angezeigt
wird, wo der tatsachliche Schnitt liegen wiirde.

Projektion

|
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Schneiden an Schnittansicht
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Schneiden

Polygonzug | Kreis | Schnittansicht
Schnitt-Typ: Basis =
(®) Entlang sichtb. Schnitt

Cl Entlang sichtb. Dreiecken

O Mur an ausgewdhlten Konturen

[]spalt 0,200 mm

Richtung des Spalts | IRMER

Kontur wahlen Zuricksetzen

¥ | Zusdtzliche Optionen

SehlieBen Hilfe

1. Schnitt-Typ "Basis"

Schnitt-Typ: Basis
(®) Entlang sichtb. Schnitt

D Entlang sichtb. Dreiecken

(::l MNur an ausgewidhlten Konturen

[]spalt 0,200 i

Richtung des Spalts  [IRAERN

Kontur wahlen Zurdcksetzen

|
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1. Entlang sichtb. Schnitt

Wenn Sie Querschnittsbereiche definiert haben, kénnen Sie den Schnitt entlang
dieser Bereiche anbringen. Weiterfihrende Informationen zur Definition von
Querschnitten finden Sie unter Querschnitte.

Im Bild unten wurden Querschnitte entlang der X-, Y- und Z-Achse des Bauteils
definiert. Wird die Option ,Entlang sichtb. Schnitt® aktiviert, geschieht folgendes:

Mochten Sie einen Spalt zwischen den beiden Bauteilen
einfigen, die durch den Schnitt entstehen, kénnen Sie einen
Schnittspalt hinzufiigen. Dieser kann entweder nach innen, nach
auflen oder zu beiden Seiten berechnet werden.

... _________________
Innen I Schnittspalt innen
-
Schnittspalt ®
AuRen I Schnittspalt aulen
... ______________

I Schnittspalt / 2
=

Beide Seiten -
I Schnittspalt / 2

2. Entlang sichtb. Dreiecken

Sind Querschnittsbereiche definiert (Querschnitte), kdnnen Sie zwischen den
Bereichen vor und hinter dem Querschnitt wechseln, indem Sie jeweils nur den
Teil ein- oder ausblenden, der davor oder dahinter liegt. Mit der Option ,Entlang
sichtb. Dreiecken® lassen sich die sichtbaren Teile ausschneiden. Es ist auch
moglich mehrere Querschnittsbereiche zu kombinieren, jeder davon wiederum mit
eigenen ausgeblendeten Bereichen.

Im Bild unten wurden drei Querschnitte definiert und fir jeden wurden Bereiche so
ausgeblendet, dass nur der Bereich vor dem Querschnitt angezeigt wird. Wird nun

entlang der sichtbaren Dreiecke geschnitten, wird der sichtbare Bereich zu einem
eigenstandigen Bauteil.

|
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3. Nur an ausgewahlten Konturen

Wenn ein Querschnittsbereich definiert ist, Sie aber nur einige Bereiche davon auf
einer Seite abschneiden moéchten, kénnen Sie dies mit der Funktion ,Nur an
ausgewahlten Konturen® erreichen. Wahlen Sie hierflr die Kontur (die Schnittlinie
zwischen dem Bauteil und dem Querschnitt), entlang derer Sie schneiden
mdchten mit der Schaltflache ,Kontur auswahlen®, und klicken Sie dann auf
,Ubernehmen*.

Im Bild unten wurde ein Querschnitt entlang der Z-Achse des Bauteils definiert.
Die rechte Kontur wird ausgewahlt, sodass nur das rechte "Bein" vom
Hauptkorper getrennt wird.

Ist bereits ein Querschnitt definiert, den Sie wieder entfernen mdchten, kbnnen
Sie hierfur die Schaltflache ,Zurlicksetzen” klicken.

®

|
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Schneiden mit Uberlappungsverbindung
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1. Schnitt mit Uberlappungsverbindung auf einer geschlossenen Kontur

Schneiden

Schnitt-Typ:

Parameter

Hahe der Mut (a)
Offset [b)
Flankenspiel [d]
Schnittspalt [g)
Hinterer Spalt (]

[] Vorschau anzeigen

Zurdcksetzen

¥ | Zusdtzliche Optionen

Polygonzug | Kreis Schnittansicht

Uberlappungsverbindung  ~

4,000
5,000
0,200
0,200
0,200

@ Kontur Cl Zwei Punkte

mm

mm

mm

mm

Schlieken Hilfe

Sie kénnen auch einen Schnitt mit Uberlappungsverbindung entlang eines definierten

Querschnitts erzeugen:

1. Wabhlen Sie hierfir die Ansicht ,Vielfachschnitte® flr das Bauteil.

2. Wahlen Sie den Querschnitt, entlang dessen geschnitten werden soll und klicken
Sie mit der Maus auf die Kontur.

3. Legen Sie die Parameter flr den Schnitt fest.

4. Klicken Sie auf ,Ubernehmen®.

Mit dieser Art von Schnitt lassen sich gedruckte Bauteile im Nachhinein wieder
zusammenfugen. Ist die Option ,Kontur® aktiviert, steht folgende Option zur Verfugung:
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Wabhlen Sie die Kontur (die Schnittlinie zwischen dem Bauteil und der
Schnittansicht), entlang derer Sie schneiden mdchten.

Kontur

Zurucksetzen |Macht die Auswahl einer definierten Schnittkontur riickgangig.

Wahlen Sie die AuRenkontur und setzen

Sie den Schnitt: Ergebnis:

Wahlen Sie die Innenkontur und setzen
Sie den Schnitt: Ergebnis:

Wahlen Sie die AulRen- und Innenkontur

und setzen Sie den Schnitt: Ergebnis:

Diese Schnittoption bietet aufgrund der vier einstellbaren Parameter sowie der
zusatzlichen Optionen eine Vielzahl an Alternativen.

|
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Parameter

Hahe der Mut (a)
Offset (b
Flankenspiel [d}
Schnittspalt ()
Hinterer Spalt [g]

4,000

5,000

0,200

0,200

0,200

mm

mm

mm

Seite 152 von 725

Definiert die Z-Koordinate des Einschnitts (Differenz zwischen oberer

-

Hohe der Nut und unterer Einschnittebene)
Dieser Wert gibt den Abstand zwischen der Bauteilwand und
Stufe/Nut der Schnittoberflache an.

Offset Hinweis: Der Offset darf nicht zu grol3 sein. Ferner ist wichtig,

dass die Breite der Nut Uber die gesamte Lange gleich bleibt,
da andernfalls Verformungen auftreten kénnen. Ansonsten

kénnen Verformungen auftreten.

Erzeugt einen kleinen Spalt entlang des Schnitts. Auf diese Weise
Flankenspiel [koénnen die beiden Bauteile beim Zusammenbau einfach ineinander
geschoben werden.

Schnittspalt Sie kdnnen auch einen Schnittspalt senkrecht zum Schnitt anbringen.

Hinterer Spalt | Spalt der auf der Riickseite des Schnitts verbleibt.

Vorschau
anzeigen

Zeigt eine Vorschau des Schnitts bevor er angewendet wird.

2. Schneiden mit Uberlappungsverbindung zwischen zwei Punkten
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() Kontur

[«] vorschau anzeigen

Zuriacksetzen

(®) Zwei Punkte

Auswahl umkehren Fang-Einstellungen

Sie konnen den Schnitt mit Uberlappungsverbindung zwischen zwei Punkten
durchfihren, die Sie selber festlegen. Soll dieser Schnitt zwischen zwei Punkten
durchgefuhrt werden, muss die Option ,Zwei Punkte® aktiviert sein. Die zwei Punkte
mussen auf einer der Vielfachschnittkonturen liegen.

Sobald die Punkte auf der Kontur gesetzt wurden, wird die kirzere Verbindung zwischen
ihnen entlang der Kontur als markierte Linie angezeigt.

Um den Schnitt entlang des markierten Bereichs der Kontur durchzufihren, klicken Sie
,Ubernehmen®. In manchen Fallen ist im Anschluss zur Schnittoperation eine
Autoreparatur fir das Bauteil notwendig.

Ist die Option ,Zwei Punkte® aktiviert, stehen die folgenden Méglichkeiten zur Verfligung:

Legen Sie die Punkte fest, zwischen denen der Schnitt durchgefihrt

Einstellungen

Zwei Punkte werden soll. Es kénnen mehrere Punktpaare auf jeder beliebigen
Kontur eines Bereichs gewahlt werden.
Konturmarkierung zwischen den zwei Punkten erfolgt Uber den
Auswahl anderen verfigbaren Weg entlang der Kontur. Die Option Auswahl
umkehren umkehren steht nicht zur Verfligung, wenn mehrere Punktpaare auf
einem Bereich ausgewahlt sind.
Fang-

Offnet den Dialog fiir Einstellungen zu ,Markieren und Fangen*

Zurucksetzen |Hebt die Festlegung der zwei Punkte auf.
Vorsc.:hau Zeigt eine Vorschau des Schnitts bevor er angewendet wird.
anzeigen

Zwei Punkte auf einem ausgehohlten Bauteil
wahlen und den Schnitt durchfihren:

Ergebnis:

& >
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Zwei Punkte auf einem nicht ausgehdhlten
Bauteil wahlen und den Schnitt durchfihren:

Ergebnis:

Zwei Punkte auf einem ausgehohlten Bauteil
wahlen und den Schnitt durchfiihren:

Ergebnis:

Mehrere Bereiche auf einem nicht
ausgehodhlten Bauteil wahlen und den Schnitt
durchfiihren

Ergebnis:

3. Erweiterte Optionen
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#® | Fusdtzliche Optionen

|:|Zur Oberseite hinzufigen

[] Gerader schnitt
Stifte nur generieren, wenn sie auf die Schnittfliche passen

|:| Bauteile nach dem Schneiden farben

Zur Oberseite
hinzufigen
(Standardeinstellung:
AUS)
Gerader Schnitt
(Standardeinstellung:
AN)
Den einzelnen
Bauteile nach dem |Schnittbereichen des Bauteils
Schneiden farben werden unterschiedliche
Farben zugeordnet.

Anschlussstifte/-I6cher

Bei Bauteilen mit einer komplexen Geometrie kébnnen auf der Schnittfliche Anschlussstifte
bzw. -16cher angebracht werden. Anstelle eines geraden Schnitts werden Anschlussstifte
gesetzt. Dies erleichtert den Zusammenbau der Bauteile nach dem Druck.

|
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Schneiden ot
Polygonzug | Kreis | schnittansicht ]
Schnitt-Typ: | Anschlussstifte/-lacher e |
Verbindungstyp (®) stifte () Lacher
Zylinder
Radius (r) mm  Taleranz mm

Hahe [hj 4,000 mm

[ ] 5eitenabstand [g] 4,000 mm

Spaltmake und Stiftabstand

Axialer Spalt [a) 0,200 mm Intervall (g 15,000 | mm

Radialer Spalt (b) 0,200 mm Schnittspalt (d) 0,200 mm

Kontur wihlen Furicksetzen Uberzdhlige Stifte

entfernen

Zusatzliche Optionen

ﬂhemehmenl | SchlieBen | | Hilfe

|
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1. Verbindungstyp

Schnitt-Typ: |Ansch|usssti‘|‘te}-lﬁcher V|

Verbindungstyp @ Stifte O Locher

Legt fest, welchen Verbindungstyp Sie erzeugen méchten.
— Anschlussstifte auf einer und Locher auf der
Stifte/Locher anderen Seite

— ODER
— Locher auf beiden Seiten des Schnitts.

2. Zylinder
Zylinder
Radius {r) mm  Toleranz mm
Hohe (h) mm [ ]seitenabstand (g 4,000 mrm
Radius Legt den Radius des Anschlussstifts fest
Hohe Legt die Hohe des Anschlussstifts fest
Der Toleranzparameter beeinflusst die Anzahl der Dreiecke,
Toleranz .
die erzeugt werden.
. Bestimmt den Abstand der Position, an der die Anschlussstifte
Seitenabstand

platziert werden, vom Rand des Bauteils

Seitenabstand = 4mm Seitenabstand = 12mm

3. Spaltmalie und Stiftabstand

Hier kbnnen Sie die Parameter fur die Spaltmalie und das Intervall zwischen den
verschiedenen Anschlussstiften definieren.

|
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Spaltmake und Stiftabstand

Asialer Spalt (a) 0200 | mm Intervall (¢] mm
Radialer Spalt [b) 0,200 mm  Schnittspalt [d) 0,200 mm
Axialer Spalt Schnittspalt an der Spitze des Anschlussstifts
Radialer Spalt Schnittspalt an den Seiten des Anschlussstifts

Distanz zwischen den einzelnen Anschlussstiften

Abstand
Hinweis: Das tatsachliche Intervall zwischen den

=  Anschlussstiften kann manchmal variieren.

Erzeugt einen kleinen Spalt entlang des Schnitts. Auf diese
Schnittspalt Weise koénnen die beiden Bauteile beim Zusammenbau
einfach ineinander geschoben werden.

Intervall =4 mm
Intervall =12 mm

Falls Sie als Schnitt-Typ ,Anschlussstifte/-l6cher” definiert haben, Sie aber nur entlang
bestimmter Konturen dieser Schnittansicht schneiden mochten, konnen Sie die
Schaltflache ,Kontur auswahlen” hierfir verwenden.

Wahlen Sie die Kontur (die Schnittlinie zwischen dem Bauteil und der

Kontur wahlen Schnittansicht), entlang derer Sie schneiden méchten.

Zurucksetzen [LoOscht eine definierte Schnittkontur

|
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Im Bild oben wurde ein Querschnitt entlang der Z-Achse des Bauteils definiert. Die
rechte Kontur wird ausgewahlt, sodass nur das rechte "Bein" mittels erweitertem Schnitt
vom Hauptkorper getrennt wird.

4. Erweiterte Optionen

# | Zusdtzliche Optionen

Zur Oberseite hinzufldgen

Gerader Schnitt

Stifte nur generieren, wenn sie auf die Schnittflache passen

|:| Bauteile nach dem Schneiden farben

Zur Oberseite hinzufigen
(Standardeinstellung: AUS)

(Standardeinstellung: AUS)

Gerader Schnitt
(Standardeinstellung: AN)

Offset innere Konturen ﬂ

Schneiden fiir BREP-Bauteile

Schneiden fir BREP-Modelle erméglicht es, Schnittbereiche mit oder ohne Abstand in einer
bestimmten Richtung zu erzeugen.

|
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@ Schneiden X

Schnitt basiert auf
@ Alle aktiven Schnitte

O alle aktiven Schnitte mit Verschnitt
v spalT ®

Abstand (d) 0,200 - | mm
Richtung

@ Innen

O AuBen

O Beide Seiten

Ubernehmen 0K SchlieBen

Alle aktiven Schnitte

Der Schnitt wird entlang aller aktiven Schnittbereiche durchgefihrt

Schnitt Alle aktiven Schnitte Der Schnitt wird entlang aller aktiven Schnittbereiche mit Verschnitt
basiertauf | " . durchgeflhrt. Nur die sichtbaren beschnittenen Bereiche der Bauteile
mit Verschnitt . . . .
werden im Schnittergebnis beibehalten.
Definiert die GroRe der Liicke zwischen den BREP-Bauteilen, die sich
Abstand .
aus dem Schnitt ergeben.
.. ______________
[Richtung] Innen I Schnittspalt innen
L
&
Spalt [Richtung] AuRen I Schnittspalt auRen
... . e
.. ______________

[Richtung] Beide
Seiten

I Schnittspalt / 2
=

I Schnittspalt / 2

DIge) ((FoIse

1. Locher bohren

F*— I ——

@ Mit dieser Funktion ist es moglich, Locher in Bauteile zu bohren. Das Loch wird tUber eine
konische Geometrie bestimmt, die von der Bauteilgeometrie abgezogen wird, wodurch dann

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

-,
materialise



' Kapitel 4. Bearbeiten Seite 161 von 725

die Perforierung entsteht. Dies ist besonders niitzlich, wenn Sie mit Hohlkdrpern arbeiten
(siehe auch Hohlkdrper erzeugen).

Klicken Sie zuerst auf einen Punkt des Bauteils, um eine Vorschau der Perforierung zu
erzeugen. Die Vorschau wird in BLAUER Farbe angezeigt. Wird eine Vorschau ausgewahlt,
andert sie ihre Farbe in GRUN.

— Parameter bearbeiten Halten Sie STRG gedrickt, um mehrere Vorschauen
auszuwahlen und gleichzeitig zu bearbeiten.

— Verschieben Sie die gewahlte Vorschau an eine gewilinschte Position, indem Sie die
linke Maustaste klicken und halten.

— Die Vorschau kann auf das STL angewendet werden, indem Sie auf ,Ubernehmen*
klicken.

— Um eine oder mehrere ausgewahlte Vorschauen zu I6schen, klicken Sie auf ,Léschen®
oder verwenden Sie die Taste ,ENTF*.

Vorschau der Perforierung ausgewéhlt Perforierung in STL (ibernommen

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener StraRe 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 4. Bearbeiten

[‘i!‘:ﬂ Lacher bohren

Lochtyp Radius-basiert - @
ﬁ;}dlusauﬁ.ererﬁrms 1,000 mm

Radius innerer Kreis 0,500 mm
(r1]
Viorschau anzeigen

W ALSSPARUIMNG

] Aussparung hinzufdgen @

~ ERWEITERTE OPTIOMEM

] Durchdringungen erkennen

] Stopsel behalten

C bt e o [F Tt

Innen -

Hinweis: Linke Maustaste gedrickt halten um
gewdhlte Viorschau zu verschieben

Loschen Ubernehmen Schlieken

Seite 162 von 725

Die Perforierung wird definiert durch zwei Radiuswerte (Radius-basiert) oder
durch einen Radius mit Winkel (Winkel-basiert).

Radius

aulerer Kreis | GroRe des aulieren Radius fur die Perforierung.
Lochtyp (r2)

Radius

innerer Kreis | Gréle des inneren Radius fir die Perforierung.

(r1)

Winkel (a) GroRe des Winkels der Zylinderwand fur die Perforierung
Vorschau Zeigt eine Vorschau von dem zu erzeugenden Loch an. Hierduch erhalt man
anzeigen sofort einen Uberblick, wie das Loch berechnet wird.

AUSS Sie kénnen Ihrem Kreis eine Nut zur Arretierung hinzufligen.

parung . : . . : A

Aussparung hinzufiigen Diese Nut wird definiert durch die Parameter Breite, Hohe

und Winkel. Diese Aussparung ist besonders nitzlich, wenn
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zusatzlich die Option ,Stopsel behalten® gewahlt ist. Sie hilft
dann bei der korrekten Ausrichtung der Bauteile zueinander.
Breite Breite
Hohe
Hohe
Winkel

Erweiterte Optionen

~ ERWEITERTE OPTIOMEN

] Durchdringungen erkennen

B stipsel behalten

B schnittspalt 0,200

Richtung Innen

Durchdringungen
erkennen

Kollisionen werden erkannt, wenn der hinzugefligte Kegel mit einer
oder mehreren Wanden kollidiert. (Siehe auch Hinweis:
Durchdringungen erkennen)

Standardeinstellung: AUS

Stopsel behalten

Ist diese Option aktiviert, wird nach der Berechnung des Lochs der
Ausschnitt ("Stdpsel") behalten. Ist die Option nicht aktiviert, wird das
abgezogene Teil automatisch entladen.
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Mit Stépsel Ohne Stopsel

Méchten Sie einen Spalt zwischen den beiden Bauteilen einfigen
(Spiel), die durch die Berechnung des Lochs entstehen, kénnen Sie
einen Schnittspalt hinzufligen. Dieser kann entweder nach innen, nach
aulden oder zu beiden Seiten berechnet werden.

Schnittspalt Innen Spiel vom Kegel abziehen
Aulen Spiel von der Lochwand abziehen
Die Halfte des Schnittspalts wird
Beide Seiten vom Kegel und die andere Halfte

von der Lochwand abgezogen.

-

? Hinweis: Durchdringungen erkennen

.

J

Wenn Sie Lécher bohren mdchten, kann es dazu kommen, dass Magics unerwinschte
Durchdringungen erkennt. Normalerweise sollte eine Perforation nur durch eine Wand gehen
(nur einen roten Bereich schneiden). Ist die Option Durchdringungen erkennen aktiviert,
wird eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt, falls Perforationen durch mehr als eine
Wand desselben Bauteils gehen. Sind Durchdringungen erlaubt, wird der subtrahierte Korper

in zwei Teile geteilt.
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Durchdringungen erkannt. Trotzdem fortfahren?
®
Ok Cancel
OK Das Loch wird mit der Uberschneidung berechnet.
Abbrechen Es wird kein Loch an der Stelle des abgeflachten Kegels
berechnet.

1. Korper aus Flache erzeugen

Q@ Mit dieser Funktion kann aus einer Oberflache ein Kbérper (Volumen) erzeugt werden.
Einige Anwendungen (z. B. Geo-Informationssysteme) erzeugen nur Flachen, doch reine
Flachen kénnen von AM-Anlagen nicht verarbeitet werden. Aus diesem Grund muss zunachst

ein Volumenmodell erzeugt werden.

Offset-basiert

& Karper aus Fliche

OFFSET-BASIERT BLOCKBASIERT

Wandstirke (w) | 2,000 - | mm

Min. Details 0,400 - | mm

Far diese Operation bendtigen 5Sie ~3.2 MEB Speicherplatz
» ERWEITERTE OPTIOMEM

OK Schlieken

Wandstirke Dieser Wert reprasentiert den Offset zwischen den Dreiecken
der Oberflachen-Shell und der neuen Shell, die erzeugt wird.

Dieser Wert zeigt an, welchen Detailgrad die neue Shell haben

Min. Details
soll.

|
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Offset- basierte Wandstarke wird zur Oberflachen- Shell

Shell ohne Wandstarke . ..
hinzugefugt.

|
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1. Erweitert

Seite 167 von 725

“ ERWEITERTE OPTIONEM

Shells 2, Ordnung ldschen

Lacher automatisch fallen

Gerade Kante

Max, Weite Filter (0,010

Max. Winkel |5,00

[J Dreiecksreduktion auf neue Oberfliche anwenden

Spitze Dreiecke filtern auf urspringlicher Oberflache

mm

0,100

Shells 2. Ordnung l6schen

Alle Shells ohne Geometriebedeutung werden entfernt.

Lange und schmale Dreiecke auf der Oberflache werden

beseitigt.

Max. Weite Filter

Dreiecke, die schmaler als
der angegebene Wert sind
werden je nach Einstellung
entfernt.

Filter spitze Dreiecke auf
ursprunglicher Oberflache

Max. Winkel

Ein schmales Dreiecke wird
dann entfernt, wenn der
Winkel zum benachbarten
Dreieck gréler als der
angegebene Wert ist. Es ist
einfach, nur spitze Dreiecke
in Faltenbereichen
herauszufiltern und spitze
Dreiecke von
Kurvengeometrien

unberlhrt zu lassen.

Ist diese Option aktiviert, wird der Spalt zwischen der
urspringlichen Oberflache und der neu erzeugten
Oberflache automatisch geschlossen.

Gerade Kante

Der Spalt zwischen den
beiden Oberflachen wird mit
einer geraden Kante
geschlossen.

Locher automatisch flllen

=, [~

Abgeschragte Kante

Der Spalt zwischen den
beiden Oberflachen wird mit
einer geneigten Kante
geschlossen, da die neu
erzeugte Oberflache
geringfugig kleiner ist.
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Ist diese Option aktiviert, wird auf der neu erzeugten
Oberflache die Dreiecksreduktion angewendet.

Dreiecksreduktion auf
neue Oberflache
anwenden

Kleinste Genauigkeit

Falls zwei Dreiecke zu
einem verschmolzen
werden, kann eine leichte
Positionsabweichung

auftreten. Dieser
Toleranzwert gibt an,
welche Abweichung
zwischen der

urspringlichen Oberflache
und der Oberflache nach
der Dreiecksreduktion
maximal erlaubt ist.

Max. Winkel

Dieser Wert definiert zwei
Begrenzungen:

— Stehen zwei Dreiecke

in einem  Winkel
zueinander, der
grolker als der als
,Max. Winkel®

angegebene Wert ist,
dann werden diese
Dreiecke nicht
verschmolzen. Die
Kante zwischen
diesen Dreiecken
darf nicht entfernt
werden, sonst wurde
zu viel geometrische
Information verloren
gehen. Trifft das
Programm auf eine
solche Kante, wird
der
Reduktionsvorgang
die Kante zwar
behalten, aber die
Anzahl der Punkte
darauf reduzieren.

— Gibt es keine solche
kritische Kante,
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definiert der unter
,Max. Winkel®
angegebene Wert
den groften Winkel,
der wahrend eines
Reduktionsvorgangs
erzeugt werden darf.
Das bedeutet, dass
wenn eine Kante
vorhanden ist, wird
diese auch
beibehalten. Ist keine
Kante vorhanden,
wird auch keine neue
hinzugefugt.

Anzahl Iterationen

Magics kann diesen
Vorgang Uber mehrere
Iterationen hinweg
wiederholen, um die
Dreiecksreduktion  immer
weiter zu verbessern. Es
empfiehlt sich, die Anzahl
der lterationen eher gréler
als 2 zu setzen, um die
kleinste Genauigkeit so gut
wie mdglich zu erhalten.

Blockbasiert

& Karper aus Fliche

OFFSET-BASIERT BLOCKBASIERT

Stop Solid
® beiZo= 0,001
(0) oderdz=[1,000
B Hohl

Wandstarke (w) | 1,000

mm

Schlieken
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H_c_)he . des Die Flache aus der ein Korper erzeugt werden soll muss Uber der XY-
Korpers in Z e ,
o Ebene positioniert sein.
definieren
20 Extrudieren des Volumens von der Flache
herunter bis zum festgelegten Wert Zo
dz Extrudieren des Volumens von der Flache
herunter Uber die festgelegte Hohe dz
Hohl Erzeugt einen Hohlkérper, um Material zu sparen.
Wandstarke (w) Wandstarke des Hohlkorpers
Urspriingliche Oberfldache Erzeugter Kérper Erzeugter Hohlkérper

/—f-\ _.—-?"-\\_
"\\‘x.- -

1. Verrundung

@ Mit dieser Funktion kénnen Sie innere und aulere spitze Kanten mit einem konstanten
Radius verrunden. Um eine Verrundung durchzufiihren, missen Sie zunachst einzelne
Kanten eines Bauteils in der Szene markieren oder mit der gedrickten ALT-Taste eine
gesamte geschlossene Kontur wahlen. Sie kdnnen auch mehrere Kanten und/oder Konturen
auswahlen und die Verrundungsoperation gleichzeitig ausfihren.

Hinweis: Die Funktion ,Verrundung®ist auch fiir BREP-Bauteile verfiigbar.

Gewahlte Kanten Ergebnis Verrundung
Vorschau Netz-Bau- Vorschau BREP-Bau- . . Ergebnis BREP-Bau-
\ . . . Ergebnis Netz-Bauteil .
teilOperation teilOperation teil

Hinweis: Wenn die Verrundung nicht erfolgreich ausgefiihrt werden kann, wird keine Vorschau
angezeigt. An BREP-Bauteilen werden Kanten, bei denen die Operation fehlgeschlagen ist, rot markiert.
Sie miissen die Auswahl dann &ndern oder neue Parameter definieren. Sie kbnnen auch versuchen, die
Verrundungen einzeln nacheinander durchzufiihren. Dies erhéht die Wahrscheinlichkeit, dass die
Operation erfolgreich ist.

|
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A

Gewahite Kante(n)

te gedrica hiten, um

Radius 2,000 2 mm

Ubernehmen | | SchlieBen

Dialog ,Verrundung* fir Netz-Bauteile Dialog ,Verrundung® fir BREP-Bauteile

%) Verrundung X
&) Verrundung >

Radius 2,000 ~| mm

. Gewihlte Kante[n) x
Taleranz 0,010 - mm A

Kante wahlen

Hinweis: ALT-Taste gedruckt halten, um
geschlossene Kontur zu markieren

Ubernehmen Schliefen

Ubernehmen Schlieken

Mit diesem Wert legen Sie den Radius der kreisbogenférmigen Kante
Radius fest. Die Verrundung wird mit einem konstanten Radius tber die gesamte

Kante durchgefuhrt.
Dieser Wert bestimmt die maximal zulassige Abweichung zwischen dem
von der Software gezeichneten Kreis (einem Polygon) und einem

Toleranz * parametrischen Kreis; je hoher die Toleranz, desto gréRer die
Abweichung. Die Toleranz hat auch Einfluss auf die Anzahl der Dreiecke,

die erstellt werden.
*Der Toleranzwert ist fiir die Operation ,Verrundung”an BREP-Bauteilen nicht verfiigbar.

1. Fase

@ Mit diesem Befehl Iasst sich eine abgeschragte Kante zwischen zwei Bauteilkanten
erstellen. Um eine Fase zu erstellen, missen Sie zunachst einzelne Kanten eines Bauteils in
der Szene markieren oder mit der gedriickten ALT-Taste eine gesamte geschlossene Kontur

wahlen.
Hinweis: Die Funktion ,Fase" ist auch fiir BREP-Bauteile verfiigbar.

Vorschau der Fase fiir Netz-Bauteile Ergebnis der Fase fir Netz-Bauteile

|
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Vorschau der Fase fir BREP-Bauteile Ergebnis der Fase fiir BREP-Bauteile

Hinweis: Wenn die Funktion ,Fase” an bestimmten Kanten von BREP-Bauteilen nicht méglich ist, dann
wierden die entsprechende Kanten rot markiert. In diesem Fall miissen Sie die Kanten oder bzw. die
entsprechenden Parameter anpassen.

Dialog ,Fase” fur Netz-Bauteile Dialog ,Fase* fir BREP-Bauteile
@ Fase * @ Fase »
wlF & 7 Gewshlte Kante(n) X A
Hinweis: ALT-Taste gedrickt halten, um
Abstand 2,000 2 mm geschlossene Kontur zu markieren.
| Kante wihlen | = R
Hinweis: ALT-Taste gedrickt h_alten,um e [d CI ZI
geschlossene Kontur zu markieren Abstand mm
Ubernehn1en|| SchlieBen |Ubernehmen|| SchlieBen |
[] ) L o
Ausgehend von den gewahlten Kanten wird die Fase in beiden
) Abstand ) . .
Gleicher Richtungen mit dem gleichen Abstandswert erstellit.
Abstand
— Dieser Wert legt den ersten Abstand gemessen ab den
‘] Abstand 1 ¢ 9 9
gewahlten Kanten fest.
Zwei Abstand 2 Dieser Wert legt den zweiten Abstand gemessen ab den
Abstande gewahlten Kanten fest.

|
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Richtung Wenn Sie diese Option wahlen, werden die Abstande 1 und 2
umkehren |als gegengerichtet berechnet.
Abstand Dieser Wert legt den Abstand in eine Richtung gemessen ab

den gewahlten Kanten fest.

ZI Abstand | Winkel
und Winkel

Dieser Wert gibt den Winkel an, der zwischen der Fasenflache
und der Flache mit der gewahlten Kante entsteht.

Richtung
umkehren

Wenn Sie diese Option wahlen, werden Abstand und Winkel auf
der gegenlberliegenden Seite der Kante berechnet.

1. Extrudieren

@ Mit dieser Funktion lassen sich Oberflachen in eine bestimmte Richtung ausdehnen. Vor
der Extrudierung miuissen zuerst die Dreiecke oder Oberflachen markiert werden, die
ausgedehnt werden sollen. Alle markierten Oberflachen werden in die gleiche Richtung
ausgedehnt, Uber eine definierte Entfernung (Offset). Eine Oberflache an einem Netz-Bauteil
kann aus einem oder mehreren Dreiecken bestehen.

Hinweis: Die Funktion ,Extrudieren”ist auch flir BREP-Bauteile verfiigbar. Eine Oberflache an einem
BREP-Bauteil kann aus einer oder mehreren Fldchen bestehen.

Dialog ,Extrudieren” fiir Netz-Bauteile Dialog ,Extrudieren” fir BREP-Bauteile
Bl Extrudieren >
Versatz | 1,000 mm
Verbindung
@ ) Extrudieren *
® Automatisch
() Punkte bewegen Gewdhite Seitenflicheln) 7
L) Dreiecke hinzufdgen Offset -
Richtung ‘/? Anbindung @
l§J Punkte bewegen
(O seitenflichen hinzufigen
X |0,.0000
Richtung /: p?'
¥ o |0,0000
Fil D,DE'DD Ubernehmen SchlieBen
Linie wihlen | | Dreieck wiahlen
Ubernehmen SchlieBen
Offset Der Nutzer spezifiert den Versatz fur die Ausdehnung. Jede Oberflache wird
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um den hier spezifizierten Wert in der angegebenen Richtung ausgedehnt.
Der Bereich um markierten extrudierten Oberflachen andert sich nach der|
Operation nicht.
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, kdnnen Sie flir das Extrudieren eine
beliebige Flache an den ausgewahlten Bauteilen markieren. Sie kdnnen das
Markieren mit der Maus mit dieser Schaltflache aktivieren und deaktivieren.
c Hinweis: Momentan ist dies nur flir das Extrudieren an BREP-Bauteilen
Schaltflache  |verfiigbar.
,Seitenflache
wahlen® 1 )
Hinweis: Sobald an den gewahlten Bauteilen mindestens eine
=  Flache markiert ist, erscheint anstatt eines Kreuzes ein Haken.
Die Konturzige der Dreiecke oder Flachen, die
direkt an die gewahlten Oberflachen angrenzen,
werden mit verschoben. Wie in der folgenden
Grafik gezeigt, werden sie so verschoben, dass
Punkte bewegen . . . ) .
die aktuelle Topologie so weit wie mdglich
erhalten bleibt. Die gemeinsamen Punkte
werden verschoben. Der Neigung angrenzender
Dreiecke oder Flachen kann sich andern.
Die Dreiecke oder Flachen, die direkt an die
markierten extrudierten Oberflachen angrenzen,
werden nicht verandert. Die gemeinsamen
_ o _ Punkte der gewahlten und der angrenzenden
Dreiecke hinzufigen/Sei- Geometrien bleiben auf ihrer Position. Zwischen
tenflachen hinzufiigen der Offset- Geometrie und der bestehenden
Verbindung Geometrie wird die entstandene Licke mit
neuen Dreiecken oder Flachen gefiillt. Dies istin
der nachstehenden Abbildung dargestellt.
Magics wahlt automatisch die bessere Option,
also ob ,Punkte bewegen“ oder ,Dreiecke
Automatisch hinzufiigen® verwendet wird.
Hinweis: Momentan ist diese Option nicht fiir das
Extrudieren an BREP-Bauteilen verfiigbar.
Originalbauteil Punkte bewegen Dreiecke hinzufiigen
Wahlen Sie die Richtung, der die Extrusion folgen soll. Die Richtung ist als
Vektor definiert: Geben Sie X-, Y- und Z-Werte in die Felder ein.
. Hinweis: Bei BREP-Bauteilen kénnen Sie fiir das Extrudieren die Werte nicht
Richtung manuell bestimmen. Sie miissen eine Richtung ausgehend von einer Kante
oder einer planaren Flache bestimmen .
7 Richtung umkehren Klicken Sie auf ,Richtung umkehren®, wenn der
ol
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Vektor genau in die entgegengesetzte Richtung
weisen soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Linie wahlen®,
und wahlen Sie anschlie®end eine Linie. Der
Offset flr das Extrudieren wird dann in Richtung
dieser Linie angewendet.

Linie wahlen**

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Dreieck
wahlen“, und wahlen Sie anschlielend ein

Dreieck wahlen** Dreieck. Der Offset flir das Extrudieren wird
dann in Richtung der Dreiecksnormalen
angewendet.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Richtung wah-
len“, und wahlen Sie anschliel3end eine gerade

4 Richtung wahlen* Kante oder eine planare Flache. Der Offset fur
die Extrudierung wird dann entlang der Kanten
oder der Flachennormalen angewendet.

* Die Schaltfldche ,Richtung wéhlen* ist nur fiir das Extrudieren an BREP-Bauteilen verfiigbar.

** Die Schaltfldchen ,Linie wéhlen” und ,,Dreiecke wéhlen” sind nur fiir das Extrudieren an Netz-
Bauteilen verfiigbar.

<

T Mit der ,Offset-Funktion fiir STL-Bauteile kann auf einem gesamten Bauteil oder nur auf
gewahlten Dreiecken ein Offset angebracht werden. Die Dreiecke werden entlang einer
Richtung, die der Normalen des Dreiecks entspricht, tUber eine bestimmte Strecke bewegt, die
fur alle Dreiecke gleich ist.

Mit der ,Offset“-Funktion fir BREP-Bauteile ist ahnlich. Hier kann auf einem gesamten Bauteil
oder nur auf bestimmten Flachen ein Offset angebracht werden.

Mit der Funktion Offset werden die Punkte der Dreiecke/Flachen um den Offset-Abstand in
einer Richtung versetzt. Diese Richtung berechnet sich aus dem Mittelwert der Normalen der
Dreiecke/Flachen, die an einem Punkt anliegen. Bei einer 2D-Darstellung sieht der Versatz
wie folgt aus:

»-

*

Die Knoten stehen fiir die Ecken der Dreiecke/Flachen, die Linien zwischen den Knoten stellen
die Dreiecke/Flachen dar, die Pfeile geben die Richtung und den Abstand (Vektor) des Offsets
an. Der Offset funktioniert bei offenen Shells wie im Beispiel gezeigt.

Im Falle einer in sich geschlossenen Flache ergibt sich folgendes:

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 4. Bearbeiten Seite 176 von 725

Die Knoten stehen fiir die Ecken der Dreiecke/Flachen, die Linien zwischen den Knoten stellen
die Dreiecke/Flachen dar, die Pfeile geben die Richtung und den Abstand (Vektor) des Offsets
an, der Wert "d" steht flir den Abstand, der gemessen wird. Dieser wird kleiner sein als der im
Dialogfeld angegebene Offset-Abstand.

Wenn die STL-Datei, an der Sie arbeiten, einige UnregelmaRigkeiten wie in der Abbildung
unten aufweist, ist das Ergebnis mdglicherweise nicht wie erwartet, sondern wie in der rechten
Abbildung dargestellt.

\ 1
9

Wenn die STL-Datei verrauscht ist, konnte der Offset das Rauschen an offenen Kanten lhres
Bauteils verstarken. Daher empfehlen wir, mit dieser Funktion nicht tiber groRe Abstande zu
arbeiten. Stattdessen ist dann ,Hohlkérper erzeugen® die Funktion der Wahl (Meni
Werkzeuge > Bearbeiten > Hohlkdrper erzeugen) mit der Option ,Nur Kern behalten® aktiviert.

Die Funktion ,Offset” fir BREP-Bauteile enthalt eine Vorschau in Echtzeit. Dies ermoéglicht
Ihnen, das Ergebnis zu prifen, bevor Sie die Operation durchfihren. Wenn die Vorschau nicht
erzeugt wird, kann die Operation nicht ausgefiihrt werden. Dann missen Sie einige Parameter
anpassen, damit die Operation erfolgreich ausgefuhrt werden kann.

Globaler Offset Vorschau Innen Globaler Offset Vorschau Auf3en
Lokaler Offset Vorschau Innen Lokaler Offset Vorschau Aulen
Global
Dialog ,Globaler Offset” fiir Netz-Bauteile Dialog ,Globaler Offset” fir BREP-Bauteile

|
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© Offset x
= Offset X
LOKAL
A LOKAL
Versatz (O]
* — - Offset h,o00 ] mm
! — - Richtung
z <) mm @ Innen
Einheitlicher Offset AuBen
Richtung Innen @
uBen
O w n
Ubernehmen Schlieken
Schlies

In diesem Feld geben Sie den Offset- Wert ein. Jedes
Offset Dreieck/jede Flache wird entlang der Normalen Uber die Strecke
verschoben, die als Offset definiert ist.

Ist die Option ,Einheitlich* aktiviert, gilt der gewahlte Offset
einheitlich in alle Achsenrichtungen. Wird die Option deaktiviert,

Einheitlich dann ist es moglich unterschiedliche Offset- Werte fur jede
Achsenrichtung festzulegen.
Richtung Legt fest, ob der Offset nach innen oder auf3en erfolgen soll.
N Wenn Sie "Global" ausgewahlt haben, kdénnen Sie eine
Wandstarke N : . : .
erzeugen* Wandstarke erzeugen. In diesem Fall bleibt die urspringliche

Shell erhalten und sie erhalt eine Wandstarke.

* Diese Parameter sind fiir die Operation ,,Offset” an BREP-Bauteilen nicht verfiigbar.

Bei STL-Bauteilen konnen Sie Dreiecke auf dem Bauteil wahlen (markieren), die dann mit
einem Offset versehen werden. Diese Dreiecke werden versetzt. Der Algorithmus ist so
angelegt, dass keine Loécher entstehen. Es gibt zwei Mdglichkeiten die Licke zu fillen, die
entsteht, wenn einige Dreiecke versetzt worden sind.

Bei BREP-Bauteilen kénnen Sie lokale Flachen auswahlen, wenn Sie den Dialog ,Offset*
geoffnet haben. Sobald Sie mit der Auswahl fertig sind, erscheint ein griiner Hacken im Dialog.
Nun kénnen Sie mit der Operation fortfahren.

Dialog ,Lokaler Offset” fir Netz-Bauteile Dialog ,Lokaler Offset” fir BREP-Bauteile

|

—
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= Offset s

GLOBAL LOKAL

Gewahite Seitenflicneml X | 78

Offset 1,000 - | mm
Anbindung

@ Punkte bewegen

© seitenflachen hinzufagen

Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, kbnnen Sie fur das Offset eine beliebige
Flache an den ausgewahlten Bauteilen markieren. Sie kdnnen das Markieren
7 mit der Maus mit dieser Schaltflache aktivieren und deaktivieren.
K
ﬂéchjcg::t' Hinweis: Momentan ist dies nur fiir den Offset an BREP-Bauteilen verfiigbar.
tenflache
wahlen® Hinweis: Sobald an den gewahlten Bauteilen mindestens eine
=  Flache markiert ist, erscheint anstatt eines Kreuzes ein Haken.
In diesem Feld geben Sie den Offset-Wert ein. Jedes Dreieck/jede Flache
Offset wird entlang der Normalen Uber die Strecke verschoben, die als Offset
definiert ist.
Richtung Legt fest, ob der Offset nach innen oder auf3en erfolgen soll.
Die Konturen der Dreiecke, die direkt an die gewahlten
Dreiecke angrenzen, werden mit verschoben. Sie
werden, wie in der nachstehenden Abbildung gezeigt,
Punkte bewegen gestreckt. Die gemeinsamen Punkte werden
verschoben. Die Fldche der ausgewdahlten Dreiecke
bleibt auch nach dem Versatz gleich. Die Neigung der
benachbarten Dreiecke andert sich ein wenig.
Die gemeinsamen Punkte der gewahlten und der
angrenzenden Dreiecke/Flachen bleiben auf ihrer
Flachen/Dreiecke |Position. Zwischen den angrenzenden und den
hinzufligen gewahlten Dreiecken/Flachen wird die entstandene
Verbindung Licke mit neuen Dreiecken/Flachen gefillt. Dies ist in
der nachstehenden Abbildung dargestellt.
Magics wahlt automatisch die bessere Option, also ob
Auto-Erkennung® |,Punkte bewegen® oder ,Dreiecke hinzufligen®
verwendet wird.
Originalbauteil Punkte bewegen Dreiecke/Flachen hinzufligen
* Diese Parameter sind fiir einen lokalen Offset an BREP-Bauteilen nicht verfiligbar.
il
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Hinweis: Die Funktion des lokalen Offsets arbeitet anders das Extrudieren. Beim
Extrudieren werden alle Dreiecke/Flachen in die gleiche Richtung verschoben. Bei
einem lokalen Offset hangt die Richtung fur den Versatz von den Normalen der
Dreiecke/Flachen und deren Nachbardreiecken/-flachen ab.

L

1. Fras-Offset
L

| 1
<> Der Fras-Offset fugt eine spezifische Wandstarke fir die markierten Dreiecke hinzu. Die
Kanten des markierten Bereichs werden abgerundet mit den gewiinschten minimalen Details.

Durch das Hinzufligen dieser Wandstarke wird die urspriingliche Oberflachenkontur nicht
verzerrt.

& Fris-Offset >
Wandstirke |2,000 - | mm
Details 0,400 - mm

Auto-Reparatur (kombiniert)

®©

0K Abbrechen

Wandstarke |Legt fest, wieviel Material hinzugeflgt werden soll.
Dieser Wert zeigt an, mit welcher Genauigkeit gearbeitet wird. In der Regel
Min. Details sollte dieser Wert mit der GroRe des kleinsten Bauteildetails tGbereinstimmen.
' Je kleiner dieser Wert ist, desto mehr Dreiecke werden einbezogen und
desto mehr Details kdnnen in der Genauigkeit bertcksichtigt werden.
Auto- Nachdem Sie den Fras-Offset erstellt haben, fihren Sie die kombinierte
Reparatur . .
. . Auto-Reparatur aus, um kleine Fehler zu korrigieren.
(kombiniert)

1. Stutzelement erzeugen

"ﬁ'? Um zu vermeiden, dass sich das Bauteil wahrend des Bauvorgangs verzieht, kdnnen
Stitzelemente eingefiigt werden, die sicherstellen, dass die Bauteilform erhalten bleibt.

|
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A7 Stitzelement erzeugen

Form @
® Kreis ) Rechteck

Breite Hauptteil [a) 5,000 | mm
Breite Endabschnitt (b] 2,000 | mm
Lénge Endabschnitt g 5,000 | mm

B EBoolesche Vereinigung B vorschau anzeigen

Hinweis: UMSCHALT gedrickt halten, um in 20°-Schritten entlang der Achsen zu positionieren
Laschmodus wird durch Halten der STRG-Taste aktiviert

Ubernehmen OK Schlieken

Form des
Stitzelements

Kreis/ Rechteck

Als Stlutzelement fir diesen Querschnitt kann entweder ein Kreis oder ein

Rechteck gewahlt werden.

Breite Hauptteil
(a)

Die Breite des kreisformigen/rechteckigen
Verbinders

E;edltaebschnitt Die Breite der Verbindung (zwischen dem
(b) Hauptteil des Stitzelements und dem Bauteil)
Eer]]rc]ig?)schnitt Die Lange der Verbindung zwischen dem
(©) Hauptteil des Stiitzelements und dem Bauteil.
Boolesche Das Bauteil und die Stitzelemente werden in einer Datei vereint und alle
. Oberflachen werden so getrimmt, dass eine Shell aus beiden Bauteilen
Vereinigung
entsteht.
Wahrend des Platzierungsvorgangs wird dem Nutzer bereits eine Vorschau
angezeigt, wie das Stlutzelement auf dem Bauteil angebracht wird.
Vorschau
anzeigen
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UMSCHALT Nachdem Sie den Startpunkt des Stiitzelements angegeben haben,
gedrickt halten, um [halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt, um sicherzustellen, dass die
in Intervallen von 90° | erzeugten  Stltzelemente gerade sind (ausgerichtet am
zu positionieren. Weltkoordinatensystem, nicht lokal).

Loschmodus wird
durch Halten der
STRG-Taste aktiviert

Halten Sie die STRG-Taste gedriickt und klicken Sie auf nicht
bendétigte Stitzelemente, um sie zu entfernen.

s ~N

? Hinweis: Ist das Stutzelement erzeugt, wird es mit dem Bauteil zusammengefuhrt.

"

@ Mit dieser Funktion kdnnen Sie BREP-Bauteile in einer momentan aktiven BREP-
Bauteilszene schnell in Netz-Bauteile konvertieren. Alle konvertierten Netz-Bauteile werden zu
einer neuen Netz- Bauteilszene hinzugefligt. Die Funktion kann nur in einer BREP-
Bauteilszene mit mindestens einem BREP- Bauteil ausgefihrt werden. Topologische
Informationen wie Flachen und Kanten, die am originalen BREP-Bauteil bestehen, gehen
durch die Konvertierung zu Netz verloren. Die neuen Kanten werden basierend auf der
Netzkanten-Kalkulation generiert. Baugruppen werden als ein einzelnes zusammengefiihrtes
Bauteil zu Netz konvertiert.

Die Standardparameter wurden optimiert auf bestmdgliche Modellqualitat fur praktische
Fertigungsmodelle mit durchschnittlichen MalRen der Bounding-Box von 10 mm bis 500 mm.

% Szene zu Netz konvertieren X
Oberflachengenauigkeit |0,010 - | mm
Winkeltoleranz 5,000 .|

OK Schliefien

Gibt die maximale Abweichung der Netzdarstellung vom Boundary-Repre-
sentation-Modell (BREP) an. GrolRere Werte ergeben weniger Dreiecke,

Oberflachengenauigkeit aber ungenauere Oberflachen, wéhrend kleinere Werte glattere Ober-
flachen erzeugen, aber zu mehr Dreiecken fUhren. Bei dieser Einheit han-
delt es sich immer um die Einheit des Zielsystems.

Gibt die maximal zulassige Winkelabweichung zwischen den Dreiecken der
Netzdarstellung auf einem gekrimmten Oberflachenmerkmal an. Mit einer
kleineren Winkeltoleranz kdnnen viel glattere Darstellungen von gekrimm-

Winkeltoleranz ten Merkmalen auf Netzen erzeugt werden. Dieser Parameter sollte nur
geandert werden, wenn die Ausgabe des Netzes lange diinne Dreiecke
oder kollidierende Dreiecke enthalt. Diese Einheit wird immer in Win-
kelgraden angegeben.

el
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Wenn lhr Bauteil grofier als 500 mm ist, sollten Sie einen gréReren Wert fir die
Oberflachengenauigkeit in Betracht ziehen, um eine wesentlich besser skalierbare
Netzdarstellung zu erhalten.

BREP-Bauteil vor der Konvertierung Netz-Bauteil nach der Konvertierung

4 1. Teilen & Zusammenfuhren
1. Shells in Teile

Ei@ Besteht ein Bauteil aus mehreren einzelnen Flachen, die nicht in Verbindung mit dem
Rest des Bauteils stehen, so kdnnen diese Flachen jeweils in eigenstandige Bauteile
konvertiert werden. Diese Bauteile erhalten dann den Namen "shell_# of", wobei # flir eine
Zahl steht. Die Bauteile werden nach Anzahl der enthaltenen Dreiecke sortiert. Shell 1 enthalt
mehr Dreiecke als Shell_2. Dies ist die umgekehrte Operation zu ,Bauteile zusammenfihren®.

1. Boolesche Operation

ﬁ Mit den Booleschen Operationen kdnnen Sie unterschiedliche Designs miteinander
verbinden. Es gibt vier verschiedene Arten von Booleschen Operationen: Vereinigung,
Schnittmenge, Subtrahieren und Schnittflache im Hauptkorper. Um eine Boolesche Operation
durchzufuhren, missen mindestens zwei Bauteile ausgewahlt werden.

Mit der Schaltflache ,Bauteil wahlen* kbnnen Nutzer Bauteile direkt in der Szene wahlen. Die
markierten Bauteile werden zur Liste im Dialog ,Boolesche Operation® hinzugefugt. Sobald ein
Bauteil ausgewahlt ist, andert es seine Farbe in der Szene. Um die Markierung fir ein Bauteil
wieder aufzuheben, kann der Nutzer einfach in der Szene auf das Bauteil klicken oder das
Bauteil in der Liste wahlen und ENTF driicken. Fir die Operationen ,Subtrahieren und
,Schnittflache im Hauptkdrper® stehen zwei Listen zur Verfugung. Bauteile kdnnen mit
Drag&Drop zwischen den Listen verschoben werden, um auf diese Weise festzulegen,
welches der Hauptkdrper ist und welches der Korper, der subtrahiert wird.

Hinweis: Flir BREP-Bauteile sind grundlegende Boolesche Operationen verfligbar.

Dialog ,Boolesche Operation*® flir BREP-Bau-

Dialog ,Boolesche Operation® fiir Netz-Bauteile teile

|
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iﬁ Boolesche Operation *
@ Boolesche Operation e

Operation ‘ L r:- I=_-
Hauptkdrper (gran) ﬁi operation | Mg | [1s| | I
Ring Hauptkdrper (griin) @
Cuader

Metal part

Quader
Modus ® schnell

() Exakt Urspriingliches Bauteil entladen

Urspriingliches Bauteil entladen B Name festlegen fir resultierendes Bauteil

_ . . MName resultierendes Bauteil Vereinigung
Mame festlegen fiir resultierendes Bauteil gung

Mame resultierendes Bauteil Vereinigung

0K Schliefen

QK Schlieen

— Vereinigung

Der Befehl ,Vereinigung“ macht aus zwei sich durchdringenden STL-Dateien ein einziges
STL-Bauteil und entfernt alle Uberstehenden Flachensticke, sodass eine einzige Shell
entsteht. Es kdnnen unbegrenzt viele Bauteile mit dieser Funktion vereinigt werden.

— Schnittmenge

Die Schnittmenge aus mehreren Bauteilen wird Uber den Befehl ,Schnittmenge” erstellt. Die
Schnittmenge kann aus unbegrenzt vielen Bauteilen mit dieser Funktion gebildet werden.

— Subtrahieren

Um ein Bauteil von einem anderen zu subtrahieren, muss der Benutzer angeben, welches
Bauteil von welchem subtrahiert werden soll. Die gewahlten Bauteile erhalten automatisch
zwei verschiedene Farben: der Hauptkdrper ist griin und das zu subtrahierende Bauteil ist rot.
Es kdnnen unbegrenzt viele Bauteile mit dieser Funktion subtrahiert werden.

Der Nutzer kann flir die Subtraktion einen Spalt definieren. Ist diese Option aktiviert, erhalt die
Schnittlinie einen Abstand nach innen. Auf diese Weise kann der Benutzer einen kleinen
Abstand zwischen den Bauteilen einfiihren, die sich aus der Subtraktion ergeben; der Abstand
wird durch den Abstandswert definiert.

Hinweis: Ein Spalt ist fiir die Subtraktion von BREP-Bauteilen nicht verfiigbar.

— Schnittflache im Hauptkorper

|
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Die Operation ,Schnittflache im Hauptkdrper kann verwendet werden, um z. B. Stifte oder
Passteile in einem Schritt zu erzeugen. Hiermit werden zwei Boolesche Operationen in einem
Schritt ausgeflhrt: erst die Operation ,,Schnittmenge®, dann die Operation ,Subtrahieren®. Fir
jeden Vorgang entsteht am Ende ein separates Bauteil. Es kdnnen unbegrenzt viele Bauteile
mit dieser Funktion behandelt werden.

Der Benutzer hat die Mdglichkeit, einen Abstand festzulegen, der wahrend des
Subtraktionsvorgangs verwendet wird. Ist diese Option aktiviert, erhalt die Schnittlinie einen
Abstand nach innen. Auf diese Weise kann der Benutzer einen kleinen Abstand zwischen den
Bauteilen einfliihren, die sich aus der Subtraktion ergeben; der Abstand wird durch den
Abstandswert definiert.

Hinweis: Die Funktion ,,Schnittfliche im Hauptkérper® ist fir BREP-Bauteile nicht verfiigbar.

— Allgemeine Optionen

Modus ® schnell

O Exakt
Urspriingliches Bauteil entladen
MName festlegen fiir resultierendes Bautell

MName resultierendes Bauteil Vereinigung

Es wird empfohlen die Option ,Schnell“ zu
verwenden. Diese Option ist standardmaRig
voreingestellt. Bei einigen Sonderfallen kann es zu
Problemen beim Ergebnis kommen. In diesen Fallen
kann zur Option ,Exakt‘ gewechselt werden, um die
Ergebnisse zu verbessern.

Modus

Hinweis: Diese Optionen sind nicht flir Boolesche
Operationen mit BREP-Bauteilen verfiigbar

Die ursprunglichen Bauteile kdénnen nach der
Booleschen Operation entladen werden. Diese
Option ist standardmaRig aktiviert.

Urspringliches Bauteil
entladen

Name festlegen flr resul- Mit dieser Option kénnen Sie einen eigenen Namen
tierendes Bautell flr das Boolesche Ergebnis festlegen

Der Boolesche Freistich wird meist in komplexen Situationen verwendet, in denen das
Endprodukt aus einzelnen Teilen besteht, die anschlieRend zusammengesetzt werden
missen. Es erkennt Hinterschnite entlang einer bestimmten Richtung und entscheidet dann,
ob Material von einem Teil zum anderen hinzugefiigt werden soll, um den Zusammenbau nach
der Herstellung der Teile so einfach wie moglich zu gestalten.

|
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Boolescher Freistich *

Bewegliches Bauteil in griin Farben wechseln

@Addiere zZu rot

=

Onddiere zu grin

Bewegungsrichtung angeben Umkehren

¥ | Zusétzliche Optionen

Abbrechen

Farben wechseln

Tauschen Sie die rote und griine Farbe der Teile

Addiere zu rot /|Geben Sie an, zu welchem Bauteil (rot oder griin) das vom
Addiere zu grin Hinterschnitt betroffene Material hinzugefugt werden soll.
Bewegungsrichtung |Geben Sie an, in welcher Richtung die Prufung auf Hinterschnitte
angeben durchgefiihrt werden soll.

Umkehren Andern Sie die Richtung in die entgegengesetzte Richtung

Startpunkt Addiere zu rot Addiere zu grin

1. Erweiterte Optionen

R | Zusstzliche Optionen

Spitze Dreiecke filtern

DSpaIt 0,200 Al [v] Auto-Reparatur durchfihren
Spalt Flgen Sie einen Versatz zwischen den resultierenden Bauteilen ein.
Auf diese Weise entsteht eine kleine Liicke zwischen den Bauteilen,
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die durch das Schneiden entstehen.

Spitze : : . i

. Spitze Dreiecke, die wahrend des Vorgangs entstehen, werden

Dreiecke

. entfernt.

filtern

Auto- . , . .
Einfache Reparaturschritte werden automatisch an den Bauteilen

Reparatur .

- durchgefuhrt.
durchfiihren

1. Bauteile zusammenfuhren

{@ Shells kénnen zu einem STL-Bauteil zusammengefiihrt werden. Diese Funktion wird
verwendet, um alle geladenen Bauteile als eine STL-Datei zu speichern. Dies ist die
umgekehrte Operation zu ,Shells in Bauteile konvertieren®. Bitte beachten Sie, dass mit dem
Zusammenfuhren keine Durchdringungen entfernt werden, wie bei den Boolesche
Operationen.

4.1. Beschriften

1. Beschriften

Mit dieser Funktion ist es mdglich, Schriftzige, Zahlen oder Abbildungen auf den Bauteilen
anzubringen. Zunachst missen sie den Bereich wahlen, an dem die Beschriftung angebracht
werden soll. Es gibt hierfir zwei Moglichkeiten. Sie kénnen eine rechteckige oder eine
kreisformige Beschriftung wahlen.

Bauteilbereich angeben, auf dem Beschriftung angebracht wird

® Rechteckige Beschriftung & Kreisfarmige Beschriftung

Der Bereich fiir eine rechteckige Beschriftung wird definiert, indem Sie auf das Bauteil klicken
und ein Rechteck aufspannen. In der Abbildung ist Punkt 1 der Startpunkt des Rechtecks und
Punkt 2 der Endpunkt. Dieser rechteckige Bereich wird dann fir die Beschriftung verwendet.
Stellen Sie sicher, dass der Beschriftungsbereich vollstdndig auf das Bauteil passt Eine
Warnmeldung wird angezeigt, wenn dies nicht der Fall ist.

Ein kreisférmiger Bschriftungsbereich wird Uber drei Punkte definiert, die die Kreisform
beschreiben. Der vierte Punkt definiert die GroRe des Beschriftungsbereichs. Mit dem flinften
und sechsten Klick bestimmen Sie den Start- und Endpunkt eines Beschritungsbereichs.

|
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O] Rechteckige Beschriftung ] Kreisfarmige Beschriftung

Beschriftung Auto-Bauteilname

H Text merken

| Bauteilname |
|Time5 Mew Roman - | B / ] //
12,0 2| ot |4,234 2] mm
Absatz ||E| - | | |E| - | [ LTI
Héhe Beschriftung |1,1}|}|} :| mm =

In diesem Feld geben Sie den Text ein, der als Beschriftung dienen soll.

Flgen Sie automatisch den Namen
Auto-Bauteilname des gewahlten Bauteils zur
Beschriftung hinzu.

Der zuletzt eingegebene Wert wird
gespeichert, damit er beim

Beschriftung Text merken nachsten Verwenden der
Beschriftungsfunktion zur
Verfligung steht.

Klicken Sie auf die Schaltflache
,Bauteilname”, um automatisch den

Bauteilname Namen des aktuellen Bauteils als
Beschriftung auszuwahlen.
. Geben Sie die Schriftart fur die
Schrift . .
Beschriftung ein.
Optionen fiur die Fett Wahlen Sie diese Option, wenn die
Schriftart Beschriftung fett sein soll.
. Wabhlen Sie diese Option, wenn die
Kursiv

Beschriftung kursiv sein soll.

|
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Wahlen Sie diese Option, wenn die

Unterstrichen Beschriftung unterstrichen sein soll.
Geben Sie die Farbe fur die
Beschriftung ein.
Zl
Keine Farbe
Standardfarben
EEEER
EEEEN
Farbe EEEES
EEEEN
EEEEN
EEN
Benutzerdef. Farben
Weitere Farben...
Geben Sie die Abmessungen flr
die Beschriftung an. Die
Abmessung kann entweder in mm
oder in pt angegeben werden. Wird
I die Abmessung in mm angegeben,
Schriftgrolte berechnet sich die Grofe in pt
daraus automatisch. Wird die
Abmessung in pt angegeben,
berechnet sich die GroRe in mm
daraus automatisch. *
Ist nur aktiv, wenn die Option
,Gesamten Text im
Absatz Beschriftungsfeld _ anzelggn
ausgeschaltet ist. Text im
Absatz [=] Beschriftungsfeld kann mit den
Optionen obig/mittig/unten sowie
links/mittig/rechts ausgerichtet
werden.
: Die Beschriftung wird umgedreht,
Absatzoptionen Umkehren bevor sie angebracht wird.
_ i Die Beschriftung wird gespiegelt,
Spiegeln - bevor sie angebracht wird.
Versucht die maximal mdgliche
GroRe der Schrift zu erreichen,
Gesamten Text im | sodass der gesamte Text angezeigt

Beschriftungsfeld anzeigen

wird. Ignoriert die Angabe der
SchriftgroRe (Feld ,SchriftgroRe” ist
ausgegraut, wenn Option
,Gesamten Text im
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Beschriftungsfeld
aktiviert ist).

anzeigen“

Hohe

Beschriftung

Geben Sie die Hohe der Beschriftung an (angehoben, eingepragt).

Angehoben / Eingepragt =

Geben Sie an, ob die Beschriftung
angehoben (wie ein Relief nach
aullen) oder eingepragt (wie eine
Gravierung nach innen) sein soll.

*Wie wird die Grode bestimmt?

Die SchriftgréRe hangt von der gewahlten Schriftart ab. Die Schriftgrof3e berechnet sich aus
dem Abstand zwischen dem gréf3ten und dem kleinsten Buchstaben der gewahlten Schriftart,
unabhangig davon, welche Buchstaben tatsachlich fur die Beschriftung verwendet werden.
Auf diese Weise wird sichergestellt, dass die Groflen der Beschriftungen Uber alle
Anwendungen hinweg konstant dargestellt werden. Auflerdem wird dadurch sichergestellt,
dass die Wahl einer Schriftgréf3e sowohl in Magics als auch anderen Softwareprogrammen,
die Sie im Einsatz haben, immer zum gleichen Ergebnis fuhrt.

— Erweiterte Optionen

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland
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[0 Durchgangig beschriften

8 planung automatisch speichern

[ als separate STL iibernehmen

Durchaanai Mit dieser Option kénnen Sie mehrere Bauteile auf einmal mit der
beschﬁfteg 9 gleichen Beschriftung versehen. Stellen Sie sicher, dass die Bauteile

im rechten Winkel zum Blickwinkel ausgerichtet sind.

Planung auto-
matisch spei-
chern

Das Beschriftungsfeld wird automatisch mit dem Bauteil gespeichert,
wenn Sie auf ,Ubernehmen* klicken. Ist diese Option nicht aktiviert,
wird das Beschriftungsfeld nur gespeichert, wenn Sie auf ,Planung
speichern® klicken.

Als separate
STL

Die Beschriftung wird als eigenstandiges STL-Teil erzeugt.

Ubernehmen

Planung lgschen | |Planung speichern Ubernehmen Schliefen

Léschen o L . - .

Planung Mit dieser Option I6schen Sie zuvor definierte Beschriftungsfelder.

Planung spei-
chern

Mit dieser Option wird die geplante Beschriftung beibehalten, aber
noch nicht auf die STL-Datei angewendet. Sie kann dann zu einem
spateren Zeitpunkt bearbeitet werden.
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Obernehmen Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Beschriftung zu generieren
und dadurch die STL-Datei zu modifizieren.
SchlielRen Hiermit wird das Dialogfeld geschlossen.

* Sollen die Beschriftungen im Build Processor verarbeitet werden, ist eine separate Lizenz
erforderlich. Kontaktieren Sie hierfiir Ihre lokale Materialise- Niederlassung. Eine separate
Lizenz ist nicht erforderlich, wenn Sie die Option ,Als STL anwenden® klicken und
anschlieBend das Projekt speichern, um es dann an den Build Processor zu senden.

Ein Bauteil mit Beschriftung kann als STL gespeichert werden, ohne dass die Beschriftung
zuvor im Dialog ,Beschriften” tGiber die Schaltflache ,,Als STL anwenden® lbernommen werden
muss. Hierfur gehen Sie im Menu ,Datei” auf ,Speichern unter und wahlen dann das
Dateiformat ,STL-Datei (*.stl)“. Sie werden dann gefragt, ob die geplanten Beschriftungen auf
das Bauteil als STL angewendet werden sollen. Mit einem Klick auf ,Ja“ wird die Beschriftung
fur das Bauteil als STL angewendet und das Bauteil als STL-Datei gespeichert.

Das Bauteil mit Beschriftungen innerhalb von Magics wird dadurch nicht verandert. Sie kdnnen
also mit der Bearbeitung der Beschriftung fortfahren oder das Bauteil als Magics-Projekt fir
eine spatere Bearbeitung speichern.

Import DXF
|
100 . LA
Jerschieben Zentrum

» ERWEITERT

Wahlen Sie die gewlinschte DXF-Datei, indem Sie auf das Ordner-
Import DXF .

Symbol klicken.
Skalieren Skalieren Sie die Beschriftung auf die gewlinschte GréRe.

Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, kdbnnen Sie die Beschriftung tber

Verschieben dem Bauteil bewegen, bis sie an der richtigen Position ist.

Zentrum Positionierung des Beschriftungstextes im Zentrum des Bildschirms.
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Farbe Wahlen Sie, welche Farbe die Beschriftung haben soll.
Definieren Sie die Hohe bzw. Tiefe der Beschriftung.
Hohe Angehoben / |Geben Sie an, ob die Beschriftung angehoben
. . [ e (wie ein Relief nach aufRen) oder eingepragt (wie
Eingepragt eine Gravierung nach innen) sein soll.

— Erweiterte Optionen

COVWEITEDRT
v ERWEITER

(O Durchgangig beschriften
(O Planung automatisch speichern

[ Als separate STL iibernehmen

Die  Beschriftung
Als separate STL w_|rd . als
iibernehmen eigenstandiges
STL- Bauteil
erzeugt.

Hinweis: Einzelne Teile der Bauteile konnen durch Verwenden einer Schnittansicht
= ausgeblendet werden. Dadurch lassen sich die Beschriftungen flexibel anordnen.

Projektion

Mit dieser Funktion kénnen Sie Text auf ein Bauteil aufbringen ohne vorher eine Beschriftung
zu planen. Der Text der Beschriftung wird zunachst am Bildschirm angezeigt und dann
senkrecht auf das Bauteil projiziert.
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Times Mew Roman | B ] u o
12,0 - | pt 4234 mm
Hahe Beschriftung 1,000 | mm |5 &
Verschieben Zentrum
> ERWEITERT
Ubernehmen SchlieBen
Beschriftung |In diesem Feld geben Sie den Text ein, der als Beschriftung dienen soll.
Auto- Flgen Sie automatisch den Namen des gewahlten Bauteils
Bauteilname | zur Beschriftung hinzu.

Text merken

Der zuletzt eingegebene Wert wird gespeichert, damit er
beim nachsten Verwenden der Beschriftungsfunktion zur
Verfugung steht.

Bauteilname

Klicken Sie auf die Schaltflache
automatisch den Namen des aktuellen Bauteils als
Beschriftung auszuwahlen.

,Bauteilname®, um
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Schrift Geben Sie die Schriftart fir die Beschriftung ein.
Fett Wahlen Sie diese Option, wenn die Beschriftung fett sein
soll.
. Wahlen Sie diese Option, wenn die Beschriftung kursiv sein
Kursiv
soll.
. Wahlen Sie diese Option, wenn die Beschriftung
Unterstrichen . .
unterstrichen sein soll.
, . Die Beschriftung wird gespiegelt, bevor sie angebracht
Spiegeln - wird
Geben Sie die Farbe flir die Beschriftung ein.
Zl
Keine Farbe
Standardfarben
Optionen fir EEEEE
die Schriftart EEEEE
EEEEN
Farbe EEEEN
HEN
HEN
Benutzerdef. Farben
Weitere Farben...
Geben Sie die Abmessungen flr die Beschriftung an. Die
Abmessung kann entweder in mm oder in pt angegeben
SchriftaréRe werden. Wird die Abmessung in mm angegeben, berechnet
9 sich die Grole in pt daraus automatisch. Wird die
Abmessung in pt angegeben, berechnet sich die Grofe in
mm daraus automatisch. *
Geben Sie die H6he der Beschriftung an (angehoben, eingepragt).
Hohe Angehoben /| Geben Sie an, ob die Beschriftung angehoben (wie ein
Beschriftung Relief nach auRen) oder eingeprigt (wie eine Gravierung

Eingepragt

nach innen) sein soll.

Verschieben

Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, kdnnen Sie die Beschriftung tber
dem Bauteil bewegen, bis sie an der richtigen Position ist.

Zentrum

Positionierung des Beschriftungstextes im Zentrum des Bildschirms.

* Wie wird die GroRe bestimmt?

Die SchriftgréRe hangt von der gewahlten Schriftart ab. Die Schriftgrofde berechnet sich aus
dem Abstand zwischen dem gréften und dem kleinsten Buchstaben der gewahlten Schriftart,
unabhangig davon, welche Buchstaben tatsachlich fir die Beschriftung verwendet werden.
Auf diese Weise wird sichergestellt, dass die Groflen der Beschriftungen Uber alle
Anwendungen hinweg konstant dargestellt werden. Auflerdem wird dadurch sichergestellt,
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dass die Wahl einer Schriftgréf3e sowohl in Magics als auch anderen Softwareprogrammen,
die Sie im Einsatz haben, immer zum gleichen Ergebnis fiihrt.

— Erweiterte Optionen

[ Durchgangig beschriften
[ Planung automatisch speichern

[ Als separate STL (ibernehmen

Mit dieser Option kénnen Sie mehrere Bauteile auf einmal mit der
gleichen Beschriftung versehen. Stellen Sie sicher, dass die Bauteile
im rechten Winkel zum Blickwinkel ausgerichtet sind.

Durchgangig
beschriften

Als separate
STL Die Beschriftung wird als eigenstandiges STL-Teil erzeugt.
Uubernehmen

Mit dieser Funktion lasst sich Text in eine Datenmatrix konvertieren und dann als STL auf das
Bauteil anwenden. Als erstes muss der Nutzer den Bereich auf dem Bauteil wahlen, wo eine
Beschriftung angebracht werden soll. Im Dialog ,Beschriften muss die Grofie der Beschriftung
festgelegt werden. Zusammen mit dem Mauszeiger wird dann eine Vorschau des
Beschriftungsbereichs gezeigt. Der Nutzer muss nun flr den Vorschaubereich mit dem
Mauszeiger einen geeigneten Ort auf dem Bauteil finden und mit einem Kilick platzieren.

Ist der Beschriftungsbereich platziert, kann er ausgewahlt und auf dem Bauteil verschoben
werden, ahnlich wie bei der Planung flir andere Beschriftungsfunktionen.

Mit den folgenden Parametern wird die Datenmatrix im Beschriftungsbereich definier:

|
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-———sm

Anzahl Pixel

SR —

v

PixelgrofRe

@ Beschriften X

TEXT  ZEICHNUNG  PROJEKTION  DATENMATRIX

# pigel [12

PixelgréBe: 0.8333 mm

Text

Max, Anzahl Zahlen: 10
Max. Anzahl alphanumerische Zeichen: &

Héhe anwenden auf

® schwarze Pixel

O WeiBe Pixel
O offset Beschriftungsbereich @
Tiefe (b) mm
> ERWEITERT

Planung laschen Ubernehmen | | SchlieBen
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Dieser Wert legt fest, wie grofd der Beschriftungsbereich wird — und
damit indirekt die Datenmatrix. StandardmaRig hat die Datenmatrix

alphanumerische
Zeichen

Grofe eine quadratische Form, sodass jede Seite genau dem Wert
,Gréfke” (in mm) entspricht.

(Ruhezone) Die Ruhezone wird nicht Uber die Benutzeroberflache definiert. Die
Breite der Ruhezone ist systembedingt festgelegt auf 2 mm.
Legt die Anzahl der Pixel fir jede Seite der Datenmatrix fest. Je

# Pixel grolRer die Anzahl der Pixel, desto groRer die Anzahl der Zeichen,
die kodiert werden kdnnen.

Pixelgréle (GroRRe — Ruhezone)/Anzahl Pixel

Beschriftung Der Text, der kodiert werden soll.

Max. Anzahl Zahlen Die Hochstzahl an Zahlen, die kodiert werden kann.

Max. Anzahl

Die Hochstzahl an alphanumerischen Zeichen, die kodiert werden
kann.

Pixelhohe (a)

Die HOhe, mit der die Pixel sich vom Untergrund abheben, damit sie
vom Scanner erkannt werden.

Hohe anwenden auf

, Die schwarzen Pixel werden
Schwarze Pixel
hervorgehoben.
Weike Pixel Die weilen Pixel werden
hervorgehoben.

Offset
Beschriftungsbereich

Flgt einen eingepragten Rand zum Beschriftungsbereich hinzu.

Planung automatisch
speichern

Das Beschriftungsfeld wird automatisch mit dem Bauteil
gespeichert, wenn Sie auf ,Ubernehmen® klicken. Ist diese Option
nicht aktiviert, wird das Beschriftungsfeld nur gespeichert, wenn Sie
auf ,Planung speichern® klicken.

Léschen Planung

Ldscht den Beschriftungsbereich.

Ubernehmen Die geplante Beschriftung wird als STL auf das Bauteil angewendet.
SchlieRt das Dialogfeld ohne die Anderungen zu speichern Wird
SchlielRen das Fenster geschlossen, ohne die Anderungen als STL
anzuwenden, wird der Beschriftungsbereich automatisch entfernt.
Ergebnis:
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1. Serienbeschriftung

% Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine benutzerdefinierte Textbeschriftung auf mehreren
Bauteilen gleichzeitig anbringen. Zunachst mussen Sie auswahlen, welches Bauteil fur die
Serienbeschriftung verwendet werden soll. Dieses Bauteil wird dann vervielfaltigt und eine
vordefinierte Beschriftung kann auf diesem neuen Bauteil angebracht werden. Ist das Master-
Bauteil gewahlt, muss das Beschriftungsfeld definiert werden. Es gibt zwei Mdglichkeiten ein
Beschriftungsfeld zu definieren: Rechteckig oder kreisformig.

Bauteilbereich angeben, auf dem Beschriftung angebracht wird
®) Rechteckige Beschriftung () Kreisférmige Beschriftung

Der Bereich fir eine rechteckige Beschriftung wird definiert, indem Sie auf das Bauteil klicken
und ein Rechteck aufspannen. In der Abbildung ist Punkt 1 der Startpunkt des Rechtecks und
Punkt 2 der Endpunkt. Dieser rechteckige Bereich wird dann fir die Beschriftung verwendet.
Stellen Sie sicher, dass der Beschriftungsbereich vollstandig auf das Bauteil passt Eine
Warnmeldung wird angezeigt, wenn dies nicht der Fall ist.
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Ein kreisférmiger Bschriftungsbereich wird Uber drei Punkte definiert, die die Kreisform
beschreiben. Der vierte Punkt definiert die Grofle des Beschriftungsbereichs. Mit dem fiinften
und sechsten Klick bestimmen Sie den Start- und Endpunkt eines Beschritungsbereichs.

Beschriftung aus CSV

Der Inhalt fir die Beschriftung kann aus einem vordefinierten CSV-Dokument kommen,
dessen Speicherort auf der Registerkarte ,CSV* definiert werden muss.

CSV  ZAHLER

®

C5V-Vorschau |

Ist eine CSV-Datei gewahlt, wird deren Speicherpfad in der Registerkarte ,CSV* angezeigt. Im
ersten Schritt erhalten Sie eine Vorschau vom Inhalt der Datei. In diesem Fenster definieren
Sie, ob die erste Zeile eine Uberschrift ist oder nicht. Mittels der Uberschrift in der ersten Zeile
haben Sie die Mdglichkeit zwischen Inhalten in verschiedenen Spalten zu unterscheiden, z. B.
Bauteilname und Beschriftung. In unserem Beispiel sieht dies dann so aus:
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Ma Mame Label
1 1 Beispiell gzhd45
2 2 Beispiel2 2dhj&7
3 3 Beispiel3 2hgtoad
4 4 Beispield 3njka2
5 5 Beispiels Twpt72
Spalten-Trennzeichen |; = | Text-Kennzeichner N
Erste Zeile ist Uberschrift
oK Schliefen

Seite 199 von 725

Wir verwenden hier eine Datei mit zwei Spalten. Die erste Spalte zeigt den gewlnschten
Bauteilnamen nach der Serienbeschriftung und in der zweiten Spalte befindet sich
Beschriftungstext flr einige spezielle Bauteile.

Ist eine gultige CSV-Datei gewahlt, werden die Bearbeitungsfelder fir ,Beschriftung“ und
,Beschriftung zum Bauteilnamen® aktiviert. Sie kdnnen einen beliebigen Text in diese Felder
eingeben oder die Schaltflache ,Inhalt hinzufigen* verwenden. Uber diese Schaltflache
wahlen Sie den Bauteilnamen oder Inhalt aus der CSV-Datei. In unserem Beispiel sehen Sie

zwei Optionen fir die CSV-Datei: Name und Beschriftung.

Beschriftung

Beschriftung zum Bauteilnamen

Bauteilname

C5v k Mo
Mame
Label

Nachdem Name und Beschriftung gewahlt wurden, zeigen die Felder folgendes an:

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

-,
materialise



' Kapitel 4. Bearbeiten Seite 200 von 725

oML CSV.Name%st

|%36ML.C5V. Label35% |

Im Planungsbereich wird eine Vorschau angezeigt.

Beschriften mit Zdhler

Zusatzlich zur Option die Beschriftung aus einer CSV-Datei heraus vorzunehmen, kénnen Sie
auch noch manuell einen Zahler zu einer Beschriftung hinzufliigen.

C5V ZAHLER

Anzahl der Kopien 2 .

Beginn Schritt

Mit dem Zahler kdnnen Sie steuern, wie oft das Bauteil vervielfaltigt wird und gleichzeitig erhalt
jedes Bauteil eine eindeutige Beschriftung.

Einen Zahler fugen Sie hinzu, indem Sie auf ,Inhalt hinzufigen® klicken und die Option ,Zahler”
wahlen. Dies ist sowohl im Feld ,Beschriftung” als auch im Feld ,Beschriftung zum
Bauteilnamen® mdéglich.

Inhalt hinzufagen -

Bauteilname

Zahler

In unserem Fall bestiinde folgende Mdglichkeit:

|
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Materialise%3eML Counter®i

Bauteil_%ef ML Countericic

Und schlieBlich lassen sich noch erweiterte Parameter zur Beschriftung hinzufiigen.
EBeschriftung

Beschriftung zum Bauteilnamen
Inhalt hinzufdgen

Times Mew Roman

Absatz - - LT
Hahe Beschriftung 1,000 S omm |6

Uber diese Dropdown-Liste legen Sie fest, welche Variablen in die Felder

Inhalt hinzuflgen |,Beschriftung” und ,Beschriftung zum Bauteilnamen® eingefligt werden

sollen.

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener StraRe 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 4. Bearbeiten

Seite 202 von 725

Schrift Geben Sie die Schriftart fir die Beschriftung ein.
Wahlen Sie diese Option, wenn die Beschriftung
Fett .
fett sein soll.
. Wahlen Sie diese Option, wenn die Beschriftung
Kursiv . )
kursiv sein soll.
Unterstrichen Wahlen Sie diese Option, wenn die Beschriftung

unterstrichen sein soll.

Geben Sie die Farbe fur die Beschriftung ein.

.
Keine Farbe
Standardfarben
EEEEN
Optionen fir die EEENN
Schriftart Farb SEENE
arbe EEENEN
HEEN
HEN
Benutzerdef. Farben
Weitere Farben...
Geben Sie die Abmessungen fur die Beschriftung
an. Die Abmessung kann entweder in mm oder in
pt angegeben werden. Wird die Abmessung in mm
SchriftgroRe angegeben, berechnet sich die GréfRe in pt daraus
automatisch. Wird die Abmessung in pt
angegeben, berechnet sich die GrélRe in mm
daraus automatisch. *
Ist nur aktiv, wenn die Option ,Gesamten Text im
Absatz Beschriftungsfeld anzeigen“ ausgeschaltet ist.
= - Text im Beschriftungsfeld kann mit den Optionen
obig/mittig/unten sowie links/mittig/rechts
ausgerichtet werden.
keh : Die Beschriftung wird umgedreht, bevor sie
Umkehren angebracht wird.
Absatzoptionen , . Die Beschriftung wird gespiegelt, bevor sie
Spiegeln -

angebracht wird.

Gesamten Text im
Beschriftungsfeld

anzeigen

Versucht die maximal mogliche Groée der Schrift
zu erreichen, sodass der gesamte Text angezeigt
wird. Ignoriert die Angabe der SchriftgroRe (Feld
.ochriftgroRe” ist ausgegraut, wenn Option
,Gesamten Text im Beschriftungsfeld anzeigen®
aktiviert ist).
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Geben Sie die Hohe der Beschriftung an (angehoben, eingepragt).

Hohe . Apgeho?en / Geben Sie an, ob die Beschriftung angehoben (wie
Beschriftung Eingepragt ein Relief nach auRen) oder eingepragt (wie eine
: Gravierung nach innen) sein soll.

*Wie wird die GroRe bestimmt?

Die Schriftgréie hangt von der gewahlten Schriftart ab. Die Schriftgrélie berechnet sich aus
dem Abstand zwischen dem gréf3ten und dem kleinsten Buchstaben der gewahlten Schriftart,
unabhangig davon, welche Buchstaben tatsachlich fur die Beschriftung verwendet werden.
Auf diese Weise wird sichergestellt, dass die Groflen der Beschriftungen Uber alle
Anwendungen hinweg konstant dargestellt werden. AuRerdem wird dadurch sichergestellt,
dass die Wahl einer Schriftgréf3e sowohl in Magics als auch anderen Softwareprogrammen,
die Sie im Einsatz haben, immer zum gleichen Ergebnis fuhrt.

v AMORDMUMNG

Kopien Abstand
X |3 - | 11,000 Z | mm
Y |2 - | (1,000 - mm
Z 1 - | 11,000 Z | mm

Im Bereich ,Anordnung“ legen Sie fest, wie die Bauteile auf der Plattform angeordnet sein
sollen. Fur den Abstand kénnen sowohl positive als auch negative Werte eingegeben werden.

Eine Vorschau der Anordnung wird automatisch erzeugt. Wird dies nicht gewtnscht, kbnnen
Sie unter Erweitert die Option ,Vorschau automatisch aktualisieren® deaktivieren.

el
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Erweiterte Optionen:

v ERWEITERT

- Ursprangliches Bauteil behalten

ﬂ Vaorschau automatisch aktualisieren

Seite 204 von 725

B Serienbeschriftung

Bauteilbereich angeben, auf dem Beschriftung angebracht wird

@ Rechteckige Beschriftung O Kreisfarmige Beschriftung

Csv ZAHLER

Anzahl der Kopien 989

Beginn 1 o] sehritt 1

9%36ML Counter39]

Beschriftung zum Bauteilnamen

Inhalt hinzufiigen

Times New Roman - B I u Ve

16 *| ot |0554
Absatz - ] - ELETY
Hahe Beschriftung | 1,000 Slmm |
v ANORDMUNG
Kopien Abstand
%18 < | |s,000 2 mm
¥ 16 2| |e,000 2 mm

z|4 < |16,000 S mm
~ ERWEITERT

[ Urspriingliches Bauteil behalten [ Als separate STL speichern

B Vorschau automatisch aktualisieren

Loschen Als STL anwenden SchlieBen

] as separate 5TL speichern

Urspriingliches Das Master-Bauteil, mit dem die Serienbeschriftung durchgeflihrt wird,
Bauteil behalten steht auch nach der Operation noch zur Verfligung.
Vorschay Die Vorschau wird automatisch aktualisiert, wenn der Inhalt des
automatisch . o

. Beschriftungsfelds sich andert.
aktualisieren
Als separate STL Die Beschriftung wird als eigenstandiges STL-Teil erzeugt.

Laschen

Als STL anwenden

Schlieken

Loschen .
[6schen.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um zuvor geplante Beschriftungen zu

Als STL | Sobald Sie hier klicken, wird die Serienbeschriftung entsprechend der hier
anwenden | getatigten Einstellungen durchgefiihrt.

Schlieen | SchlieRen Sie mit dieser Schaltfliche den Dialog, ohne tatsachlich eine
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Serienbeschriftung durchzufiihren.

In unserem Beispiel bezliglich der Beschriftung mittels CSV-Datei, sieht das Ergebnis nach
der Anwendung der Beschriftung als STL folgendermal3en aus.

Es handelt sich um finf Bauteile, alle mit unterschiedlichen Beschriftungen und
unterschiedlichen Bauteilnamen.

Bezlglich des Beispiels zum Einsatz eines Zahlers, sieht das Ergebnis so aus:

Funf Bauteile, jeweils mit eindeutigen Namen und eindeutiger Beschriftung, definiert durch den
Zahler.

1. Beschriftungsanhanger

% Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Beschriftungsanhanger mit einem Bauteil
verbinden. Legen Sie fest, wo genau am Bauteil der Beschriftungsanhanger platziert werden
soll. Hierfur klicken Sie auf das Bauteil und eine Vorschau des Beschriftungsanhangers wird in
BLAU angezeigt. Um die Vorschau auszuwahlen, klicken Sie darauf. Es wird dann in GRUN
angezeigt. Da der tatsachliche Anhanger noch nicht erzeugt wurde, kénnen Sie noch:

— Parameter bearbeiten Halten Sie STRG gedrickt, um mehrere Vorschauen
auszuwahlen und gleichzeitig zu bearbeiten.

— Eine ausgewahlte Vorschau kann verschoben werden, wenn Sie UMSCHALT gedrtckt
halten.

— Um eine oder mehrere ausgewahlte Vorschauen zu I6schen, klicken Sie auf ,Ldschen®.

|
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Anhdnger wihlen

L, Beschriftungsanhanger >
) g g

Box-2001 02 -LabelX-Z
Box-2001 02 -LabelZ-X
Box-2001 02 -LabelZ-Y

Meuer Anhanger Anhdnger laden Anhanger ldschen
Linge Anschlussstift | 20,000 - | mm
Dicke Anschlussstift | 1,000 - mm

] Durchdringungen erkennen
] Boolesche Vereinigung

O als separate 5TL

> ERWEITERTE OPTIOMEM
Himweis: UMSCHALT gedrickt halten um gewadhlte Viorschau zu verschieben

Laschen

Ubernehmen SchlieBen

Anhanger wahlen

Hier werden die verfligbaren Geometriestrukturen angezeigt, mit denen
Beschriftungsanhanger erzeugt werden kénnen.

Neuer Anhanger

Erzeugen Sie einen neuen Anhanger aus einer Bauteildatei, die Sie
zuvor in der Szene ausgewahlt haben. Dieses Bauteil kann geplante
Beschriftungen enthalten. Sobald diese als Beschriftungsanhanger
dem Bauteil hinzugefligt wurden, werden sie zusammen mit dem
Bauteil gespeichert, um die Bearbeitung zu beschleunigen.

Die Datei wird automatisch als Anhanger im Format *.matPart in der
Bibliothek der Beschriftungsanhanger gespeichert.

Anhanger laden

Laden Sie eine bestehende Datei im *.matPart-Format und fligen Sie
sie der Bibliothek fur Beschriftungsanhanger hinzu.

Anhanger Idschen

Loschen Sie den gewahlten Anhanger aus der Bibliothek der
Beschriftungsanhanger.
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Lange

Anschlussstift (a)

und Dicke

Anschlussstift (b)

(a)

Es besteht die Mdoglichkeit, dass unerwiinschte Durchdringungen
entstehen. Magics erkennt dies und zeigt eine entsprechende
Warnmeldung.

Durchdringungen

erkennen
Vorschau Beschriftungsanhénger in blau

Als separate STL Der er;eugte Anhanger wird als separates Bauteil in der Bauteilliste
angezeigt.

|Ubernehmen| | SchlieBen

Léschen Gewabhlte Vorschau(en) I[dschen.

Die Vorschau(en) in STL konvertieren und durch Boolesche Vereinigung mit

Ubernehmen dem Bauteil verbinden.

Schlieen Das Dialogfeld schlie3en.

Erweiterte Optionen

» ERWEITERTE OPTIOMNEN

B solibruchstelle

Breite an Spitze 0,400 -~ | mm
Offset 1,000 < | mm
[ struktur ausrichten
An Z-Achse ausrichten
An Koordinatenebene ausrichten

[l Horizontaler Anschlussstift

|
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Breite an Spitze (a)

Sollbruchstelle

Offset (b)

Der Beschriftungsanhanger wird senkrecht zur ausgewahlten Flache
gedreht.

Struktur
ausrichten

Nicht gedreht Gedreht

Der Beschriftungsanhéanger wird immer nur

Keine Rotation um Z parallel zur Z-Achse gedreht.

Der Beschriftungsanhanger wird immer nur
in 90°-Schritten gedreht.

OFF = die Verbindung ist |ON = die Verbindung ist parallel zur XY-
parallel zur Normalen Ebene

Nur 90°-Rotation

Horizontaler
Anschlussstift

4.1. Fit 2 Ship
1. RapidFit

&i Die Software RapidFit ist eine Lésung zur Automatisierung von Produktionsvorgangen
und zur Qualitatskontrolle fir komplexe Bauteile. Erstellen Sie schnell und kostengunstig
Befestigungs- und Stiitzelemente, um komplexe, grofl’e oder instabile Bauteile sichern zu
kénnen. Durch die feste Positionierung, kdnnen die Bauteile anschlie®end leicht geprift,
vermessen, bearbeitet, transportiert, geklebt oder zusammengesetzt werden. Schnelligkeit
und Qualitatskontrolle sind zwei der wichtigsten Anliegen in der additiven Fertigung. Beides
wird erreicht durch den Einsatz von Befestigungs- und Stiitzelementen, die mit Magics
RapidFit erzeugt wurden. Dies ist die ideale Losung fir Konstruktion und Erstellung eines
Stitzsystems fiir Ihre Bauteile.

|
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"

Einfiihrung

Magics RapidFit ermdglicht die automatische Konstruktion und Erzeugung von Befestigungs-
und Stitzelementen, basierend auf den Vorgaben des Anwenders. Dies erfolgt in nur wenigen
Schritten:

— Erzeugen des tragenden Systems aus Basisplatten und/oder Saulen.
— Bestimmen der Kontaktpunkte am Bauteile, wo die Stlitzen befestigt werden sollen.

Festlegen des Stltztyps (z. B. Form und Ausrichtung).

Automatisches Erzeugen der Stutz- und Befestigungselemente in Magics.

Die Stutzen haben einen eindeutigen und sicheren Sitz; sie passen nur an der vordefinierten
Befestigungsstelle zum Bauteil. Die Stitzen werden automatisch mit einer Beschriftung
versehen, aus der die Position in der Baugruppe sowie der Name des zugehdrigen Bauteils
hervorgehen. Nicht nur ist das System hierfir schnell eingerichtet. Es macht auch ein leichtes
Identifizieren, Speichern und Wiederverwenden der Stltzen mdglich. Da sich alles leicht
zusammenbauen |asst, ist das System in wenigen Minuten einsatzbereit. Die
Stiutzkonstruktionen werden ganz einfach an einer RapidFit-Referenzplatte befestigt oder auf
den Saulen des Befestigungssystems. Stiitz- und Befestigungskonstruktionen von Magics
RapidFit lassen sich auch mit anderen modularen Stutzsystemen kombinieren, da Sie mit
Magics auch Stitz- und Bestigungselemente konstruieren kénnen, die mit beliebigen
Saulentypen kompatibel sind.

Sind die Stitz- und Befestigungselemente einmal konstruiert, kdnnen sie mit jeder RP-
Technologie gebaut werden. Da RP- Technologien bedarfsgerecht und kostenglinstig
produzieren kdnnen, stellen diese eine interessante Mdglichkeit fiir die Herstellung von Stitz-
und Befestigungselementen dar. Diese Elemente kdnnen zeitgleich mit den Bauteil gebaut
werden, was wiederum zu einer Zeitersparnis fihrt. Die  Stitz- und
Befestigungskonstruktionen passen entweder auf Saulen oder auf standardisierte Gitter
(Basisplatten).

|
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In der folgenden Abbildung wird gezeigt, wie Stlitz- und Befestigungselemente auf einer
Basisplatte montiert sind.

_ ,ﬂ
// |

<

Beim Einsatz der RapidFit- Methode unterscheidet man demnach die folgenden vier
Bestandteile: Das Bauteil selbst, die Befestigungselemente (stitzende Saulen am Bauteil), die
Saulen (Stutzkonstruktion die an den Befestigungselementen ansetzen) und die Basisplatte
(Standardgitter).

Basisplatte

Bei der Basisplatte handelt es sich um eine Standard-Metallplatte mit einem Lochgitter, die
bereits fertig gekauft oder selbst hergestellt wird. Nachfolgend sehen Sie ein Beispiel fiir eine
solche Basisplatte:

An den beiden sichtbaren Seiten der Platte sehen Sie die zwei Markierungen ,1“ und ,A“. Dies
legt das Koordinatensystem fir die Platte fest. Es lasst sich wie eine Tabelle eines
Tabellenkalkulationsprogramms bearbeiten. Das Loch vorne wird mit 'A1' bezeichnet. Auf
diese Weise erhalt jedes Loch eine eindeutige Kennung.

— Registerkarte ,Basisplatte®

|
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BASISPLATTEN  SAULEN

ID Si.. Name Ausrichtung X Y z
1 [y Basisplatte 1 quer

0.000 0.000 0.000

< >
Bearbeiten Import Vi
Léschen Ref. Punkt Export | ets Iy
Setup Platte An Bauteil anpassen ¥-
Liste der Basisplatten
ID Identifikationsnummer der Basisplatte
w Ein- /Ausblenden  der
gewahlten Basisplatte.
Im Modus ,Drahtgitter*
® werden nur die Kanten
der jeweiligen Basisplatte
Sichtbar gezeigt.
Die jeweilige Basisplate
wird dargestellt mit einer
L gl Kombination aus den
Optionen Schattiert und
Drahtgitter.
Jede Basisplatte hat einen eigenen Namen, der
verandert werden kann. Werden mehrere
Name Basisplatten innerhalb eines Setups verwendet,
kénnen Sie Uuber ihren Namen unterschieden
werden. StandardmafRig lautet der Name ,Base
Plate + ID*
Die Orientierung ist vergleichbar mit den
Orientierung | Einstellungen "Hochformat" und "Querformat" in
anderen Programmen.
X X-Position der Basisplatte
Y Y-Position der Basisplatte
4 Z-Position der Basisplatte
Mit dieser Funktion wird ein neuer Eintrag in der Liste der
Erzeugen ‘ Basisplatten  erzeugt. Offnet das Dialogfeld fir die
Parameterbestimmung der Basisplatten.
: Offnet das Dialogfeld fir die Parameterbestimmung der
Bearbeiten .
Basisplatten.
il
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Loschen ‘ Léscht die markierte Basisplatte aus der Liste.

Offnet ein Dialogfeld, in dem die Position der X-, Y- und Z-Spalten in
Ref. Punkt .
der Liste vertauscht werden kann.

Mit dieser Option wird eine BPD- Datei importiert, die alle
Import ‘ Konfigurationsdaten fir Basisplatten enthalt. Wird nur eine MRF-
Datei importiert, so wird nur die Basisplatte selbst importiert.

Speichert die aktuellen Einstellungen fiir die Basisplatten als BPD-

Egod ‘ Datei.

Bewegt die Basisplatte um die Rastergrdfe in positiver X-Richtung.

Bewegt die Basisplatte um die RastergroRpe in negativer X-
Richtung.

Bewegt die Basisplatte um die Rastergrofe in positiver Y-Richtung.

Bewegt die Basisplatte um die Rastergréfie in negativer Y-Richtung.

‘ Setup Platte Im Dialog zur Bearbeitung der Eigenschaften der Basisplatte legen
Sie fest, welche Art von Basisplatte Sie verwenden méchten.

Der Assistent fihrt Sie dann durch die notwendigen Schritte, um eine
Basisplatte aufzusetzen, die fir das jeweilige Bauteil passt.
WahlenSie den Typ der Basisplatte.

An Bauteil anpassen

|
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Eigenschaften der Basisplatte
Figensch. Basisplatte X
D 1 Mame | Basisplatte 1
Typ 650 X 325mm 25 mm grid b
Gitterabstd. Anzahl Locher
25 mm X |26
Y |13
Position X |0 mm Ausrichtg. (@) quer
v |0 mm O hoch
Z |0 mm
oK Abbrechen
D Dies ist die eindeutige Kennnummer der Basisplatte. Sie kann nicht
verandert werden.
Der Name der Basisplatte ist standardmafig ,Base Plate + ID“. Der
Name Name kann verandert werden. Sie nutzen diesen Namen, um genau
diese Basisplatte zu referenzieren.

. Sie wahlen einen Plattentyp aus der Liste, der dann die Basisplatten
Liste der : . .. . . - .
verfiigbaren heraus filtert, die zur gewahlten GittergroRe gehoren. Die
Tvoen Basisplatten sind standardisiert. Der Typ zeigt die GroRRe der Platte in

yp X-und Y-Richtung sowie die Gittergré3e an.

Dieser Gitterparameter ist eine Eigenschaft des Plattentyps und kann
daher nicht verandert werden. Er zeigt den Abstand zwischen den

: Mittelpunkten der Lécher mit Gewinde. Der Abstand zwischen der
Gitterabstand . : .

Seitenkante und der ersten Lochreihe entspricht dem halben
Gitterabstand. Daher ist die PlattengroRe ein Vielfaches dieses
Gitterparameters.
Anz. an | Die Anzahl an Ldchern in der Platte entspricht der GroRRe (in diesem
Léchern Fall 325) dividiert durch den Gitterabstand (in diesem Fall 25).
Position Gibt die Position des Lochs mit den niedrigsten X- und Y-Koordinaten
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an.

Orientierung

Die Orientierung ist vergleichbar mit den Einstellungen "Hochformat"
und "Querformat" in anderen Programmen.

2. Tabellen Setup

Im Dialog zur Bearbeitung der Eigenschaften der Basisplatte legen Sie zunachst fest,
welche Art von Basisplatte Sie verwenden méchten.

Setup der Basisplatte >
Typ: 650 X 325mm 25 mm grid v
Lochabstand: Anzahl Licher:
25 mm b 26
13
< Back Next = Cancel Help

Anschlie3end wird der folgende Dialog angezeigt:
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Anordnung der Basisplatten d
Flattenlayout: # Platten: Aktuelle Grafe:
@quer X: |1 550.000 mm
() hoch Y: |1 325.000 mm
Pasition (mm):
X: |0 = v |o = z: |o =
< Back Finish Cancel Help

Plattenlayout

Wahlen Sie, ob die Basisplatten horizontal oder vertikal angeordnet
werden sollen.

# Platten

Geben Sie hier ein, wie viele Basisplatten in X- bzw. Y-Richtung

bendtigt werden.
Aktuelle : : : : N : I .
GréRe Magics zeigt, wie grofR die gewahlten Basisplatten tatsachlich sind.
Position Mit dieser Option legen Sie fest, wie die Basisplatten angeordnet

werden sollen (X-, Y- und Z-Position).

Klicken Sie auf ,Fertigstellen“, damit Magics diese Anordnung erzeugt. Die Basisplatten
sind horizontal angeordnet, drei Reihen in X-Richtung und finf Reihen in Y-Richtung.

3. An Bauteil anpassen

Der Assistent fuhrt Sie dann durch die notwendigen Schritte, um eine Basisplatte
aufzusetzen, die fir das jeweilige Bauteil passt. Nachdem Sie den Typ der Basisplatte

gewahlt haben:
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Setup der Basisplatte d
Typ: 650 X 325mm 23 mm grid w1
Lochabstand: Anzahl Licher:
25 mm b4 26
13
< Back Next = Cancel Help

Das folgende Dialogfeld zur Anordnung der Basisplatten wird angezeigt:

Anordnung der Basisplatten X
Anpassen an Bauteilabmessqg.: # Platten: Altuelle Grofe:
Minimum  Maximum
X : O Ol 1 650.000 mm
O @ 1 325.000 mm
Plattenlayout: Pasition (mm):
® quer x: [-150.000 | ¥: [0.000 z: [0 &
() hoch
Dﬁutn
< Back Finish Cancel Help
Die Anordnung der
Minimum Basisplatten  fallt  etwas
Anpassen an kleiner als das Bauteil aus.
Bauteilabmessungen Die Anordnung der
Maximum Basisplatten fallt grélRer als
das Bauteil aus.

|
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# Platten Magics zeigt an, wie viele Platten tatsachlich in X- und Y-
Richtung zum Einsatz kommen.

Wahlen Sie, ob die Basisplatten horizontal oder vertikal

Plattenlayout angeordnet werden sollen.

Mit dieser Option legen Sie fest, wie die Basisplatten

Position
angeordnet werden sollen.

Ist die Option Auto aktiviert, wird das Layout der Platten
Automatisch automatisch so gewahlt, dass die Anzahl der verwendeten
Basisplatten minimiert wird.

Wie in der folgenden Abbildung zu sehen ist, hat Magics automatisch finf Basisplatten
erzeugt, um das gesamte Bauteil abzudecken.

4. Freihandplatzieren der Basisplatten

f@ Mit dieser Funktion kénnen Sie Basisplatten mit der Maus an eine andere Stelle
ziehen. Wahlen Sie durch Mausklick auf den Tag, welche Basisplatte bewegt werden
soll. Ebenso kénnen Sie mit dem Mauszeiger ein Fenster um die Tags aufspannen, um
diese auszuwahlen. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Mitte der Basisplatte
(markiert durch den roten Punkt), klicken und halten Sie die linke Maustaste und
bewegen Sie dann die Basisplatte frei in der XY-Ebene.

Sdulen

Eine Saule ist ein Balken oder Pfosten, der entweder eine Basisplatte ersetzt oder zur
Anordnung mit Basisplatten hinzugefiigt werden kann. Stitz- und Befestigungselemente
kénnen an diese Saulen angebracht werden. Vorteil der Saulen ist, das sie in X-, Y- und Z-
Richtung platziert werden kdnnen.

So sieht eine Saule aus:

|
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Die Abbildung zeigt deutlich die Pfeile an jeder Seite der Saule. Mithilfe dieser Pfeile werden
sowohl die Position als auch die GrolRe der Saule verandert. Dies wird im Abschnitt Uber
LFreihandplatzierung und Bearbeitung“ abgehandelt.

— Registerkarte ,Saulen®

BASISPLATTEN SAULEN STUTZEN wee
ID Mame Si.. Pos dx dy dz
< >

Bearbeiten Ldschen

Liste der Saulen

|
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ID

Eindeutige Kennnummer der Saule.

Name

Jede Saule hat einen eigenen Namen, der verandert
werden kann. Werden mehrere Saulen verwendet,
konnen Sie Uber ihren Namen unterschieden werden.
Standardmalig lautet der Name ,Beam + ID*.

Sichtbar

V'dl

Ein- /Ausblenden der
gewahlten Saule.

Die Saule wird
entsprechend der Richtung
der Dreiecke schattiert
angezeigt.

&

Im Modus ,Drahtgitter”
werden nur die Kanten der
jeweiligen Saule gezeigt.

Die jeweilige Saule wird
dargestellt mit einer
Kombination aus den
Optionen Schattiert und
Drahtgitter.

Die Dreiecke der Saule
werden angezeigt.

Die Bounding- Box der
Saule wird angezeigt.

Pos

Die Position (x, y, z), an der die Saule nach der
Erstellung erscheinen wird.

dXx

Die Ausdehnung der Saule in X-Richtung.

dyY

Die Ausdehnung der Saule in Y-Richtung.

dz

Die Ausdehnung der Saule in Z-Richtung.

Erzeugen

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Erzeugen®, um eine neue Saule zu
erstellen. Das Dialogfeld ,Sauleneigenschaften® wird angezeigt.

Wenn Sie eine Zeile in der Registerkarte ,Saulen® anwahlen und dann auf
Bearbeiten ,Bearbeiten” klicken, erscheint das Dialogfeld ,Sauleneigenschaften®, in
dem Sie die gewahlte Saule bearbeiten kdnnen.

Loschen Léschen einer gewahlten (in der Liste markierten) Saule.

1. Sauleneigenschaften

Es gibt zwei Moglichkeiten, um die Eigenschaften einer Saule zu bearbeiten. Direkt
nachdem eine Saule erstellt wurde, kdnnen Sie das folgende Dialogfeld verwenden.
Alternativ kdnnen Sie den Modus ,Freihandplatzieren® verwenden (Modus ist aktiviert,

wenn die Pfeile an den Saulenseiten angezeigt werden).
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Sauleneigenschaften pd
D 1
Typ:

Name: Eeaml

Gittergrdl 25,000 mm
Position
X ), 000 = mm
y: | 0,000 = mm
Z: | 0,000 = mm
Grofe
X | 25,000 : mm
¥ 25,000 : mm
i 50,000 : MM

Zu Typenliste

OK Abbrechen
ID Eindeutige Kennnummer der Saule.
LISt?. der Sie kdnnen auch aus einer Liste vordefinierter Saulentypen wahlen
verfugbaren i
(festgelegte Grolen).
Typen
Name Name der Saule

|
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Gittergrofie der Basisplatte. Die GittergroRe bestimmt die Schritte

Gitter der Bewegung auf der Basisplatte.
Position Die Position (X, y, z), an der die Saule erscheinen wird.
GroRe Die GroRRe der Saule

Sie kdénnen auch selbst definierte Saulentypen in die Liste der
Saulentypen aufnehmen. Speichern Sie hierfir eine bestimmte

Saulengrofle, indem Sie auf ,Zu Typenliste® klicken. Geben Sie dann
einen Namen fur den neuen Saulentyp ein.

2. Freihandplatzieren und Bearbeiten

mv Sowohl Position als auch Gréle einer Sdule kdnnen im Modus ,,Freihandplatzieren
und Bearbeiten“ angepasst werden. Offnen Sie diesen Modus (iber die Schaltflache und
klicken dann auf die gewinschte Saule, um diese zu markieren (Mehrfachauswahl:
STRG halten und mehr als eine Saule per Mausklick markieren). Nun stehen drei
Aktionen zur Verfugung:

. Nach Auswahl der Saule klicken und ziehen Sie die Pfeile in die
Ziehen [%db gewunschte Richtung, bis die Saule an der korrekten Position ist.
Die Saule lasst sich ziehen oder driicken.

Halten Sie STRG gedriickt und klicken und ziehen Sie dann die

GroRe N4 o . . o . R
) i |Pfeile in die gewunschte Richtung, bis die Saule die korrekte Grolie
andern
hat.
- Halten Sie UMSCHALT gedrickt und klicken und ziehen Sie die
Drehen i Pfeile in die gewlnschte Richtung. Die Saule wird um 90° um den

Pfeil gedreht.

Stiitz- und Befestigungselemente

Als Stitzelement wird eine Sdule erzeugt, die das Bauteil sowohl stiitzen als auch befestigen
soll. So sieht eine Saule als Stitzelement aus:

Kontakt- /ﬂ

bereich

N Schaft

Basis ~_""

|
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— Registerkarte ,Stlitzen®

CTI I TFCh

Mame Si.. Fa.. Beschr..
Fixture 01 Xy @

Meu Erzeugen Ldschen Vorschau
Meu numm. | Meue Position | Datel-Export Alle in STL

Kontakt | Basis Hohl

Position

o 0,000 mm
Festl.: a (v

¥ 0,000 mm
Richtung wahlen

I 0,000 mm
Form
Typ: Zylinder .
L Y Schnittspalt:
Radius | 10,000 | mm ¥ | 000
tol. 0,010 mm ¥ 0,100
Hohe: | 10,000 | mm Z 0,100

[v] Hinterschnitte ent.

Crientierung| z e

Liste der Stltzelemente

Name des Stltzelements Auf diese Weise lasst
Name sich immer leicht erkennen, welches
Stitzelement momentan bearbeitet wird.

0 Ein- /Ausblenden der
gewahlten Saule.

Das Stutzelement wird
- entsprechend der

Richtung der Dreiecke

schattiert angezeigt.

Sichtbar Im Modus ,Drahtgitter”

@ werden nur die Kanten
der jeweiligen Saule
gezeigt.

Das jeweilige
gl Stltzelement wird
dargestellt mit einer

|
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Kombination aus den
Optionen Schattiert und
Drahtgitter.

= Die Dreiecke der Saule
werden angezeigt.

Die Bounding-Box der
Saule wird angezeigt.

In dieser Farbe wird das Stlitzelement angezeigt.

Farbe Klicken Sie auf den Kreis, um eine

Diese Beschriftung wird auf der Basisplatte des
Stltzelements angebracht. Standardmafig ist
Beschriften dies der Bauteilname, lasst sich jedoch beliebig
andern in den Projektnamen, den Namen der
Baugruppe oder ahnliches.

Erzeugt ein neues Stltzelement.

Léschen Das gewabhlte Stiitzelement I6schen.

Erzeugen Magics erzeugt die gewahlte Stitze in ihrer endgultigen Form.

Aktualisiert die Vorschau auf die am Bildschirm angezeigten
Stlutzelemente.

Vorschau

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Stiitzelemente in der Liste
Neu numm. wieder fortlaufend durchzunummerieren, falls z. B. Stitzelemente neu
erzeugt oder geldscht wurden.

Berechnet die neue Position fiir das gewahlte Stitzelement. Falls z. B.
die Basisplatte des Stitzelements vom Schaft entfernt oder eine Saule
ersetzt wurde, sodass das Stltzelement nicht mehr mit der Séaule
verbunden ist, kbnnen Sie die Funktion ,Neue Position“ verwenden.

Neue Position

Alle in STL Die Stitzen werden in STL konvertiert.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die Saule als STL-Datei zu
Datei-Export speichern. Hierflr erfolgt eine automatische Konvertierung. Geben Sie
Namen und Zielordner an, in dem die STL-Datei dieses Stltzelements
gespeichert werden soll.

— Registerkarte Kontakt

Hier werden die Eigenschaften des Kontakts (Oberseite der Saule) festgelegt. Auf der
Registerkarte ,Kontakt* legen Sie Position und Form des Kontakts sowie die Art der
Entfernung von Hinterschneidungen fest.

el
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Position
Festl.: e |- X m
Richtung wahlen |+
Form
P: Quader Schnittspalt:
[] Hinterschnitte ent.
Orientierung z e
Kontakt | Basis Hahl
Position
b& -21,249 mm
Richtung wahlen —
Z: 157,501 mm
Form
Ty Zylinder Schnittspalt:
[] Hinterschnitte ent.
Orientierung z e
Dient der Festlegung eines Punkts, eines Punkts auf dem
Drahtgitter oder eines Kreismittelpunkts, der dann zum
. Mittelpunkt des Stltzkontaktes wird. Nachdem der
Markieren . .
entsprechende Punkt per Mausklick festgelegt wurde, kdnnen
die X-, Y- und Z-Werte auf der Registerkarte ,Kontakt‘ zu
Position ganzzahligen Werten gerundet werden.
Ist die Option ,Richtung wahlen® aktiviert, erscheint nach dem
Richtung ersten Klick mit dem Sie den Kontaktpunkt festlegen ein Pfeil.
wahlen Mit diesem Pfeil wahlen Sie dann die Richtung wahlen, in der
die Basis an der Saule oder der Basisplatte angebracht wird.
X X-Position des Kontaktpunkts
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Y Y-Position des Kontaktpunkts
4 Z-Position des Kontaktpunkts
Form des Kontakts. Es kann entweder ein Quader oder ein
Typ . .
Zylinder sein.
dx X- Ausdehnung des Quaderkontakts (andert sich in
Abhangigkeit von der Ausrichtung).
qy Y- Ausdehnung des Quaderkontakts (andert sich in
Abhangigkeit von der Ausrichtung).
Radius Radius des Zylinderkontakts
Beschreibt die Toleranz der STL- Darstellung fliir den
Toleranz o
Form zylindrischen Kontakt.
Zusatzliche Hoéhe des Kontakts. Die Kontakthéhe wird
Hohe automatisch auf den Abstandswert von der Basisplatte
gesetzt. Diese Hohe wird auch zum Abstand hinzugerechnet.
Uber diesen Wert kann eine gewisse Toleranz definiert
werden. Ein 4-mm-Stift passt nicht in ein 4-mm-Loch. Also
Spalt muss entweder der Stift ein wenig schmaler oder das Loch ein

bisschen weiter sein. Mit "ein bisschen" ist hier nicht 1 mm
gemeint sonder eher 0,01 mm. Diese 0,01 mm sind der
Schnittspalt.

Hinterschnitte
entfernen

Legen Sie fest, ob Hinterschnitte entfernt werden sollen und wenn in
welcher Richtung.

1. Hinterschnitte entfernen

Die folgende Abbildung zeigt einen Querschnitt einer Baugruppe, die ein Bauteil und ein

Stutzelement enthalt:

Hinterschnitt

titzelement
N

Dargestellt ohne Hinterschnitt:

|
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Daraus wird deutlich, dass groRe Hinterschnitte bei Stltzelementen nicht aus dem
Bauteil genommen werden kdnnen. Uber die Dropdown-Liste Orientierung kénnen Sie
festlegen, in welcher Richtung die Hinterschnitte entfernt werden sollen (X, -X, Y, -Y, Z, -
Z).

Eine Entfernung von Hinterschnitten in Z- | Eine Entfernung von Hinterschnitten in -X-
Richtung wird dann gewahlt, wenn das | Richtung wird dann gewahlt, wenn das
Bauteil von oben eingefugt werden soll. | Bauteil von der Seite eingefiigt werden soll.

— Registerkarte Basis

Kontakt Basis Hohl

Position
Globales Gitter ™ X |2 = Grids
v |7 E Grids
Z |5 = Grids
Farm
Qrientierg.: |y ~ Erw.
QAus Datei
Alufix 2x2 dx Grids
@Dynamisch dv Grids
Marmal b
Hahe mm
Globales N : : .
Gitter Das Stitzelement wird auf dem globalen Gitter platziert.
Position | X Position im Gitter in X-Richtung
Y Position im Gitter in Y-Richtung
Z Position im Gitter in Z-Richtung
Hiermit wird die Ausrichtung der Basis gewahlt. Dadurch wird die
Orien- Richtung der Stitzelemente festgelegt (X, -X, Y, -Y, Z, -Z). Diese
tierung Einstellung hangt mit der Option ,Richtung wahlen* auf der
Form Registerkarte ,Kontakt* zusammen.
Erweiterte Eigenschaften der Basis. Mit diesen Eigenschaften
haben Sie mehr Freiheiten bei der Konstruktion der Basis,
insbesondere im Hinblick auf die Platzierung der Basis auf der
il
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Basisplatte.

Basis Eigenschaften bt

Abbrechen

Sie kénnen Stlitzen erzeugen, die auf jedem System passen,
indem Sie eine STL-Basis verwenden. Ist eine Basis nicht in der
Dropdown-Liste, kann diese mit der Schaltflache — hinzugefligt
Aus Datei werden.

Erzeugen Sie die gewunschte Saule im STL-Format, speichern
Sie dann die Datei so, dass das WCS in der unteren Ecke der

STL-Datei ist.
Wahlen Sie aus der Dropdown-
Typ Liste: Normal, Kappe, Bosch,
Rexroth
_ dx Ausdehnung in Gittereinheiten
Dynamisch in X-Richtung
qy Ausdehnung in Gittereinheiten
in Y-Richtung
Hohe Hohe der Stutzbasis.

— Registerkarte Hulle

Je nachdem, wozu die Stitzen dienen, kann es sinnvoll sein, sie hohl zu bauen. Wenn Sie
Stereolithographie oder Sinterverfahren nutzen, sparen Sie auch Zeit beim Bauen.

|
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Kontakt | Basis
[~ Hohl
Typ:
Wandstarke:

Starten von:

Haohl

Kreis b

2,000 mm
9,000 [v] Auto

Schaft bis Boden

Honhl Bestimmen Sie, ob die Stiitze hohl sein soll oder nicht.
T Die innere Form kann ein Kreis oder ein Rechteck sein, ganz unabhangig von
yp der dulReren Form.
Wandstarke |[Die Dicke der Wand.
Dies kann auf automatisch gesetzt werden (Kontrollkastchen). In diesem Fall
wird die Stltze ab einer bestimmte Hohe ausgehdéhlt. Diese Hohe entspricht
Startenvon |der Wandstarke beziiglich der Kontaktposition. Sie kdnnen die Héhe auch
manuell eingeben, indem Sie die Option ,Auto” deaktivieren und den Wert im
Kastchen ,Starten von* definieren.
Schaft bis | Um die Stabilitat des Schafts zu verbessern, lasst sich dieser bis zum Boden
Boden erweitern, sodass er Kontakt mit der Basisplatte hat.
ol
Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland o

materialise



' Kapitel 4. Bearbeiten Seite 229 von 725

Hier kdnnen Sie die wichtigsten Standardeinstellungen fur RapidFit festlegen. Sie erreichen
den Dialog Einstellungen folgendermaf3en: Menuband Optionen & Hilfe > Option Einstellungen
> Module > RapidFit > Schaltflache Einstellungen RapidFit.

— Generell
¥ | Einstellungen x
£ JGenerell
z:jilzpﬂlmen Allg. GittergroRe: mm
[ Stiitzen AT, X mm
Abstand zu Platten mm
Aktuelle Seite zuriicksetzen Abbrechen Hilfe
Es ist wichtig, zwischen der Basisplatte und dem Gitter zu
unterscheiden. Das Gitter, dessen Referenzpunkt in diesem
Dialogfeld bestimmt werden kann, ist rein virtuell. Stellen Sie sich
einfach eine unendliche Reihe von Kreisen in X- und Y-Richtung vor.
Aligemeine GittergréRe Der Ab_stand ZW|sch_en den Mittelpunkten
. der Kreise auf dem Gitter.
Gitter
Als Referenzpunkt bezeichnet man den
Mittelpunkt eines der Kreise. Wird eine
neue Basisplatte erstellt, beginnt diese
Referenzpunkt .
ausgehend vom  Kreis auf dem
Referenzpunkt und erstreckt sich dann in
die positiven X- und Y-Richtungen.
Magics zentriert das Bauteil oberhalb der
Auto- Plattform. Der Abstand zwischen Bauteil
Bauteilezentrierun Abstand zu Platten und Platte ist der Wert, den Sie in diesem
g Meni als ,Abstand zu Platten® definiert
haben.
|
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¥ | Einstellungen x
= Ragi::i:;" e
’ 650 X 325mm 25 mm grid v
D:;E:ﬂ Gmerabstam mm Anzahl Lacher x:
Position
x:mm orientng.: @ quer
v . Ohoch
Alles zuriicksetzen
Aktuelle Seite zuriicksetzen Abbrechen Hilfe
Typ der Basisplatte. Uber die Liste kdnnen Sie aus bestehenden Basisplatten
wahlen. Sie werden gefiltert Gber die gewahlte Gittergrof3e.
. Der Abstand zwischen den Mittelpunkten der Kreise auf dem
Typ Gitterabstand )
Gitter.
Anz. an i . .
. Anzahl der Locher in der Basisplatte.
Léchern
Die Position der Basisplatten kann nachtraglich verandert
XY, Z werden, aber nur in Relation zu diesem Gitter, also nur in
Intervallen, die Vielfache der Gittergrof3e sind.
Position Die Orientierung ist vergleichbar zu den Ausrichtungen Hoch-
und Querformat bei der Druckereinrichtung in anderen
Orientierung Programmen. Wenn Sie diesen Parameter auf einer
quadratischen Basisplatte verwenden, sehen Sie die Anderung
nur daran, dass der Text an der Seite seine Ausrichtung andert.
el
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B | Einstellungen

3 RapidFit+
Generell
Basisplatten

»

£ Stutzen

Alles zuriicksetzen

Aktuelle Seite zuriicksetzen

Typ:
Name:
GittergroBe: 23,000 mm

Pasition

x: [0.000 ’? mm

v: [0000 2 mm

Z. | 0,000 = mm
GraBe

v: (25000 |2 mm

z @ = mm

Zu Typenliste

Abbrechen Hilfe

Liste der verfugbaren
Typen

Sie kénnen auch aus einer Liste vordefinierter Saulentypen wahlen
(festgelegte GrofRken).

Name Name der Saule
: Gittergrof3e der Basisplatte. Die GittergréRe bestimmt die Schritte der
Gitter .
Bewegung auf der Basisplatte.
Position Die Position (x, y, z), an der die Saule erscheinen wird.
GroRRe Die GroRRe der Saule

Zu Typenliste

Sie kdénnen auch selbst definierte Saulentypen in die Liste der
Saulentypen aufnehmen. Speichern Sie hierfur eine bestimmte
SaulengrélRe, indem Sie auf ,Zu Typenliste® klicken. Geben Sie dann
einen Namen flir den neuen Saulentyp ein.
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Stutzen
— Kontakt
B | Einstellungen x
3 RapidFit+ Kontakt
Generell T Quader )
Basisplatten
S&ulen dx: mm
aiuz)enqakt o o
£ Basis Hohe: mm
:jsilhriften
Spalt X mm
[ Hinterschnitte entf.
Alles zuriicksetzen
Aktuelle Seite zurticksetzen Abbrechen Hilfe
B | Einstellungen x
3 RapidFit+ Kontakt
o en v e
Saulen Radius mm
S T -
£ Basis Hohe: mm
:emjclhrlﬂen
Spalt X mm
z mm
[AHinterschnitte entf.
Alles zuriicksetzen
Aktuelle Seite zuriicksetzen Abbrechen Hilfe
Typ Form des Kontakts. Es kann entweder ein Quader oder ein Zylinder sein.
dx X-Ausdehnung des Quaderkontakts (andert sich in Abhangigkeit von der
Ausrichtung).
qy Y-Ausdehnung des Quaderkontakts (dndert sich in Abhangigkeit von der
Ausrichtung).
Radius Radius des Zylinderkontakts
Toleranz Beschreibt die Toleranz der STL-Darstellung flir den zylindrischen Kontakt.
Zusatzliche Hohe des Kontakts. Die Kontakthéhe wird automatisch auf den
Hohe Abstandswert von der Basisplatte gesetzt. Diese Hohe wird auch zum
Abstand hinzugerechnet.
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Uber diesen Wert kann eine gewisse Toleranz definiert werden. Ein 4-mm-
Stift passt nicht in ein 4-mm-Loch. Also muss entweder der Stift ein wenig

Spalt schmaler oder das Loch ein bisschen weiter sein. Mit "ein bisschen" ist hier
nicht 1 mm gemeint sonder eher 0,01 mm. Diese 0,01 mm sind der
Schnittspalt.

Hinterschnitte |Legen Sie fest, ob Hinterschnitte entfernt werden sollen und wenn in
entfernen welcher Richtung.

|
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B | Einstellungen

3 RapidFit+
Generell Basis
Basisplatten O aus Datei
Saulen (@ Dynamisch
3 Stutzen - - -
Kontakt
i
Erweitert i
dv: 2 Grids
Honi
Beschriften Hohe: mm
Qrientng: b4 ~

Alles zuriicksetzen

Aktuelle Seite zuriicksetzen

Abbrechen

Hilfe

. Sie kdnnen Stitzen erzeugen, die auf jedem System passen, indem Sie eine
Aus Datei .
STL-Basis verwenden.
Wabhlen Sie aus der Dropdown-Liste: Normal, Kappe, Bosch,
Typ
Rexroth
dX Ausdehnung in Gittereinheiten in X-Richtung
dy Ausdehnung in Gittereinheiten in Y-Richtung
Dynamisch  iahe Hohe der Stutzbasis.
Hiermit wird die Ausrichtung der Basis gewahlt. Dadurch wird
Orientierun die Richtung der Stitzelemente festgelegt (X, -X, Y, -Y, Z, -2).
9 |Diese Einstellung hangt mit der Option ,Richtung wahlen® auf
der Registerkarte ,Kontakt‘ zusammen.

1. Erweitert
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¥ | Einstellungen x
3 Rapidfit+ Normal, Bosch
Generell
Basisplatten
Saulen AuBerer Durchm. (a) mm
3 Stutzen Innerer Durchm. (b) mm
Kontakt
3 Basis [[]schraubkopfzylinder entfernen
L Y Erveitert] Kopfdurchmesser (¢ 5000 | mm
Haohl
) Zylinderhahe (cl) 20,000 mm
Beschriften
Tiefe (g) mm
Durchmesser (a) mm
Alles zuriicksetzen
Atuele ete auricsetzen Abbrechen e
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Normal Mit diesen Eigenschaften haben Sie mehr Freiheiten bei der Konstruktion
’ |der Basis, insbesondere im Hinblick auf die Platzierung der Basis auf der
Bosch .
Basisplatte.
Diese Eigenschaften geben Ihnen weitere Freiheiten bei der Konstruktion
Kappe
der Kappen.

|
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— Hohl
¥ | Einstellungen x
3 RapidFit+
Generell th\
a— . [
. go@akr 9,000 [ auto
’ . Wandstérke: mm
[ schaft bis Boden
Aktuelle Seite zurucksetzen Abbrechen Hilfe
Honhl Bestimmen Sie, ob die Stiitze hohl sein soll oder nicht.
Fir Rechteck | Die innere Form kann ein Kreis oder ein Rechteck sein.
Fur Zylinder |Die innere Form kann ein Kreis oder ein Rechteck sein.
Dies kann auf automatisch gesetzt werden (Kontrollkastchen). In diesem Fall
wird die Stltze ab einer bestimmte Hohe ausgehdhlt. Diese Héhe entspricht
Startenvon  |der Wandstarke bezlglich der Kontaktposition. Sie kdnnen die Héhe auch
manuell eingeben, indem Sie die Option ,Auto” deaktivieren und den Wert im
Kastchen ,Starten von“ definieren.
Wandstarke |Die Dicke der Wand.
Schaft bis | Um die Stabilitat des Schafts zu verbessern, lasst sich dieser bis zum Boden
Boden erweitern, sodass er Kontakt mit der Basisplatte hat.
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— Beschriften
¥ | Einstellungen x
3 RapidFit+ Texteigenschaften
Generell
Basisplatten Schrift | Verdana, 10 Schrift
Saulen Vorschau
3 suwtzen Verdana, 10
Kontakt
(1 Basis
Hohl Tiefe mm Hahe mm
' Richtung Projektbeschriftung:
) Aufs Bauteil (@) Bauteilname
@ ins Bauteil O Rapidrit
[ Text farben ]
Erzeugen
Vertikal
[“Iposition
[“]Hohe
[ Basisplattenname
[~]prajektname
Alles zuriicksetzen
Aktuelle Seite zuriicksetzen Abbrechen Hilfe
. Der Nutzer legt die Schriftart fur die
Schrift .
Beschriftungen selbst fest.
Die gewahlte Schriftart wird in der Vorschau
Vorschau ,
gezeigt.
Tiefe Die Tiefe der Beschriftung.
Texteigenschaften |Hohe Die HOohe des Texts.
: Der Text kann entweder in die Basis hinein oder
Richtung . .
aus der Basis heraus zeigen.
Text farben Farbt den Beschriftungstext ein.
. . Zeigt den Bauteilnamen oder einen vom Nutzer
Projektbeschriftung o
definierten Namen.
Erzeugen Vertikal Zeigt die gewahlten Objekte auf der Stitzbasis.
Dateioperationen

Die Informationen zu diesem Modul kénnen in der Magics-Projektdatei gespeichert werden.

Werkzeuge

— Teil(e) zentrieren

+ Die geladenen Bauteile werden auf der Basisplatte zentriert.
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Magics kann auf Dokumentenvorlagen zugreifen, sodass Sie Berichte auf Basis einer
selbsterstellten Vorlage mit Daten aus RapidFit erstellen kdnnen. (Siehe auch die allgemeinen
Beschreibungen zur Erzeugung von Dokumenten und Berichten unter Verwendung von
Vorlagen im Kapitel zum Magics Basismodul.) Die folgenden Felder stehen zusatzlich zur
Verfligung, um Werte aus dem RapidFit-Modul auszulesen.

— Allgemeine Platzhalter-Tags fur RapidFit

RapidFitProjectName Name der RapidFit-Datei

Verwendete RastergroRe des Gitters (= Abstand

RapidFitGridSize zwischen Lochern, Standardeinstellung: 25 mm)

RapidFitGridSizeZ Fglls festgelegt, die RastergroRe des Gitters in Z-
Richtung

BasePlatesRefPoint Referenzpunkt fir die Anordnung der Basisplatten

Ausdehnung in X-Richtung der Gesamtanordnung der

BasePlatesSetupXDimension )
Basisplatten

Ausdehnung in Y-Richtung der Gesamtanordnung der

BasePlatesSetupYDimension .
Basisplatten

Ausdehnung in Z-Richtung der Gesamtanordnung der

BasePlatesSetupZDimension )
Basisplatten

Ausdehnung insgesamt der Gesamtanordnung der

BasePlatesSetupDimensions Basisplatten

Abmessungen der Bounding- Box, die alle

FixturesBoundingBoxDimensions Stiitzelemente umfasst

Wenn Sie ein Bild der Gesamtanordnung in den Bericht einfligen mdchten, steht Ihnen in Word
im Menu ,Materialise” die Option ,Setup View* zur Verfligung.

— Platzhalter-Tags fir Basisplatten

Diese Platzhalter stehen flr spezielle Informationen, die die Basisplatten betreffen. Werden
mehrere Basisplatten im Rahmen einer Gesamtanordnung verwendet, wird die jeweilige
Information fiir jede verwendete Basisplatte wiederholt. Hierfiir miissen die Tags allerdings in
eine Tabelle eingefiigt werden. Magics fugt dann fir jede Basisplatte die Information in die
Tabelle ein.

BasePlatelD Eindeutige ID-Nummer der Basisplatte

BasePlateName Name des Basisplatte

BasePlateNumHolesX | Anzahl der Locher in der Basisplatte in X-Richtung.

BasePlateNumHolesY | Anzahl der Locher in der Basisplatte in Y-Richtung.

et
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BasePlateOrientation Ausrichtung der Basisplatte (horizontal oder vertikal)
BasePlatePositionX X-Position der Basisplatte
BasePlatePositionY Y-Position der Basisplatte
BasePlatePositionZ Z-Position der Basisplatte

Wenn Sie ein Bild der Basisplatten in den Bericht einfigen méchten, steht lhnen in Word im
Meni ,Materialise“ die Option ,Base Plate View" zur Verfligung.

— Platzhalter-Tags fur Saulen

Diese Platzhalter stehen flir spezielle Informationen, die die Saulen betreffen. Werden
mehrere Saulen im Rahmen einer Gesamtanordnung verwendet, wird die jeweilige
Information fur jede eingesetzte Saule wiederholt. Hierfur missen die Tags allerdings in eine
Tabelle eingefligt werden. Magics flgt dann fir jede Saule die Information in die Tabelle ein.

BeamID Eindeutige ID-Nummer der Saule
BeamName Name der Saule

BeamPositionX X-Position der Saule
BeamPositionY Y-Position der Saule
BeamPositionZ Z-Position der Saule

BeamDimensions |Die Abmessungen der Saule

BeamSizeX Ausdehnung der Saule in X-Richtung
BeamSizeY Ausdehnung der Saule in Y-Richtung
BeamSizeZ Ausdehnung der Saule in Z-Richtung

Wenn Sie ein Bild der Saulen in den Bericht einfligen mdchten, steht lhnen in Word im Menu
,Materialise“ die Option ,Beams View" zur Verfliigung.

— Platzhalter-Tags fur Stitzelemente

FixtureName Name des Stutzelements

FixtureGridPositionX X-Position des Stitzelements relativ zur Basisplatte
FixtureAbsPositionX

FixtureGridPositionY Y-Position des Stiitzelements relativ zur Basisplatte
FixtureAbsPositionY

FixtureGridPositionZ Z-Position des Stlitzelements relativ zur Basisplatte
FixtureAbsPositionZ

FixtureGlobalPositionX X- Position des Stiitzelements ausgehend von
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Koordinatenursprung

Y- Position des Stitzelements ausgehend von

FixtureGlobalPositionY .
Koordinatenursprung

Z- Position des Stutzelements ausgehend von

FixtureGlobalPositionZ .
Koordinatenursprung

Abmessung der Bounding-Box, die das Stitzelement

FixtureBoundingBoxDimensions
umfasst

FixtureOwningPlatelD ID-Nummer der Basisplatte, zu der das Stlitzelement

gehort
FixtureOwningPlateName Name der Basisplatte, zu der das Stitzelement gehort
FixtureClearanceX Toleranz fur das Stitzelement in X-Richtung
FixtureClearanceY Toleranz fir das Stitzelement in Y-Richtung

FixtureView

Wenn Sie ein Bild der Stiitzelemente in den Bericht einfligen méchten, steht Ihnen in Word im
Meni ,Materialise“ die Option ,Fixtures View* zur Verfiigung.

1. FormFit

@ Sehr empfindliche Bauteile (z. B. kleine Figuren) oder groRe Bauteile, die sich beim
Transport verformen oder beschadigt werden kdnnen, werden haufig mit additiver Fertigung
hergestellt. Mit der neuen FormFit-Funktion kdnnen Sie schnell Verpackungsdateien erstellen,
die dann zur Sicherung von zerbrechlichen, teuren, komplexen, grof3en oder instabilen Teilen
verwendet werden kénnen. Die erzeugte Verpackungsdatei folgt perfekt der Form lhres
Objekts, vermeidet aber Hinterschneidungen, so dass die STL-Datei verwendet werden kann,
um z. B. einen Schaum zu erzeugen, der Ihr Teil optimal stitzt.

Es gibt zwei Moglichkeiten eine FormFit- Datei zu erzeugen: entweder relativ zu den
Abmessungen des Bauteils (Bsp.: 50 mm um das gesamte Objekt der Geometrie folgend)
oder mit absoluten Abmessungen (Bsp.: Verpackungsdatei entspricht einer vorgegebenen
Form).

|
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Kapitel 5. Strukturen
5.1. Wabenstruktur

@ Mit dieser Operation lassen sich ausgehdhlte Bauteile mit einer Wabenstruktur flllen.
Eine Flache kann markiert werden, um eine Drainage-Offnung fiir eingeschlossenes Material
zu erzeugen. Diese Operation ist vergleichbar mit der herkdmmlichen Funktion Hohlkdrper
erzeugen, bei der Material vom urspringlichen Bauteil entfernt wird. Das letztlich gedruckte
Bauteile wird dadurch leichter, was Material und Bauzeit spart. Die generierte Wabenstruktur
bietet zusatzlich noch maximale Festigkeit und funktionelle Einsatzmdglichkeiten.

Urspriingliches Bauteil mit markierter Fléache, die entfert werden soll Resultierendes Bauteil mit Wabenstruktur

& Wabenstruktur X

GLOBAL LOKAL

Wabenstruktur @
Wandstirke (a) 2,000 > mm
Details 0,400 ~ | mm
Lochdurchmesser [b) 2,000 | mm
‘Wandstarke Flllung (g} 1,000 > mm
[ Faltiefe d) 4,000 | mm
Fallrichtung Mormale zum markierten B -

B Markierte Dreiecke l6schen
(] Selbsttragende Struktur
Oberflachenwinkel |0,00 - F

» TRANSFORMATION

> PERFORATIONEN G »

O Worschau

[l varschau Wandstirke Wabenfallung

OK | | SchlieBen

|
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Global / Lokal

Bei der Option ,Global® wird die Wabenstruktur auf das gesamte
Bauteil angewendet.

Bei der Option ,Lokal“ wird die Wabenstruktur auf den markierten
Bereich angewendet.

Wandstarke (a)

Dieser Wert reprasentiert den Offset zwischen den Dreiecken der
Oberflachen-Shell und der neuen Shell, die erzeugt wird, damit ein
Hohlkorper entsteht.

Min. Details

Dieser Wert zeigt an, welchen Detailgrad die neue Shell haben soll.
Standardmalig sollte dieser Wert der GroRe des kleinsten Details am
Bauteil entsprechen. Je kleiner dieser Wert ist, desto mehr Dreiecke
befinden sich in der neuen Shell und desto mehr Details kdnnen somit
eingearbeitet werden.

Hinweis: Wird der Wert zu grof3 gewahlt, kann es unter
Umstanden zu Durchdringungen von Innen- und Auf3en-Shell
kommen.

Lochdurchmesser

(b)

Dieser Wert entspricht dem  Abstand zwischen zwei
gegenlberliegenden Eckpunkten der hexagonalen Wabe in der
Struktur.

Wandstarke
Fallung (c)

Dies entspricht der Breite der Stege zwischen den einzelnen
hexagonalen Waben in der Struktur.

Fulltiefe (d)

Legen Sie fest, dass die Wabenstruktur nur fir die angegebene
Fulltiefe im Bauteil erzeugt werden soll. Die Tiefe berechnet sich als
Abstand von der Bauteiloberflache in der gewahlten Fullrichtung.
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Wabhlen Sie die Richtung, der die hexagonalen Waben folgen sollen.

Die Richtung der hexagonalen Waben entspricht
der Richtung der Durchschnittsnormalen fir die
gewahlte Oberflache.

Die Richtung ist als Vektor definiert: Geben Sie
X-, Y-und Z-Wert in die Felder ein.

Rechtwinklig  zum
markierten Bereich

e 3

Hinweis: Sie haben auch die
Moglichkeit auf ,Linie wahlen® zu
klicken und anschlie3end eine Linie zu
Benutzerdefiniert markieren: Die Fillstruktur wird in
Richtung dieser Linie generiert. Oder
Sie klicken auf ,Dreieck wahlen®, um
anschlie3end ein Dreieck zu
markieren: Die Fullstruktur wird in
Richtung der Dreiecksnormalen des
gewahlten Dreiecks generiert.

\ J

Markierte Dreiecke |Ist diese Option aktiviert, wird die markierte Flache geldscht, um eine
I6schen offene Seite am Bauteil zu erzeugen.

Fullrichtung

@

Ist diese Option gewahlt, wird die Wabenstruktur so erstellt, dass sie
selbsttragend ist und keine weiteren Supportstrukturen zu einem

spateren Zeitpunkt erzeugt werden muissen.
Selbsttragende
Struktur Dieser Wert definiert den Winkel, bei dem die

innenliegende Fullstruktur noch selbsttragend
ist, sodass keine Supports benétigt werden, um
das Bauteil erfolgreich zu bauen.

Oberflachenwinkel

— Transformation

v TRAMNSFORMATION

Verschiebung in X 0,000 - mm
Verschiebung in ¥ 0,000 - mm
Drrehung 0,00

Ansicht ausrichten

Verschiebung |Die  Wabenstruktur wird entlang der X- Achse des

in X Koordinatensystems der Struktur verschoben.
Verschiebung |[Die  Wabenstruktur wird entlang der Y- Achse des
inY Koordinatensystems der Struktur verschoben.
el
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Die Wabenstruktur wird um die Z-Achse des Koordinatensystems der
Drehung
Struktur gedreht.
Ansicht Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird die Ansicht am
ausrichten Koordinatensystem der Struktur ausgerichtet. Dies erleichtert das
Verstandnis fur das Verschieben/Drehen der Struktur.
— Perforationen

v PERFORATIONEN () @

Durchmesser [d] 1,000 - | mm

Intervall (€] 1,000 S| mm

Flgen Sie den Wanden der Fullung Perforationen hinzu, damit in
der Wabenstruktur eingeschlossenes Material abflieen kann.

Perforationen
(An/Aus-
Schalter)
Definiert die GrolRe der
Durchmesser )
Perforation.
Abstand zwischen zwei
Intervall aufeinanderfolgenden
Perforationen.
— Vorschau

" Worschau
[ vorschau Wandstarke [ Wabenfillung

Nutzer kénnen sich eine Vorschau der Wandstarke und/oder der Wabenstrukturfullung
anzeigen lassen, die erzeugt werden soll. Dies hilft dabei, die Strukturparameter zu
definieren.

Ferner kann zusammen mit der Vorschaufunktion auch die Funktion Vielfachschnitte
verwendet werden, um das Bauteil von innen zu begutachten und zu sehen, wie genau
die Struktur erzeugt wird.

|
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5.1. Strukturen

@ Markieren Sie die Bauteile, flirr die Sie Strukturen erzeugen méchten und wahlen dann
die Option ,Strukturen®.

Der Assistent besteht aus 3 Seiten:

— Definieren der auf3eren Shell
— Elementarzelle auswéahlen
— Abflusslécher hinzufiigen

|
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Gitterstrukturen erzeugen

1. Hiille definieren

OKeine Hiille

(@ AuBere shell

Wandstarke 10,000 mm

Min. Details 2,000 mm
Richtung

@Innen

OAuBen

Fiir diese Operation bendgtigen Sie ~7.0 MB Speicherplatz

DDreiecke des Kerns reduzieren

Toleranz 0,05

Winkel 5,00

Anzahl lterationen 3

Ckern glatten

< Zurtck Abbrechen Hilfe

. . Das Bauteil wird vollstandig zu einer Gitterstruktur konvertiert und
Keine Hille i ..
behalt keine dulRere Shell.
AuRere Shell Das Bauteil wird ausgehohlt, behalt aber eine aufiere Shell.
Dieser Wert reprasentiert den Offset zwischen den Dreiecken der
Wandstarke Oberflachen-Shell und der neuen Shell, die erzeugt wird, damit ein
Hohlkdrper entsteht.
Min. Details Dieser Wert zeigt an, welchen Detailgrad die neue Shell haben soll.
ol
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Standardmalig sollte dieser Wert der Grolie des kleinsten Details am
Bauteil entsprechen. Je kleiner dieser Wert ist, desto mehr Dreiecke
befinden sich in der neuen Shell und desto mehr Details kdnnen somit
eingearbeitet werden.

Hinweis: Wird der Wert fiir ,Min. Details“ zu grol3 gewahlt,
kann es unter Umstanden zu Durchdringungen von Innen-
und AuRen-Shell kommen.

Richtung

Uber diese Optionen legt man fest, ob die neue Shell innerhalb oder
aulderhalb der bestehenden Shell erzeugt wird.

Angaben zu
bendtigtem
Speicherplatz

Aufgrund der von lhnen eingegebenen Parameter berechnet Magics
den fir die Operation benétigten Speicherplatz sowie die Anzahl der
Dreiecke, die hierdurch erzeugt werden. Sobald die Werte unter
~Wandstarke“ und ,Min. Details* gedndert werden, wird auch die
Anzeige des bendtigten Speicherplatzes sowie der Anzahl der neuen
Dreiecke angepasst. Die Anzahl der Dreiecke kann spater Uber die
Dreiecksreduktion verringert werden. Der bendtigte Speicherplatz fiir
die Berechnung héngt insbesondere von der Abbildungsgenauigkeit,
also dem Wert fur ,Min. Details® ab.

Dreiecksreduktion
des Kerns

Da mit der Funktion ,Hohlkdrper erzeugen® sehr viele Dreiecke erzeugt
werden, besteht hier die Mdglichkeit diese gleich zu reduzieren.

Toleranz

Winkel 1 Dreiecksreduktion

Anzahl lterationen

Kern glatten

Wenn Sie diese Option aktivieren, wird eine Glattung des erzeugten
Kerns durchgeflhrt.

|
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Elementarzelle auswdhlen

Gitterstrukturen erzeugen X

Elementarzelle auswahlen Vorschau:

body diagonals with node A

body diagonals with node
2. Struktur wahlen (Cross ]

Cross-1

Cross-2

Cross-3

Cross-X
Cross-¥_reenforced
diamond 20 percent relati
diamand 30 nercent relat

Hinzufiigen Léschen
Abmessungen Struktur
Y 10,000 mm
z 10,000 mm
Seitenverhaltnis beibehalten Struktur in Bibliothek einfligen
D Struktur invertieren

Bendtigter Speicher fir Genauigkeit: 0.01 MEB

Zusatzliche Optionen

DAbstand |:| Startposition |:| Drehung

d* | 0,000 mm d* |p000 mm X |000 ‘
d¥ | p,000 mm d¥ | 0,000 mm Y | o000 ‘
d? | 0,000 mm dZ |0,000 mm Z |o000 °
Machbearbeiten

(Entfernt dberlappende und kollidierende Dreiecke. Kann u.lU. dazu fihren, dass kleine
Elemente leicht verformt werden. Bei rauem Ergebnis deaktivieren.)

< Zuriick Abbrechen Hilfe

Elementarzelle |Dies zeigt eine Bibliothek mit Elementarzellen, die fir die Gittererzeugung
auswahlen verwendet werden kdnnen.

. .. Elementarzellen mit Strukturen zur Bibliothek
Hinzufligen ) .
hinzufiigen.
Loschen Strukturen aus der Bibliothek [6schen.
Vorschau Zeigt eine Vorschau der Elementarzelle an.

Abmessungen Hier geben Sie die Lange in X-, Y- und Z-Richtung der Elementarzelle an.

|
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dY |p.

dz |o. mm

Seite 250 von 725
Struktur
Seitenverhaltnis Ist diese Option gewahlt, werden die Y- und Z-
beibehalten Werte proportional zum X-Wert skaliert.
Anstatt aus dem bestehenden Bauteil eine
Struktur invertieren Gitterstruktur zu erzeugen wird die Gitterstruktur
vom Bauteil subtrahiert.
Bendtigter Speicher | Der Speicher, der bendtigt wird, um die gewahlte
fur Berechnung Gitterstruktur zu erzeugen.
Zwischen den Bounding- Boxen der
Abstand oo . A
Elementarzellen wird ein Abstand eingeflgt.
Erweiterte e
Optionen dx mm

s Die Startposition der Gitterstruktur wird hier
Startposition -
definiert.
Startpcsi‘ticn
d* | o000 mim

dY | 0.000

mm

dZ |0.000

1

mm

Drehung

Das Gitter wird in einem bestimmten Winkel
erstellt.

Drehung

X |0.00

Y |0.00

I~
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Locher hinzufiigen

Gitterstrukturen erzeugen

Lochgrale

Seite 251 von 725

Radius duBerer Kreis (r2) m T

©Radius innerer Kreis (r1) ‘ 7,0000

O winkel ‘ 3

3. Lécher hinzufiigen

D Aussparung ver

[=]

0 sk
U, au

0 SO0
| U

[=]

] Stdpsel behalten

Durchdringungen erkennen

Zusatzliche Optionen

[v]vorschau anzeigen

Innen
Schnittspalt 0,200 mm Aulien
Beide Seiten
L&schen
< Zuriick Fertigstellen Abbrechen Hilfe

Léschen Entfernt bestehende Lochgeometrien.
Lochgroflie Definiert die GroRRe des Lochs
Radius dulerer Kreis | GroRe des &auReren Radius fur die
(r2) Perforierung.
Radius innerer Kreis |Grofle des inneren Radius fur die
(r1) Perforierung.
Winkel GroRe des Winkels der Zylinderwand fir die
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Perforierung

Arretierung

Definiert die Abmessungen der Arretierung

Breite (b)

Hoéhe (c)

Winkel (a)

Breite

Hohe

Stopsel behalten

Ist diese Option aktiviert, wird nach der
Berechnung des Lochs der Ausschnitt
("Stopsel") behalten. Ist die Option nicht
aktiviert, wird das abgezogene Telil
automatisch entladen.

Mit Stopsel

Ohne Stopsel

Durchdringungen erkennen

Erkennt Kollisionen, wenn ein Kegel erzeugt
wird. Standardeinstellung: AN (Siehe auch:
Locher bohren Erweiterte Optionen, Seite
163)

Erweiterte Optionen

Vorschau anzeigen

Ist diese Option aktiviert, wird eine
Vorschau von dem zu erzeugenden Loch
angezeigt.

Schnittspalt

Definiert ein Offset nach innen, aulen oder
in beide Richtungen ausgehend von der
Schnittkante.

Auf diese Weise entsteht ein schmaler Spalt
zwischen den beiden Bauteilen, die durch
die Perforation erzeugt werden.
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.. ______________
Innen I Schnittspalt innen
&
L
AuRen l Schnittspalt aulRen
.. .
.. ______________
I Schnittspalt / 2
Beide Seiten ® I
.. ______________

5.1. Slice-basierte Strukturen

@ Der Assistent besteht aus 3 Seiten:

— Definieren der auf3eren Shell
— Elementarzelle auswahlen
— Abflusslécher hinzufliigen

Definieren der Gufseren Shell

— Siehe auch Definieren der &ul3eren Shell, Seite 247

|
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Elementarzelle auswdhlen

Elementarzelle auswahlen Vorschau:

body diagonals with nodes A

bodgr diaionals with nodes[

Cross-1

Cross-2

Cross-3

Cross-X
Cross-%_reenforced
diamond 20 percent relative
diamand 30 nercent relative

2. Struktur wahlen

Hinzufigen Léschen
Abmessungen
¥ | 10,000 mm
z 0,000 mm

(® ohne Visualisierung Vorschau

O\.-‘orschau

Seitenverhéltnis beibehalten
DStruktur invertieren
Die Visualisierung zeigt nur eine

Worschau der genutzten Struktur

fiir Ihr Bauteil.
Real

Zusatzliche Optionen

DAbstand Dstar‘tposition

dx mim dx

0o
U, U

dy

(=}
=}
=}
=}

dz

(=}
=}
=}
=}

| < Zuriick

Struktur in Bibliothek einfiigen

|:| Drehung
mm X | 000
mm Y |o0,00
mm z 0,00
Abbrechen Hilfe

Seite 254 von 725
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Elementarzelle |Dies zeigt eine Bibliothek mit Elementarzellen, die fir die Gittererzeugung
auswahlen verwendet werden kdnnen.
Hinzufligen Strukturen zur Bibliothek hinzufiigen
Ldschen Strukturen aus der Bibliothek I6schen
Eine Vorschau der Elementarzelle wird
Vorschau .
angezeigt
P
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Abmessungen |Hier kénnen Sie die Lange in X, Y und Z der Elementarzelle angeben
Ohne Visualisierung | \Wahlen Sie, ob Sie eine Vorschau der erzeugten
Vorschau Gitterstruktur anzeigen méchten oder nicht.
: N Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Y-
Seitenverhaltnis . . v ) N
. und Z-Lange gleichmalig mit der X-Lange
beibehalten .
skaliert.
Anstatt das Bauteil in eine Gitterstruktur zu
Struktur invertieren konvertieren, wird die Gitterstruktur vom Bauteil
abgezogen.
Abstand, der zwischen den Bounding-Boxen der
Abstand ) .
Elementarzellen eingehalten wird.
Abstand
Erweiterte
Optionen dx mm

dZ |0.000 mm

Startposition

Geben Sie hier an, ab welcher Position die
Struktur beginnt.

Startposition

d* | p.oo0 mm

dY¥ | p.000 mm

dz |0.000 M

Drehung

Die gesamte Gitterstruktur wird um den
angegebenen Winkel gedreht erzeugt.

Drehung

X | 0.00 :

Y |0.00 :

Z | 0.00 °

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

-,
materialise



' Kapitel 5. Strukturen Seite 256 von 725

Abflusslocher hinzufiigen

— Siehe auch Locher hinzufligen, Seite 251

|
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Kapitel 6. Texturen
6.1. Hauptwerkzeugleiste

1. Textur wahlen

ENESE
'.* Eine bestehende Textur in Ihrem Bauteil auswahlen.

1. Neue Textur

h.l L]
Bringen Sie neue Texturen an Ihrem Bauteil oder Bauteilbereichen an.

Q@ Offnen x

« v 4 » Dieser PC » Lokaler Datentriger () » Example v D 2 "Example" durchsuchen

Organisieren « Meuer Ordner = - 9

[#] OneDrive
’. .
materialise

J 3D-Objekte brick texture.jpg Company grass texture,jpg
[ Desktop Logejpg

@ OneDrive - Materialise NV

[ Dieser PC

|=| Dokumente

¥ Downloads

D Musik

=/ Bilder

m Videos

‘e Lokaler Datentrager (C:)

== Exchange (\\bremfilpD0001) (E:)

-

=¥ Metzwerk

Dateiname: ~ | | Alle Bilder (*.bmp;*.gif:* jpa:™jp ~

Offnen Abbrechen

Sie kénnen nach Bilder suchen, die als Textur verwendet werden koénnen. Jeglicher Bild-Typ
ist erlaubt. Wahlen Sie die entsprechende Grafikdatei und klicken Sie dann auf Offnen.

Das Dialogfeld ,Texturen® wird angezeigt. Hier kbnnen Sie bestimmen, wie genau die Textur
auf dem Bauteil angebracht werden soll.

— Siehe auch Textur bearbeiten, Seite 257unten.

1. Textur bearbeiten

[ 1) |

.'E! Im Dialog , Texturen® kénnen Sie eine andere Grafikdatei wahlen und bestimmen, wie die
gewahlte Grafik verwendet werden und aussehen soll. Sind alle Einstellungen zu lhrer
Zufriedenheit, klicken Sie auf ,Ubernehmen“ im Dialog ,Texturen“, um die Anderungen
anzuwenden. Klicken Sie auf ,OK“, um die Anderungen zu ibernehmen und gleichzeitig das
Dialogfeld zu schlielen. Klicken Sie auf ,SchlieRen, wenn Sie das Dialogfeld schlielen
mochten, ohne die Anderungen anzuwenden.

|
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{53 Texturen

Mame |brick texture 2
Datei | brick texture jpg - r.é;
Grake
Breite 125,000 px 100,000 - | %
Héhe 23,000 - | px 100,000 - | % b
Pasition
Harizontal | 0,000 - | px I
Vertikal 0,000 - | px I
Schritt 1,000 - | px Zentrum
Drehung
Winkel 0,000 I I
- o B Ak Ausrichten
Projektion | Gerade Projektion (beste Passung) ~ EI
2 3D TEXTUR
0K Ubernehmen SchlieBen
Texturen
Mame |brick texture >
Datei |brick texturejpg N @

Seite 258 von 725

Name der Oberflache, auf die die Textur angewendet wird. Standardmafig wird

Name der Name der Texturdatei verwendet, dieser kann aber gedndert werden.
Nachste
Textur ( > | Mit einem Klick gelangen Sie zur nachsten Textur auf dem gewahlten Bauteil.
)

Zeigt die verwendete Datei an. Sie kénnen jede beliebige geladene Textur aus
Datei der Dropdown-Liste wahlen oder Uber die Schaltflache ¥ eine neue Textur

laden.
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Abmessungen
Groke
Breite 125000 - |px |100,000 | %
A
Héhe 83,000 Sl px  [100000 D)%

Beim Anwenden einer Textur wird die Hohe und Breite des geladenen Bildes verwendet.
Geben Sie eine andere Einheit oder einen anderen Prozentsatz ein. Hierfir kdnnen Sie auch
den Schieberegler verwenden.

Standardmalig ist die Option ,,Aspektverhaltnis beibehalten® aktiviert. Deaktivieren Sie diese
O

Option durch einen Klick auf die Schaltflache . Dann kénnen Sie Breite und Hoéhe
unabhangig voneinander festlegen.

Drehung
Drehung
Winkel 0,000 -] I
”:. -C"' =3 b Ausrichten

Standardmalig betragt der Drehwinkel 0 Grad. Geben Sie ein Gradzahl ein, oder verwenden
Sie den Schieberegler, um den Drehwinkel interaktiv zu andern. Wenn die Textur an einer
bestimmten Kante ausgerichtet werden soll, klicken Sie auf die Schaltflache ,Zum Drahtgitter*
und wahlen Sie dann die gewiinschte Kante in der Drahtgitterprojektion.

Position

Pasition

Horizontal | 0,000 .| px I
Vertikal 0,000 - | px I
Schritt 1,000 | opx Zentrum

Mit den Optionen im Bereich ,Position“ kdnnen Sie die tatsachliche Platzierung der Grafik
andern. StandardmaRig ist die Grafik zentriert. Mit den Schaltflachen Y+, X-, X+, Y- kdnnen
Sie die Grafik auf dem Bauteil verschieben. Alternativ steht hierfiir auch der Schieberegler zur
Verfliigung. Klicken Sie auf die Schaltflache Zentrum, um die Grafik zu zentrieren. Der unter
~Schritt” eingegebene Wert legt fest, um welche Anzahl an Einheiten eine Verschiebung
erfolgt, wenn Sie die Schaltflachen zur Positionséanderung verwenden.

|
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Erweiterte Optionen
Projektion | Gerade Projektion (beste Passung) - EI

Die Option ,Projektion gerade® ist die gangigste Wahl. Bei zylindrischen Objekten kann die
Option Projektion zylindrisch dazu beitragen, dass die Textur mit mdglichst geringer
Verzerrung angebracht werden kann.

1. Texturen aktualisieren

I-I.'|
=.&" Texturen der gewahlten Bauteile aktualisieren.

Hinweis: Weiterfihrende Informationen zum Status von Texturen finden Sie hier:
= Registerkarte Texturen, Seite 707.

1. Textur kopieren

I'I
[
'Ig Gewahlte Textur kopieren.

1. Textur einflgen

| 1 |
[ ]
'E Zuvor kopierte Textur in einem anderen Bereich oder einem anderen Bauteil einfligen.

1. Textur von Dreiecken entfernen

|
[ ]
-ZX Mit dieser Option entfernen Sie die Textur von den gewahlten Dreiecken.

1. Textur entfernen

| 1 |

[ ]

-}f Mit dieser Option wird die Textur von einem oder mehreren gewahlten Bauteil (en)
entfernt.

1. Bauteil als Textur

-I
E]!i'i Mit dieser Funktion lasst sich mittels Projektion eines anderen (texturierten) Bauteils eine
Textur auf einen markierten Bauteilbereich aufbringen. Dies kann nitzlich sein, wenn Sie
Details bewahren wollen, die zu klein oder zu empfindlich zum Drucken sind.

|
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Fur diesen Vorgang bendtigen Sie zwei Bauteile:

— Das Bauteil, welches in eine Textur konvertiert wird (,Bauteil fiir Textur®)

— Das Bauteil, auf welches die Textur aufgebracht wird (,Markierten Bereich mit Textur
versehen®)

Positionieren Sie das Bauteil, das als Textur verwendet werden soll oberhalb des Bereichs,
der texturiert werden soll, markieren Sie dann den gewinschten Bereich und 6ffnen Sie die
Funktion. Verwenden Sie jeweils die Schaltflache ,Bauteil wahlen®, um die beiden Bauteile
auszuwahlen, und klicken Sie dann auf ,Ubernehmen*, um die Operation durchzufiihren.

frs Bauteil als Textur verwenden *

Bauteil fur Textur:

Quader Bauteil wahlen

Markierten Bereich mit Textur versehen:

Bauteil wahlen

TexturgroBe: 256 x 256 -

Bereichsmarkierung aufheben

Ubernehmen SchlieBen

Bauteil fur Textur Dieses Bauteil wird zu einer Textur konvertiert.

Markierten  Bereich | Dieses Bauteil sollte den markierten Bereich enthalten, auf den die
mit Textur versehen | Textur angewendet werden soll.

Klicken Sie auf diese Schaltflache und dann auf ein Bauteil, um es in

Bauteil wahlen das entsprechende Feld einzutragen.

Je gréler die TexturgroRe ist, desto detaillierter ist die Textur, aber
desto mehr Zeit wird der Vorgang in Anspruch nehmen. Je gréRRer
die Flache ist, die Sie abdecken wollen, desto groRer sollte die
Textur sein.

GroRRe der Textur

|
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Bereichsmarkierung |Der Bereich darf nicht langer markiert sein, wenn das Ergebnis
aufheben (nach | angezeigt werden soll. Soll der markierte Bereich jedoch flir einen
Durchfuhrung der |weiteren Vorgang verwendet werden, kann diese Funktion
Texturierung) deaktiviert werden.

Ubernehmen Flhren Sie den Vorgang aus, ohne den Dialog zu schlie3en.

SchlieRen SchlieRen Sie das Dialogfeld, ohne den Vorgang auszufiihren.

Hinweis: Der schnellste Weg, um ein Bauteil als Textur zu verwenden ist folgender:
Positionieren Sie die Bauteile korrekt zueinander, markieren Sie den gewunschten
Bereich, wahlen Sie die Bauteile und rufen Sie dann die Funktion auf. Auf diese
Weise werden die richtigen Bauteile automatisch gefullt. Ist nur ein Bauteil gewahilt,
wird dieses als ,Bauteil fir Textur* vorbelegt.

L

N\

6.1. Farbe

1. Bauteil farben

@. Ganze Bauteile oder einzelne Dreiecke kénnen eingefarbt werden. Wenn Sie ein Bauteil
laden, hat es auch eine Farbe. Diese Farbe ist keine Eigenschaft des Bauteils. Sie dient
lediglich als Hintergrundfarbe, um das Teil zu visualisieren. Wir nennen sie die STL-Farbe. Sie
konnen diese Farbe mit dieser Farbfunktion Gbermalen. Wenn Sie die Farben, die Sie mit der
Funktion ,Bauteil farben“ verwendet haben, auch auf STL-Ebene speichern mochten,
speichern Sie das Bauteil als ,STL-(FARB)-Datei*.

|
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Bauteil farben X

Aktuelle
| I

e-'-' Auswahlen

Dreiecke

ﬁh Markierte farben
t&& Markierte entfarben
ﬁ Farbige Oberflachen

& Aunicksetzen

C

LH Angleichen

SchlieBen || Hilfe

Im Dialogfeld ,,Bauteil farben® klicken Sie auf die Schaltflache zur Farbwahl.
L1l [Eine Farbpalette wird angezeigt. Hier wahlen Sie die gewiinschte Farbe.
Wir nennen diese Farbe die Zeichnungsfarbe.
Wenn Sie eine bestimmte Farbe auswahlen mochten, mit der bereits ein
Dreieck des Bauteils gefarbt ist, so kénnen Sie auf die Schaltflache
Auswahlen LAuswahlen“ klicken und anschlieend das Dreieck oder die Textur
anklicken, welches diese gewlinschte Farbe hat. Sie kénnen Uber die
Option ,Nach Steigung farben® eine Farbe wahlen. Die gewahlte Farbe wird
als ,Aktuelle Farbe“ gesetzt.
Markierte Klicken Sie auf ,Markierte farben“, um die zuvor markierten Dreiecke mit
farben der ,aktuellen Farbe® zu farben.
Markierte Klicken Sie auf ,Markierte entfarben”, damit die zuvor markierten Dreiecke
entfarben wieder inre STL-Farbe erhalten.
Diese Funktion farbt automatisch jede einzelne Oberflache (eine Anzahl
von zusammenhangenden Dreiecken, umgeben von einem Drahtgitter) mit
einer anderen Farbe.
Auto-Farbe
Zuriicksetzen Klicken Sie auf die Schaltflache ,Zurlicksetzen®, um alle Farben zu I6schen.
Das Bauteil erhalt die STL-Farbe.
. Ermdglicht dem Benutzer die Einstellung von Helligkeit, Kontrast und
Angleichen
Gamma der Farbe.

|
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1. Oberflachen farben

,ﬁ Eine andere Farbe fir jede Oberflache der gewahlten Bauteile anwenden.

1. Bauteil anhand der Farben teilen
a3

.[:] Alle Dreiecke der gleichen Farbe werden vom urspriinglichen Bauteil abgetrennt und in
eigenstandige Bauteile konvertiert. Die neuen Bauteile werden in der Bauteilliste angezeigt.

IO Gewd Sichtt Schat Trans Farbe Speic Mame

10 ] ¥ & L] i Core_9
1 ] L b & ] i Core_10
12 [ | | o S vl & s Caore_11
13 ] L b ] T Core_12
14 ] L &t = ] D Core_13
15 -] @ Pt & & © Core 14
16 ] @ o o i Core_15
17 ] L © = L] T Core 16
18 ] ¥ & L] i Core_17
19 ] L b & ] i Core_18
20 ] L b & ] T Core_19
21 ] L b ] T Core_20
22 ] L &t = ] D Core_21
23 ] @ e & o 5 Care 22
24 ] @ o o i Core_23
25 ] L © = o T Core 24
26 ] ¥ & L] i Core_25
27 ] L b & ] i Core_26
23 ] L b & ] T Core_27
29 ] L b ] T Core_23
30 ] L &t = ] D Core_29
) ] @ e & o 5 Care_30
32 ] @ o o i Core_31
33 ] ] e & 8 © Core_32
34 ] ¥ & L] i Core_33
35 ] L b & ] 5 Core_34

6.1. Sichtbarkeit

1. Texturanzeige ein-/ausblenden

ENEnE
=% Schalten Sie um, ob Texturen angezeigt werden sollen oder nicht, um die Konstruktion
auch ohne die angewendeten Texturen betrachten zu kdnnen.

1. Textursichtbarkeit invertieren

&0

"% Die Sichtbarkeit der Texturen umkehren. Ist nur eine Textur auf einem Bauteil
angebracht, funktioniert dieser wie die Option ,Texturanzeige ein-/ausblenden®. Werden

mehrere Texturen verwendet, funktioniert die Funkion so: Momentan sichtbare Texturen
werden ausgeblendet, momentan nicht sichtbare Texturen werden eingeblendet.

|
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1. Farben der Dreiecke

Seite 265 von 725

@ Farbung (von Dreiecken und Scheitelpunkten auf Bauteilen) in der aktuellen Szene ein-
/ausblenden.

|
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Kapitel 7. Position

7.1. Transformation

1. Verschieben

Seite 266 von 725

@ Gewahlte Bauteile interaktiv oder durch Eingabe von Werten verschieben.

X |-55,727
¥ |-296,646

Z |-145,757

Min

X ®
¥ ®

=]

®

Zielkoordinaten

[ Schrittweises Verschieben

O Kopie erstellen

Mitte
O
O
O

Auf Standardpasition

| mm dX 0,000
- | mm d¥ (0,000

| mm dZ (0,000

© Bauteil(g) verschieben

Relative Verschiebung

Grofe | 1,000

O Entlang einer Linie

& vorschau anzeigen

v URSPRUMNG VERSCHIEBUNG
® Gemeinsam fir Auswahl
@] Separat pro Bauteil

Ursprung fur gewahlte Bauteile definieren:

Max Benutzer

o O
O O |oow
0 O

Punkt wihlen

Auf Standard-Z-Hdhe

- | mm
- | mm

- | mm

Ubernehmen oK

Schlieken

Hinweis: Die Funktion ,Verschieben*ist fiir Netz-, BREP- und Slice-Bauteile verfiigbar.

Zielkoordinaten

Unter ,Zielkoordinaten* geben Sie die Werte so ein, dass sich das
Bauteil nach der Verschiebung genau an dieser Position befindet.

Relative
Verschiebung

Uber die Relative Verschiebung kénnen Sie festlegen, um welche Werte
das Bauteil sich von der aktuellen Position weg bewegen soll.

Schrittweises
Verschieben

Aktivieren Sie diese Option, wenn das Bauteil in bestimmten Intervallen
verschoben werden soll. (Z. B.: Immer in Schritten von 1 mm
verschieben.) Schrittweises Verschieben konnen Sie sowohl fir
interaktives Verschieben als auch fir die Verschiebung mittels
Koordinateneingabe verwenden.

GroRRe

Der Wert fiir das Schrittintervall.
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Entlang einer Linie

Ist diese Option aktiviert, wahlen Sie eine Linie (Bauteil/Dreieckskante),
entlang derer die Verschiebung stattfindet. Diese Funktion steht nur bei
der interaktiven Verschiebung zur Verfugung.

Ist diese Option aktiviert, erstellt Magics eine Bauteilkopie an der

Mit Kopie gewilnschten neuen Position und behalt das Originalbauteil an der
urspringlichen Position.
Vorschau Aktivieren Sie diese Option, damit Sie eine Vorschau erhalten, wie die
anzeigen eingegeben Werte sich auswirken.
Legen Sie einen Punkt des Bauteils als Ursprung flr die Verschiebung
fest. Definieren Sie dann, wohin dieser Bauteilpunkt verschoben werden
soll.
— Gemeinsam fir Auswahl: alle Bauteile
werden in Bezug zum gleichen Ursprung
Mehrere Bauteile verschoben
Ursprung fr |@Usgewahit ~ Separat pro Bauteil: jedes Bauteil wird in
gewahlite Bauteile Bezug zu seinem eigenen Ursprung
definieren: verschoben
Wahlen Sie zwischen Min, Mitte, Max oder
Benutzerdefiniert. Uber die Schaltflache ,Punkt
wahlen“ kénnen Sie direkt einen Punkt in der
Ursprung definieren ~ Szene markieren. Durch den Versatz der
Verschiebungsanzeige (das eigens fir die
Verschiebung angezeigte Koordinatensystem)
sehen Sie, wie sich Ihre Werte auswirken.
Auf Klicken Sie hier, um die selektierten Bauteile auf die Standardposition
Standardposition | zurtickzusetzen: (siehe Auf Standardposition, Seite 313).

Auf Standard- Z-
Hohe

Klicken Sie hier, um die selektierten Bauteile auf die Standard Z-Hb6he
zurickzusetzen. Der X- und Y-Wert bleiben hierbei unverandert.

Anderungen werden (bernommen. Das Dialogfeld wird nicht

Ubernehmen geschlossen, sodass Sie die Verschiebung in mehreren Schritten
durchfuhren kénnen.
OK Anderungen werden (bernommen. Der Dialog wird automatisch

geschlossen.
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Wenn Sie die Verschiebung interaktiv am Bildschirm durchfihren méchten, verwenden Sie die
Verschiebungsanzeige (das eigens fur die Verschiebung angezeigte Koordinatensystem).
Hier konnen Sie jeweils eine der Achsen anklicken und das Bauteil mit gedriickter Maustaste
beliebig entlang der Achse verschieben. Ebenso stehen Ebenen in der Verschiebungsanzeige
zur Verfigung, um das Bauteil innerhalb dieser Ebenen zu verschieben.

o Die Funktion des Verschiebens wird immer das aktive benutzerdefinierte
=  Koordinatensystem (UCS) berlcksichtigen.

Ist nur ein Bauteil gewahlt, wird die Verschiebungsanzeige standardmafiig im am
kleinsten Punkt* der Bounding-Box flrr dieses Bauteil angezeigt. Sind mehrere
Bauteile gewahlt, wird die Verschiebungsanzeige am kleinsten Punkt der Bounding-
Box aller gewahlten Bauteile platziert. Alle Bauteile werden dann gemeinsam
verschoben, ohne dass sich Abstidnde zwischen den Bauteilen andern.

1\ J

L

*Die Position, an der die Verschiebungsanzeige dargestellt wird, hangt davon ab, was Sie
unter ,Ursprung Verschiebung“ definiert haben.

1. Drehen

@ Gewahlte Bauteile interaktiv oder durch Eingabe von Werten drehen.

¥ Drehen X
Drehwinkel
X 0,0000 ok 7
¥ |0,0000 ik \
z 0,0000 e -—

Xy

[0 Schrittweises Drehen Grage: [45,0000 & | °

[ Um Linie drehen (] Urspringliche Z-Position beibehalten
D Mit Kopie ﬂ Vaorschau anzeigen

% DREHZENTRUM

@® Zentrum gewihlter Bauteile
O EBauteilzentrum

O Benutzerdefiniertes Drehzentrum

65,516 - | mm Funkt wahlen

Standardzentrum

Ubernehmen oK SchlieBen

|
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Hinweis: Die Drehfunktion ist fiir Netz-, BREP- und Slice-Bauteile verfiigbar.

Drehwinkel

Geben Sie die gewlinschten Drehwinkel in die Felder X, Y und Z ein.
Die positive Drehrichtung ist gegen den Uhrzeigersinn.

Schrittweises

Aktivieren Sie diese Option, wenn das Bauteil in bestimmten
Winkelintervallen gedreht werden soll. (Z. B.: Rotieren in 45°-Schritten.)

Drehen Schrittweises Drehen kénnen Sie sowohl fiir interaktives Drehen als auch
fur die Drehung mittels Koordinateneingabe verwenden.
Grole Der verwendete Wert fir das schrittweise Drehen.
Wabhlen Sie nach der Aktivierung eine Linie (Bauteil/Dreiecksseite), um die
Sie drehen méchten. Sie kbénnen dann interaktiv oder durch Eingabe eines
Wertes drehen.
Drehwinkel
0,0000 -
Um Linie
drehen

Hinweis: Mit dieser Funktion lassen sich ganz leicht
=  Filmscharniere erzeugen.

Urspriingliche
Z- Position
beibehalten

Wenn diese Funktion aktiviert ist, bleibt die minimale Z-Position des
Bauteils wahrend der Drehung unverandert.

Kopie erstellen

Magics erstellt eine Bauteilkopie an der gewlinschten neuen Position und
behalt das Originalbauteil an der urspriinglichen Position.

Vorschau
anzeigen

Wenn diese Funktion aktiviert ist, erscheint eine Vorschau, die das
Ergebnis der eingegebenen Werte anzeigt.

Drehzentrum

Es sind 3 Optionen verfugbar:

— Zentrum gewahlter Bauteile: Sind mehrere Bauteile gewahlt, werden
alle um das Zentrum der gesamten Auswahl gedreht, sodass sich
ihre Position im Raum andert.

— Bauteilzentrum: Jedes Bauteil wird um sein eigenes Zentrum
gedreht, sodass sich dessen Position im Raum nicht andert, nur die
Orientierung.

— Benutzerdefiniertes Drehzentrum: Sie kdnnen einen Punkt festlegen,
um den die gewahlten Bauteile gedreht werden sollen. Uber die
Schaltflache ,Punkt wahlen“ kdnnen Sie das Drehzentrum leicht
interaktiv bestimmen. Mit der Option ,Standardzentrum® werden die
Werte auf das Zentrum der gewahlten Bauteile zurtickgesetzt.

Ubernehmen

Anderungen werden ilbernommen. Das Dialogfeld wird nicht geschlossen,
so dass Sie die Drehung problemlos in mehreren Schritten durchfiihren
kdénnen.
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Anderungen werden Ubernommen. Der Dialog wird automatisch
geschlossen.

OK

Um interaktiv zu drehen, klicken Sie auf eine Achse des Rotationsanzeigers und ziehen Sie,
um das Bauteil entlang dieser Achse zu drehen. Um senkrecht zum Bildschirm zu drehen,
verwenden Sie den auferen (blauen) Kreis. Um uneingeschrankt zu rotieren, klicken Sie
zwischen die Achsen des Rotationsanzeigers und ziehen Sie.

Hinweis: Die Funktion des ,Interaktiven Drehens® wird immer das gewahlte
=  benutzerdefinierte Koordinatensystem (UCS) berlcksichtigen.

1. Freihandplatzieren

@ Mit dieser Funktion kann der Nutzer die gewahlten Bauteile auf der Plattform direkt mit
der Maus verschieben und drehen (um die senkrecht zum Bildschirm stehende Achse).
Klicken Sie auf Symbol ,Freihandplatzieren®im Menuband ,Position® und klicken Sie dann auf
das Bauteil, dass Sie auswahlen méchten. Die Markierungen zum Auswahlen und Platzieren
werden angezeigt. Im Modus ,Freihandplatzieren® gibt es neun Punkte, die Sie mit der Maus
anwahlen kénnen:

— Ein Verschiebungspunkt - griin oder weif} gefillter Kreis im Zentrum des Bauteils.

— Acht Rotationspunkte: die hohlen griinen oder weilen Markierungen in den Ecken der
Bounding-Box.
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Dieser Befehl erméglicht eine einfache Positionierung und Verschachtelung der Bauteile auf
der Bauplattform.

Geht man mit dem Mauszeiger Uber einen Verschiebungspunkt, verandert sich der
Mauszeiger zum Verschiebungszeiger (Q‘J"). Um das Teil zu verschieben, halten Sie die linke
Maustaste gedrickt und ziehen Sie. Wenn mehrere Bauteile ausgewahlt sind, bewegen sich
alle in dieselbe Richtung und Uber dieselbe Strecke.

1. Skalieren

% Ein Bauteil kann in den drei Hauptrichtungen in der GroRe skaliert werden. Dabei knnen
die drei Skalierfaktoren gleich oder auch unterschiedlich sein.

Hinweis: Die Skalierfunktion ist sowohl fiir Netz- als auch fiir BREP-Bauteile verfiigbar.

Skalierfaktor
Eﬁ% Bauteil(g) skalieren >
Faktor Endgrike Differenz Ursprungsgrobe
X |1,00000 - |||242 487 - | mm |0,000 - | mm |242 487 -
¥ |1,00000 - ||/537.808 - | mm 0,000 - | mm |537.8208 -
£ 1,00000 - ||/ 160,281 - | mm |0,000 - | mm |[160,281 -
B Einheitlich
1 mit Kopie [l vorschau anzeigen

> UBER MESSUNG SKALIEREN
» LISTE SKALIERFAKTOREM

> SKALIERZENTRUM

Ubernehmen SchlieBen

Mit diesem Faktor werden die Abmessungen in dieser Richtung multipliziert. Wenn der Faktor
1 ist, wird keine Skalierung vorgenommen, wenn der Faktor 2 ist, wird der Wert verdoppelt. Ein
Faktor groRer als 1 vergroRRert das Bauteil, ein Faktor kleiner als 1 verkleinert das Bauteil.

Endgréfse

Die Spalte ,Endgréfie” hat zwei Funktionen. Zum einen zeigt sie die aktuellen Malke des
ausgewahlten Bauteils an, zum anderen kdnnen Sie hier die Malle in die drei Hauptrichtungen
in absoluten Werten anpassen.

|
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Optionen Kontrollkdstchen

Einheitliche

. Der Skalierfaktor ist fUr alle drei Richtungen gleich.
Skalierung

Vorschau anzeigen |Ist diese Option aktiviert, wird eine Vorschau der Skalierung angezeigt.

Erzeugen Sie eine Kopie des Originalbauteils, bevor Sie es in der

Kopie erstellen Grolie skalieren.

Unterschiedliche Skalierung flir unterschiedliche Richtungen

E[% Bauteil(e) skalieren >
Faktor Endgrike Differenz Ursprungsgrobe
X [1,00000 L | |242,487 - | mm] 0,000 - | mm | |242 437 -
Y [1,00000 .| |537.898 - | mm] 0,000 - | mm ] |537.898 -
£ 1,00000 - | [180,281 - | mm] 0,000 - | mm ] |160,281 -
B Einheitlich
] mit Kopie ] warschau anzeigen

> UBER MESSUNG SKALIEREM
» LISTE SKALIERFAKTOREMN

> SKALIERZEMTRUM

Ubernehmen SchlieBen

Wenn ein Bauteil z. B. in X-Richtung um den Differenzwert (Deltawert) 2 mm gréer werden
soll, geben Sie den Wert 2 in das Feld dX ein. Der/die entsprechende (n) Faktor (en)
wird/werden sich entsprechend andern.

|
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Liste Skalierfaktoren
v LISTE SKALIERFAKTOREN

inch-=mm Meu
mm->inch
Bearbeiten

Entfernen

Diese Bibliothek enthalt alle gespeicherten Skalierfaktoren. So kénnen Sie |hr Bauteil sehr
schnell mit den gangigsten Skalierungsfaktoren neu skalieren. Es gibt zwei vordefinierte
Faktorsets: Zoll -> mm und mm -> Zoll. Auch Uber die Schnellsuchleiste kbnnen Sie darauf
zugreifen. Geben Sie dafir Zoll zu mm konvertieren oder mm zu Zoll konvertieren ein.

Sie kdnnen neue Skalierfaktoren ganz einfach bearbeiten und hinzufligen.

Neu Erstellen Sie einen neuen Skalierfaktor. (siehe Dialogfenster unten)

Bearbeiten | Offnen Sie den ausgewahlten Skalierfaktor, damit Sie ihn bearbeiten kdnnen.

Léschen Den ausgewahlten Skalierfaktor I6schen.

1. Skalierfaktor hinzufligen

K Skalierfaktor hinzufiigen >
Mame |Defaultl
¥ |1,00000 -
1, 00000 -
1,00000 -
Einheitlich
oK Schlieken
Name Der Name des Skalierfaktors
Richtun Fir die Neuskalierung koénnen verschiedene Richtungen
9 angegeben werden
Einheitliche . g _ .
. Der Skalierfaktor ist fiir alle drei Richtungen gleich.
Skalierung
el
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Passend
v [IBER MESSUMNG SKALIEREM

] Ober Messung skalieren aktivieren

Endgroke Differenz Ursprungsgrobe

Ein vorgegebener Wert oder ein angegebenes Mal} kann verwendet werden, um das Bauteil
neu zu skalieren.

GroRe Bounding- [Das Teil kann in X-, Y- und Z-Richtung neu skaliert werden. (Der
Box Bounding-Box folgend)

Ein vorgegebenes Mal kann verwendet werden, um das Bauteil neu zu

Messen (M) skalieren.
Messyng Mit der Schaltflache ,Auswahlen® kénnen Sie eine Messung wahlen.
auswahlen

Aktueller Wert Der gewahlte Wert wird angezeigt.

Neuer Wert Der gewunschte Wert.

*Hinweis: Die Funktion ,Uber Messung skalieren” ist momentan fiir Messungsanmerkungen an BREP-
Bauteilen nicht verfiigbar.

Erweiterte Optionen

1. Skalierzentrum
w SKALIERZEMTRLUM

LT

(TR LY -

Bauteil um Zentrum skalieren

] Urspangliche Z-Position beibehalten

Die Skalierung wird standardmafig um den Mittelpunkt jedes einzelnen Baueils herum
durchgefiihrt. Uber diese Werte kann der Nutzer einen anderen Punkt als
Skalierzentrum bestimmen, der vom Zentrum des WCS abweicht. Jedes Bauteil wird
dann in Bezug auf dieses Zentrum vergrofRert oder verkleinert. Die urspringliche Z-
Position kann beibehalten werden. Sie konnen auch wahlen, ob Sie den Skalierfaktor an
den Bauteilnamen anhangen wollen.

|
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1. Spiegeln

2 Spiegeln s

Spiegeln an
® vZ-Fliche
O XZ-Flache
O Xy-Flache
O 3-Punkte-Flache
O Flache rechtwinklig zur gewahlten Linie
O Flache koinzident mit gewahlter Seitenflache
O Fliche parallel zum Bildschirm
> POSITIONM SPIEGELEBEME

[ Kopie erstellen

Vorschau Ubernehmen SchlieBen

Hinweis: Die Spiegelfunktion ist sowohl fiir Netz- als auch fiir BREP-Bauteile verfiigbar.

© fsaWenn ein Bauteil gespiegelt werden soll, kann dies erfolgen an...:
— YZ-Ebene
— XZ-Ebene
— XY-Ebene
— 3-Punkte-Ebene
— Flache rechtwinklig zur gewahlten Linie
— Flache koinzident mit gewahlter Seitenflache
— Flache parallel zum Bildschirm

Wenn das Kontrollkastchen "Kopie erstellen" aktiviert ist, wird ein neues Bauteil erstellt und
das urspriinglich eingegebene Bauteil bleibt ohne Anderungen erhalten. Sind mehrere
Bauteile zum gleichzeitigen Spiegeln ausgewahlt, werden sie um ihr gemeinsames Zentrum
herum gespiegelt, sofern die Option ,Mittelachse des Bauteils” aktiviert ist.

Hinweis: Die Benennungsvorlage fur das gespiegelte Bauteil kann unter
= Einstellungen > Allgemein > Benennung eingestellt werden.

Ist die Option ,Vorschau“ gewahlt, wird zunachst eine Vorschau gezeigt. Anderungen werden
erst wirksam, wenn Sie auf die Schaltfliche ,Ubernehmen* klicken.

|
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Auswdhlen von Entitéten fir zur Berechnung der Spiegelfldche

Fur jede der méglichen Methoden zur Spiegelung muss eine entsprechende Entitat gewahlt
werden, an der die Spiegelung vollzogen werden kann. Ist eine Entitat bereits aktiviert, wird
dies durch ein Hakchen angezeigt.

Der Mausmodus zum Auswahlen von Entitdten kann manuell aktiviert werden, indem Sie auf
das Symbol flir das Auswahlwerkzeug klicken.

Entsprechende Entitat ist aktiviert Entsprechende Entitat ist nicht aktiviert
=i % Spiegeln X
Spiegeln an Spiegeln an
O vZ-Flache O YZ-Flache
O ®Z-Flache O ¥Z-Flache
O Xy-Flache O Xy-Flache
O 3-Punkte-Flache O 3-Punkte-Flache
@® Flache rechtwinklig zur gewshlten Linie P ® Flache rechtwinklig zur gewahlten Linie X | A
O Flache koinzident mit gewshlter Seitenflache . O Flache koinzident mit gewahlter Seitenfliche
N 4 Linie wahlen ) . /& Linie wahlen
O Flache parallel zum Bildschirm O Flache parallel zum Bildschirm |

Position Spiegelebene

OCRIC

~ POSITION SPIEGELEBENE

O Durch das Zentrum der Auswahl

Offset Abstand 0,000 - mm Ak

Die tatsachliche Position der Spiegelebene kann weiter verandert werden, indem ein Versatz
entlang der Flachennormalen eingestellt wird. Die Flachennormale ist die Vektorrichtung, die
senkrecht zur gewahlten Flache steht. Um die Versatzrichtung zu andern, kann die
Schaltflache "Richtung" angeklickt werden.

Hinweis: In der aktuellen Version sind einige Positionen der Spiegelebene fur
=  bestimmte Optionen der Spiegelungsmethode nicht verfiigbar.

Wenn "Durch das Zentrum der Auswahl" aktiviert ist, wird die Ebene automatisch so versetzt,
dass sie durch den Mittelpunkt der kombinierten Bounding-Box aller ausgewahlten Bauteile
verlauft.

Hinweis: Das aktuelle aktive Benutzerkoordinatensystem (UCS) wird bei der
= Berechnung der Startposition der Spiegelebene als Hauptachse verwendet.

|
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1. Ausrichten

@ Mit der Funktion ,Ausrichten” kdnnen zwei Bauteile aneinander ausgerichtet werden. Um
zwei Bauteile auszurichten, definieren Sie eine geometrische Einheit (Punkt, Linie, Kreis...) auf
jedem Bauteil und legen dann die gewtinschte Beziehung zwischen diesen Einheiten fest. Die
Beziehung wird als Operation bezeichnet.

Hintergrundinformationen:

Im dreidimensionalen Raum hat ein Bauteil 6 Freiheitsgrade: Drei axiale Freiheitsgrade (11, t2,
t3) und drei rotationale Freiheitsgrade (r1, r2, r3). Die Richtungen 1, 2, 3, 1', 2' und 3' sind zwei
Gruppen von 3 Richtungen, die senkrecht zueinander stehen. Jede Ausrichtungsaktion von
zwei Bauteilen verringert die Anzahl der Freiheitsgrade um mindestens 1. Am Ende sind keine
Freiheitsgrade mehr vorhanden, dann sind die Bauteile ausgerichtet.

Ausrichten >

Erstens Zweitens Operation

Eedingung hinzuf, Letzte entfernen Alle entfernen

oK Ubernehmen | Abbrechen Hilfe

Bedingung Offnet das Dialogfeld ,Ausrichten®, in dem der Nutzer die Elementeinheiten
hinzufigen und deren Anordnung zueinander bestimmt.
Letzte . . . .
entfernen Entfernt die zuletzt hinzugefligte Bedingung.
Alle entfernen | Entfernt alle Beschrankungen.

|
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Bedingung hinzuf. =

1. Einheit [am bewegten Bauteil)

-

2. Einheit

Operation

Ok Abbrechen Hilfe

Im Dialogfeld ,Bedingung hinzufiigen® stehen drei Felder zur Wahl:

— Mit den ersten beiden Feldern werden die Elementeinheiten gewahilt.
— Das dritte wird verwendet, um eine Beziehung zwischen den Einheiten auszuwahlen.

Rechts neben jeder Schaltflache befindet sich ein Pfeil. Wenn Sie auf diese Pfeile dricken,
wird eine Liste mit den Moglichkeiten fur jeweilige Einheit angezeigt. Mit einem Klick auf den
Pfeil neben der Schaltflache ,Operationen® wird eine Liste mit méglichen Operationen fir diese
bestimmte Kombination von Einheiten angezeigt. Wahlen Sie die Bedingung aus. Mit ,OK*
wird sie dann der Liste hinzugeflgt.

Die Einheiten

Es gibt sechs Einheiten, die Sie zum Ausrichten von Bauteilen verwenden kénnen. Jede
Einheit hat ihre spezifischen Eigenschaften. Die Eigenschaften werden in der folgenden
Tabelle zusammen mit einer kurzen Erlduterung kurz genannt. Es gibt acht Kombinationen
(sogenannte 'Standards'), die Sie verwenden kénnen, um ein Bauteil am Koordinatensystem
auszurichten.

1. Einheit (am bewegten Bauteil) 2. Einheit und Standards Standards

|
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Bedingung hinzuf. =
1. Einheit [am bewegten Bauteil)
| Punkt
2. Ei
HIP!.lnk'te Punkt
Linie 3 Punkte
Kreis _
Ope Flsch Linie
E:] ar.: = Kreis
Ej Lylinder [;—] Fliche
O e EEI Zylinder
Kugel
Ok Abbrechen Hilfe Standards b
. Ursprung
= Parametrischer Punkt
1 Vordefinierter Punkt
v A-Achse
. Y-Achse
*z Z-Achse
w Ar-Flache
&y XZ-Flache
f- .
w YZ-Fliche
Einheit |Eigenschaft |Beschreibung
Die Koordinaten sind die Eigenschaften eines Punkts. Es gibt
Punkt Punkt- keine Richtung fir einen Punkt. Ist also eine der gewahlten
Koordinaten Einheiten ein Punkt, kann als Operation nur ,Ubereinstimmend*
gewahlt werden.
Eine Linie wird durch ihren Anfangs- und Endpunkt definiert. Sie
Linie Anfangs- und | hat auch eine Richtung. Auf diese Weise kann eine Linie zu einer
Endpunkt anderen gerichteten Einheit ,Parallel oder ,Rechtwinklig®
angeordnet werden.
Mittelounkt Ein Mittelpunkt, ein Radius und eine Normale definieren einen
. ! P ’ Kreis. Die Normale stellt die Ebene dar, die den Kreis enthalt. Die
Kreis Radius und : . . .
. Normale wird verwendet, um bei der Ausrichtung zwischen
die Normale B y . .
.Parallel“ und ,Entgegengesetzt” unterscheiden zu kénnen.
Die Normale | Eine Ebene wird durch ihre Normale und durch den Punkt, mit
Flache der Ebene | dem Sie die Ebene markiert haben, definiert. Die Normale einer
und der | Ebene kann aus den STL-Daten abgeleitet werden. Sie folgt den
Punkt, den | Dreiecksnormalen dieser Flache (d.h. nach auf3en hin).
el
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Einheit |Eigenschaft |Beschreibung
Sie  markiert
haben
Richtung der | Die Eigenschaften eines Zylinders sind der Radius, die Richtung
Achse, der Achse und ein Punkt auf der Achse. Ein Zylinder wird intern
Zylinder |Radius und |wie eine Linie behandelt (die Zylinderachse). Eine bestimmte
ein Punkt auf | Operation an einer Linie oder an einem Zylinder fuhrt also zur
der Achse gleichen Anderung des Freiheitsgrads.
. Die Eigenschaften einer Kugel sind der Kugelmittelpunkt und ihr
Mittelpunkt . . . L .
Kugel ) Radius. Eine Kugel wird wie ein Punkt (der Mittelpunkt der Kugel)
und Radius
behandelt.

Hinweis: Wenn mit der Funktion ,Ausrichten® ein benutzerdefiniertes
Koordinatensystem (UCS) erzeugt werden soll, dann werden die Standardwerte statt
der Einheiten angezeigt.

Parallel
Rechtwinklig

e r -\

Ubereinstimmend

Entgegengesetzt

Seitenfliche Gbereinstimmend

Es gibt funf Moglichkeiten, die Bauteile zueinander anzuordnen: Parallel, Rechtwinklig,
Ubereinstimmend, Entgegengesetzt, Seitenflache tibereinstimmend.

Parallel

Durch diesen Vorgang werden die beiden Einheiten parallel
ausgerichtet, ihre Normalen zeigen in dieselbe Richtung.

Rechtwinklig

Sind z. B. zwei Ebenen rechtwinklig zueinander, so stehen sie in einem
Winkel von 90° (11/ 2 rad) zueinander.

Ubereinstimmend

Die Option ,Ubereinstimmend® wird gewahlt, wenn zwei Objekte am
selben Ort sein sollen.

Entgegengesetzt

Die beiden Einheiten werden parallel ausgerichtet, und ihre Normalen
zeigen in die entgegengesetzte Richtung.

Seitenflache
Ubereinstimmend

Diese Anordnung fasst die Optionen ,Entgegengesetzt und
,Ubereinstimmend* zusammen.

|
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Markieren Sie zwei Bauteile und klicken Sie dann im Meniband ,Position“ auf die Option
L#Ausrichten®.

— Klicken Sie auf die Schaltflache ,Bedingung hinzufuigen®.

— Zunachst kénnen Sie nur die ,1. Einheit* wahlen. Wahlen Sie einen Eintrag aus der
Dropdown-Liste und markieren Sie dann diese entsprechende Einheit auf dem Bauteil.

— Jetzt kbnnen Sie die ,2. Einheit* wahlen. Markieren Sie auch diese Einheit auf dem
Bauteil, damit die verfiigbaren Operationen aktiviert werden.

— Sie kdnnen noch jederzeit die 1. und 2. Einheit &ndern und die Operation neu definieren.

— Klicken Sie ,OK*, wenn die gewunschten Einheiten gewahlt und markiert sind, und Sie
die zu erfolgende Operation definiert haben. Das Bauteil wird nun entsprechend
angeordnet. Mit ,Ubernehmen*® wird die Operation durchgefiihrt.

— Im Anschluss kénnen Sie noch weitere Bedingungen hinzufligen.

Wenn Sie die Funktion ,Ausrichten“ beenden wollen, klicken Sie entweder ,OK", um alle
Bedingungen zu speichern oder ,Abbrechen®, um das Dialogfeld zu schlieRen.

Streng genommen gibt es nur zwei Arten von Operationen: eine ausrichtende und eine
verschiebende Operation. Die Operationen ,Parallel®, ,Rechtwinklig® und ,Entgegengesetzt®
sind reine Operationen zur Ausrichtung eines Bauteils. Bei der Operation ,Entgegengesetzt®
haben die beiden Einheiten entgegengesetzte Richtungen. Die Operation ,Ubereinstimmend*
ist dagegen eine Operation, mit der das Bauteil auch verschoben wird. Wenn Sie die Option
,Ubereinstimmend* wahlen, wird die Richtung der Einheiten zusatzlich betrachtet, wie z.B bei
Flachen. Die Zuordnung ,Seitenflache bereinstimmend® ist bereits eine Kombination. Es ist
die gleiche wie ,Ubereinstimmend® und ,Entgegengesetzt kombiniert.

@ Mit dieser Funktion lassen sich Bauteile ganz einfach ausrichten, indem eine Flache als
Unter- oder Oberseite gekennzeichnet wird. Diese gekennzeichnete Flache wird dann
automatisch parallel zur Bauplattform ausgerichtet. Das Dialogfeld Unterseite/Oberseite sieht
wie folgt aus:

|
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K& Unterseite/Oberseite >

Fldche

() Unterseite ‘
C
X
® Oberseite ‘ d ¥
Flache widhlen |

‘STRG' gedrickt halten, um Cberflachen auf unterschiedlichen Bauteilen auszuwahlen

> ERWEITERT

Uhernehmen| | oK | | SchlieBen

Flache
wahlen

Der Nutzer wahlt ein Dreieck und (in Ubereinstimmung mit den
Auswahlparametern) wird eine ganze Flache mit der standardmaRig eingestellten
grinen Farbe markiert. Diese gewahlte Flache wird dann parallel zur Bauplattform
(also zur XY-Ebene) platziert. Z. B.: Definition der Unterseite in der folgenden
Abbildung.

Erweitert

» ERWEITERT

—Flachenparameter
Oberflichentoleranz |11},1}|}4] - | mm

Winkelabweichung 110,000 :

—Pasitionierung
® Keine

9 Urspdngliche Z-Position beibehalten
O Auf Standardposition

(O Auf Standard Z-Position
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Flachenparameter

Oberflachentoleranz

Gibt die maximale Abweichung in mm oder Zoll an, die ein
zugehdriges Dreieck haben darf, um als Bestandteil der gleichen
Ebene erkannt zu werden, die das gewahlte Dreieck enthalt.

Winkelabweichung

Gibt den maximalen Winkel in Grad zwischen den Normalen eines
verwandten Dreiecks und des gewahlten Dreiecks an, um noch als
Bestandteil der gleichen Ebene erkannt zu werden.

Positionierung

Keine

Es erfolgt keine Neuausrichtung

Urspringliche Z-
Position beibehalten

Das Bauteil wird zunachst gedreht und dann so verschoben, dass
die ursprungliche minimale Z-Position gleich bleibt.

Das Bauteil wird zunachst gedreht und anschlieBend auf die

Auf Standardposition vordefinierte Standardposition verschoben.
Auf Standard Z- |Das Bauteil wird nach der Drehung auf die Standard Z-Position
Position verschoben.

L

Die Funktion ,Flache wahlen® wird nur ausgefihrt, wenn das Bauteil im
Standardmodus geladen ist. Ist das Bauteil im Kompaktmodus geladen, arbeitet die
Funktion ,Flache wahlen“ so wie die Funktion ,Dreieck markieren®.

-

rickgangig.

"

Um bei mehreren Bauteilen gleichzeitig die Unter- bzw. Oberseiten zu definieren,
halten Sie die STRG-Taste gedrickt und markieren Sie die gewlinschten Flachen auf
den Bauteilen mit Mausklicks. Erneutes Klicken macht die Auswahl wieder

1. Minimierung der Bounding-Box

|

<[7% Das Bauteil wird so gedreht, dass die Bounding-Box so klein wie mdglich ist. Die GréRe
des Bauteils selbst wird dabei nicht verandert. Diese Funktion kann bei einer effizienten
Angebotserstellung und Bauteilvorbereitung helfen.
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1. An Plattform anpassen

*@‘ Mit der Funktion ,An Plattform anpassen® werden die gewahlten Bauteile so skaliert,
dass sie in den Bauraum der aktiven Maschine passen.

[T An Plattform anpassen X

@& Mur skalieren
() Drehen & skalieren [Bauteil wird gedreht, so dass es auf maximale GroBe skaliert werden kann]

Plattformrand 10,000 - mm

Bauteilfreie Bereiche werden nicht berdcksichtigt

QK SchlieBen

Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird das Teil neu skaliert, ohne die

Nur skalieren . .
Ausrichtung zu andern.

Drehen & |Das Bauteil wird derart gedreht, dass es so gro® wie moglich skaliert
Skalieren werden kann. Der Algorithmus berticksichtigt die Form des Bauraums.

Der Abstand zwischen der Plattformkante und dem Bauteil. Der
Plattformrand |Standardwert wird aus den Maschineneigenschaften (ibernommen
(Plattform > Automatisches Platzieren > Plattformrand).

Hinweis: Sind mehrere Bauteile gewahlt, werden alle einzeln skaliert. Wenn Sie
mochten, dass sie als eine Einheit neu skaliert werden, miissen Sie sie zunachst
zusammenflihren. Die Standardbauteilhdhe (Maschineneigenschaften > Plattform >
Standardbauteilposition > Minimum Z) wird ebenfalls bertcksichtigt, um
sicherzustellen, dass das Bauteil in den Bauraum passt.

\. J

L

7.1. Kopien

1. Vervielfaltigen

E% Mit diesem Befehl werden die gewahlten Bauteile vervielfaltigt. Die neuen Bauteile
erhalten automatisch den Namen des urspringlichen Bauteils plus einem angehangten
Zahler. Beispiel: ,Bauteilname_1". Aus der Operation entstehen immer virtuelle Kopien in einer
Plattformszene und neue Bauteile in einer eigenen Bauteilszene.

|
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©_ Vervielfaltigen X

Gesamtzahl nach Vervielfaltigung

Vaorschau anzeigen -
v ANORDNUNG
Anzahl Bauteile Abstand
X2 - | [1,000 - | mm
¥ - | |1,000 - | mm
1 - | [1,000 - | mm

Werte merken

oK SchlieBen

Hinweis: Die Funktion ,Vervielféltigen* ist fiir Netz-, BREP- und Slice-Bauteile verfligbar.

Gesamtzahl nach Hier missen Sie die Gesamizahl der Bauteile (einschlief3lich des
Vervielfaltigung Originalbauteils) angeben, die Sie am Ende haben mdchten.

Vorschau anzeigen |Ist diese Funktion aktiviert, wird eine Vorschau angezeigt.

Anzahl der Kopien (einschlieRlich Original), die Sie in den
angegebenen Richtungen (X, Y, Z) haben méchten

Anzahl der Kopien

»Abstand” und Der Abstand zwischen 2 Teilen. Wenn Sie die Option ,Werte merken®

Option ,:‘\Nerte aktivieren, merkt das System sich diese Werte.
merken

1. Vervielfaltigen im Batch

N

Bei der Vervielfaltigung im Batch kénnen Sie fir mehrere Bauteile gleichzeitig eine
jeweils unterschiedliche Anzahl an Kopien erstellen. Sie kdnnen Zeit sparen, indem die
gewilnschte Anzahl von Duplikaten jedes Bauteils sofort auf einer Plattform platziert wird.

Wenn Sie Streamics haben, erkennt die Funktion ,Vervielfaltigen im Batch®, wie viele Kopien
bestellt wurden und fullt sofort die erforderliche Anzahl aus, wobei bereits geplante und
gebaute Bauteile bericksichtigt werden.

|

—
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55 Vervielfaltigen im Batch *

nz. Kopien at Gesamtanzahl

Bauteil
auteliname diver Plattfor Kopien

Support Generation 1 1
L battery_clamp_Solid1 1 i
- 1 wheel 1 1
Pyramid 1 1

L Dashboard 1 1

QK Schliefien

Dialog ohne Streamics

Offnen Sie ,Vervielfaltigen im Batch* in der Szene, in der Sie Kopien hinzufiigen mochten. Alle
eindeutigen Bauteile, die in der Bauteilszene geladen sind, werden in der Liste angezeigt.
Markieren Sie die Kontrollkastchen fiir die Bauteile, die Sie hinzufigen mdchten. In der Spalte
,Gesamtanzahl Kopien“ wahlen Sie die gewilinschte Anzahl. In der Spalte ,Anz. Kopien auf
aktiver Plattform® wird die Anzahl der Kopien angezeigt, die bereits in der aktuellen Szene
vorhanden sind. Dricken Sie OK, um die Kopien zu erstellen. Sie werden Uber die
automatische Platzierung auf der Plattform verteilt.

[ Vervielfaltigen im Batch X
: Anz. Kopien auf Miissen hinzu- - - . Anzahl dber- Gesamtanzahl
s e v
a Bauteilname aktiver Plattform gefigt werden 8 Uberzahlige Bauteil z3hlige Bauteile Kopien
Demo_part_2 1 o o 1
Uberzahlige Bauteile
[0 standardmaBig verwenden
oK Schliefen

Dialog mit Streamics

Wird die Batch-Vervielfaltigung zusammen mit Streamics eingesetzt, erscheinen zusatzliche
Spalten: Die Spalte ,Missen hinzugeflgt werden® zeigt, wie viele Bauteile noch geplant
werden mussen, abzlglich derer, die sich bereits auf der Plattform befinden. Dieser Wert
bericksichtigt Bauteile, die bereits gebaut wurden, Bauteile, die bereits in einem Baujob
eingeplant sind, und Bauteile auf anderen Plattformen in derselben Magics- Sitzung. In

|
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Streamics gespeicherte Plattformen werden dabei nicht berlcksichtigt. Die Formel sieht wie
folgt aus:

Missen hinzugefligt werden = bestellte Menge - gebaute Bauteile - geplante Bauteile -
Bauteile auf Plattformen

Weitere zuséatzliche Spalten sind ,Uberzahlige Bauteile“ und ,Anzahl Uberzahlige Bauteile®.
Auf diese Weise kénnen Sie problemlos einige zusatzliche Exemplare flir zerbrechliche Teile,
die eher kaputt gehen konnten, hinzufigen. Wenn Sie diese Mdglichkeit 6fter verwenden
mdchten, kann es sinnvoll sein, die Option ,Standardmafig verwenden® zu aktivieren und
einen passenden Standardwert flr diese Spalte zu definieren. Wenn Sie die Funktion
LVervielfaltigen im Batch® erneut 6ffnen, werden die Felder fir Gberzahlige Bauteile ausgefiillt
und aktiviert. Sie kbnnen sie jederzeit deaktivieren und die Anzahl der Uberzahligen Bauteile
andern.

D
%\ Mit dieser Funktion kénnen Sie die geladenen Bauteile auf der Bauplattform platzieren.
Bitte beachten Sie, dass fir das Packen der Bauteile in 3D das Sintermodul (siehe Sinter-
Modul, Seite 59) erforderlich ist.

Es gibt zwei Optionen:
— Geometriebasiertes Nesting
— Nesting auf Basis der Bounding-Box

Bitte beachten Sie, dass Sie beim Importieren mehrerer Bauteile auch den automatischen
Platzierungsalgorithmus verwenden konnen, um lhre Bauteile sofort auf der Plattform zu
positionieren. Die automatische Platzierung kann auch verwendet werden, wenn die Plattform
nicht gro® genug ist, um alle angegebenen Teile auf die Plattform zu laden. Es erscheint ein
Dialogfeld, das anzeigt, dass keine Lésung gefunden wurde, aber eine Suche nach einer
Lésung auRerhalb der Plattformgrenzen durchgefiihrt wird. Auch wenn die Teile nicht auf die
Plattform passen, sind sie so verteilt, dass man einen besseren Uberblick hat.

Magics verschachtelt die Bauteile und stellt dabei die Bauteile durch ihre Bounding-Boxen dar.
Dies flhrt zu einem schnellen Nesting, allerdings wird aufgrund der groben Darstellung der
Bauteile nicht die gesamte Flache lhrer Maschine genutzt.

el
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Zu platzierende Bauteile
® Alle Bauteile
() Ausgewdhlte Bauteile

Bauteilabstand 10,000

Plattformrand 10,000

Bauteil auf Standard Z-Position verschieben

BOUNDING-BOX GEOMETRIE 3D-GEOMETRIE

Seite 288 von 725

Z-Rotation des Bauteils erlauben o -
Platzierungsldsung
(® Erste Lasung
() Minimale Fldche in XY
(_) Minimale Fldche in X
(_) Minimale Fldche in ¥
() Plattformzentrum
[ multi-Plattform Anordnung erlauben
Ok SchlieBen
) Alle Bauteile _ } _
Zu platzierende _ Alle Bauteile oder nur ausgewahlte Bauteile
Bauteile Ausgewahite platzieren.
Bauteile
Bauteilabstand Der Mindestabstand zwischen zwei Bauteilen.

Plattformrand

Der Mindestabstand zwischen einem Bauteil (dessen Bounding-Box)
und dem Rand der Plattform.

Bauteil auf
Standard Z-
Position

verschieben

Setzt die Bauteile auf die Standard-Z-Héhe und entfernt die Supports.

Multi-  Plattform- | Wenn diese Option aktiviert ist und die genesteten Bauteile nicht auf die
Anordnung aktuelle Plattform passen, erstellt Magics so viele neue Plattformen wie
erlauben noétig, um alle (oder die ausgewahlten) Bauteile zu verschachteln.
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Platzierungslésung
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Erste  mdogliche |Mit dieser Option bietet Magics die erste Platzierung an, die das
Position Programm findet, bei der alle Bauteile auf der Plattform genestet sind.
Max.  z- | Sortieren Sie
Die gesamte Hohe :IaechBauiLTleel'
jekti 5 i zuerst
Minimale Flache |Froektionsflache iy 5 pishe des Hohe
. XY aller geladenen . .
in XY . . Bauteils sortieren ] (entweder
Bauteile wird Min. Z- ;
e . aufsteigend
minimiert. Hohe oder
zuerst absteigend)
Das Delta- X der Max. Z- | Sortieren Sie
gesamten Héhe die Bauteile
Projektionsflache in zuerst nach ihrer
XY der geladenen |Nach Z- Hohe des Hoéhe
Bauteile wird | Bauteils sortieren . (entweder
L Min. Z- .
minimiert. Hohe aufsteigend
Minimale Flache | Richtung umkehren: suerst oder
in X Die gesamte absteigend)
Oberflache der Die gesamte Oberflache
geladenen Bauteile der geladenen Bauteile
wird auf der | Platzierungsrichtung | wird auf der
gegeniberliegenden |umkehren gegenuberliegenden
Seite der Plattform Seite  der  Plattform
minimiert. minimiert.
Das Delta- Y der Max. Z- | Sortieren Sie
gesamten Hohe die Bauteile
Projektionsflache in zuerst nach ihrer
XY der geladenen |Nach Z- H6he des Hohe
Bauteile wird | Bauteils sortieren . (entweder
L Min. Z- .
minimiert. HEhe aufsteigend
Minimale ~Flache | Richtung umkehren: suerst oder
inY Die gesamte absteigend)
Oberflache der Die gesamte Oberflache
geladenen Bauteile der geladenen Bauteile
wird auf der | Platzierungsrichtung |wird auf der
gegeniberliegenden |umkehren gegenulberliegenden
Seite der Plattform Seite  der  Plattform
minimiert. minimiert.
Max. Z- Sortieren Sie
Die Bauteile werden Hohe g:chBauither”eer
. . t
um die Mite der|\.on z.Hohe des|™®™  |Hohe
Plattformzentrum | Plattform herum . .
Bauteils sortieren ] (entweder
genestet. Es entsteht Min. Z- .
eine Kreisform Hoh aufsteigend
: Ohe
oder
zuerst absteigend)
o i
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Wird die Bounding-Box als Grundlage zur Platzierung verwendet, kann dies dazu fuhren, dass
Platz ,verschenkt® wird, insbesondere bei Bauteilen mit einer grol3en Bounding-Box aber einer
kleinen Projektionsflache. Magics platziert die Bauteile unter Verwendung der tatsachlichen
Bauteilgeometrie und erhoht so die Packdichte.

EQ Automatisches Platzieren

BOUMNDING-BOX GEOMETRIE

Zu platzierende Bauteile
® Alle Bauteile
() Ausgewihlte Bauteile

Bauteilabstand 5,000

Plattformrand 5,000

Bauteil auf Standard Z-Position verschieben

Z-Rotation des Bauteils erlauben

Platzierungslasung
(®
i
i
i
i
i

Erste Lasung

Minimale Flache in XY
Minimale Flache in X
Minimale Flache in ¥
Plattformzentrum
Benutzerdefinierte LOsung

[ multi-Plattform Anordnung erlauben

3D-GEOMETRIE

®

o0 -

Ok

SchlieBen

Zu

Bauteile

. Alle Bauteile
platzierende

Ausgewahlte
Bauteile

Alle Bauteile oder nur ausgewahlte Bauteile
platzieren.

Bauteilabstand

Der Mindestabstand zwischen zwei Bauteilen.

Plattformrand

Der Mindestabstand zwischen einem Bauteil (dessen Bounding-Box)
und dem Rand der Plattform.
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Bauteil auf
Standard Z-Position
verschieben

Setzt die Bauteile auf die Standard-Z-Hoéhe und entfernt die Supports.

Bauteilrotation um

Die Option ,Bauteilrotation um Z erlauben® gibt Magics die Freiheit, die
Bauteile wahrend des automatischen Platzierens zu drehen. Der
Winkel, um den die Bauteile rotiert werden dtirfen, kann im Dropdown-

Z erlauben Menl angegeben werden. Bei kleineren Winkeln dauert die
Berechnung langer, dafur wird hiermit eine hohere Packdichte erreicht.
Multi- Plattform- | Wenn diese Option aktiviert ist und die genesteten Bauteile nicht auf
Anordnung die aktuelle Plattform passen, erstellt Magics so viele neue Plattformen
erlauben wie notig, um alle (oder die ausgewahlten) Bauteile zu verschachteln.
Platzierungslésung
Mit dieser Option bietet Magics die erste Platzierung an, die das
Programm findet, bei der alle Bauteile auf der Plattform genestet sind.
Erste maogliche t‘{z
Position = o
cOV
@ﬂ‘x
O = U
Die gesamte
ErOJektlonstache Max.  Z- _ _
in XY aller Hohe Sortieren Sie
geladenen zuerst die Bauteile
Bauteile wird nach ihrer
Minimale Flache in | minimiert. Nach Z- Hohe des Hohe
XY Bauteils sortieren (entweder
Min 2 aufsteigend
oY =<, ' " | oder
Lg{? — Hohe absteigend)
M:-Qa ; zuerst
o
Das Delta- X der Max.  Z-|Sortieren Sie
gesamten Héhe die Bauteile
Projektionsflache |Nach Z- Héhe des | zuerst nach  ihrer
n XY der | Bauteils sortieren Min Z- Hohe
geladenen o (entweder
. . Hdéhe .
. . .| Bauteile wird aufsteigend
Minimale Flache in| """, zuerst
X minimiert. oder
00W, Die gesamtabGieigéadye
t:j‘-;ﬂ der geladenen Bauteile
—T[o ' Platzierungsrichtung | wird auf der
il | umkehren gegenulberliegenden
(o)
Seite der Plattform
minimiert.
Minimale Flache in | D35 Delta-Y derinach 7 Hohe des |Max. & |Sortieren Sie
Y gesamten Bauteils sortieren Hohe die Bauteile
Projektionsflache zuerst nach ihrer
o
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in XY der ; Hoéhe
geladenen M_'_n' Z- (entweder
Bauteile wird Hohe aufsteigend
minimiert. zuerst oder

Die gesamt@boigigfaehe
der geladenen Bauteile
\[' Platzierungsrichtung | wird auf der
o1l ne ., umkehren gegenuberliegenden
B> @ .{::ﬂu::' Seite  der  Plattform
@H ' minimiert.
Die Bauteile
werden um die Max 7.
Mitte der Plattform Hé')hé Sortieren Sie
herum genestet. suerst die Bauteile
Es entsteht eine nach ihrer
Kreisform. Nach Z- Héhe des Hoéhe
Plattformzentrum . .
B Bauteils sortieren (entweder
=l g i, 2| oo
OV Q; Héhe i
Q@ _;E__}_:i_’:g Sueret absteigend)
Mit dieser Option
lassen sich vorab
Uber ein
Graustufen-  Bild Max. — Z-
Zonen mit Hohe _ _
unterschiedlicher zuerst Sortieren Sie
Prioritét bis hin zu die Bauteile
. bauteilfreien . na.\.ch ihrer
Benutzerdefinierte Bereichen fiir die Nach Z- Hohe des Hoéhe
Lésung Auto- Platzierung Bauteils sortieren (entweder
definieren. aufsteigend
oder
Min. Z- | absteigend)
Hohe
zuerst

Multi- Plattform-
Anordnung
erlauben

Wenn die Bauteile nicht auf eine Plattform passen,

werden

automatisch eine oder mehrere neue Plattformen geéffnet und die
verbleibenden Bauteile darauf platziert.

3D-Geometrie (nur flir e-Stage-Nutzer)

Magics platziert die Bauteile und achtet dabei darauf, dass sich die Projektion der Bauteile auf
der Plattform nicht Gberschneidet.
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E\‘Q Automatisches Platzieren

BOUMNDING-BOX GECOMETRIE 3D-GEOM

Zu platzierende Bauteile
® Alle Bauteile
() Ausgewdhlte Bauteile

Bauteilabstand 5,000

Plattformrand 5,000

Z-Rotation des Bauteils erlauben

Platzierungsldsung

(® Erste Lasung
Minimale Flache in XY
Minimale Flache in X

Minimale Flache in ¥

Plattformzentrum
Bernutzerdefinierte Losung

CaC ey i)

(] Multi-Plattform Anordnung erlauben

= | mm

90 -
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0K SchlieBen

Zu platzierende
Bauteile

Alle Bauteile .

_ Alle Bauteile oder nur ausgewahlte Bauteile
Ausgewahite platzieren.
Bauteile

Bauteilabstand

Der Mindestabstand zwischen zwei Bauteilen.

Plattformrand

Der Mindestabstand zwischen einem Bauteil (dessen Bounding-Box)
und dem Rand der Plattform.

Bauteilrotation um
Z erlauben

Die Option ,Bauteilrotation um Z erlauben® gibt Magics die Freiheit, die
Bauteile wahrend des automatischen Platzierens zu drehen. Der
Winkel, um den die Bauteile rotiert werden dirfen, kann im Dropdown-
MenU angegeben werden. Bei kleineren Winkeln dauert die
Berechnung langer, dafiir wird hiermit eine héhere Packdichte erreicht.

Multi- Plattform-
Anordnung
erlauben

Wenn diese Option aktiviert ist und die genesteten Bauteile nicht auf
die aktuelle Plattform passen, erstellt Magics so viele neue Plattformen
wie ndtig, um alle (oder die ausgewahlten) Bauteile zu verschachteln.

Platzierungslésung
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Mit dieser Option bietet Magics die erste Platzierung an, die das
Programm findet, bei der alle Bauteile auf der Plattform genestet sind.

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

Erste maogliche t“x;
Position = o
° QF
0
oY
Die gesamte
Projektionsflache Max z-
in XY aller thé Sortieren Sie
geladenen zuerst die Bauteile
Bauteile wird nach ihrer
Minimale Flache in | minimiert. Nach Z- Héhe des Hoéhe
XY Bauteils sortieren (entweder
Min 2 aufsteigend
oY =, : " |oder
t,?.j{? ::j Hohe absteigend)
H::'Q’ by zuerst
1O
Das Delta- X der Max.  Z-|Sortieren Sie
gesamten Héhe die Bauteile
Projektionsflache | Nach Z- Héhe des | zuerst nach  ihrer
n XY der | Bauteils sortieren Min Z- Hohe
geladenen H('jh.e (entweder
. . .| Bauteile wird aufsteigend
Minimale Flache in| """, zuerst
X minimiert. oder
00W, Die gesamtabGieigéad)e
tg‘-} der geladenen Bauteile
@TO Platzierungsrichtung | wird auf der
" umkehren gegenulberliegenden
Seite der Plattform
minimiert.
Das Delta-Y der Max. Z-|Sortieren Sie
gesamten Hoéhe die Bauteile
Projektionsflache |Nach  7- Hohe  des |zuerst nach  ihrer
in XY der | Bauteils sortieren Min 7 Hohe
geladenen o (entweder
Minimale Fliche i Bauteile wird Hohe aufsteigend
Ylnlmae ache N | minimiert. zuerst oder
Die gesamt@bolsigfache
der geladenen Bauteile
Platzierungsrichtung | wird auf der
G‘{[',f‘ B0 h@: , umkehren gegenuberliegenden
= QF}AF“:’ Seite  der  Plattform
- o IR minimiert.
Die Bauteile Nach Z- Héhe des Max.  Z-|Sortieren Sie
Plattformzentrum werden um die Bauteils sortieren Hohe die Bauteile
Mitte der Plattform zuerst nach ihrer
il

-
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herum genestet.
Es entsteht eine

Kreisform. Hoéhe
_ (entweder
. © = aufsteigend
;?:U@':j Min.  Z-1 o ger °
0! O, Hahe bsteigend)
z absteigen
o) ot | zuerst g

Mit dieser Option
lassen sich vorab
uber ein

Graustufen-  Bild M_gx. Z-
Zonen mit Hohe . .
unterschiedlicher zuerst Sortieren Sie
Prioritat bis hin zu die Baulte|le
- bauteilfreien ) na_ch ihrer
B_(_anutzerdeflnlerte Bereichen fiir die Nach' Z- the des Hohe
Losung Auto- Platzierung | Bauteils sortieren (entweder
definieren. aufsteigend
ne oder
2 gy aaa e Min. Z- | absteigend)
S S0, Hohe
zuerst

1. Orientierungsoptimierer

Einftihrung

o

Der Orientierungsoptimierer wurde entwickelt, um das Bauteil zu analysieren und mit
diesen Erkenntnissen die beste Ausrichtung fur lhr Bauteil zu finden. Er gibt Ihnen die
Méglichkeit, eine Analyse der Ausrichtung lhrer Bauteile durchzuflihren oder automatisch die
optimale Bauteilausrichtung auf der Grundlage bestimmter Kriterien zu berechnen. Die
folgenden Kriterien werden angewendet:

Z-Hohe (Bauhdhe)
Supportoberflache
Max. XY-Schnitt

— XY-Projektion

— Support auf Markierung

Je nach verwendeter Technik kénnen verschiedene Parameter fir die Ausrichtung lhrer
Bauteile eine Rolle spielen:

Bei allen Technologien spielt die Z-Hb6he oder Bauhdhe eine wichtige Rolle. Durch die
Verringerung der Bauhthe kann die Bauzeit verkilrzt werden. Die begrenzte Bauhdéhe kann
auch zur Einsparung von teurem Material fiihren.

|
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In der Stereolithographie sind zwei der Kriterien von besonderem Interesse: eine Minimierung
der Supportoberfldche und eine Minimierung der XY-Projektion. Kleinere Supportoberflachen
sparen Material und reduzieren die Nachbearbeitungszeit. Derzeit wird den A- und B-Flachen
usw. keine Aufmerksamkeit geschenkt, so dass eine Benutzerinteraktion erforderlich ist, wenn
dies berucksichtigt werden soll. Durch die Minimierung der XY-Projektionsflache werden die
Bauteile so ausgerichtet, dass die Gesamtmenge der Bauteile auf einer Stereolithografie-
Plattform maximiert werden kann. Dies steht natlrlich im Widerspruch zum Kriterium der
minimalen Z-Hbéhe.

Beim Lasersinterverfahren (insbesondere bei Metallbauteilen) sollten groRe Querschnitte, also
XY-Schnitte, vermieden werden, da das Objekt sonst durch die thermische Belastung verformt
werden kann. GrofRe Querschnitte erzeugen in der Regel hohe thermische Belastungen und
sollten daher vermieden werden.

Bei mehreren Techniken sind Supports erforderlich, um das Bauteil zu bauen. Es kann
Flachen geben, auf denen Supports nicht erwiinscht ist. Zum Beispiel auf Oberflachen, bei
denen es schwierig ist, den Support wahrend der Nachbearbeitung zu entfernen.

~Support auf Markierung®“ gibt an, welcher Anteil der markierten Flache in Prozent Support
bendtigt. Ein Wert von z. B. 10 % bedeutet demnach, dass 10 % der markierten Flache mit
Supports versehen werden muss. Je niedriger der Wert, desto besser.

Hinweis: In Abhangigkeit von der Lizenz sind verschiedene Parameter im
Orientierungsoptimierer freigeschaltet. Die Parameter ,Z-Hohe" und ,XY-Projektion®

? stehen allen Nutzern zur Verfiigung. Uber das SG-Modul oder e-Stage wird der
Parameter ,Supportoberflache freigeschaltet. Uber das Modul SG+ wird der
Parameter ,Max. XY-Schnitt“ freigeschaltet.

Im ersten Schritt des Orientierungsoptimierers werden die Analysewerkzeuge eingesetzt.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Messungen aktualisieren®, um die aktivierten Kriterien
anhand der aktuellen Ausrichtung des Bauteils zu berechnen. Auf diese Weise werden dem
Nutzer die Z-Héhe, die Supportoberflache usw. in der aktuellen Ausrichtung angezeigt.

|
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Orientierungsoptimierer

Analysieren |Optimieren

Einzelbauteil Core

Messungen

[]Z-Hadhe

¥¥-Projektion ~

Supportoberflache

Max, XY-Schnitt -

Support auf Markierung -~

Messungen aktualisieren

¥ | Einstellungen

SchlieBen Hilfe

A Neiter

&nsicht

Einzelbauteil

Die Analyse wird fur jedes Bauteil nacheinander durchgefiihrt. Klicken Sie
auf ,Weiter“, um das nachste Bauteil in der Liste zu analysieren.

Messungen

Die Messungen sind die Kriterien, anhand derer die aktuelle (n)
Bauteilausrichtung(en) analysiert werden.

Z-Hbhe

Dies gibt Ihnen die Mdéglichkeit, fur jedes Bauteil
zu prufen, wie hoch die aktuelle Z-Hdhe ist
(Abstand von der Plattform zum héchsten Punkt
des Bauteils)

Supportoberflache

Dieser Wert zeigt an, welche Oberflache (in
mm?) am Bauteil mit der aktuellen Ausrichtung
des Bauteils gestitzt werden muss.

Max. XY-Schnitt

Die maximale  Querschnittsflache  wird
angezeigt. Diese wird ermittelt, indem das
Bauteil in Schichten zerlegt und die
Querschnittsflache jeder Schicht berechnet
wird.

Ansicht

Magics zeigt den maximalen Querschnitt auf
dem Bauteil.

|
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Dies ist die Projektion des Bauteils in der XY-
Ebene (auf der Plattform).

Dieser Parameter gibt an, welcher Anteil der
markierten Flache Support bendtigt (%).

XY-Projektion

Support auf Markierung

Messungen

. Die Analyse wird erneut durchgeflihrt.
aktualisieren

Im zweiten Schritt des Orientierungsoptimierers erfolgt die tatsachliche Optimierung. Das
aktuelle Bauteil oder mehrere Bauteile gleichzeitig (als ,Gewahlt markiert in der Bauteilliste)
kénnen automatisch mittels der unten stehenden Kriterien neu ausgerichtet werden. Der
Nutzer wahlt aus, nach welchen Kriterien die Ausrichtung erfolgen soll und gewichtet diese
Parameter mit einem Wert von 0 bis 100. (Es kann z. B. fir Metallmaschinen interessant sein,
die Parameter ,Max. XY-Schnitt“ und ,Supportoberflache” in Kombination zu verwenden.)
Klicken Sie auf Optimieren, um den kompletten Lésungsraum zu berechnen und die Bauteile
optimal zu orientieren. Mit den Schiebereglern kann anschlief3end die relative Gewichtung der
Parameter verandert werden. Die Ausrichtung der Bauteile andert sich sofort mit dem
Betatigen des Reglers. Je mehr Parameter aktiviert sind und je groer die erwlnschte
Genauigkeit (wird unter ,Einstellungen® festgelegt), desto langer dauert die Berechnung.

el
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Orientierungsoptimierer >

Analysieren | Optimieren

@Einzelbauteil: Core e Waeiter
() Ausgewdhlte Bauteile

Optimierungskriterien

[]Z-Hadhe

[ ]x¥-Projektion

|:| Supportoberflache

[ ] Max. ¥¥-Schnitt

Il BN BN B
L
L]
3
EN

Support auf
I:ll"..-1arki»arur1|;|

Wahlen Sie die Kriterien aus und
klicken Sie auf "Optimieren’, um die
Bauteilposition{en] zu berechnen.

Optimieren

¥ | Einstellungen

SchlieBen Hilfe

Einzelbauteil Die Optimierung wird fur das aktuelle Bauteil durchgefiihrt.

Die Optimierung wird fir die Bauteile durchgefihrt, die in der

Ausgewahlte Bauteile Bauteilliste markiert sind.

Richtet das Bauteil so aus, dass die

Z-Hohe Héhe minimal ist.

Orientiert das Bauteil so, dass die

Supportoberflache Supportflachen so klein wie mdglich sind.

Richtet das Bauteil so aus, dass es den

Optimierungskriterien g i
P 9 Max. XY-Schnitt kleinsten maximalen Querschnitt hat.

Orientiert das Bauteil so, dass die XY-

XY-Projektion Projektion so klein wie moglich sind.

Richtet das Bauteil so aus, dass der
Supportbereich auf der markierten
Flache so klein wie moglich ist.

Support auf
Markierung

Mit dieser Schaltflache werden die Werte der ausgewahlten

Erste Optimierung Parameter in der aktuellen Bauteilausrichtung berechnet.

|
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1. Einstellungen

# | Einstellungen

Algorithmus Exakt o
Auswahl Winkel Supportoberflache

@Aus Maschineneigenschaften dbernehmen

&

() manuell festiegen 30

Der Optimierungsalgorithmus berechnet alle méglichen 3D-Ausrichtungen anhand der
ausgewahlten Kriterien fur jedes Bauteil, was zu einer sehr grofden Anzahl moglicher
Lésungen fihrt. Um die Berechnungszeit so kurz wie noétig zu halten, ist der ,Schnelle
Algorithmus* auf 320 mdgliche Orientierungslésungen begrenzt, wahrend der ,Exakte
Algorithmus® 1280 Lésungen berechnet.

Algorithmus Schnell 320 mogliche  Ausrichtungen
werden berechnet
Exakt 1280 mogliche  Ausrichtungen
werden berechnet
Der Parameter, der in den
Aus Maschineneigenschaften
Auswahl  Winkel | Maschineneigenschaften |eingestellt wurde, wird fir die
Supportoberflache | ibernehmen Optimierung verwendet.
Siehe auch
Manuell festieaen Legen Sie den Winkel
9 Supportoberflache manuell fest.

;@ Mit diesem Werkzeug kénnen Sie verschiedene Orientierungsoptionen vergleichen und
dann eine sichere Entscheidung bezlglich der gewahlten Parameter fallen. So kénnen Sie
Konsequenzen analysieren, die sich aus bestimmten Orientierungen ergeben, die jedoch
oftmals nicht gleich erkennbar sind.

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 7. Position Seite 301 von 725

Liste Orientierungen

3 Liste Orientierungen x
# Mame der Crientierung Hinzufdgen...
1 Z-Hohe Léschen
2 Supportoberfldche Alle laschen

3 Mazx, X¥-Schnitt

Einstellungen...

Vergleichen SchlieBen

In diesem Dialog werden alle Orientierungen zum Vergleich aufgelistet. StandardmafRig
werden die Orientierungen mit der geringsten Z-Hohe und Supportflache sowie dem grofiten
XY-Querschnitt einbezogen. Klicken Sie auf ,Hinzufigen®, um weitere Orientierungen zur Liste
hinzuzufigen. Es ist auch mdglich Orientierungen umzubenennen, sie aus der Liste zu
entfernen oder die Einstellungen fir den Vergleich zu bearbeiten. Mit der Schaltflache
LVvergleichen® starten Sie die Berechnungen und die Vergleichsergebnisse werden angezeigt.

1. Hinzufligen

:‘j Orientierung hinzufigen >

(®) Optimierungskriterien
O Z-Hahe 50 -
[l Supportoberfliche 50 .
] Max, ¥¥-Schnitt 50 .
] x¥-Projektion 50 -
[l Support auf Markierung |50 -

() Aktuelle Orientierung nutzen

oK Schlieken

|
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Orientierungen kdénnen auf zwei Arten hinzugefligt werden. Sie kdnnen entweder die
Optimierungskriterien aus dem Orientierungsoptimierer oder die aktuelle Ausrichtung
des Bauteils verwenden.

2. Einstellungen

3 Einstellungen >
Algorithmus optimieren Parameter berechnen
Schnell - Bounding-Box
Hohe Schwerpunkt
«| Standardposition
. Supportvolumen
) Aktuelle Z-Hahe
N Anzahl Supportflichen
(#) Standard-Z-Hohe Bauraum
] Eingeschlossene Volumen

(2 Benutzerdefiniert: |5,000 - | mm

Weitere Einstellungen
Supportvorschau anzeigen

Relative Werte bei Vergleich anzeigen

Ok Schlieen

In diesem Dialogfeld lassen sich die Vergleichsfunktionen konfigurieren.

Um ausgedehnte Berechnungen zu vermeiden, beschrankt sich

Algorithmus der Algorithmus auf eine bestimmte Anzahl an Orientierungen.
Schnell 320 modgliche Ausrichtungen werden
berechnet
Exakt 1280 mdogliche Ausrichtungen werden
berechnet
Parameter Ist die Option ,Parameter berechnen® aktiviert, werden die
berechnen Parameter berechnet, sobald Sie auf ,Vergleichen® klicken.

Bounding-Box Das Volumen der Bounding- Box wird

berechnet.
Hbéhe Die Z- Hohe des Schwerpunkt wird
Schwerpunkt berechnet.

Das Supportvolumen wird abgeschatzt.
Supportvolumen |Diese  Schatzung beruht auf der
Supportvorschau.

|
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Die Anzahl der Supportflachen bei der
Anzahl .
. Verwendung des SG- Moduls wird
Supportflachen
berechnet.
Eingeschlossene |Die Summe aller eingeschlossenen
Volumen Volumina wird berechnet.
Standardoosition Wahlen Sie, ob der tiefste Punkt des Bauteils wahrend der
P Berechnung auf einer bestimmten Z-Hohe platziert werden soll.
Aktuelle Z-Héhe Die aktu_elle Z- Koordinate des tiefsten
Punkts wird verwendet.
Die standardmaRig eingestellte Z-Hohe fiir
Standard- Z- Hohe |die Plattform, die in den
Bauraum Maschineneigenschaften definiert ist, wird
verwendet.
- Hier kbnnen Sie einen benutzerdefinierten
Benutzerdefiniert .
Wert eingeben.
Weitere

Einstellungen

Ist diese Option aktiviert, wird die
Supportvorschau in der
Orientierungsvorschau angezeigt.

Supportvorschau
anzeigen

Ist diese Option aktiviert und gleichzeitig
auch die Vergleichsfunktion, werden die
Parameter als relative Werte in Bezug auf
die jeweilige Orientierung angezeigt.

Relative Werte bei
Vergleich
anzeigen

Nach einem Klick auf ,Vergleichen® und einer Berechnungszeit, 6ffnet sich der Dialog fir den
Orientierungsvergleich. Eine Vorschau von den berechneten Orientierungen wird angezeigt.
Klicken Sie auf die Vorschau, um die Orientierung des Bauteils in der Szene darzustellen.
Hierdurch haben Sie tiefer gehende Untersuchungsmaoglichkeiten.

Unterhalb der Vorschau werden die zu den jeweiligen Orientierungen gehoérigen Parameter
angezeigt. Es ist mdglich, diesen Werten sprechende Farbcodierungen fir einen Vergleich zu
geben, indem Sie auf ,Vergleichen* klicken. “ . Alle Orientierungen werden mit der
Referenzorientierung verglichen. Grin dargestellte Parameter zeigen an, dass die zugehdrige
Orientierung hoher bewertet wird als die Referenzorientierung in Bezug auf diesen Parameter.
Ist ein Parameter rot dargestellt, bedeutet dies, dass er schlechter in Bezug auf die Referenz
bewertet wird.

In diesem Dialog lassen sich auch weitere Orientierungen hinzufligen. Klicken Sie hierfir auf
,Orientierung hinzufligen®.

Haben Sie eine Orientierung gefunden, die Sie verwenden moéchten, wahlen Sie diese aus und
klicken Sie auf ,OK®. Mit einem Klick auf ,Abbrechen” wird das Bauteil wieder auf die
Orientierung zurtick gesetzt, in der es sich befand, als der Orientierungsvergleich gestartet
wurde.

|
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::E. Orientierungsvergleich X
Z-Hohe Supportoberflache Max, XY¥-Schnitt
2 |Z-Hahe 154,606 mm 506,480 mm 524079 mm
¥ |supportoberfliche 23752,252 mm?* 3298,635 mm? 4134316 mm?
2 | Max X¥-Schnitt 51835,486 mm?* 14921,041 mm* 9024,810 mm?®
> |Bounding-Box 20124743,423 mm?® 33650191,448 mm® 25327742,861 mm?®
x Hohe Schwerpunkt 94,429 mm 308,386 mm 320,829 mm
> | supportvolumen 1088242 823 mm* 10459508,038 mm? 1138513,856 mm?
)( Anzahl Supportflachen & 3 5
Orientierung hinzufigen...
Ok SchlieBen

1. Form-Sortierer

GbEh Der Form-Sortierer wurde entwickelt, um Bauteile
platzsparend anzuordnen. Die Bauteile kénnen in folgender Weise behandelt werden:

mit einer ahnlichen Geometrie

— Sie werden nur entsprechend der Orientierung des Master-Bauteils gedreht.

— Sie werden nur verschoben, wahrend ihre Orientierung beibehalten wird.

— Sie werden entsprechend der Orientierung des Master- Bauteils gedreht und
anschlief3end verschoben.

Hinweis: Um den Form-Sortierer nutzen zu konnen, muss entweder das Sintermodul

= oder das SG-Modul aktiviert sein.

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

|

-,
materialise



' Kapitel 7. Position

Seite 305 von 725

& Form-5Sortierer

Drehung

Master-Bauteil

Verschiebung

[ An Plattform anpassen

Kopien Abstand
Horizontal (100 5| |5,000 - mm
Wertikal 100 5,000 - mm
[ Bauteile gruppieren
OF SchlieBen

Klicken Sie auf dieses Symbol, um das Master-Bauteil, das Sie
Markieren verwenden mochten, zu kennzeichnen. Der Mauszeiger wird im
Modus ,Master-Bauteil“ angezeigt.
Horizontale Legen Sie die Anzahl der Kopien sowie den Abstand zwischen ihnen
Platzierung fest, die dann auf der horizontalen Achse platziert werden.
Vertikale Legen Sie die Anzahl der Kopien sowie den Abstand zwischen ihnen
Platzierung fest, die dann auf der vertikalen Achse platziert werden.
Gibt die Gesamtmenge an Bauteilen an, die in einer einzigen Reihe
Kopien oder Spalte angeordnet werden. Wird dieser Wert wahrend der
Anordnung uberschritten, wird eine neue Reihe begonnen.
Abstand Der Mindestabstand zwischen zwei Bauteilen
. . Alle gewahlten Bauteile werden gruppiert und wie ein Bauteil
Bauteile gruppieren
behandelt.
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557

)

o) |&

Ergebnis: Die Platzierung nur

in  horizontaler  Richtung Ergebnis: Die Platzierung sowohl in

Kennzeichnung des horizontaler als auch vertikaler

Master-Bauteils bagergnd auf der Richtung basierend auf  der
Orientierung des Master- S :
Bauteils. Orientierung des Master-Bauteils.

Empfohlene Vorgehensweise

— Importieren Sie mehrere dhnliche Bauteile

— Bringen Sie das Bauteil, dass Sie als Master-Bauteil nutzen wollen, in die gewlinschte
Orientierung.

— Markieren Sie alle &hnlichen Bauteile

— Kennzeichnen Sie das Master-Bauteil

— Die Bauteile werden entsprechend der Orientierung des Master-Bauteils angeordnet.

1. 3D-Nester

@ Weiterfiihrende Informationen finden Sie im Abschnitt zum 3D-Nestermodul.

— Siehe auch 1 3D-Nester

7.1. Gruppieren

Manchmal sollen mehrere Bauteile zu einer Untergruppe zusammengefiigt werden.

Mit der Funktion ,Gruppieren® lassen sich mehrere Bauteile als Gruppe zusammenfassen,
sodass sie flr weitere Schritte wie ein Bauteil behandelt werden.

1. Gruppieren
o)

s Mit der Funktion ,Gruppieren kbnnen mehrere gewahlte Bauteile als Gruppe
zusammengefasst werden. Sie konnen sowohl mehrere Einzelbauteile als Gruppe
zusammenfassen als auch bereits bestehende Gruppen. Es gibt keine Gruppen innerhalb von
Gruppen.

Werden eine Gruppe und ein Einzelbauteil gruppiert, wird das Einzelbauteil einfach der
bestehenden Gruppe hinzugefugt.

Werden zwei bestehende Gruppen zusammengefasst, entsteht eine neue Gruppe aus den
Bauteilen der beiden urspriinglichen Gruppen.

|
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1. Gruppierung aufheben

ﬁ Die Funktion ,Gruppierung aufheben® kann nur auf eine Gruppe von Bauteilen
angewendet werden.

Alle Bauteile in der Gruppe werden wieder zu einzelnen Bauteilen.

Ist ein Bauteil gewahlt, dass nicht zu einer Gruppe gehort, wird die Funktion ,Gruppierung
aufheben® ausgegraut.

1. Aus Gruppe entfernen

ﬁ Mit der Funktion ,Aus Gruppe entfernen® wird das selektierte Bauteil aus der
bestehenden Gruppe entfernt.

Diese Option steht nur zur Verfigung, wenn ein oder mehrere Bauteile einer Gruppe in der
Bauteilliste ausgewahlt sind.

1. Visualisierung von Gruppierungen

Bauteile, die Teil einer Gruppierung sind, lassen sich an einem roten Punkt in der Mitte
erkennen.

Nicht gruppiert Gruppiert

Innerhalb der Bauteilliste werden die Gruppierungen am Ende geflihrt.
Standardmalig werden flr die Gruppen die Namen ,Gruppieren1® etc. vergeben.

|
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BAUZETABSCHATZUNG -]

BAUTEILLISTE
Ausgewdhlte Bauteile: 0/0

ID“ Gewd Sichtt Schat Trans Farbe Speic Mame KEopie v
- ¥ Gruppieren?
= L Pl o Cuader_5k... Quade.

] L & i bar_001 bar_001

1 T
2 i

B2 Ree =

Hinweis: Durch einen Doppelklick auf den Gruppennamen kann dieser bearbeitet

= werden.

|
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BAUTEILLISTE BAUZEITABSCHATZUMNG

Ausgewdhlte Bauteile: 0/0

D Gewd Sichtt Schat Trans Farbe Speic Mame Kopie v
] = _ _ﬂ Micruopieren 1 I

1 ] - o o Cuader_5k... Quade.

2 ] ¥ L ¥ & i bar_001 bar_001

B2hR2PQRNVReE =

7.1. Koordinatensystem

1. Benutzerdefiniertes Koordinatensystem (UCS)

8¢ Bei der Arbeit in der Netz- Bauteilszene kdnnen Sie benutzerdefinierte
Koordinatensysteme (UCS) definieren und diese anstelle des absoluten Koordinatensystems
(WCS = World Coordinate System) aktivieren, um erweiterte transformierte Ergebnisse von
einigen Operationen zu erhalten. Jede Netz- Bauteilszene kann einen eigenen Satz
eindeutiger Benutzerkoordinatensysteme (UCS) haben. Sie konnen das UCS in einer Magics-
Projektdatei mit den Befehlen "Szene speichern unter" oder "Projekt speichern unter"
speichern und laden.

|
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Benutzerdefin. Koordinatensystem (UCS) X

Neues UCS || A ¥ UCS Name STL
85" WS I3

Vet oMl B - Benutzerdefin. UCS

[ & Design €5

UCS drehen
Ausrichten

X
3-Punkte

UCS Ischen
U3

¥ | UCS an STL anbinden /)(

oK Abbrechen Hilfe
(15

=

=

Spalteniiberschrift | Beschreibung

Haben Sie mehrere Koordinatensysteme, kdnnen Sie eines davon
aktivieren. Das Programm arbeitet mit dem jeweils aktiven
Koordinatensystem, als ob es das einzig vorhandene ist. Importieren,
Exportieren, Erzeugen von Grundkérpern, Messen, Schneiden,
Transformieren, Beschriften und andere Operationen beziehen sich
immer auf das aktive Koordinatensystem. Es kann also immer nur ein
Koordinatensystem aktiv sein, um sicherzustellen, dass das
Ergebnis stets vorhersehbar und reproduzierbar ist. Daher ist auch
immer nur ein Koordinatensystem in der Spalte A als aktiv markiert.
Im obigen Beispiel ist das absolute Koordinatensystem (WCS =
World Coordinate System) aktiv.

Hinweis: Beim Wechsel zwischen Szenen wird das aktive
Aktiv ? Koordinatensystem immer auf das absolute
Koordinatensystem der aktiven Szene zurlickgesetzt.

Hinweis: Wird ein neues Bauteil geladen, geschieht dies
immer in Bezug auf das aktuell aktive Koordinatensystem.
Wurde ein Bauteil in einer friiheren Magics-Session auf
Position (10,10,10) in einem bestimmten
Koordinatensystem gespeichert, so wird es beim erneuten
Laden auch auf Position (10,10,10) im aktiven
Koordinatensystem gespeichert. Sind nun diese beiden
Koordinatensysteme unterschiedlich, so erhalt das Bauteil
eine andere absolute Position im WCS, dem
Referenzsystem von Magics.

\ J

Es kann durchaus nutzlich sein, mehrere Koordinatensysteme
gleichzeitig auf dem Bildschirm anzuzeigen. In der zweiten Spalte
der Liste zeigt ein schwarzes Brillensymbol, dass ein
Koordinatensystem sichtbar ist; ein ausgegrautes Brillensymbol

L

V (Visualisierung)

|
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Spalteniiberschrift | Beschreibung
bedeutet, dass das Koordinatensystem ausgeblendet ist.
Bemerkung: Wenn der Schalter fir die Koordinatensystem-
Anzeige auf EIN geschaltet ist, sind alle
? Koordinatensystem-Anzeigen sichtbar. Dies setzt jedoch
voraus, dass die Sichtbarkeit der einzelnen
Koordinatensysteme eingeschaltet ist.
Durch einen Doppelklick auf den Namen des Koordinatensystems
UCS Name kann dieser bearbeitet werden. Der Name des Koordinatensystems
wird auch unter dem Koordinatensystem- Indikator (CS) im
Arbeitsbereich angezeigt.
Wird ein benutzerdefiniertes Koordinatensystem mit einem Bauteil
STL verbunden, so wird der Bauteilname in dieser Spalte angezeigt.
Jedem benutzerdefinierten Koordinatensystem kann immer nur ein
Netz-Bauteil zugewiesen werden.
Schaltflache Beschreibung

Neues UCS (engl.
User Coordinate
System,
benutzerdefiniertes
Koordinatensystem)

Ein neues UCS wird immer auf der Grundlage des aktuell
fokussierten UCS (blau hervorgehoben) erstellt. Wenn derzeit kein
UCS fokussiert ist, wird das UCS auf der Grundlage des WCS (engl.
World Coordinate System, absolutes Koordinatensystem) erstellt.
Bis zur Erstellung befindet sich das neue UCS an der gleichen Stelle
wie das ihm zugrunde liegende UCS. Um das UCS zu andern,
verwenden Sie bitte den Befehl zum Verschieben, Drehen und
Ausrichten des fokussierten UCS.

UCS versch.

Mit dem Verschiebebefehl kbnnen Sie die Verschiebung des BKS in
X-, Y- und Z-Richtung des fokussierten Koordinatensystems
festlegen.

UCS drehen

Mit dem Befehl ,Drehen® kdnnen Sie die Rotation in Grad angeben,
um die sich das UCS um die X-, Y- und Z-Achse des fokussierten
Koordinatensystems drehen soll.

Ausrichten

Klicken Sie auf ,Ausrichten®, um das entsprechende Dialogfeld
aufzurufen. Mit der Funktion ,Ausrichten” lassen sich Achsen oder
Flachen (XY- Ebene usw.) eines benutzerdefiniertes
Koordinatensystems an einer Flache, einem Zylinder o. a. eines
Bauteils ausrichten. Weitere Einzelheiten zur Funktion ,Ausrichten®:
siehe Ausrichten, Seite 277.

3-Punkte

Die 3- Punkte- Methode ermdéglicht die Neuausrichtung des
fokussierten UCS auf der Grundlage von drei kartesischen Punkten,
die der Nutzer definiert. Wenn der Befehl gestartet wird, zeit der
Mauszeiger nacheinander die Ziffern 1,2 und 3 an.

i. Punkt 1 bestimmt den Ursprung des gewahlten UCS.
ii. Der zweite Punkt wird der Referenzpunkt fir die X-Achse sein,
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Schaltflache Beschreibung

so dass die Richtung der X-Achse der Vektor zwischen Punkt
1 und 2 ist. Durch Punkt 3 wird eine Gerade im rechten Winkel
zur X-Achse definiert. Die Y-Achse verlauft dann durch den
Ursprung (Punkt 1) und wird parallel zu dieser Geraden
erstellt.

iii. Der dritte Punkt dient als Referenzpunkt fiir die Bestimmung
der Richtung der Y-Achse. Die Z-Achse verlauft ebenfalls
durch den Ursprung, und zwar im rechten Winkel zur XY-
Ebene.

Loscht das fokussierte Koordinatensystem.

UCS I6schen Hinweis: Das absolute Koordinatensystem (WCS) kann
nicht geléscht werden. Wird das momentan aktive UCS
geldéscht, wird automatisch das WCS aktiviert.

Hinweis: Das aktuell aktive benutzerdefinierte Koordinatensystem (UCS) und das
=  absolute Koordinatensystem (WCS) kénnen nicht verandert werden.

Sie kdonnen auch ein benutzerdefiniertes Koordinatensystem (UCS) mit einem beliebigen
ausgewahlten Netz-Bauteil verbinden. Wenn das UCS mit einem Netz-Bauteil verbunden ist,
fuhrt eine Transformation des Netz-Bauteils auch zu einer entsprechenden Transformation
des Koordinatensystems.

Wenn das UCS mit dem Bauteil verbunden ist, wird beim Exportieren des Bauteils auch eine
eigene UCS-Datei im selben Ordner wie die exportierte Bauteildatei erstellt.

A | UCS an STL anbinden

UCS an STL anbinden UICS von STL [Gsen UCS zu WCS ausrichten

Es ist moglich ein benutzerdefiniertes Koordinatensystem (UCS) fest an
ein Bauteil zu binden. Das angebundene Koordinatensystem bewegt sich
mit dem Bauteil mit, sodass die relative Position des UCS zum Bauteil

UCSanSTL immer gleich bleibt.

anbinden ) . . . N . .
Um ein UCS an ein Bauteil zu binden, wahlen Sie das UCS aus der Liste

und markieren dann das Bauteil. Ist ein Bauteil an ein UCS gebunden, wird
dies in der Spalte UCS angezeigt.

UCSvonSTL  |Um ein benutzerdefiniertes Koordinatensystem (UCS) wieder von einem
I6sen Bauteil zu 16sen, wahlen Sie das UCS aus der Liste und klicken Sie auf

|
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L,UCS von STL losen®.

Ist ein benutzerdefiniertes Koordinatensystem (UCS) an ein Bauteil
gebunden, kann es wieder deckungsgleich mit dem absoluten
UCS zuWCS Koordinatensystem (WCS) gesetzt werden. Das an das UCS gebundene
ausrichten Bauteil vollzieht dann die gleichen Drehungen und Verschiebungen. Um
das UCS am WCS auszurichten, klicken Sie auf die entsprechende
Schaltflache.

Hinweis: Wenn Sie das Bauteil auf der Plattform platzieren, wird das
benutzerdefinierte Koordinatensystem nicht zur Plattformszene hinzugefigt.
Plattformszenen unterstitzen derzeit keine benutzerdefinierten Koordinatensysteme.

- J

1. UCS-Datei importieren

A

7 sie kénnen ein benutzerdefiniertes Koordinatensystem (UCS) als Datei (*.UCS) in eine
Netz-Bauteilszene laden, um dieses UCS zur Liste der Koordinatensysteme in der Zielszene
hinzuzufligen.

7.1. Standards
1. Auf Standard Z-Position

éZ Mit dieser Funktion werden die selektierten Bauteile auf Standard- Z- Position
zurlckgesetzt (siehe Unterseite/Oberseite, Seite 281). Ist mehr als ein Bauteil ausgewahlt,
wird die gesamte Gruppe verschoben, wahrend die relative Position der Bauteile zueinander
gleich bleibt. Diese Funktion wird auch mit einem Klick auf ,Pos1“ auf der Tastatur ausgefiihrt.

1. Auf Standardposition

‘Eﬁ Mit dieser Funktion werden die selektierten Bauteile auf die Standardposition zurlick
gesetzt (siehe Unterseite/Oberseite, auf Seite 1). Ist mehr als ein Bauteil ausgewahlt, wird
jedes Bauteil fur sich auf die Standardposition verschoben. Der Ursprung der Verschiebung
wird festgelegt auf das minimale Tripel von X, Y, Z der Bounding-Box des Bauteils.

1. Ausgangsposition
@ Alle gewahlten Bauteile in der aktiven Szene werden auf ihre Ausgangsposition
zuriickgesetzt.

1. Ausgangsposition in neuer Szene

y
@\” Alle gewahlten Bauteile in der aktiven Szene werden auf lhre Ausgangsposition
zurtickgesetzt UND gleichzeitig in einer neuen Szene gedffnet. Dies wird nicht auf die aktuelle
Szene angewendet.

|
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1. Aktuelle Position speichern

% Die aktuelle Position als Ausgangsposition speichern. Die zuvor festgelegte
Ausgangsposition wird hiermit Gberschrieben.

|
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Kapitel 8. Bauvorbereitung

8.1. Szenen

Aus dem Menl Szenen heraus koénnen Plattformen erstellt werden, um lhren Baujob
vorzubereiten. Hier haben Sie einen Arbeitsbereich, in dem Sie Ihre Bauteile so ausrichten und
positionieren kdnnen, wie sie von der Maschine gebaut werden sollen. In einer solchen Szene
konnen mehrere Parameter gespeichert werden. So koénnen Sie I|hre eigenen,
benutzerdefinierten Plattformen erstellen. Wenn Sie diese Maschinenprofile (*.mmcf-Dateien)
speichern, kdnnen Sie schnell und standardisiert arbeiten. Sie kdbnnen auch auf verschiedenen
Plattformen parallel arbeiten. Die aktive Szene ist immer diejenige, die auf dem Bildschirm
angezeigt wird. Sie kdnnen zwischen verschiedenen Szenen wechseln, indem Sie auf den
Namen der Plattform im Hauptfenster klicken (siehe Abbildung unten).

L3 H W - Schnellsuche (Umschalt+Q)
DATEI HAUPTSEITE WERKZEUGE POSITION SUPPORTERZEUGUMNG AMALYSIEREM & BERICHT SLUCING AMSICHT PLUG-INS OPTIONEN & HILFE

* @ B 8 E © © % ® W

Meue Maschineneigenschaften Andere Maschine Meine Build Processor Bauteil Erzeugen Auto-Reparatur Bauteil Bauteil mit aktueller Unterse
Szene wihlen Maschinen Manager hinzufdgen bearbeiten  Ausrichtung bearbeiten

Szenen Bauteile

TACHINE(MM B.PROC.: TRUMPF TRUPRINT 2000 B.PROC.: SINDOH 5100

Zum Ausrichten eines Teils auf der Plattform verwenden Sie die Funktion 'Platzieren' mit den
Optionen Oben oder Unten. Ferner gibt es auch ein Werkzeug zur Kollisionserkennung (siehe
Kollisionskontrolle, Seite 523) um festzustellen, ob ein Bauteil korrekt auf der Plattform
positioniert ist. Mit der automatischen Platzierung (siehe Automatisches Platzieren, Seite 287)
lassen sich unterschiedliche Bauteile einfach und effizient auf der Plattform anordnen. Sie
konnen die Bauzeit und die Kosten fur den Bau einiger Bauteile berechnen.

8.1. Szenen: Virtuelle Kopien

In diesem Abschnitt wird erlautert, was man unter virtuellen Kopien versteht und wie man mit
ihnen umgeht. Virtuelle Kopien helfen, Speicherplatz zu sparen. Wenn Sie z. B. 100 Kopien
eines Bauteils bendtigen, kann dies zu einer signifikanten Erhéhung des Speicherbedarfs
fuhren, falls 100 Bauteile geladen (und gespeichert) werden missen statt ein einziges Bauteil.

1. Ein Bauteil und seine virtuellen Kopien

Die tatsachlichen Bauteile befinden sich in einer Datenbank. Aus dieser Datenbank kdnnen
Sie virtuellen Kopien auf Plattformen erzeugen. Die virtuellen Kopien beinhalten eine Referenz
auf das tatsachliche Bauteil sowie eine Translationsmatrix.

1. Bearbeiten einer virtuellen Kopie

Wenn Sie ein tatsachliches Bauteil (in der Bauteilszene) bearbeiten, werden diese
Anderungen an allen virtuellen Kopien der aktuellen Magics-Sitzung ebenfalls wirksam.

Beispiel

|
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Angenommen, Sie wahlen eine der virtuellen Kopien von Teil B auf Plattform 2 aus und
bearbeiten sie.

Magics wird Sie fragen, ob Sie die Anderungen nur auf die ausgewahlte Kopie oder auf alle
virtuellen Kopien von Teil B auf Plattform 2 anwenden wollen:

Wenn Sie die Anderungen nur auf die ausgewahlte Kopie anwenden, sieht das Ergebnis
folgendermalen aus:

Plattform 1

. . Kopie v. Bauteil A
Originalteileszene

Kopie v. Bauteil B

Bauteil A -
Bauteil B S
Bauteil Bf v Plattform 2

Kopie v. Bauteil B

Kopie v. Bauteil Bf

Ein neues Bauteil wird in der Bauteilbibliothek angelegt. Die bearbeitete Kopie wird sich auf ein
neues reales Bauteil beziehen.

Wenn Sie die Anderungen auf alle virtuellen Kopien des Ursprungsbauteils anwenden, sieht
das Ergebnis folgendermalen aus:

|
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Plattform 1

. . Kopie v. Bauteil A
Originalteileszene

Kopie v. Bauteil B

Bauteil A A

Bauteil B *

Bauteil B’

Plattform 2

w4

Kopie v. Bauteil B’

Kopie v. Bauteil B’

Alle virtuellen Kopien desselben Ursprungsbauteils, die auf dieser Plattform vorhanden sind,
werden auf ein neues Bauteil in der Bibliothek verweisen.

1. Benennung der virtuellen Kopien

Virtuelle Kopien erben den Namen des Ursprungsbauteils, wenn sie erstellt werden.

Innerhalb der Plattformszene koénnen die virtuellen Kopien jedoch mit einem
eindeutigen/anderen Namen versehen werden.

Beispiel

Plattform 1

. . Kopie v. Bauteil A
Originalteileszene

,. Kopie v. Bauteil B

FYT——ry S Plattform 2
o e BauteilB 1 3
. .. | Kopiev.Bauteil B
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Die Bearbeitung von virtuellen Kopien ist nur fir virtuelle Kopien desselben
Ursprungsbauteils mdglich, die auf der aktuellen Plattform vorhanden sind! Dies
geschieht aus Sicherheitsgriinden. Wenn Sie alle virtuellen Kopien eines
Ursprungsbauteils auf allen Plattformen bearbeiten méchten, empfiehlt es sich die
STL-Ursprungsdaten in der Bauteilszene zu bearbeiten.

L

Der Name der virtuellen Kopien andert sich, wenn der Name des referenzierten
? Ursprungsbauteils (in der Bauteilszene) verandert wird. Auch wenn die virtuellen
Kopien bereits umbenannt sind. Der Status des Bauteils bleibt jedoch unverandert.

. J

1. Empfohlene Vorgehensweise

Eine vordefinierte Szene kann standardmafig gedffnet werden, sobald Magics gedffnet wird.
Welche Maschine standardmaRig voreingestellt ist, I&sst sich in der Maschinenbibliothek
definieren (siehe Maschineneigenschaften bearbeiten, Seite 347).

Falls Sie Magics vor allem verwenden, um plattformunabhangige Operationen wie z. B. STL-
Reparaturen durchzufihren oder Befestigungen mit RapidFit+ anzubringen, empfehlen wir
Ihnen die Arbeit in der Bauteilszene.

Wenn Sie Magics hauptsachlich zur Vorbereitung von Plattformen verwenden, kénnen Sie
eine der folgenden Vorgehensweisen anwenden.

Offnen Sie Magics mit der Standard- Plattformszene oder erstellen Sie eine neue
Plattformszene. Aktivieren Sie die Plattform, auf der Sie arbeiten méchten, indem Sie auf den
Namen der Plattform im Hauptfenster klicken.

Laden oder erstellen Sie ein Bauteil. Im Hintergrund wird Magics dieses Bauteil in die
Bauteilszene laden (Bauteildatenbank) und zeitgleich eine virtuelle Kopie dieses Bauteils auf
der aktuellen Plattform erzeugen. Sie kdnnen dieses Bauteil in der Plattformszene bearbeiten
und vorbereiten, wie Sie es von friiheren Versionen von Magics gewohnt sind. Jede Operation,
die am Bauteil in der Plattformszene vorgenommen wird, wird automatisch auch am
Ursprungsbauteil in der Bauteilszene vorgenommen.

Mehrfache Kopien

Falls Sie von einem Bauteil mehr als eine Kopie auf der Plattform bauen mdchten, kénnen Sie
das Bauteil duplizieren (siehe Vervielfaltigen, Seite 284).

Am besten erstellen Sie die Kopien, nachdem Sie die Vorbereitung der Dateien
abgeschlossen haben. Andernfalls fragt Magics bei jedem Vorgang, ob Sie ihn auf alle Kopien
oder nur auf die ausgewahlten Kopien anwenden wollen. (Wenn Sie alle Kopien auswahlen,
wird die Meldung naturlich nicht angezeigt).

8.1. Verwaltung der Plattformszene

In diesem Abschnitt werden einige grundlegende Befehle erlautert, um Plattformszenen
schnell zu erzeugen, zu bearbeiten und zu schlielRen

|
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1. Neue Plattformszene

° Mit diesem Befehl kdnnen Sie eine neue Plattformszene erstellen, indem Sie die Maschine
fur die Plattformszene angeben. Die Plattformeigenschaften hdngen von den Eigenschaften
der gewahlten Maschine ab.

In diesem Dialogfenster kbnnen Sie auch direkt ein zuvor bereits erstelltes Supportprofil
wahlen.

(Siehe auch KapitelSupporterzeugung, Seite 397zur Erstellung von Supportprofilen). Die neue
Plattformszene wird gedffnet und die gewahlten Supporteigenschaften kénnen angewendet
werden.

Q@ Neue Maschine x
Maschine wahlen Materialise SLx Machine
haterial hetal
Supportprofil Materialise 5Lx Machine

Profile fiir Referenzbauteile |Materialise SLx Machine

none

Anmerkung

0K SchlieBen

Die Registerkarte der neuen Szene wird in der Kopfzeile der Szenendarstellung ganz rechts
eingefigt.

Falls Sie mehr als eine Plattformszene flir die gleiche Maschine erstellen, erhalten alle
folgenden Szenen eine aufsteigende Nummerierung als Suffix, z. B. ,Maschine ABC (2)“. Sie
kénnen Maschinen per Drag&Drop organisieren.

Urspriingliche Situation
® UNBENANNT x @ MATERIALISE SLX MACHINE x
Neue Szene hinzufiigen

® UNBENANNT x 9@ MATERIALISE SLX MACHINE x @ MACHINE_TRAINING x

1. Bauteil zu Plattform hinzufugen

N
@>Diese Funktion wird nur in einer Netz-Bauteilszene angezeigt, um die ausgewahlten
Bauteile zu einer Plattformszene hinzuzufiigen. Wenn keine Plattform existiert, wird der Dialog
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.,Neue Maschine“ angezeigt. Hier kdnnen Sie die Plattform hinzuflgen.

— Weiterflhrende Informationen zur Erstellung neuer Plattformen: sieheNeue
Plattformszene, Seite 319.

1. Plattform duplizieren

@ Mit dieser Funktion wird eine identische Kopie der aktuellen Plattformszene erzeugt. Der
neue Plattformname setzt sich zusammen aus dem Maschinennamen mit einer Nummber,
z. B. 3D Systems SLA 250 (mm) (2)“.

Urspriingliche Situation

Kopierte Szene

B.PROC. SINDOH S100 (1} B.PROC.: SINDOH S100 (2

|
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Falls die Plattform Bauteile enthalt, werden diese Bauteile ebenfalls auf die neue Plattform
kopiert.

1. Szene umbenennen

Diese Option finden Sie im Kontextmend, das Sie mit der rechten Maustaste aufrufen kdnnen.
Danach wird das Dialogfeld ,Szene umbenennen® angezeigt und Sie kdnnenn den Namen der
gewahlten Szene andern.

1. Szene speichern unter

H Wenn Sie eine Szene speichern méchten, haben Sie im Dialog ,Speichern unter” die
Mdglichkeit Namen und Speicherort anzugeben und die Szene als Magics- Projekt zu
speichern. Die Szene wird gespeichert mit allen positionierten Bauteilen, Messungen etc.

1. Szene schliel3en

E;: Mit dieser Funktion wird die aktuelle Plattformszene geschlossen. Wenn sich Bauteile in
der Plattformszene befinden, 6ffnet Magics Dialogfelder. Hier kbnnen Sie die Plattformszene
und die enthaltenen Bauteile speichern, bevor Sie die Szene schlieflden.

8.1. Maschine

1. Plattform exportieren

% Der Export der Plattform fihrt eine Schichtzerlegung der Bauteile und aller Supports
durch, die im Magics- Projekt gespeichert sind. Dies ist der letzte Schritt der
Arbeitsvorbereitung. Das Ergebnis des Plattformexports ist eine Datei, die an die RP-
Maschine gesendet werden kann.

|
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@i Plattform exportieren - Machine(mm) >

Export nach |Ch\Example '

EXPORTPROZESSE

Skalieren: Mein

Parameterdatei:

EXPORT AUSGAMNG
Plattformexport

Dateiname

STL exportieren

Bauteile: Ja
Supports: Mein

Z-Kompensation anwenden: MNein

MATERIALISE E-5TAGE
Materialise e-5tage-Support erzeugen: MNein %

B Plattform als .magics-Datei speichern

/ Slice-Export /

Bauteile: Mein
Supports: Mein

Machbearbeitung: f

Export SchlieBen

Exportieren nach

Legen Sie fest, in welches Verzeichnis die Dateien exportiert werden
sollen.

Exportprozesse

Hier erhalten Sie einen Uberblick (iber die Operationen, die beim Export
der Plattform durchgefihrt werden.

Die Parameter werden im Dialog ,Maschineneigenschaften unter
~Exportprozess” definiert (Weitere Informationen: siehe Prozesse, Seite
339).

Materialise e-
Stage

Materialise e-Stage ist eine eigenstandige Software von Materialise, mit
der vollautomatisiert Supports fur die Bauteile erzeugt werden kdnnen.
Hier legen Sie das Profil fest, das flir die automatische Supporterzeugung
wahrend des Exports verwendet wird.

Export Ausgang

Automatischer Export aller bendtigten Dateien zusammen mit der
Plattformdatei.

Exportieren Sie STL-Dateien fir alle in der
aktiven Szene vorhandenen Bauteule und
STL-Export Supports. Die Parameter werden im Dialog
,Maschineneigenschaften® unter ,Plattform
exportieren® definiert (Weitere Informationen:
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siehe Plattform exportieren, Seite 339).

Exportieren Sie geslicte Dateien fir alle Bauteile
und Supports in der aktiven Szene. Die

Slice-Export Paramgter . werden im Dial.og
.,Maschineneigenschaften® unter »olice
exportieren“ definiert (Weitere Informationen:
sieheSlice exportieren, Seite 340).

Hinweis: Der Dateiname ergibt sich aus dem Format, das in den Einstellungen des
=  Export Plattform-Arbeitsordners eingestellt wird.

1\ J

1. Maschineneigenschaften

-

=]
Mit einem Klick auf diese Option wird der Dialog ,Maschineneigenschaften® fur die aktive
Plattform aufgerufen.

In den Maschineneigenschaften werden alle Informationen beziiglich des gewahlten
Maschinentyps gespeichert.

¥ Maschineneigenschaften: Machine(mm) x
Allgemein
Bauteilplatzierung Maschinenname |Machine{mm)
Standardbauteile )
Z-Kompensation Material
Bauzeitabschatzung
Kostenabschitzung
Supporterzeugung EBemerkung
Supporterzeugung Parameter
Materialise e-Stage-Supportparameter
Plattform expaortieren
Slice exportieren Bauraum
Slices nachbearbeiten .
Materialise e-Stage Export Bauraumform Rechteckig
BuildCreator-Modul
X ¥ z
Grabe 250,000 -~ | 250,000 - | |250,000 - | mm
Flattform skaliert 250,000 - | |250,000 = | 250,000 - | mm
Position 0,000 - | |o,000 - | |o,000 - | mm
Konfiguration
O Richtung Beschichter anzeigen
Achse
Richtung Positiv
O Richtung Gasstrom anzeigen
Achse
Richtung Positiv
Scanfeld-Uberlappung ®
Farbe
Achse
Paosition 0,001 2| mm
Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene [ Alle gedffneten Plattformszenen [ Maschinenbibliothek | Ubernehmen oK SchlieBen

|
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Maschinenname

Jeder Maschinentyp hat einen Namen. Wenn Sie mit unterschiedlichen
Parametern fir unterschiedliche Baujobs arbeiten, bietet es sich an, fir
jeden Parametersatz (z. B. Schichtdicke) einen eigenen Maschinentyp
zu definieren.

Materialname Das von der Maschine verwendete Material
Anmerkung Weiterfiihrende Informationen zu diesem Maschinentyp
— Bauraum
Form der Die Form des Bauraums ist entweder zylinder- oder quaderférmig.
Plattform
Grolie Die X-, Y- und Z-Werte fUr die Plattformgréfiie
Plattform |[Soll ein Bauteil wahrend des Plattformexports skaliert werden, wird die
skaliert Bauraumgrofie in umgekehrter Richtung automatisch angepasst.
Position Die minimalen X-, Y- und Z-Werte der Plattformposition.
— Konfiguration
Ist diese Option aktiviert wird die Richtung des Beschichters auf der
Plattform visualisiert. Diese Funktion kann fir alle Maschinen verwendet
werden, die einen Beschichter verwenden.
Richtung Achse Legen Sie fest, entlang welcher Achse sich der
Beschichter Beschichter bewegt.
anzeigen Legen Sie fest, ob der Beschichter sich von
Richtun links nach rechts oder von rechts nach links
9 bewegt oder ob es sich um einen Beschichter
handelt, der in beide Richtungen arbeitet.
Ist diese Option aktiviert wird die Richtung des Gasstroms auf der
Plattform visualisiert. Diese Funktion kann fir Maschinen verwendet
werden, die mit Laser-Melting-Technologie (LM) arbeiten.
Richtung Legen Sie fest, entlang welcher Achse der
Gasstrom Achse N
. Gasstrom verlauft.
anzeigen
Legen Sie fest, ob der Gasstrom von links nach
Richtung rechts oder von rechts nach links entlang der
angegebenen Achse verlauft.

— Scanfeld-Uberlappung

|
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Ein Laser- Uberlapp kann hier definiert werden. Klicken Sie auf

Liste der |Hinzufiigen, um einen Uberlapp zu erstellen, der auf der Plattform

Uberlappungen |angezeigt wird. Ferner kénnen Sie einen bestehenden Uberlapp wahlen
und bearbeiten oder |6schen.

Farbe Mit dieser Farbe wird der Uberlapp visualisiert.

Achse Die Achse fiir den Uberlapp (X- oder Y-Achse der Plattform).

Position Die Position fiir den Uberlapp.

Breite Die Breite des Uberlapps.

— Laserparameter

Laserleistung

Leistung des Lasers (in W).

Laserleistung fur

Ist diese Option aktiviert, kann ein bestimmter Wert fiir die Laserleistung

Kalkulation eingegeben werden, sobald die Bauzeitabschéatzung angesto3en wird.
erfragen

Durchmesser Durchmesser des Laserspots

Laserfokus

— Slice-Visualisierung

Slice-
Position

Legen
Oben,

Sie fest, auf welcher Position die Schichten das Bauteil reprasentieren:
Mitte, oder Unten.

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

|

-
materialise



' Kapitel 8. Bauvorbereitung

Bauteilplatzierung

& Maschineneigenschaften: Machine(mm)

Allgemein

Bauteilplatzierung
Standardbauteile
Z-Kompensation
Bauzeitabschatzung
Kostenabschitzung
Supporterzeugung
Supporterzeugung Parameter
Materialise e-Stage-Supportparameter
Plattform exportieren

Slice exportieren

Slices nachbearbeiten
Materialise e-5tage Export
BuildCreator-Modul

Standardbauteilposition

Minimum x 10,000
Minimum y 10,000
Minimum Z 10,000

Automatisches Platzieren

[ Multi-Plattform Anordnung erlauben

Typ Bounding-Box
Bauteilabstand 10,000
Plattformrand 10,000
Platzierungslasung Erste Losung

2| mm
- | mm

2| mm

Z| mm

Z| mm

Seite 326 von 725
*

Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene [ Alle geoffneten Plattformszenen [0 maschinenbibliothek | Obernehmen

SchlieBen

— Standard

Minimum X, Y und Z

Standardkoordinaten eines Bauteils auf der Plattform.

— Automatisches Platzieren

Multi-
Plattform-
Anordnung
erlauben

Ist diese Option aktiviert und passen die Bauteile nicht auf die aktuelle
Plattformszene, wird Magics so viele Plattformen erzeugen, bis alle Bauteile
platziert werden kénnen.
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Bauteilabstand Der Abstand zwischen den Bauteilen.

Plattformrand Randbereich der Plattform.

Die gewahlte Platzierungslésung

— Erste mogliche Position
Typ: - M?nfmale F|?Che ?n X
Bounding- — Minimale Flache inY

Box — Plattformzentrum

Ist diese Option aktiviert, kbnnen die Bauteile nach
ihrer Z-Hohe sortiert werden. Es ist mdglich mit den
Bauteilen mit dem groRten Wert fur Z- Hohe zu

Nach Z- Hohe des |peginnen oder umgekehrt mit dem kleinsten.

Bauteils sortieren
— Mit min. Z-H6he beginnen
— Mit max. Z-Hbhe beginnen

|
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Typ:
Geometrie

Bauteilabstand

Der Abstand zwischen den Bauteilen.

Plattformrand

Randbereich der Plattform.

Platzierung

Die gewahlte Platzierungslésung

— Erste mogliche Position

— Minimale Flache in XY

— Minimale Flache in X

— Minimale Flache inY

— Plattformzentrum

— Benutzerdefinierte Lésung*

Bauteilrotation um Z
erlauben

Ist die Option deaktiviert, werden die Bauteile nur
verschoben. Ist die Option aktiviert, werden die
Bauteile wahrend der automatischen Platzierung
verschoben und um den angegebenen Winkel
gedreht.

Nach Z- Hohe des
Bauteils sortieren

Ist diese Option aktiviert, kbnnen die Bauteile nach
ihrer Z-Hbéhe sortiert werden. Es ist méglich mit den
Bauteilen mit dem groRten Wert fur Z- Hohe zu
beginnen oder umgekehrt mit dem kleinsten.

*Kundenindividuelle
Lésungen

Abbild Plattform ® E_BI |:_‘ D,eh

Hinweis: Jedes geladene Bild wird in Graustufen konvertiert und auf die Plattform skaliert.

Bild laden, das auf der Plattform angezeigt wird: Jedes
geladene Bild wird in Graustufen konvertiert und dann
skaliert, um die Plattform abzudecken.

Im Graustufenbild zeigen dunkle Bereiche an, dass
dort bevorzugt positioniert werden soll, wahrend eine
hellere Farbung fir Bereiche steht, in denen mit einer
geringeren Prioritat platziert wird.

Nutzen Sie die Funktion ,Abbild Plattform exportieren®,
um eine Grafikdatei zu erzeugen, die bereits die
korrekten Plattformmalle hat und sofort bearbeitet
werden kann.

Hinweis: Wird die Genauigkeit geringer
eingestellt, geht der Vorgang schneller, doch
daflr ist die Grafik fur die Positionierung der
Bauteile auch weniger detailliert. Ist die
Genauigkeit hdher eingestellt, steht eine
detailreichere Grafik zu Verfugung, die dann
aber auch langer braucht.

L
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StandardbauteileSeite

& Maschineneigenschaften: Machine(mm) *

Allgemein
Bauteilplatzierung Bauteilfreie Bereiche @
Standardbauteile

Z-Kompensation

Bauzeitabschatzung
Kostenabschitzung
Supporterzeugung
Supporterzeugung Parameter
Materialise e-Stage-Supportparameter
Plattform exportieren

Slice exportieren Radius R 0,001
Slices nachbearbeiten

Materialise e-5tage Export Hihe
BuildCreator-Modul

Bauteilfreie Bereiche aktivieren

Zylindrisch = )

CILIEIE

Referenzbauteile @

Referenzbauteile verwenden
[ Referenzbauteile in Szene gruppieren
Bauteilposition bei automatischer Platzierung und 3D-Mester beibehalten

Profil | Machine{mm) . D Iﬁﬁ ‘D [\

Mame |Machine{mmj}

"/

Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene [ Alle geoffneten Plattformszenen [0 maschinenbibliothek | Obernehmen oK SchlieBen

— Bauteilfreie Bereiche

Mit diesen Parametern lassen sich Bereiche auf der Plattform festlegen, in denen keine
Bauteile platziert werden sollen. Diese Bereiche werden dann nicht flr das Nesten oder die
automatische Platzierung verwendet.

Diese Funktion kann in unterschiedlichen Situationen sehr nitzlich sein. (z. B.
Metallmaschinen, Mehrfach-Laser, ...)

Bauteilfreie Die bauteilfreien Bereiche auf der Plattform werden aktiviert und
Bereiche aktivieren | visualisiert.

til:' Mithilfe der Standardformen neue bauteilfreie Bereiche erstellen

_ ) . (Zylindrisch, Quaderférmig).
Bereich hinzufligen

Form zu erstellen. Auf diese Weise lassen sich komplexere

E Importieren Sie STL-Dateien, um bauteilfreie Bereiche mit individueller
Bauraumformen definieren.

Bauteil importieren

und ur| Die X-, Y- und Z-Koordinaten werden verwendet, um
Bereichsdefinition |\K/||n"3_a|e die Position der STL-basierten Form auf der Plattform
verwenden oordinaten | zy bestlmm_en. Der" M!nlmalpunkt der Boundllng-Box fgr

das Bauteil (beziglich aller Achsen) wird an die

|
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festgelegten Koordinaten verschoben.
) Bauteilfreie Bereiche von anderer Maschine mit bereits definierten
Bereiche VON | hauteilfreien Bereichen laden.
anderer Maschine
laden
;K‘ Ldschen Sie den markierten bauteilfreien Bereich aus der Liste.
Bereich I6schen
Die X- und Y-Koordinaten
werden verwendet, um den
Zentrum X, Y Mittelpunkt des
Zylinderquerschnitts zu
bestimmen.
. Legen Sie den Radius des zylindrischen bauteilfreien
Radius .
Bereichs fest.
o Legen Sie die Hohe des zylindrischen bauteilfreien
Form: Zylindrisch Bereichs fest.
N . Starthohe far den
Hahe ZMin bauteilfreien Bereich.
Endhohe far den
Z Max bauteilfreien Bereich.
H&he Der bauteilfreie Bereich wird fir die gesamte Hb6he des
Bauraums aktiviert. Fir die Option ,Hohe" kbnnen dann
Bauraum . .
keine Parameter eingegeben werden.
Die X- und Y-Koordinaten
werden verwendet, um den
Zentrum X, Y Mittelpunkt des
Quaderquerschnitts zu
bestimmen.
Legen Sie die Grole des
Breite X, Y quaderférmigen
bauteilfreien Bereichs fest.
Form: Rechteckig Legen Sie die Hohe des quaderférmigen bauteilfreien
Bereichs fest.
R . Starthohe far den
Hahe ZMin bauteilfreien Bereich.
Endhohe far den
ZMax bauteilfreien Bereich.
H&he Der bauteilfreie Bereich wird fiir die gesamte Hohe des
Bauraums aktiviert. Fir die Option ,H6he" kbnnen dann
Bauraum . )
keine Parameter eingegeben werden.
el
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— Referenzbauteile

Unter der Option ,Referenzbauteile” legen Sie Modellbauteile fest, die automatisch beim
Offnen einer neuen Szene geladen werden. Die Position dieser Modellbauteile legen Sie vorab

fest.

Referenzbauteile
verwenden

Fir die Plattform werden Referenzbauteile aktiviert und visualisiert.
Diese Bauteile werden auch in der Bauteilliste angezeigt.

Referenzbauteile
in Szene
gruppieren

Alle Referenzbauteile werden zu einer Gruppe zusammengefasst.

Bauteilposition bei

automatischer Laufen die automatische Platzierung oder der 3D-Nester, verbleiben
Platzierung  und | Referenzbauteile auf ihren Positionen, wie in den
3D- Nester | Maschineneigenschaften festgelegt.
beibehalten

Profile fur Referenzbauteile wahlen und verwalten

. Klicken Sie hier, um ein neues Profil zu
Neues Profil erstellen
erstellen.

Profil kopieren Klicken Sie hier, um eine Kopie eines

Profil P bestehenden Profils zu erstellen.

Klicken Sie hier, um ein bestehendes Profil
von einer anderen Maschine zu laden.

Profi von anderer
Maschine laden

Profil Il6schen Klicken Sie hier, um ein Profil zu I6schen.

Name Geben Sie den Profilnamen ein.

W

Bauteil
importieren

Erzeugen Sie ein Referenzbauteil, indem Sie eine *.STL-Datei oder eine
*.MATPART- Datei importieren. Bei *.MATPART- Dateien konnen
Informationen zur Beschriftung und zu Supports beibehalten werden,
wenn sie mit dem Bauteil abgespeichert wurden.

Die X-, Y- und Z- Koordinaten werden
verwendet, um die Position des
Referenzbauteils auf der Plattform zu

Minimale Koordinaten |bestimmen. Der Minimalpunkt der Bounding-
Box fur das Bauteil (bezlglich aller Achsen)
wird an die festgelegten Koordinaten

verschoben.

T

Bauteil Ibschen

Ausgewahltes Referenzbauteil aus der Liste I6schen.

Werden Bauteile mit Stereolithographie oder Laser-Sinter-Verfahren gefertigt, kann es zu
Uberhartung bei nach unten gerichteten Oberflaichen und damit zu Materialverdickung an
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diesen Stellen kommen. Das zeitaufwandige manuelle Abtragen und Nacharbeiten aufgrund
dieser Baufehler lasst sich vermeiden, indem man die Funktion der Z-Kompensation einsetzt.

¥ Maschineneigenschaften: Machine(mm) *
Allgemein -
Bauteilplatzierung Standardwert 0,100 - | mm
StandardbauFE\IE @ Dreiecksbasiert
Z-Kompensation
Bauzeitabschitzung ) Min. Z Dicke 0,010 - | mm
Kostenabschitzung
Supporterzeugung () Punktbasiert
Supporterzeugung Parameter
Materialise e-5tage-Supportparameter
Pl.at'tform exportieren Z-Kompensationswert zu Bauteilnamen hinzufigen
Slice exportieren
Slices nachbearbeiten ] winkelbasierten Korrekturfaktor verwenden
Materialise e-5tage Export VR D—— - P, 0.100
BuildCreator-Madul 0° |100,0000 - ¥ 0,100 = 0.100 mm

x 0,100 = 0.074 mm

¥ 0100 = mm

x 0,100 = mm

x 0,100 = 0.013 mm

¥ 0100 = 0.003 mm

90° |0,0000 - ¥ 0,100 = 0.000 mm

Spitze Dreiecke filtern
Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene [ Alle gedffneten Plattformszenen [] Maschinenbibliothek | Ubernehmen (o] 4 SchlieBen

Der Wert, der standardmafRig angezeigt wird, wenn der Nutzer die Z-
Standardwert | Kompensation auf ein Bauteil anwendet, das auf der jeweiligen Plattform
platziert ist.

. Wenn Sie die Z-Kompensation wahrend des Exports durchfliihren méchten,
Erweiterte . . . .
Optionen steht Ihnen der Z-Kompensations-Algorithmus zur Verfuigung. (Siehe auch

Z-Kompensation, Seite 349)
Bauzeitabschdétzung

Fir die Bauzeitabschatzung stehen zwei Methoden zur Verfigung: Die eine ist flr
Stereolithographie geeignet, die zweite verwendet einen selbstlernenden Algorithmus, der auf
Lernplattformen basiert, die Sie Uber die Zeit hinzufligen.

Hinweis: Fir die Bauzeitabschatzung werden die Laserparameter verwendet, die
= unter Allgemein, Seite 323definiert sind.
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1. Stereolithographie-Methode
¥ Maschineneigenschaften: Machine(mm) *
Allgemein
Bauteilplatzierung Methode Stereolithographie N |
Standardnau.tewle Bauteilparameter
Z-Kompensation
Bauzeitabschatzung Schichtstirke 0,125 - | mm
Kostenabschitzung
Supporterzeugung Uberhartung Kontur 0,200 > mm
Supporterzeugung Parameter . -
Materialise e-Stage-Supportparameter Uberhartung Hatch -0,020 - | mm
Plattform exportieren N
slice exportieren Hatch-Abstand 0,500 ~ | mm
Slices nachbearbeiten I
Materialise e-Stage Export Beschichtungszeit 25,00 5
BuildCreator-Modul
Supportparameter
Schichtstirke 0,125 - | mm
Uberhartung Kontur 0,200 > mm
Uberhartung Hatch -0,020 S mm
Linienabstand 4,000 - | mm
Beschichtungszeit 25,00 5
Harzparameter
Kritische Energie (Ec) 9,50 S mijemh2
Eindringtiefe (Dp) 6,500 > mm
Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene [ Alle gedffneten Plattformszenen [ maschinenbibliothek | Obernehmen oK SchlieBen

— Bauteilparameter

Schichtstarke

Die Dicke der Schichten

Uberhartung Kontur

Die Uberhartung der Konturen.

Uberhartung Hatch

Die Uberhartung der Schraffuren.

Schraffurabstand Der Abstand der Hatchings (Schraffuren) zueinander.
Beschichtunaszeit Die Zeit, die bendtigt wird, um eine neue Schicht aus Harz oder
9 Pulver auf der Oberseite der Konstruktion bereit zu stellen.
— Supportparameter
Schichtstarke Die Dicke der Schichten

Uberhartung Kontur

Die Uberhartung der Konturen.

Uberhartung Hatch

Die Uberhartung der Schraffuren.
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Schraffurabstand Der Abstand der Hatchings (Schraffuren) zueinander.

Die Zeit, die bendtigt wird, um eine neue Schicht aus Harz oder

Beschichtungszeit Pulver auf der Oberseite der Konstruktion bereit zu stellen.

— Harzparameter

Kritische Energie (Ec) | Kritische Energiemenge

Eindringtiefe (Dp) Durchhartungstiefe des Lasers

2. Selbstlernende Methode

Damit die selbstlernende Methode gute Vorhersagen liefern kann, missen mehrere
Dateien zur Liste der Lernplattformen hinzugefiigt werden. Diese Plattformen sollten
zuvor auf der Maschine gebaut worden sein, damit ihre Informationen reale
Bedingungen von Baujobs widerspiegeln. Indem Sie eine solche Liste
zusammenstellen, geben Sie Magics die Mdoglichkeit, Bauzeiten fir zuklnftige
Plattformen genauer voraus zu berechnen.

Hier missen die Lernplattformen und die jeweiligen Parameter spezifiziert werden,
anhand derer die Bauzeit flr zuklinftige Baujobs geschatzt werden kann.

|
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& Maschineneigenschaften: Machine(mm)

Allgemein

Bauteilplatzierung
Standardbauteile
Z-Kompensation
Bauzeitabschatzung
Kostenabschitzung
Supporterzeugung
Supporterzeugung Parameter
Materialise e-5tage-Supportparameter
Plattform exportieren

Slice exportieren

Slices nachbearbeiten
Materialise e-5tage Export
BuildCreator-Modul

Methode

Parameter

Verfugbare Parameter
Feste Zeit
Praj. Bereich
Z-Proj.bereich
Z-Min
Delta X
Delta ¥

Selbstlernend

Verwendete Parameter
Volumen
Oberflache
Supportvolumen

Delta Z

[l Laserbasiertes System

Lernplattformen

Lernplattform Datum Zeit Geschatzte Zeit  Absoluter Fehler  Relativer Fehle
\;3," [l pfad anzeigen
Standardabweichung 0%

A Bitte flgen Sie mindestens zwei Lernplattformen hinzu

Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene [ Alle gedffneten Plattformszenen [ maschinenbibliothek | Obernehmen oK SchlieBen

— Parameter

Die beiden Listen zeigen die Parameter, die fiir die Bauzeitabschatzung zur Verfligung
stehen. Die Liste auf der linken Seite enthalt alle Parameter, die fir die
Bauzeitberechnung zur Verfugung stehen, wahrend die Liste auf der rechten Seite alle
Parameter anzeigt, die tatsachlich fir die Berechnung verwendet werden. Sie kdnnen
Parameter von einer Liste zur anderen mit Drag&Drop verschieben.

Ist die Option ,Laserbasiertes System* aktiviert, erscheint eine zusatzliche Option in der
Liste ,Verwendete Parameter®. Sie entscheiden, ob dieser Parameter von der
Laserleistung abhangt oder nicht, indem Sie ihn in der Spalte ,Laserbasiert”
entsprechend markieren.

Hinweis: Es wird empfohlen mindestens so viele Lernplattformen zur
=  Verfligung zu stellen, wie Parameter vorhanden sind.

— Lernplattformen

Hier kénnen Sie die Daten der Lernplattformen fir die Bauzeitabschatzung anzeigen
und verwalten.

|
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Dateiname des Magics- Projekts, das als Lernplattform

Plattform verwendet wird.

Hier wird das Datum angezeigt, zu dem die Lernplattform
Datum . .

importiert wurde.

Geben Sie hier die tatsachliche Bauzeit der Lernplattform ein
Zeit (Stunden:Minuten). Mit einem Doppelklick auf das Feld,

konnen Sie den Wert bearbeiten.

Geschatzte Zeit

Dieser Wert entspricht der Bauzeitabschatzung fur die
Lernplattform.

Absolute und relative
Fehler

Die absoluten und relativen Fehler geben die statistischen
Fehler zwischen der geschatzten und tatsachlichen Bauzeit
der Lernplattform wieder. Der absolute Fehler wird in einer
Differenz von Stunden und Minuten angegeben, wahrend der
relative Fehler als Prozent der tatsachlichen Bauzeit
angegeben wird.

Erweitern der Liste um
zusatzliche Daten

HierfGr kdnnen Sie Spalten hinzufugen und entfernen. Mit
einem rechten Mausklick auf die Kopfzeile der Tabelle wird
eine Liste mit Spalten angezeigt, die Sie zusatzlich
einblenden kénnen.

Datum

Zeit

Geschatzte Zeit

Absoluter Fehler

Relativer Fehler

Anzahl der Bauteile

Z-Hdhe

Hinzugefigt durch

Plattform importieren

Klicken Sie auf dieses Symbol, um ein Magics-Projekt als
Lernplattform hinzuzufugen.

Plattform 16schen

Markieren Sie eine oder mehrere Lernplattformen in der Liste
und klicken Sie dann auf dieses Symbol, um sie aus der Liste
zu léschen.

Pfad anzeigen

Ist diese Option aktiviert, wird in der Spalte Plattform der
Speicherpfad statt dem Namen des Magics- Projekts
angezeigt.

Standardabweichung

Dieser Wert bezieht sich auf alle relativen Fehler der zur
Tabelle hinzugeflgten Lernplattformen und gibt einen
Anhaltspunkt welche Abweichung durchschnittlich auftritt bei
den Werten der Lernplattform im Vergleich zu den
tatsachlichen Bauzeiten.
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Kostenabschdétzung

Kosten zuverlassig abzuschatzen ist eine grundlegende Notwendigkeit fur alle Firmen. Die
Kostenabschatzung lasst sich Uber das Menliband ,Analysieren & Berichte® aufrufen, muss
allerdings immer basierend auf spezifischen Maschinen und deren Parametern berechnet
werden. Daher wird die Kostenabschatzung in den Maschineneigenschaften definiert.

¥ Maschineneigenschaften: Machine(mm) x
Allgemein
Eauteilplatzierung Wahrung
Standardbauteile Kostenfaktoren
Z-Kompensation
Bauzeitabschatzung Mame Abhangigkeit Kosten/Einheit
Kostenabschitzung
Supporterzeugung Kostenfaktor 1 Geschatzte Bauzeit 0.00 /Stunde
Supporterzeugung Parameter
Materialise e-Stage-Suppartparameter Kostenfaktor 2 Geschdtzte Bauzeit 0.00 /Stunde

Plattform expaortieren
Slice exportieren

Slices nachbearbeiten
Materialise e-Stage Export
BuildCreator-Modul

Hinzufugen Laschen

Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene [ Alle gedffneten Plattformszenen [0 Maschinenbibliothek | Ubernehmen QK SchlieBen

Ganz oben auf der Seite wird zunachst die Wahrung festgelegt. Ein Kostenfaktor kann
hinzugefiigt, bearbeitet oder entfernt werden. Mit einem Doppelklick kénnen Sie einen
Kostenfaktor in der Tabelle einfach bearbeiten.

— Der Name des Kostenfaktors erscheint in der entsprechenden Spalte.

— In der Spalte ,Abhangigkeit“ legen Sie fest, was diesen Kostenfaktor ausmacht. Die
Variablen, die hier zur Auswahl stehen, finden Sie in der folgenden Liste. In der ersten
Spalte wird der Name der abhangigen Variable angezeigt, in der zweiten Spalte die
zugehdorige Einheit, in der diese Variable gemessen bzw. dargestellt wird.

Abhéngigkeit Einheit
Geschatzte Bauzeit Stunden
Fixkosten Plattform
Volumen Liter

|
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Abhéngigkeit Einheit
Supportvolumen Liter
Oberflache cm?
Delta X mm
DeltaY mm
DeltaZ mm
Anzahl an STL-Dateien |Bauteil
Bounding-Box Volumen | Liter

— Legen Sie Kosten pro Einheit fur jeden Kostenfaktor fest.

Hinweis: Um die Option Bauzeitabschatzung zu nutzen, muss auch die Bauzeit vom
System berechnet werden. Hierflir wiederum missen alle Parameter als
Berechnungsgrundlage korrekt definiert sein. Magics erfragt daher auch die
Laserleistung.

L

Supporterzeugung

— Siehe auch 1 SG-Modul (Supporterzeugung)

Supporterzeugung Parameter

— Siehe auch 1 Supporterzeugung Parameter.

|
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Plattform exportieren

Allgemein

Bauteilplatzierung
Standardbauteile
Z-Kompensation
Bauzeitabschatzung
Kostenabschitzung
Supporterzeugung
Supporterzeugung Parameter

Plattform exportieren
Slice exportieren

Slices nachbearbeiten
Materialise e-5tage Export
BuildCreator-Modul

& Maschineneigenschaften: Machine(mm)

Materialise e-Stage-Supportparameter

Prozesse

Kollisionskontrolle durchfahren
Mit Toleranz 1,000 - | mm

Platzierung auBerhalb der Plattformarenzen erkennen

[l plattform und Bauteile bei Export skalieren @
Skalierfaktor 1,00000 - | |1,00000 - | [1,00000

] Z-Kompensation anwenden f

Plattformexport
Plattform als .magics-Datei beim Export speichern

Styear-2emonth-Stday_Stcounter_Stuser_%emachine Inhalt hinzufagen -
Varschau

Namensgebung 2022-03-14_1_khaase_Machine(mm)

5TL exportieren
Bauteil als 5TL exportieren
Dateiname *ext

O Support als 5TL exportieren

Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene [ Alle geoffneten Plattformszenen [0 maschinenbibliothek | Obernehmen oK SchlieBen

— Prozesse

Beim Export kénnen kollidierende Bauteile erkannt werden.
Kollisionskontrolle Setzen Sie einen Toleranzwert,
durchfiihren Mit Toleranz anhand dessen die Einstufung
vorgenommen wird, ob
unterschiedliche Bauteile kollidieren.
Platzierung
aullerhalb der |Ist diese Option ausgewahlt, wird geprift, ob alle Bauteile der
Plattformgrenzen Plattformszene sich innerhalb der Plattformgrenzen befinden.
erkennen
gf&iﬁ[m wéhrg:g Beim Export von Plattform und Bauteilen kénnen diese um die hier
definierten Faktoren skaliert werden. (Weiterfilhrende Informationen:
des Exports | _. . .
. siehe Skalieren, Seite 271)
skalieren
Z- Kompensation Beim Export kbnnen Sie eine Z-Kompensation anwenden.
anwenden
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Plattform als
.magics-Datei beim
Export speichern

Beim Export wird die Plattform als .magics-Datei gespeichert.

Legen Sie eine Vorlage fir die Namensgebung der Datei fest, indem
Sie vordefinierte Tags hinzufligen. Wie die Namensgebung flr die
aktuelle Plattform aussieht, wird direkt darunter angezeigt.

— STL exportieren
Bauteil als
STL Ist diese Option aktiviert, wird das Bauteil als STL-Datei exportiert.
exportieren
Wahlen Sie mit welcher Standardkonvention der
Name erstellt werden soll.
Dateiname

Hinweis: Beim Speichern des Bauteils wird
das Symbol * durch den Bauteilnamen
ersetzt.

Ist diese Option aktiviert, wird der Support als STL-Datei exportiert. Hierzu
gehdren auch e-Stage-Supports.

Nicht-Solide Supports

Wahlen Sie mit welcher Standardkonvention der
Name fir nicht-solide Supports erstellt werden soll.

Solide Supports

Wahlen Sie mit welcher Standardkonvention der
Name flir solide Supports erstellt werden soll.

Support als | Wandstarke

Legen Sie die Wandstarke des Supports fest.

STL

exportieren Support stitchen

Vor dem Export wird eine Stitch- Operation am
Support durchgefiihrt, um die Anzahl der offenen
Kanten zu reduzieren.

Dreiecksreduktion

Vor dem Export wird eine Dreiecksreduktion
durchgefihrt, um die Anzahl der Dreiecke zu
minimieren.

Unify

Vor dem Export wird eine Unify- Operation
durchgefihrt.

Weiterfiihrende Informationen finden Sie im Abschnitt zum Slicing-Modul.

— Siehe auch Maschineneigenschaften, Seite 557

|
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Slices nachbearbeiten

Weiterfuhrende Informationen finden Sie im Abschnitt zum Slicing-Modul.

— Siehe auch Slices nachbearbeiten, Seite 559

Materialise e-Stage Export

Materialise e-Stage ist ein eigenstandiges Programm, mit der vollautomatisiert Supports flr
die Bauteile erzeugt werden koénnen. In Magics lasst sich Materialise e-Stage flir den
Exportprozess aktivieren. Danach ist es in den Optionen der Maschineneigenschaften
verfugbar. Fur jede Maschine kann ein eigener Satz von Parametern fur Materialise e-Stage
definiert werden. Weiterfihrende Informationen zu den Parametern finden Sie im Handbuch
zu Materialise e-Stage.

& Maschineneigenschaften: Machine(mm) X

Allgemein

Bauteilplatzierung
Standardbauteile
Z-Kompensation
Bauzeitabschitzung
Kostenabschatzung
Supporterzeugung
Supporterzeugung Parameter
Materialise e-5tage-Supportparameter
Plattform exportieren

Slice exportieren

Slices nachbearbeiten
Materialise e-5tage Export
BuildCreator-Modul

-] Supporterzeugung bei Plattfformexport aktivieren
Parameterdatei - Meu Bearbeiten
Diese Bauteile erhalten Supports ) Alle Bauteile
O Ausgewidhlte Bauteile
@ Bauteile ochne Volumen- oder soliden Support
Ein zusammenhangender Support fOr die ganze Plattfarm
eStageMergedPart

Vorschau

Namensgebung eStageMergedPart

Inhalt hinzufigen~

O mit Magics-Supports zusammenfdhren
] Erzeugte Supports in 5zene laden
O Supportfreie Bereiche nutzen

Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene [ Alle gedffneten Plattformszenen [0 Maschinenbibliothek | Ubernehmen QK SchlieBen

Supporterzeugung bei
Plattformexport
aktivieren

Ist diese Option gewahlt, wird Materialise e- Stage flir den
Exportprozess aktiviert.

Uber eine Dropdown-Liste |asst sich eine e-Stage-Parameterdatei
(*.PAR) aus dem e-Stage-Parameterordner wahlen, in der die
Magics-Einstellungen definiert sind.

Parameterdatei

|
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Es wird ein Dialog angezeigt, in dem die
standardmafRigen e- Stage- Parameter gelistet
werden. Als Standard bietet der Parametereditor an,

Neu die Datei im e- Stage- Parameterordner zu
speichern. Sie konnen einen abweichenden
Speicherort wahlen. In diesem Fall steht die
Parameterdatei in Magics nicht zur Wahl.

Bearbeiten Die gewahlte Parameterdatei wird im Dialog zur

Bearbeitung der e-Stage-Parameter gedffnet.

Diese Bauteile erhalten
Supports

Legen Sie fest, welche Bauteile auf der Plattform mit e-Stage-
Supports versehen werden sollen.

— Alle Bauteile
— Ausgewahlte Bauteile
— Bauteile ohne Volumen- oder soliden Support

Ein
zusammenhangender
Support fiur die ganze
Plattform

Eine Plattform inklusive aller Supports wird exportiert.

Geben Sie ein, welche Benennung im
Benennung . :

Projektnamen angezeigt werden soll.

In diesem Feld erhalten Sie eine Vorschau des
Vorschau Namens der .magics-Datei, die mit der Funktion

~Plattform exportieren® erzeugt wird.

Mit Magics- Supports
zusammenfuhren

SG- Supprts werden mit e-Stage zu einem einzigen Support
zusammengefihrt, wenn SG-Supports als STLs exportiert werden.

Erzeugte Supports in
Szene laden

Die erzeugte Stutzstruktur wird als STL-Bauteil in Magics geladen.

Supportfreie Bereiche
nutzen

Ist diese Option aktiviert, werden alle Bereiche, die als supportfrei
gekennzeichnet wurden nicht mit e-Stage-Supports versehen.

L

Wenn Sie versuchen eine .par-Datei zu 6ffnen, deren Erstellungsversion alter ist als
Ihre aktuelle e-Stage-Version, erscheint ein Dialogfeld. Wenn Sie |hre .par-Datei aus
e-Stage aktualisieren méchten, erscheint der Dialog flr die e-Stage-Parameter. Hier
werden dann die in der Datei enthaltenen Parameter angezeigt. Fehlende Parameter
werden mit Standardwert aus e-Stage eingefugt.

L

Wenn Sie versuchen eine .par-Datei zu 6ffnen, deren Erstellungsversion jinger ist
als lhre aktuelle e-Stage-Version, erscheint ein Dialogfeld. Sie erhalten eine
Mitteilung, dass |Ihre e-Stage-Version diese .par-Datei aus e-Stage nicht laden kann.
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Anderungen anwenden auf

Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene (] Alle gedffneten Plattformszenen [J Maschinenbibliothek

Alle Anderungen, die im Dialog ,Maschineneigenschaften®
Aktive Plattformszene |vorgenommen wurden, werden nur fiur die aktive Plattformszene
gespeichert.

Alle Anderungen, die im Dialog ,Maschineneigenschaften®
vorgenommen wurden, werden fir alle aktiven Plattformszenen
gespeichert.

Alle geodffneten
Plattformszenen

Alle Anderungen, die im Dialog ,Maschineneigenschaften®
Maschinenbibliothek |vorgenommen wurden, werden in der Maschinenbibliothek
gespeichert.

Hinweis: Um einen genauen Uberblick iber alle verwendeten Parameter pro
Maschine zu erhalten, kann ein entsprechender Bericht ausgegeben werden. (Datei
> Berichte > Bericht erzeugen > Office Templates > Word > Machine Properties
Report)

L

1. Andere Maschine wahlen

% Falls Sie fur die aktive Plattform die Maschine andern wollen, steht diese Option hierfir
zur Verfugung. Der Dialog ,Maschine wahlen“ wird angezeigt und Sie kdnnen eine andere
Maschine sowie ein anderes Supportprofil passend zu diesem Profil wahlen.

1. Meine Maschinen

@ Uber die Option ,Meine Maschinen® bereiten Sie Magics auf die Nutzung aller lhrer 3D-
Drucker vor. Als Nutzer wahlen Sie eine der verfliigbaren Maschinen oder geben eine eigene
Maschine an.

Die Maschinenauswahl besteht aus zwei Listen:

— Meine Maschinen: Alle Maschinen, die vom Nutzer verwendet werden. Sie werden in
einem speziellen Ordner gespeichert. In diesem Ordner kénnen Sie Maschinen
hinzufligen, kopieren, I6schen und deren Parameter bearbeiten.

— Maschinenbibliothek: Diese Liste zeigt alle installierten Maschinen in Magics. Um die
Parameter dieser Maschinen zu bearbeiten, missen Sie diese erst in die Liste ,Meine
Maschinen® kopieren.

Die Liste ,Meine Maschinen® ist zunachst leer, denn Sie missen zuerst die Maschinen
definieren, mit denen sie arbeiten moéchten. Hierfir missen die Maschinen aus der
Maschinenbibliothek hinzugefiigt werden. Sind die Maschinen in die Liste der verwendeten
Maschinen kopiert worden, kann der Nutzer:

|
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— Parameter der Maschinen @ndern (einschlielich Umbenennung)
— Maschinen kopieren
— Maschinen I6schen

Empfohlene Vorgehensweise

1) Wenn Sie die Maschinenbibliothek zum ersten Mal aufrufen, ist die Liste leer. Um
Maschinen zur Liste ,Meine Maschinen® hinzuzufligen, verwenden Sie die Schaltflache ,Aus
Bibliothek hinzufigen®. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

& Maschine aus Magics-Bibliothek hinzufigen X
Maschinenbibliothek Meine Maschinen

Inch-settings Machine(mmj}

mm-settings SLM_S00_HL
¥ sindoh 5100
® TRUMPF TruPrint 1000
B TRUMPF TruPrint 2000
P TRUMPF TruPrint 3000
]

TRUMPF TruPrint 5000

Hinweis: Fagen Sie Maschinen aus der Bibliothek dber Drag&Drop zu lhrer Maschinenliste hinzu, Mit diesen Maschinen kdnnen Sie dann Plattformszenen erzeugen.

oK

2) Die bendtigte Maschine wird in der Liste ,Maschinenbibliothek® markiert.

|
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& Maschine aus Magics-Bibliothek hinzufigen X
Maschinenbibliothek Meine Maschinen
hd Inch-settings 3D Systems iPro RDM7S0F (inch)
v 3D Systems Machine(mm]
,J 3D Systems Actua 2100 (inch] SLM_S00_HL

| | 3D systems HighQ (inch)

| | 3D systems Invision {inch)

.J 3D Systems InVision HR (inch)

,J 3D Systems InVision LD (inch)

,J 3D Systems iPro RDMES0 [inch)

| | 3D Systems iPro RDM7SOF (inch}
,J 3D Systems iPro RDM7S0H (inch)
J 3D Systems iPro RDM7305H (inch)
.J 3D Systems iPro RDM1500XL (inch)
,_'| 3D Systems Projet 3000 (HD) (inch)
,J 3D Systems Projet 3000 (XHD) (inch)
,J 3D Systems Projet 5000 (inchj

,J 3D Systems Projet 6000 (inchj

J 3D Systems SinterPro 140 (inch}

J 3D Systems SinterPro 230 (inch)

.J 3D Systems SLA 250 (inch) Lightweight supports

1 2m Cuctame CLA 20 fimrekl

Sindoh 5100

TRUMPF TruPrint 1000
TRUMPF TruPrint 2000
TRUMPF TruPrint 3000

- L L ]

TRUMPF TruPrint 5000

Hinweis: Fagen Sie Maschinen aus der Bibliothek dber Drag&Drop zu lhrer Maschinenliste hinzu, Mit diesen Maschinen kdnnen Sie dann Plattformszenen erzeugen.

oK

3) Anschlielend wird die Maschine zur Liste ,Meine Maschinen“ durch Drag&Drop
hinzugefiigt.

4) Um die Parameter einer Maschine in der Liste ,Meine Maschinen® zu bearbeiten, rufen Sie
mit einem rechten Mausklick das Kontextment auf und wahlen ,Bearbeiten”.

|
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& Meine Maschinen >
Maschinenliste (:D
Standardszenen
3D Systems iPro RDM750F (in ]
; / Bearbeiten
2 Machine{mm)
B Vervielfiltigen
3 SLM_500_HL p
) @ Laschen
4 " sindohs100 ;
5 P TRUMPF TruPrint 1000
B ¥ TRUMPF TruPrint 2000
T ¥ TRUMPF TruPrint 3000
& ¥ TRUMPF TruPrint 5000
Auf | | Ab | | Meu | | Import | |Aus Bibliothek hinzufﬂgen|
¥ Maschineneigenschaften: 3D Systems iPro RDM750F (inch) *
Allgemein
Bauteilplatzierung Maschinenname |3D Systems iPro RDMYSOF (inch) |
Standardbauteile
Z-Kompensation Material | |
Bauzeitabschitzung
Kostenabschatzung nane
Supporterzeugung EBemerkung
Supporterzeugung Parameter
Materialise e-5tage-Supportparameter
Plattform exportieren
Slice exportieren Bauraum
Slices nachbearbeiten
Materialise e-Stage Export Bauraumform |Rechteclc|g - |
BuildCreator-Modul
X ¥ z
GraBe 650,240 2| [749,300 2| [s43.910 ] mm
Plattform skaliert 850,240 2] [749.300 2] [s49.910 2] mm
Position |0,000 :| 0,000 :| |0,000 :| mm
Konfiguration
] Richtung Beschichter anzeigen
Achse |)( - |
Richtung [Pasitiv -]
] Richtung Gasstrom anzeigen
Achse |)( - |
Richtung [Positiv -]
Scanfeld-Uberlappung @
Farbe l:‘
Achse
Position 0,001 - | mm
MatBhaNgs GBI Fridtichehatensr SRS 82205 Glehing - Dstiteeriatig: oemernen | oc [ Sch“m;n| aterialise
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1. Maschine aus Magics-Bibliothek hinzufigen

Seite 347 von 725

¥ Maschine aus Magics-Bibliothek hinzufugen

Maschinenbibliothek
hd Inch-settings
v 3D Systems

J 3D Systems Actua 2100 (inch)
|| 3D systems HighQ finch)
|| 3D Systems InVision finch)
,J 3D Systems InVision HR (inch)
,J 3D Systems InVision LD (inch)
,J 3D Systems iPro RDMES0 [inch)
J 3D Systems iPro RDM7S0F (inch)
J 3D Systems iPro RDM730H (inch)
.J 3D Systems iPro RDM7305H (inch)
,J 3D Systems iPro RDM1500XL (inch)
,J 3D Systems Projet 3000 (HD) (inch)
| | 3D Systems Projet 3000 (XHD) (inch)
,J 3D Systems Projet 5000 (inchj
J 3D Systems Projet 6000 (inchj
.J 3D Systems SinterPro 140 (inch}
,_'| 3D Systems SinterPro 230 (inch)
,J 3D Systems SLA 250 (inch) Lightweight supports

1 3N Cuctame LA IEA finckl

Meine Maschinen

o ...

3D Systems iPro RDMT7SOF (inch)
Machine(mmj}

SLM_500_HL

Sindoh 5100

TRUMPF TruPrint 1000

TRUMPF TruPrint 2000

TRUMPF TruPrint 3000

TRUMPF TruPrint 5000

Hinweis: Fugen Sie Maschinen aus der Bibliothek aber Drag&Draop zu lhrer Maschinenliste hinzu, Mit diesen Maschinen konnen Sie dann Plattformszenen erzeugen,

0K

Die Maschinenbibliothek ist in Ordnern strukturiert:

— mm-Dateien
— Herstellermarken

— Liste aller vom Hersteller hergestellten Maschinen

— Zoll-Dateien
— Herstellermarken

— Liste aller vom Hersteller hergestellten Maschinen

2. Maschineneigenschaften bearbeiten
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& Meine Maschinen >

Maschinenliste ®

# Mame Standardszenen

3D Systems iPro RDM7S0F (in

/ Bearbeiten
Machine{mm) .

SLM_500_HL
sindoh 5100
TRUMPF TruPrint 1000
TRUMPF TruPrint 2000
TRUMPF TruPrint 3000
TRUMPF TruPrint 5000

) vervielfiltigen
&Y Laschen

- NN N

Auf Ab Meu Import Aus Bibliothek hinzufdgen

oK

Mit einem Rechtsklick auf eine Maschine in der Liste erscheint ein Kontextmeni. Hier
kdnnen Sie:

— Bearbeiten: Im Dialog Maschineneigenschaften lassen sich alle Parameter fir
diese Maschine festlegen.

— Maschine vervielfaltigen: Die gewahlte Maschine wird in die Liste "Meine
Maschinen" kopiert und der Name der duplizierten Maschine wird um den Zusatz
"Kopie" erganzt. Mit der Option ,Vervielfaltigen“ kbnnen Nutzer eine neue
Maschine auf Basis einer bestehenden Maschine erzeugen.

— Loéschen: Die gewahlte Maschine wird aus der Maschinenliste entfernt. Diese
Aktion muss bestatigt werden.

Im oberen Bereich des Dialogs befindet sich die Liste ,Meine Maschinen®, wahrend im
unteren Bereich Steuerelemente fUr diese Liste zur Verfigung stehen.

|
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& Meine Maschinen x

Maschinenliste

Mame

Generic Slice Machine-example

2 Machine(mm)

3 Machine_Training

#
(Reihenfolge)

Dieser Wert gibt die Position der Maschine in der Liste an. Wird die
Maschinenliste an anderer Stelle in Magics angezeigt, wird diese
Reihenfolge verwendet (siehe z. B. Andere Maschine wahlen, Seite
343)

Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste, um den Wert zu dndern,
oder ziehen Sie eine Maschine einfach per Drag&Drop an die
gewulnschte Position.

Wenn ein Maschinensymbol angezeigt wird, handelt es sich bei
dieser Maschine um eine Build-Processor-Maschine.

Name

Hier wird der Name des Gerats angezeigt. Um ihn zu andern,
doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den Maschinennamen
und geben Sie einfach den neuen Namen ein.

Suf

Ab Meu Import Aus Bibliothek hinzuflgen

Auf

Verschieben Sie die ausgewahlte Maschine in der Prioritatsreihenfolge
um eine Position nach oben.

Ab

Verschieben Sie die ausgewahlte Maschine in der Prioritatsreihenfolge
um eine Position nach unten.

Neu

Erstellen Sie eine vollig neue Maschine auf der Grundlage der
Standardparameter.

Import

Hiermit kénnen Sie Maschinendateien importieren. Das geéffnete
Dialogfeld filtert auf *.mmcf-Dateien.

Aus
Bibliothek
hinzufiigen

Offnet den Dialog ,Maschine aus Magics-Bibliothek hinzufligen®, um
eine Maschine zur Liste ,Meine Maschinen® hinzuzufiigen.

@ Werden Bauteile mit Stereolithographie oder Laser-Sinter-Verfahren gefertigt, kann es
zu Uberhartung bei nach unten gerichteten Oberflachen und damit zu Materialverdickung an
diesen Stellen kommen. Das zeitaufwandige manuelle Abtragen und Nacharbeiten aufgrund
dieser Baufehler Iasst sich vermeiden, indem man die Funktion der Z-Kompensation einsetzt.

|
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Um flr ausgewahlte Bauteile eine Z-Kompensation durchzuflihren, muss der Benutzer einen
Z- Kompensationswert in mm oder Zoll eingeben und im folgenden Dialog einen Z-
Kompensationsalgorithmus auswahlen:

¥ 7-Kompensation >

Kompensationswert 0,100 - mm

B spitze Dreiecke filtern

-] Z-Kompensationswert zu Bauteilname hinzufigen

> ERWEITERT

0K Schlieen

Die Z-Kompensation klassifiziert alle nach unten gerichteten Flachen, die einen Ausgleich
bendtigen, und berechnet deren Versatz mit dem gewilnschten Wert. An benachbarten
Dreiecken werden entsprechende Anderungen vorgenommen, damit das Teil konsistent und
fehlerfrei bleibt.

Die obigen Abbildungen zeigen das Ergebnis einer Z-Kompensation:
— Beidem ersten Bauteil handelt es sich um das Originalbauteil.

— Das zweite Bauteil zeigt das gleiche Bauteil, aber nach einer Z-Kompensation mit einem
Wert von 3mm.

Hinweis: In der Regel wird der Wert einer Z-Kompensation niemals gréRer als 0,5mm
sein. Die 3mm, die in diesem Fall verwendet wurden, dienen nur
Anschauungszwecken. Wenn ein Teil bereits Z-kompensiert wurde, gibt Magics eine
Warnung aus, die im Feld "Z-kompensiert" angezeigt wird 1 Registerkarte ,Bauteil-
Info.

L

|
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1. Basis erzeugen

@ Mit dieser Funktion konnen Sie eine Extrusion mit markierten Dreiecken durchfiihren, um
eine Bauteilbasis zu erzeugen. Sie ist mit der SG+-Lizenz verfiigbar.

Die Funktion eignet sich fir den Metall-3D-Druck, bei dem in der Nachbearbeitung Draht
geschnitten wird. Eine solche Basis mit gerundeten Ecken, die mit der Bauplattform verbunden
wird, hilft dabei, Warme abzuleiten und reduziert die Wahrscheinlichkeit, dass Baufehler
auftreten.

Basis erzeugen *

Starthth (@) auto

O w0 Bitte Basisdreiecke
auswahlen.
Abrund |5 mm
Basishahe R
5 mm |5
Offset (@ alle
(O AuBerer Winks

Abbrechen Hilfe

Bauteil mit markierten Dreiecken Nach der Durchfiihrung

8.1. Bauteilseiten

— Siehe auch Registerkarte ,Bauteil-Info“, Seite 671

Dreiecke, die schmaler als der angegebene Wert sind

Spitze Dreiecke filtern werden je nach Wahl markiert oder entfernt.

Z- Kompensationswert  zu |Ist diese Option aktiviert, wird der Wert der Z-Kompensation
Bauteilname hinzufliigen zum Bauteilnamen hinzugeftigt.

|
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Hinweis: Die fur die Funktion ,Spitze Dreiecke filtern“ verwendeten Parameter sind
= mit den Parametern im Reparaturassistent verbunden.

Erweiterte Optionen

Im Bereich ,Zusatzliche Optionen“ wird definiert, welcher Algorithmus von Magics fir die Z-
Kompensation verwendet werden soll. Es stehen ferner weitere Einstellungen zur Verfiigung,
um die Z-Kompensation anzupassen.

& 7-Kompensation >

Kompensationswert 0,100 < mm

] Spitze Dreiecke filtern

] Z-Kompensationswert zu Bauteilname hinzufagen

~ ERWEITERT
® Dreiecksbasiert

] Min. Z-Dicke 0,010 “1 mm
() Punktbasiert

selbstdurchdringunoen entfernen

B winkelbasierten Korrekturfaktor verwenden

0F | 1,0000 - ¥ 0100 = 0,100 mm
15% |0, 7400 - ¥ 0100 = 0.074 mm
30¢ | 0,5000 - ¥ 0100 = 0.050 mm
45% |0,2930 - ¥ 0100 = 0.029 mm
&0F |0,1340 - ¥ 0100 = 0.013 mm
757 |0,0340 - ¥ 0100 = 0,003 mm
G0 | 0,0000 - ¥ 0100 = 0,000 mm

oK SchlieBen
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Dreiecksbasiert

Dieser Algorithmus erkennt alle
nach unten zeigenden Dreiecke
und verschiebt sie in Z-Richtung
Uber den als Z- Kompensation
eingegebenen Wert.

-

Min. Z-Dicke

Bei Features, deren Dicke in Z-
Richtung kleiner als dieser Wert
ist, wird keine Z-Kompensation
durchgefihrt.

Punktbasiert

Dieser Algorithmus erkennt alle
nach unten zeigenden Dreiecke
und verschiebt sie in Z-Richtung
Uber den als Z- Kompensation
eingegebenen Wert.

Selbstdurchdringungen entfernen

Selbstdurchdringungen
entfernen: Werden nach unten
zeigende Oberflachen nach
oben verschoben, kann es zu
Selbstdurchdringungen
kommen. Ist die
»oelbstdurchdringungen
entfernen® aktiviert, werden im
Zuge einer Nachbearbeitung
diese Durchdringungen entfernt.
Dies kann einige Zeit in
Anspruch nehmen, wenn die
Datei grof ist.

Option

Winkelbasierten
Korrekturfaktor
verwenden

Bei dieser Funktion wird die Z- Kompensation in Abhangigkeit des
Winkels ausgefuhrt, den das nach unten zeigende Dreieck aufweist. Ist
der Winkel horizontal ausgerichtet, wird eine volle Z- Kompenstaion
durchgeflhrt. Sobald der Winkel vertikal ist, wird keine Z-Kompensation
mehr durchgefihrt. Dies ist insbesondere dann von Vorteil, wenn mit
hochgenauen Maschinen gearbeitet wird.

In den meisten Fallen erhdlt man die besten Ergebnisse mit dem Dreiecksbasierten
Algorithmus. Die unten stehenden Abbildungen verdeutlichen dies an einem Beispiel.
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Punktbasierte Z-Kompensation Dreiecksbasierte Z-Kompensation

8.1. Sintern
1. 3D-Nester

@ Der Magics 3D-Nester sorgt flr eine optimale Auslastung lhrer Sintermaschine(n).

Unter Berlcksichtigung der Bauteilgeometrie verschachtelt die Software automatisch lhre
Bauteile, um die Anzahl der Bauteile im Bauraum zu maximieren und/oder die Bauzeit zu
minimieren.

Gleichzeitig sorgt die Software daflir, dass keines der Bauteile mit einem anderen Bauteil oder
mit dem Bauraumbegrenzungen kollidiert.

Sie kdnnen den Packprozess auf lhrer Plattform live verfolgen. Hierbei sehen Sie genau, wo
die Bauteile platziert werden, welche noch bearbeitet werden missen und/oder welche
Bauteile nicht in den Bauraum passen. (z. B. Bauteil ist zu groB3, Plattform wurde bereits voll
beladen.)

Der Magics 3D-Nester ist so konzipiert, dass jeder Benutzer damit arbeiten kann. Einsteiger
verwenden die Funktion ,An Plattform anpassen® und lassen sonst alles automatisch laufen.
Fortgeschrittene Benutzer kénnen Profile erstellen und diese fir Feineinstellungen des 3D-
Nesters nutzen.

|
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Arbeitsablauf

Bauteile Ausrichtung GrofRe Bauteile Virtuelle Kopien l Bauteile vor- Kleine/zerbr. 3D-Nester Plattform
importieren festlegen platzieren erstellen verschachteln Bauteile ausfithren exportieren
schatzen

Zd ||z 2 g B =y

[Optional] [Falls notw.] Subnester Sinterbox

— Bauteil importieren

— Ausrichtung definieren

— Grole Bauteile vorab platzieren

— Erzeugen virtueller Kopien

— Vorverschachteln von Bauteilen

— Schitzen Sie kleine/zerbrechliche Teile
— 3D-Nester starten

— Plattform exportieren

|
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Hinweis: Weiterfihrende Informationen zu den anderen Punkten in unserem
=  Arbeitsablauf erhalten Sie auch in einem unserer Trainings.

3D-Nester

& 3D-Nester >

BOUNDING-BOX  GEOMETRIE

Profil |Magics Defaults

Allgemeine Einstellungen

Bauteilabstand 5,000 - mm
[J Abstand spezielle Bauteile |20,000 - | mm
Abstand zu Randern 5,000 - mm

Kriterien zum Beenden

@® MNach erster Lésung beenden

O Packdichte optimieren 8,00 -] %
O Nestingprozess manuell beenden

[ Beenden nach 00:15:00

Bauteilauswahl

O Ausgewshlte Bauteile
@® alle Bauteile

] Gewshlte Bauteile zuerst

Packeinstellungen

Bauteileinstellungen

[0 Alle Bauteile oberhalb erneut packen |100,000 .| mm

0K SchlieBen

- Profil

Um die Arbeit mit dem 3D-Nester so einfach wie mdglich zu gestalten, kdnnen Profile erstellt
werden.

Ein Standardprofil mit Standardwerten fiir den Packprozess steht immer zur Auswahl. Dies
wird als "Magics Standards" bezeichnet. Wenn ein Wert von "Magics Standards" geandert
wird, kann diese Einstellung in einem neuen Profil gespeichert werden.

|
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Wenn die Parameter geandert werden, wahrend ein Profil ausgewahlt ist, wird dieses Profil mit
einem * gekennzeichnet. Die Anderungen werden dauerhaft ilbernommen, wenn das Profil
erneut gespeichert wird.

@

BOUNDING-BOX  GEOMET

=)
m

Profil |Magics Defaults* - }\:]
Allgemeine Einstellungen

Bauteilabstand 5,000 - mm
Abstand zu Randern 5,000 - mm

Bauteilauswahl
O Ausgewshlte Bauteile
| ® alle s Eﬁ Profil speichern unter: Magics Custom x

O a

Packeins| |Magics Custom

Bauteilei

O alle Ba

oK Schliefen

— Einstellungen zu Abstanden

Legen Sie den Abstand zwischen den Bauteilen und den Plattformrandern fest.

Dieser Wert bezieht sich auf den Mindestabstand zwischen zwei Bauteilen
(Vorverarbeitung).

Bauteilabstand
b
=

S5mm

Dies ist der Mindestabstand zum Baumraum der Maschine, der in den

Plattformrand Maschineneinstellungen ausgewahlt wurde.

|
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Hinweis: Wird der Bauteilabstand auf kleiner als 4 mm gesetzt, erscheint ein
=  Warnhinweis.

Bauteilabstand ist sehr klein. Die Operation kann langer dauern.
Trotzdem fortfahren?

®

(] Micht mehr fragen

Ok Abbrechen

— Kriterien zum Beenden

Der 3D-Nester bietet 3 verschiedene Arten von Stopp-/Endkriterien, die mit einem definierten
Zeitrahmen kombiniert werden kénnen.

Beenden bei der |Die Verschachtelung wird beendet, sobald alle Bauteile verarbeitet
ersten Losung und im Bauraum genestet worden sind.

Wenn Sie die zweite Option wahlen, wird das Nesten beendet sobald
Packdichte die definierte Packdichte erreicht wurde.

optimieren bis ...%
Die Packdichte wird nach der folgenden Formel berechnet:

|
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Volume all parts
ND = x 1009%
Pax7Z POShighest part

ND: Packdichte (engl. Nesting density)
Pa: Fldcheninhalt der Bauplattform (engl. Platform area)
Z pos: Z-Position (engl. Z position)

Hinweis: Bauteile werden nur berticksichtigt, wenn ihr
=  Bauteilzentrum innerhalb der Plattformgrenzen liegt.

Der Benutzer beendet den Packprozess manuell auf der Grundlage
Nestingprozess der sichtbaren Packhohe und -dichte.

manuell beenden Ab diesem Moment kann der aktuelle Status der Verschachtelung
beibehalten werden.

Wenn diese Option aktiviert ist, kann der Benutzer die Packdauer in

Beenden nach Stunden, Minuten und Sekunden angeben.

0 Hinweis: Unabhangig davon, welche Kriterien zum Beenden gewahlt sind, wird der
=  3D-Nester immer eine Interlocking-Analyse am Schluss durchfiihren.

— Bauteilauswahl

Bei der Verschachtelung werden nur die in der Bauteilliste ausgewahlten
Bauteile bertcksichtigt. Nicht ausgewahlte Bauteile werden vom 3D-Nester
standardmaRig als "gesperrte Teile" betrachtet.

Ausgewahlte
Bauteile

Alle Bauteile |Alle in dieser Szene geladenen Bauteile werden fir den Packprozess
in der Szene | bericksichtigt.

Gewahlte In einer Szene geladene Bauteile, die ausgewahlt sind, werden zuerst
Bauteile verschachtelt. Diese Bauteile haben im Vergleich mit den anderen eine
zuerst hdhere Prioritat.

— Bauteile ab dieser Hohe neu anordnen

Bauteile zu bereits genestetem Baujob hinzuflgen.

Bauteile ab dieser Hohe | Verschachteln Sie zusatzliche Bauteile oberhalb einer bestimmten |

|
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Z-Hobhe, auch wenn lhr Baujob bereits gestartet wurde.

Bauteile ab dieser Héhe neu anordnen: 195 mm

IRe - nest

neu anordnen ... mm Z=195mm

3D-Nester starten

Startposition Bearbeitete Bauteile:: 11 von 105

et
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@ Fortschritt; 3D-Nester - DTM Sinterstation 2500 (mm)

1. Bauteile vorverarbeiten 100.00

2. Bauteile packen (78/78) 100.00

3. Bauteile optimieren

4, Interlocking von Bauteilen prifen o

Verstrichene Zeit: 00 min 03 sec

~ MEHR DETAILS

Packhdhe: 142mm
Packdichte: 6.29%
Bauteile auf der Plattform: 78

Letzte Anderung: 00 min 03 s4
Letzte Anderung: 00 min 03 =4
Bauteile auerhalb der Plattform: 0

6.29 —152.18

472 11413 |
z E
T H
= 315 76,09
g =
a £l

1.57 38.04

0.00 0.00

0:00:00 0:00:01 0:00:02 0:00:03
Zeit ()
Export als CSV

|Status beibehal‘ten| | Abbrechen|

Bearbeitete Bauteile:: 72 von 105

Bearbeitete Bauteile:: 105 von 105

@ Fortschritt: 3D-Nester - DTM Sinterstation 2500 (mm)

1. Bauteile vorverarbeiten 100.00 %

2. Bauteile packen (78/78) 100.00 %

3. Bauteile optimieren

4. Interlocking von Bauteilen priffen 100.00 %
Verstrichene Zeit: 00 min 01 sec

~ MEHR DETAILS

packhahe: 267Tmm Letzte Anderung: 00 min 01 sec
Packdichte: 3.35% Letzte Anderung: 00 min 01 sec
Bauteile auf der Plattform: 78 Bauteile auBerhalb der Plattform: 0
335 267.50
-~ 251 200.62 £
®
3 £
£ 187 13375 ¢
o =
a 2
0.84 66.87
0.00 0.00
0:00:00 0:00:00 0:00:01
Zeit (s)
Export als CSV

@ Fortschritt: 3D-Nester - DTM Sinterstation 2500 (mm)

1. Bauteile vorverarbeiten 10000 %

2. Bauteile packen (78/78) 100.00 %

3. Bauteile optimieren

4. Interlocking von Bauteilen priifen 10000 %

Verstrichene Zeit: 00 min 01 sec

~ MEHR DETAILS

PackhGhe: 193mm
Packdichte: 4.64%
Bauteile auf der Plattform: 78

Letzte Anderung: 00 min 01 sec
Letzte Anderung: 00 min 01 sec
Bauteile auBerhalb der Plattform: ¢

464 192.83

Y
&

14462

9842

Dichte (%)
o
i
Hohe (mm)

&

0.00 0.00
0:00:00 0:00:00 0:00:01
Zeit (s)
Export als C5V ‘

SchlieBen Abbrechen
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Startposition

Bearbeitete Bauteile: 11 von 105

@ Fortschritt: 3D-Nester - DTM Sinterstation 2500 (mm)
1. Bauteile vorverarbeiten 100.00 %
2. Bauteile packen (78/78) 10000 %
3. Bauteile aptimieren
——
4, Interlocking von Bauteilen priifen 0 %
Verstrichene Zeit: 00 min 03 sec
v~ MEHR DETAILS
Packhdhe: 142mm Letzte Anderung: 00 min 03 sec
Packdichte: 6.29% Letzte Anderung: 00 min 03 sec
Bauteile auf der Plattform: 78 Bauteile auBerhalb der Plattform: 0
6.29 152,18
472 493
g E
2515 £
2515 7609 g
= ©
a 2
157 38.04
0.00 0.00
0:00:00 0:00:01 0:00:02 0:00:03
Zeit (s)
Export als €SV ‘
‘Status heibehahen| ‘ Abbrechen ‘

Bearbeitete Bauteile: 72 von 105

Bearbeitete Bauteile: 105 von 105

@ Fortschritt: 3D-Nester - DTM Sinterstation 2500 (mm) N B
@) Fortschritt: 3D-Nester - DTM Sinterstation 2500 (mm)
1. Bauteile vorverarbeiten 100.00 % 1. Bautelle vorverarbeiten 10000 %
2. Bauteile packen (78/78) 100.00 % 2, Bauteile packen (73/78) 10000 %
3. Bauteile optimieren 3. Bautelle optimieren
4. Interlocking von Bauteilen priifen 10000 % 4, Interlocking von Bauteilen prafen 10000 %
Werstrichene Zeit: 00 min 01 sec Verstrichene Zeit: 00 min 07 sec
~ MEHR DETAILS ~ MEHR DETAILS
packhéhe: 267mm  Letzte Anderung: 00 min 01 sec Packhshe: 193mm Letzte Anderung: 00 min 01 sec
Packdichte: 3.35% Letzte Anderung: 00 min 01 sec P“m}mtg abas Letzte Anderung 00 min 01 sec
N ; Bauteile auf der Plattform: 78 Bauteile auBerhalbx dler Plattform: 0
Bauteile auf der Platform: 78 Bauteile auBerhalb der Plattform: 0
454 19283
335 267.50
. 0062 _ 348 14462
2 167 133.75°g g 642 g
3 2 a E]
= i
084 8687 T e a2t
0.00 0.00
0.00 0.00 00 00: :00:
0:00:00 0:00:00 0:00:01 0:00:00 0:00:00 00001
Zeit ) Zeit €)
Export als CSV ‘
Export als CSV
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— Verwendete Einstellungen fir den Packprozess

Bauteilabstand 5mm

Plattformrand 2 mm

Kriterien zum Beenden Beenden bei der ersten Losung

— Um 90° drehen +
verschieben

Freiheitsgrad der Bauteile o .
— Fixiere Grundflache und

XY

— Fortschritt des 3D-Nesters

Wahrend des Packens wird der Fortschritt durch verschiedene Fortschrittsbalken angezeigt.
Der Packprozess ist in 4 verschiedene Schritte unterteilt. Fur jeden Schritt wird ein Hinweis auf
die bereits durchgefuhrte Aktion angezeigt.

@ Fortschritt: 3D-Nester - EVEMET 200

1. Bauteile vorverarbeiten 100,00 %

2. Bauteile packen (78/78) 100,00 %
Verstrichene Zeit: 00 min 00 sec

W hiehr Details

Packhdhe: 197mm Packdichte: 5.22%
Bauteile auf der Plattfform: 76 Bauteile auBerhalb der Plattform: 2
Schliefen Abbrechen

1. Schritt 1: Bauteile vorverarbeiten

Die Bauteile werden analysiert, bevor die eigentliche Verschachtelung stattfindet.
Wahrend der Vorverarbeitung werden die Bauteile aus dem Bauraum der Plattform
entfernt.

2. Schritt 2: Bauteile packen

|
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In diesem Schritt findet die eigentliche Verschachtelung der Teile statt. Wahrend des
Packens werden die folgenden Informationen angezeigt

Seite 364 von 725

— Anzahl der bereits bearbeiteten/gepackten Teile
Gesamtanzahl der Bauteile, die gepackt werden mussen

Anzahl der Bauteile, die aullerhalb der Plattformgrenzen platziert wurden
(fehlerhafte Bauteile)

— Packdichte
— Packhohe

— Ein Diagramm, das die Entwicklung der Packdichte und -héhe in Echtzeit zeigt

@ Fortschritt: 3D-Nester - TRUMPF TruPrint 3000 - @300mm standard

1. Bauteile vorverarbeiten 100.00 %
2. Bauteile packen (78/78) 100.00 %
3. Bauteile optimieren

4, Interlocking von Bauteilen priifen 100.00 %

Verstrichene Zeit: 00 min 45 sec

W hiehr Details

Packhdhe: 380mm Letrte Anderung: 00 min 21 sec
Packdichte: 3.38% Letzrte Anderung: 00 min 21 sec
Bauteile auf der Plattform: 76 Bauteile auBerhalb der Plattform: 2

-----

- 284.80
2 G - - 80.87 o
z - -
= 0
= T

N adno

L o J5.30

(00000 000007 000:14 000:21

Zeit (s)
Export als CSW
SchlieBen Abbrechen

Das Diagramm kann wahrend des Packens wie folgt verwaltet werden:

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener StraRe 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 8. Bauvorbereitung Seite 365 von 725

Aktion Ergebnis

Klicken + linke Maustaste gedrickt | Wahlt einen bestimmten Zeitraum aus dem
halten und die Maus bewegen Diagramm aus, um ihn detaillierter darzustellen
Mausrad scrollen In das Diagramm hinein- oder herauszoomen

Doppelklick links Herauszoomen auf die Hauptansicht des

Diagramms
Fahren Sie mit der Maus Uber die | Die Dichte- /[H6henwerte zum angegebenen
Punkte in den Diagrammen Zeitpunkt werden auf dem Diagramm angezeigt
Speichern unter PNG Exportiert eine PNG-Datei des Diagramms

Exportiert die Werte des Diagramms in eine CSV-

Exportieren als CSV Datei

3. Schritt 3: Anordnung optimieren

Abhangig von den gewahlten ,Kriterien zum Beenden® optimiert der 3D-Nester die
Verschachtelung weiter. Bei dieser Optimierung wird die Packhéhe gesenkt und
gleichzeitig die Packdichte erhoht.

4. Schritt 4: Interlocking-Test

Im letzten Schritt wird ein Interlocking-Test durchgefuhrt.

Unter Interlocking versteht man, wenn zwei (oder mehr) Bauteile aufgrund der Position,
in der sie platziert wurden, nach dem Bauen nicht voneinander getrennt werden kénnen,
also miteinander verschlungen sind. Falls ein solches Interlocking entdeckt wird, farbt
sich der Fortschrittsbalken rot und alle nicht betroffenen Bauteile werden ausgeblendet,
sodass nur die vom Interlocking betroffenen Bauteile angezeigt werden.

Falls ein Interlocking erkannt wird, ist eine MaRnahme erforderlich. Mdogliche
Handlungen sind: Fuhren Sie einen neuen Packprozess durch, entfernen Sie eines der
Problemteile von der Plattform, verschieben/drehen Sie eines der Problemteile etc.

Interlocking Kein Interlocking

Erweiterte Optionen im 3D Nester

Nutzen Sie die erweiterten Packeinstellungen, um |hr Ergebnis weiter zu optimieren. Mit den
Anordnungs- bzw. Bauteileinstellungen kénnen Sie lhren Baujob ab einer bestimmten Hoéhe
neu anordnen, selbst wenn der Packprozess bereits gestartet wurde, ein anderes Intervall far
spezielle Bauteile verwenden und/oder unterschiedliche Freiheitsgrade fur die
Verschiebung/Drehung pro Bauteil festlegen.

|
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— Packeinstellungen

Allgemeine Einstellungen

Packeinstellungen
] Mit aktueller Plattformkonfiguration beginnen

[ spezielle Bauteile im Zentrum der Plattform anordnen
[ maximale Hahe 300,000 - mm
[] platiform optimieren Hahe v

] Multi-Plattform Anordnung aktivieren

Interlocking-Analyse

® Automatisch

) Kandidaten manuell wahlen N

Bauteileinstellungen

1. Mit aktueller Plattformkonfiguration beginnen

Wenn diese Option aktiviert ist, startet der 3D-Nester mit der aktuellen Plattformkonfiguration:
Alle Bauteile, die sich innerhalb des Bauraums befinden, bleiben dort. Wahrend der
Optimierungsphase kdénnen sie sich noch bewegen.

2. Spezielle Bauteile im Zentrum der Plattform anordnen

Wenn diese Option aktiviert ist, kdnnen Sie speziellen Bauteilen Prioritat einrdumen und sie
automatisch in der Plattformmitte packen.

3. Bauhdhe

Die ,maximale Einsatzhohe“ ist die Ho6he, die beim Packen verwendet wird.
StandardmaRig wird die in den Maschineneinstellungen angegebene Hohe
Maximale der ausgewahlten Maschine verwendet. Dieser Wert kann geandert werden,
Einsatzhdhe |muss aber naturlich kleiner sein als die tatsdchliche Hohe des Bauraums.

Maximale Héhe ist 195 mm

|
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Z =195 mm

4. Bauteile verteilen

Uber Hohe | Die Bauteile auf der Plattform sind gleichmafig Uber die angegebene
verteilen Hohe verteilt.

Maximale Hohe ist 200 mm

Maximale Hohe ist 300 mm

et
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ol ] |‘L’ I

Schichtvolumen Das Volumen der Schichten wird bei der maximal genutzten Héhe der

optimieren Plattform moglichst identisch gestaltet.

Es wird versucht, das Volumen der Schichten so weit wie mdglich
Schichtvolumen identisch zu halten und die Packhéhe des Baujobs wird auf ein
und - hoéhe | Minimum reduziert.
optimieren (*) Diese Berechnungsmethode nimmt etwas mehr Zeit in Anspruch als die

anderen Optionen.

5. (*) Weiterfihrende Informationen finden Sie unter ,Slice-Verteilung prifen®

6. Interlocking vermeiden

Der 3D-Nester verfugt Uber eine Option zur Vermeidung von Interlocking von Bauteilen
wahrend des Packens. Sie kénnen sich entweder daflir entscheiden, dass Magics versucht,
alle Bauteile zu erkennen, die ein Interlocking verursachen kénnen, oder Sie kénnen helfen,
indem Sie die Bauteile, die zu einem Interlocking fihren kénnten, manuell markieren. Die
zweite Option ist schneller. Wenn Sie diese Option nicht verwenden, wird nach dem
Packvorgang dennoch ein Test auf Interlocking durchgefihrt. Wenn nach dem Verschachteln
ein Interlocking festgestellt wird, haben Sie die Méglichkeit, die entsprechenden Bauteile neu
zu verschachteln, um das Problem zu I6sen.

Kandidaten Dies ist eine Mdglichkeit, manuell anzugeben, bei welchen Bauteilen ein
far Interlocking passieren kann. Der 3D-Nester wird diese Informationen nutzen,
Interlocking um ein Interlocking bei diesen Bauteilen zu vermeiden. Die manuell
manuell ausgewahlten Kandidaten sind "orange" eingefarbt.

P
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definieren

Platzierungswahl bericksichtigt.

Ist diese Option aktiviert, wird der 3D- Nester versuchen, Interlocking
Automatisch |automatisch zu verhindern. Diese Informationen werden bei der

Wenn Interlocking wahrend des Nestens erkannt wird, wird der Prozess pausiert. Nur die
ineinander verschlungenen Bauteile werden angezeigt und ein Dialog 6ffnet sich. Wenn Sie
LInterlocking auflésen“ wahlen, nestet Magics die ineinander verschlungenen Bauteile erneut.
Wenn Sie ,Aktuellen Status beibehalten wahlen, kénnen Sie im Anschluss das Interlocking
manuell auflésen. Wenn Sie die Option ,Interlocking auflésen” wahlen, bericksichtigt Magics
die vor dem Nesten festgelegten Freiheitsgrade der ineinander verschlungenen Bauteile

(siehe Bauteileinstellungen -> Freiheitsgrad der Bauteile).
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Interlocking von Bauteilen erkannt

Interlocking auflsen | |Aktue||en Status beibehalten
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7. Multi-Plattform Anordnung aktivieren

Der 3D-Nester kann Bauteile Gber mehrere Plattformen hinweg berechnen und verteilen.

Auf  gedffneter  Plattform |Die Bauteile werden nur auf geoffneten Plattformen
packen genestet.

— Bauteileinstellungen

Allgemeine Einstellungen
Packeinstellungen

Bauteileinstellungen
Freiheitsgrad der Bauteile

Standard Fixiere Grundflache

Drehwinkel g0°

[J Pro Bauteil festlegen

[ Auf Maschinenebene platzieren

|
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1. Freiheitsgrad der Bauteile

Geben Sie an, welche Freiheitsgrade flir Bauteile wahrend des
Packprozesses verwendet werden, und zwar flr alle beteiligten Bauteile.
Standard , . . W . )
Weitere Informationen zu den verschiedenen Freiheitsgraden finden Sie
unter "Mégliche Einschrankungen".
Pro .. . . C . .
. Flgen Sie allen Ihren Bauteilen individuell verschiedene Translations-
Bauteil . o .
und Rotationsbeschrankungen hinzu.
festlegen
fﬁ 3D-Nester X
D Mame Freiheitsgrad des Bauteils Winkel Volumen (mm?) Bauteildich
1 copy_4_of clip Fixiere Grundflache 90 10959.067 14.83
2 copy_3_of clip Fixiere Grundflache 90 10958.788 14.83
3 copy_2_of clip Fixiere Grundflache 90 10958.969 14.83
4 copy_1_of clip Fixiere Grundflache 90 10958.931 14.83
5 copy_3_of_horm_inner2 Fixiere Grundflache a0 18281.813 713
6 copy_2_of_horn_inner2 Fixiere Grundflache a0 18281.800 713
7 copy_1_of_horn_innerz Fixiere Grundflache a0 18281.817 713
2 horn inner? Fiviere Grundflache a0 18781.825 7.13
oK Schlieen

Liste

In dieser Liste werden alle Bauteile, die auf der Bauteilliste aufgefihrt sind,
und ihre jeweiligen Freiheitsgrade angezeigt.

Bauteilname Der Name des Bauteils.

Freiheitsgrade der Bauteile. Diese
Freiheitsgrade konnen eingeschrankt
werden.

Freiheitsgrad der Bauteile

Um den Freiheitsgrad pro Bauteil festzulegen, muss das Bauteil in der Liste
des 3D-Nesters erst ausgewéhlt werden. Dann wéhlen Sie den gewdinschten
Wert aus der Dropdown-Liste in der Spalte ,Freiheitsgrad des Bauteils”.
Ebenso kann der Winkel als Freiheitsgrad eines Bauteils verdndert werden,
sofern untersttitzt.

Volumen, mm?3 Das Gesamtvolumen des Bauteils

Auch bekannt als Packfaktor.

pp — 270 L 00
= —
BBVol °

Bauteildichte, %

PD: Bauteildichte (engl. Part density)

PVol: Part
volume)

Bauteilvolumen (engl.
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BBVol: Volumen Bounding-Box (engl.
Bounding box volume)

Festgelegt

2. Madgliche Einschrankungen

Um 20° drehen + verschieben
Fixiere Z-Richtung

Fixiere XY-Richtungen
Fixiere Grundflache

Fixiere Grundflache und XY
Mur Verschieben

Das Bauteil bleibt vollstandig fixiert, d. h. es wird weder gedreht noch

Festgelegt verschoben.
Um 90°
drehen + | Das Bauteil wird in Schritten von 90° gedreht. Verschieben ist frei.

verschieben

Das Bauteil wird nur mit Schritten von 180° um die X- und Y-Achsen
gedreht, die Drehung um die Z-Achse ist frei. Die Verschiebung ist

Fixiere Z- frei
Richtung o _ . :
Um die Z-Achse kann die Drehung in Schritten von 15°, 30°, 45° oder
90° erfolgen.
Fixiere = XY- |Das Bauteil kann nur mit Schritten von 180° um alle Achsen gedreht
Richtungen werden, Verschieben ist frei.
Das Bauteil wird nur um die Z-Achse gedreht. Die Verschiebung ist
Fixiere frei.
Grundflache | Um die Z-Achse kann die Drehung in Schritten von 15°, 30°, 45° oder
90° erfolgen.
Fixiere I . , o .
N Das Bauteil wird nur in Schritten von 180° um die Z-Achse gedreht.
Grundfldche Die Verschiebung ist frei
und XY 9 '
Nur

Verschieben

Das Bauteil wird nur verschoben.

Drehung Verschiebung
Um die Achse Richtung
X Y Z X Y Z
Um 90° drehen + verschieben | 90° 90° 90° Ja Ja Ja
15°
Fixiere Z-Richtung 180° |180° 30° Ja Ja Ja
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Drehung Verschiebung
Um die Achse Richtung
45°
90°
15°
30°
Fixiere Grundflache Nein  Nein 45° Ja Ja Ja
90°
Fixiere XY-Richtungen 180° 180° 180° Ja Ja Ja
Fixiere Grundflacheund XY  Nein Nein 180° Ja Ja Ja
Nur Verschieben Nein Nein Nein Ja Ja Ja
Festgelegt Nein Nein Nein Nein Nein Nein

3. Unterschiedliche Abstande fiir spezielle Bauteile einstellen

Definieren Sie einen anderen Bauteilabstand basierend auf der
Abstand spezielle Grofe des Bauteils.

Bauteile Fir groBe oder massive Bauteile ist ein spezieller
Bauteilabstand sinnvoll.

N B B 4 B

8.000
10.000 10.000 10.000 10.000

12.000

— Normaler Bauteilabstand = 8 mm
— Bauteilabstand normal-grof3 = 10 mm
— Grol3er Bauteilabstand =12 mm

|
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@ 3D-Nester X
D Mame Freiheitsgrad des Bauteils ‘Winkel Spezielles Bauteil Volumen (mm® Bauteild
1 copy_4_of_clip Mur Verschieben g O 10959.067 14.83
2 copy_3_of_dlip Nur Verschieben O 10958.788 14.83
3 copy_2_of_clip Nur Verschieben (] 10958.969 14.83
4 copy_1_of_dlip Nur Verschieben O 10958931 14.83
5 copy_3_of_horn_inner2 Mur Verschieben (] 18281.813 7.13
[ copy_2_of_horn_inner2 Nur Verschieben O 18281.800 713
7 copy_1_of_horn_innerz Mur Verschieben (] 18281.817 7.13
2 harn inner? iNur Verschiehen [l 1R781.825 7.3
oK SchlieBen
In dieser Liste werden alle Bauteile der Bauteilliste aufgefuhrt.
Name Der Name des Bauteils.

Markieren Sie damit ein spezielles

Spezielles Bauteil Bauteil

Um den Freiheitsgrad pro Bauteil festzulegen, muss das Bauteil in der Liste
des 3D-Nesters erst ausgewéhlt werden. Dann wéhlen Sie den gewiinschten
Wert aus der Dropdown-Liste in der Spalte ,Freiheitsgrad des Bauteils”.
Ebenso kann der Winkel als Freiheitsgrad eines Bauteils verdndert werden,
sofern unterstiitzt.

Volumen, mm3 Das Gesamtvolumen des Bauteils

Liste

Auch bekannt als Packfaktor.

PD PVol 100%
= —
BBVol °

Bauteildichte, %

PD: Bauteildichte (engl. Part density)

PVol: Bauteilvolumen (engl. Part
volume)

BBVol: Volumen Bounding-Box (engl.
Bounding box volume)

4. Funktionsweise

Der normale Abstand entspricht dem Wert fiir ,Bauteilabstand®.

|
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Bauteilabstand 5,000 - mm
Abstand spezielle S
. FARRE 0L mim
Bauteile
Abstand zu Randern 5,000 - | mm B'DDD
— Groler Abstand

Der grofe Abstand entspricht dem Wert fiir ,Abstand spezielle Bauteile®.

- Absta.nd spezielle
Bauteile

12,000 - mm

— Bauteilabstand normal — grof3

Der Abstand flr normale bis groRe Bauteile entspricht dem Mittelwert aus dem
.Bauteilabstand“ und dem ,Abstand spezielle Bauteile®.

Bauteilabstand 5,000 - mm

Abstand spezielle -
v -
a Bauteile 12,000 L 10.000

5. Normaler Abstand

6. Bauteile auf Sliceschicht platzieren

Die Bauteile werden im Nachhinein geringflugig
Bauteile auf Sliceschicht | verschoben, sodass die minimale Z-Koordinate eines
platzieren jeden Bauteils prazise auf einer Schicht der Maschine
zu liegen kommt.

|
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Aus Die in der Maschinenbibliothek definierte Schichtstarke
Maschineneigenschaften wird bei der Platzierung der Bauteile auf den Schichten
ubernehmen berlcksichtigt
Legen Sie die Schichtstarke manuell fest, die beim
Festlegen Platzieren von Bauteilen auf den Schichten verwendet
werden soll.

3D-Nesting-Profile

@ 3D-Nester

Profil |Mein Profil

allger Mein Profil

Boidailabctand

X
BOUNDING-BOX  GEOMETRIE
1 I [T,
L E X
Magics Defaults
S NN 1 mm

Der 3D-Nester gibt Ihnen die Moglichkeit, mit verschiedenen Profilen zu arbeiten. Diese Profile
mussen einmal erstellt werden und kénnen dann auf andere Ubertragen werden.

Fir Einsteiger ist der Packprozess einfach, da sie nur das korrekte Profil wahlen missen. Fur
fortgeschrittene Nutzer kann die Arbeit mit Profilen zeitsparend sein, da das Definieren der
Parameter nur einmal gemacht werden muss.
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Maschine A

9 o
a1

|
Profil A —

Profil B ?

Maschine B

Sobald alle Parameter im 3D-Nester definiert sind, speichern Sie das Profil durch Klick auf das
Symbol ,,Profil speichern®. Geben Sie einen Profilnamen und klicken Sie auf ,OK".

@ Profil speichern unter: Mein Profil 4

hein Prc:nﬁl|

OK Schliefen

Um ein Profil zu l6schen, klicken Sie auf das Symbol ,Profil I6schen” im Dialog ,3D-Nester*
und klicken auf ,OK".

|
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Profil léschen?

@ Das gewahlte Profil wird aus der Bibliothek gel@scht. Der Vorgang
kann nicht rickgangig gemacht werden.

Léschen Abbrechen

— Profile Gbertragen

Profile konnen Uber das Magics-Profil problemlos auf andere Systeme Ubertragen werden.
Das Profil muss auf einem System erstellt werden und kann dann exportiert werden. Um diese
Profile auf einem anderen System zu verwenden, muss das Profil erneut importiert werden.

1. 3D-Nester - Packen nach Bounding-Box

Wird fir den Packvorgang auf der Plattform vom Algorithmus nur die Bounding-Box der
Bauteile herangezogen, fiuhrt dies zu einem schnelleren Packprozess. Es stehen alle
Parameter zur Verfiigung, die fir das Packen nach Geometrie verwendet werden und
ebenfalls fir die Packen nach Bounding-Box eingesetzt werden kénnen.

|
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@ 3D-Nester

BOUNDING-BOX

GEOMETRIE

Profil |Magics Defaults

Allgemeine Einstellungen

Bauteilabstand

Abstand zu Randern

Bauteilauswahl

® alle Bauteile
[ Gewshlte Bauteil

Packeinstellungen

3,000

2

5,000

£

' Ausgewshlte Bauteile

e Zuerst

Bauteileinstellungen

Alle Bauteile oberhalb
erneut packen

]
]
o]
]
]

X

Ok

SchlieBen
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@ 3D-Nester >
BOUNDING-BOX  GEOMETRIE
Profil |Magics Defaults - (B B
Allgemeine Einstellungen
Packeinstellungen
[ Mit aktueller Plattformkonfiguration beginnen
[l Maximale Héhe 300,000 - mm
[ Multi-Plattform Anordnung aktivieren
Mur auf gedffneter Plattform packen

Bauteileinstellungen

Alle Bauteile oberhalb A | mm

erneut packen i -

oK SchlieBen

|
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@ 3D-Nester >
BOUNDING-BOX  GEOMETRIE
Profil |Magics Defaults | B
Allgemeine Einstellungen
Packeinstellungen
Bauteileinstellungen
Freiheitsgrad der Bauteile
Standard Fixiere Grundflache v
[ Pro Bauteil festlegen
[ Auf Maschinenebene platzieren
Wie in Maschineneigenschaften festgelegt
Schichtstarke festlegen 0,125 - | mm
Alle Bauteile oberhalb A -
LALE LR - | MM
erneut packen
oK SchlieBen

1. 3D-Nester - Slice-Verteilung prifen
Der Slice-Verteilungsgraph ermoglicht eine Analyse der Oberflache fiir jede Schicht und die
Verteilung innerhalb des Baujobs. Je geringer der Unterschied zwischen den Schichten umso

héher Bauqualitat.
Es gibt zwei Optionen im Dialg ,3D-Nester*, die einen Einfluss auf den Slice-Verteilungsgraph
haben. (3D Nester - Packeinstellungen - Optimierungskriterien)

|
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Uber Héhe verteilen

Maximale Hbéhe: Komplette
Bauhéhe

Bauteilabstand: 5 mm
Abstand zu Randern 5 mm

= Verteilung
= Kurven glatten

= Unterschiede zwischen
Hohen und Tiefen

= Anzahl der H6hen

ID.D 2162.1 43241 6486.2 8648.3

|
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Schichtvolumen optimieren

;':--..‘
U

=% 1.

Maximale Hbhe: Komplette
Bauhbéhe

Bauteilabstand: 5 mm
Abstand zu Randern 5 mm

299.5

224.8

150.0

0.5
0.0 1438.5 2877.0 4315.5 57541

+ Verteilung
= Kurven glatten

+ Unterschiede zwischen
Hohen und Tiefen

= Anzahl der H6hen
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Optimieren Sie Volumen und H6éhe der Schichten

Maximale  Hbhe: Komplette
Bauhbéhe

Bauteilabstand: 5 mm
Abstand zu Réndern 5 mm

1585
119.8 Verteilung
Kurven glatten
80.0 . .
Unterschiede  zwischen
203 Hohen und Tiefen
Anzahl der Hohen
0.5
0.0 2563.1 31261 7689.2 10252.2

Hinweis: Manuelles Beenden des Packprozesses wird erforderlich, wenn eine der
=  Optimierungsmethoden verwendet wird.

. J

1. Subnester

@ Mit dem Subnester werden gewahlte Bauteile vor dem eigentlichen Packen
zusammengefasst und ,vorverschachtelt®. Im Anschluss wird die Sinterbox erstellt. Der
Subnester packt die gewahlten Bauteile entsprechend der von Ilhnen gemachten Vorgaben.
Auf diese Weise konnen kleine und zerbrechliche Bauteile zusammengehalten werden.

Im Subnester stehen zwei Arten fur die Verschachtelung zur Verfiigung: Quader und Kugel.

|
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Arbeitsablauf

Bauteile Ausrichtung GroRe Bauteile | Virtuelle Kopien |l Bauteile vor- Kleine/zerbr. 3D-Nester Plattform
importieren fastlegen platzieren erstellen verschachteln Bauteile ausfiihren exportieren

)4

[Optional] [Falls notw.] Subnester Sinterbox

— Bauteil(e) importieren

— Ausrichtung festlegen

— Grole Bauteile positionieren

— Virtuelle Kopien erstellen

— Bauteile vorverschachteln

— Kleine & zerbrechliche Bauteile schiitzen
— 3D-Nester ausfihren

— Plattform exportieren

|
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Dialog ,,Subnester”

— Quader/Kugel

Der Subnester wird durch einen einfachen Dialog gesteuert, in dem alle Funktionen zur
einfachen Vorverschachtelung zur Verfligung stehen.

Subnester X Subnester X
Quader | Kugel | Benutzerdef. Box Quader | Kugel |Benutzerdef. Box
Bauteilabstand mm Bauteilabstand mm
Freiheitsgrad der Bau Fixiere Grundflache > Freiheitsgrad der Bau; Fixiere Grundflache e

‘
I ———T—

[1eauteile gruppierer

Abbrechen Hilfe Abbrechen Hilfe

Die gewahlten Bauteile werden in einen | Die gewahlten Bauteile werden in einen Raum
Raum gepackt, der als Grundform auf |gepackt, der als Grundform auf einer Kugel
einem Quader basiert. basiert.

Diese eckige Form der Vorverschachtelung | Diese runde Form der Vorverschachtelung ist
ist zu empfehlen, wenn im Anschluss eine [zu empfehlen, wenn im Anschluss eine
eckige Sinterbox erstellt werden soll. Sinterbox mit freier Form erstellt werden soll.

Dieser Wert bezieht sich auf den Mindestabstand zwischen zwei

Bauteilabstand )
Bauteilen.

Wahlen Sie die Einschrankungen bzgl. der Drehung und Verschiebung
der Bauteile.

Das Bauteil wird nur um die Z-Achse

Freiheitsgrade | Fixiere Grundflache gedreht. Die Verschiebung ist frei.

pro Bauteile

Nur Verschieben Das Bauteil wird nur verschoben.

Das Bauteil wird verschoben und um

Um 90° drehen + verschieben 90° gedreht,

|
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Bauteile Ist diese Option aktiviert, werden die vorverschachtelten Bauteile in einer
gruppieren Gruppe platziert und wie ein Bauteil behandelt.

-IJlHi”I i .:“'lll.'.:l-.m' '||"

oW X €
§ cliim
3 I

(i JI_W-IH. I

Placement solution: Sphere

R

— Benutzerdefinierte Box

Der Nutzer kann eine benutzerdefinierte Sinterbox erstellen, um die Bauteile im noch
vorhandenen Platz auf der Plattform vorab zu packen.

Subnester *
m Eenutzerdef, Box
Bauteilabstand 5,000/ mm
Freiheitsgrad der Bgu‘| Fixiere Grundflache b |

D Genestete Bauteile gruppieren

| oK | ‘ Abbrechen ‘ | Hilfe

Dieser Wert bezieht sich auf den Mindestabstand zwischen zwei

Bauteilabstand Bauteilen.

|
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Wahlen Sie die Einschrankungen bzgl. der Drehung und
Verschiebung der Bauteile.

Freiheitsgrade  pro | Fixiere Grundflache

Das Bauteil wird nur um die Z-Achse
gedreht. Die Verschiebung ist frei.

Bauteile
Nur Verschieben Das Bauteil wird nur verschoben.
Um 90° drehen + verschieben Daos Bauteil wird verschoben und um
90° gedreht.
XYz Legt den maximal verfigbaren Raum fest.
sperren/entsperren

Bauteile gruppieren

Ist diese Option aktiviert, werden die vorverschachtelten Bauteile in
einer Gruppe platziert und wie ein Bauteil behandelt.

Plattform mit verfigbarem Platz

Bauteile wurden unter Berlcksichtigung des
verfligbaren Raums gepackt und im Baujob platziert.

1. Sinterbox

@ Mit Sinterboxen lassen sich lhre kleinen und zerbrechlichen Bauteile schiitzen. Nach
dem Bauen sind sie durch das ,Kastchen” um sie herum leicht auffindbar.

Es gibt zwei verschiedene Arten von Sinterboxen: Box-basiert oder Freiform, entsprechend

der Form der Bauteile.

Die Box wird in drei einfachen Schritten erzeugt.
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Arbeitsablauf

GroBe Bauteile
platzieren

Bauteile Ausrichtung
importieren festlegen

virtuelle Kopien | Bauteile vor- Kleine/zerbr. 3D-Nester Plattform
erstellen verschachteln Bauteile ausfiihren exportieren

/

[Optional]

r.

[Falls notw.] Subnester Sinterbox

— Bauteil(e) importieren

— Ausrichtung festlegen

— Grole Bauteile vorab platzieren

— Virtuelle Kopien erstellen

— Vorverschachteln von Bauteilen

— Schitzen Sie kleine/zerbrechliche Teile
— 3D-Nester starten

— Plattform exportieren

Sinterbox-Dialog

@ Fiar die Form der Sinterbox stehen folgende Optionen zur Wahl: Rechteckig, Freiform.
Die Freiform-Sinterbox folgt den Auf3enkonturen der Bauteile.

|
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§ sinterbox >
v SINTERBOX ()
® Rechteckig O Freifarm _l
abstand zum Bauteil (a) 5,000 - | mm
Wandstarke (b) 1,000 - | mm
Wandstirke oben (c) 1,000 S| mm
[l Interne Unterteilungen erzeugen @

Mindestabstand zwischen Bauteilen: 0 mm

> PERFORATIONEN @

B vaorschau oK SchlieBen

— Rechteckige Sinterbox

Erzeugen Sie einfach eine rechtwinklige Sinterbox um die gewahlten Bauteile herum.

|
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Lochgrafe (d)

Dicke S3ulen (g)

Inhalt

& Sinterbox x
v SINTERBOX @®
@ Rechteckig O Freiform
Abstand zum Bauteil (3) 5,000 - | mm
Wandstarke (b) 1,000 - | mm
Wandstarke oben (c) 1,000 | mm
[ Interne Unterteilungen erzeugen @

Mindestabstand zwischen Bauteilen: 0 mm

~ PERFORATIONEN ()

v BESCHRIFTUNG

Eingabe Beschriftungstext

5,000 .| mm
2,000 - mm

Inhalt hinzufigen~

Times Mew Roman B
12,0 pt  |4,234 .| mm
Hahe €5 (0,500 > | mm
Randabstand: 4,000 - | mm
Vaorschau oK schlieBen
Sinterbox

Abstand zum

Der Mindestabstand zwischen einem Bauteil (dessen Bounding-Box) und

Bauteil (a) dem Rand der Sinterbox.
Wandstarke (b) |Wandstarke der Sinterbox, ausgenommen Oberseite.
Wandstarke Wandstarke der Oberseite
oben (c)

Erzeugt Wande zwischen den einzelnen Bauteilen innerhalb der
Interne rechteckigen Sinterbox. Auf diese Weise hat hinterher jedes Bauteil sein
Unterteilungen |eigenes Fach in der Sinterbox. Die Wandstarke der internen
erzeugen Unterteilungen entspricht der Dicke der Saulen (e), die Dicke, welche fiir

die Perforationen festgelegt wurde.
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Hinweis: Um die Position der Wande zu berechnen, wird die
= Bounding-Box jedes Bauteils verwendet.

Perforationen

Grolie (d) Der Nutzer legt die GroRRe der einzelnen Perforation selbst fest.
(Del;;ke Saulen Abstand zwischen zwei Perforationen
Beschriftung

Mit der Option ,Bauteilnamen® werden die Namen aller Bauteile als Text
Inhalt automatisch in das Textfeld Ubernommen. Mit der Option ,Anzahl
hinzufiigen Bauteile“ wird die Gesamtzahl der Bauteile in der Sinterbox in das Textfeld

Ubernommen.

In diesem Feld wird der Text eingegeben, der als Beschriftung der
Inhalt . .

Sinterbox erscheinen soll.
Schrift Legen Sie die Schriftart fiir den Beschriftungstext fest.
Grolie Legen Sie die SchriftgroRe fiir den Beschriftungstext in pt oder mm fest.
Angehoben /| Geben Sie an, ob der Beschriftungstext angehoben oder eingepragt sein
Eingepragt soll.
Hoéhe Definieren Sie die H6he bzw. Tiefe der Beschriftung.
Randabstand Abstand zwischen dem Text und der Kante der Box.

Vorschau

Vorschau Zeigt eine Vorschau der Sinterbox.

Rechtwinklige
Unterteilungen; Vorschau

internen | Rechtwinklige Sinterbox; interne

Unterteilungen; Vorschau

Sinterbox; keine

al, ‘g e
v agn gy M
ks Ty

s tygu e
Ll ) .

-

I;Tl.

Rechtwinklige
Unterteilungen; Angewendet

keine internen [ Rechtwinklige Sinterbox; interne

Unterteilungen; Angewendet

Sinterbox;
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— Freiform-Sinterbox

Erzeugen Sie einfach eine Freiform-Sinterbox um die gewahlten Bauteile herum.
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@ Sinterbox X
v SINTERBOX ()
O Rechteckig ® Freifarm
Abstand zum Bauteil (a) 5,000 .| mm
[ Interne Unterteilungen erzeugen @
Mindestabstand zwischen Bauteilen: 0 mm
v PERFORATIONEN (D
Lochgréfe (d) 5,000 .| mm
Dicke Saulen (g) 2,000 - | mm
v BESCHRIFTUNG ®
Inhalt Inhalt hinzufligen~
Eingabe Beschriftungstext
Times Mew Roman | B
12,0 - pt |4234 - | mm
Hahe & 0,500 .| mm
Randabstand: 4,000 - | mm
Vorschau oK Schliefen
Sinterbox
Abstand  zum | Der Mindestabstand zwischen einem Bauteil (dessen Bounding-Box) und
Bauteil (a) dem Rand der Sinterbox.
Erzeugt Wande zwischen den einzelnen Bauteilen innerhalb der
rechteckigen Sinterbox. Auf diese Weise hat hinterher jedes Bauteil sein
eigenes Fach in der Sinterbox. Die Wandstarke der internen
Interne Unterteilungen entspricht der Dicke der Saulen (e), die Dicke, welche fir
Unterteilungen |die Perforationen festgelegt wurde.
erzeugen

Hinweis: Um die Position der Wande zu berechnen, wird die

= Bounding-Box jedes Bauteils verwendet.

Perforationen
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Grolie (d) Der Nutzer legt die GroRRe der einzelnen Perforation selbst fest.
(Del;;ke Saulen Abstand zwischen zwei Perforationen
Beschriftung

Mit der Option ,Bauteilnamen® werden die Namen aller Bauteile als Text
Inhalt automatisch in das Textfeld Ubernommen. Mit der Option ,Anzahl
hinzufigen Bauteile® wird die Gesamtzahl der Bauteile in der Sinterbox in das Textfeld

Ubernommen.

In diesem Feld wird der Text eingegeben, der als Beschriftung der
Inhalt . .

Sinterbox erscheinen soll.
Schrift Legen Sie die Schriftart fur den Beschriftungstext fest.
Grole Legen Sie die SchriftgroRe flr den Beschriftungstext in pt oder mm fest.
Angehoben  / |Geben Sie an, ob der Beschriftungstext angehoben oder eingepragt sein
Eingepragt soll.
Hohe Definieren Sie die Hohe bzw. Tiefe der Beschriftung.
Randabstand Abstand zwischen dem Text und der Kante der Box.

Vorschau

Vorschau Zeigt eine Vorschau der Sinterbox.

Freiform-Sinterbox; interne Unterteilungen; Vorschau

-
- —

-
T T
- Ir

M s T 5
"'..I

l H &
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-
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LR |

Freiform-Sinterbox; interne Unterteilungen; Angewendet
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1. Packdichte ein-/ausblenden

@ Die Packdichte der aktuellen Plattform ein- und ausblenden.

— Siehe auch Packdichte ein-/ausblenden, Seite 545

|
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Kapitel 9. Supporterzeugung

Magics RP beinhaltet ein Modul zur Erzeugung von Supports. Mit dem SG-Modul (SG =
Support Generation) kdnnen Sie Stutzkonstruktionen fur eine ganze Plattform erzeugen und
anschliellend jeden einzelnen Supports einzeln bearbeiten und individuell anpassen. Mit
diesem Tool kdnnen Sie auch ganz einfach Supports bearbeiten, selbst wenn das Bauteil auf
der Bauplattform ersetzt worden ist.

Support wird nur unter bestimmten Oberflachen bendétigt. Welche dies sind, bestimmt der
Algorithmus Uber die Parameter in den Maschineneigenschaften (1: Supporterzeugung
Parameter). Magics bestimmt diese Oberflachen in dem Moment, indem das SG-Modul
gestartet wird 2: Automatische Supporterzeugung). Sobald die Supporterzeugung fiir
Volumensupports gedffnet ist, kdonnen Sie mit Magics die Supports noch individuell verandern.
(3: Modifizieren von Oberflachen, Supports und Parametern). Die Parameter sind mafigeblich
fur die erste automatische Supporterzeugung, kédnnen aber im Anschluss fir jeden einzelnen
Support modifiziert werden. Zunachst kénnen Sie Konstruktionsparameter anpassen, die in
den Maschineneinstellungen definiert werden. Diese interaktive Anpassung gilt nur fir den
aktiven Support. Der aktive Support ist derjenige, der auf dem Bildschirm angezeigt wird bzw.
— falls alle eingeblendet sind — derjenige mit einer anderen Farbe (Farbe fir offene Kanten,
Standard: gelb). Im zweiten Schritt kbnnen Teile des Supports in 3D entfernt oder im 2D-Editor
entfernt und neu gezeichnet werden. Schliellich kénnen Sie den erstellten Support speichern
oder exportieren.

Die Supporterzeugung lauft nach dem folgenden Schema ab:
1. Festlegung der Auswahl- und Erzeugungsparameter in den Maschineneigenschaften;
Automatische Supportgenerierung;
Anpassung der Supporttypen und Erzeugungsparameter;
Grafische Bearbeitung der Supports in 2D und 3D;

o Db

Speichern und Export der Supports.

Ferner gibt es gesonderte Mdglichkeiten, Volumensupports zu visualisieren.

@’ Bevor Sie |hren Support im SG-Modul generieren, kdnnen Sie die Bereiche, die Support
bendtigen, vorab visualisieren. Auf der Grundlage des Oberflachenwinkels werden die
Supportflachen mit Farbcodes gekennzeichnet. Zusatzlich ist es mdglich, die nach unten
zeigenden Kanten hervorzuheben. Ist die Option ,Supportvorschau anzeigen® aktiviert, wird
eine vorlaufige Darstellung der Supports angezeigt. Gleichzeitig kénnen Sie den
Oberflachenwinkel andern oder Ihr Bauteil auf Basis einer Oberflachen- und Kantenanalyse
neu positionieren.

|
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Vorschau Supportoberflachen >

Oberflichenwinkel 30.00 =

[ INach unten zeigende Kanten hervorheben ol sl el

DSuppurtmrschau anzeigen

Oberflachenwinkel von Maschineneigenschaften 30.000°

Schliefen

Sobald Sie den Oberflachenwinkel verandern, kdnnen Sie sofort am
Oberflachenwinkel |Bauteil sehen, wie sich die Oberflachen verandern, die Supports
bendtigen.

Auswahl markieren | Markiert die hervorgehobenen Bereiche.

|
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1. Support erzeugen

@ Einfaches Erstellen von Supports an Ihrem Bauteil. Wahlen Sie Ihre Plattform, platzieren
Sie Ihre Bauteile und erzeugen Sie lhren Support.

Lo
materialise
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' Kapitel 9. Supporterzeugung

1. Support fur Auswahl erzeugen

@ Fir ausgewahlte Bauteile Supports erzeugen, ohne dafir in das SG-Modul zu wechseln.
Diese Funktion erzeugt Supports flir Netz-Bauteile.

Um diese Supports zu erzeugen, verwendet Magics die im Supportprofil enthaltenen
Supportparameter, ohne dafiir in den SG-Modus (Supporterzeugung) zu wechseln.

1. Manueller Support

@ Magics uUbernimmt die Unterteilung des Bauteils in unterschiedliche Oberflachen, die
dann Support benétigen. Im Supporterzeugungsmodul kénnen Sie manuell die bendtigten
Supportstrukturen fir bereits bestehende Oberflachen erzeugen.

SUPPORTLISTE ~ OBERFLACHEN-INFO  BAUTEIL-INFO e

Typfilter |Elock v

support-lD < < 1| 2 W O Oberspr.
1D Typ Dreieck Z Max Oberfla
3 Block 110 23.057 1388.27.
4 Block 47 14,214 1253.07
5 Block 12 16.075 110515
] Block g 10,200 840,985
7 Block 7 04,200 790,9495
8 Block 8 155,200 748,979
2.9 8 8 8 8 3.3 H k&

0

IENCENGNL R

1 2
CBRAAL@R AL ALM-
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1. Supports Ubertragen

% Um Supports von einem Bauteil auf das andere zu tbertragen, wahlen Sie zunachst das
Master-Bauteil (Bauteil mit Support) und anschlief’end das oder die Ziel-Bauteil(e). Bei der
automatischen Ausrichtung wird die Orientierung ,Ziel-Bauteil(e) in ,Master-Bauteil“ gedndert.
Mit einem Klick auf ,Ok“ Gbertragt der Algorithmus alle méglichen Supports.

Wenn der Algorithmus neue Supportoberflachen findet, erzeugt er neue Oberflachen auf der
Basis der Kriterien fUr die automatische Supporterzeugung in den Maschineneigenschaften.

Y Transfer Support X ‘

Dialogfeld , Ergebnis”

In diesem Dialog werden die Supportoberflachen angezeigt, die erfolgreich oder ergebnislos
waren bzw. neu erzeugt wurden. Ergebnislose Supports werden rot hervorgehoben.

Q’% Transfer Support >

Ergebnisse fir Bauteil
With plates and holes__Part 1

/' 14 supportoberflache(n) wurden erfolgreich dbertragen
X Supportoberflache(n) wurden noch micht dbertragen
1 Supportoberflache(n) wurden neu erzeugt

Close

1. Support exportieren

=

|
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Support exportieren X
(] sTL-Datei
Stitchir
Dreiecksreduktion
[ slice-Datei
Solide Supports 5 * py.ext V|

Export Support als STL-Datei.

Offene Konturen (Licken, nicht geschlossene

Stitching .
STL-Datei Schleifen) werden geschlossen.
Wahrend des Exports wird eine
Dreiecksreduktion Dreiecksreduktion auf dem Support
durchgeflhrt.
Exportiert Supports direkt als Slices.
Slice-
Datei Hinweis: Der Typ héngt davon ab, welche Spezifikationen in den
= Maschineneigenschaften eingestellt sind.
Solide : . . . .
Legen Sie fest, wie der Dateinamen flr lhre Maschine dargestellt werden soll.
Supports

1. Support entladen

ﬁx Es werden die Supports entladen, die flir gewahlte Bauteile erzeugt wurden.

1. Supportfreie Bereiche hinzufugen

Einige Bauteile haben Oberflachen, die sehr schwer zuganglich sind und daher bei der
Nachbearbeitung Schwierigkeiten bereiten. Unter diesen Umstanden kann es vorteilhaft sein,
in diesen Bereichen keine Supports anzubringen, insbesondere wenn eine hochwertige
Oberflache wichtiger ist als eine mogliche Verformung aufgrund fehlender Supports.
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Wichtiger Hinweis: Generell sind flr diese Flachen Stitzstrukturen notwendig, damit
keine Verformungen auftreten. Daher sollte eine Unterdriickung der
Supporterzeugung an diesen Flachen wenn irgend mdglich vermieden werden,
insbesondere in Kombination mit einer automatischen Supporterzeugung (wie e-
stage).

L

-

So erstellen Sie supportfreie Bereiche:

1. Klicken Sie auf das Symbol ,Supportfreie Bereiche hinzufligen” @

2. Der Dialog ,Supportfreie Bereiche kennzeichnen“ erscheint und der Cursor wird zum
Markierwerkzeug. Die Ansichts- und Markierungswerkzeuge kdénnen auch verwendet
werden, um die gewlinschten Bereiche zu markieren.

|
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Supportfreie Bereiche kennzeic.. X

Markierte Oberflache hinzuf.

Markierte Oberflache |Gschen

Alle entfernen

Supportfreie Bereiche nutzen
I:'W'Eihrend der automatischen
Supportgenerierung (5G)

I:'W'Eihrend Erzeugung von e-5tage-
& Geridstsupports

Ok

3. Markieren Sie die Flachen, auf denen keine Supports erforderlich sind.

|
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4. Klicken Sie auf ,Markierte Oberflache hinzufiigen®, um die markierten Dreiecke als
supportfreie Bereiche festzulegen. Die markierten Dreiecke werden orange eingefarbt.

Supportfreie Bereiche kennzeichn... X

Markierte Oberflache hinzuf.

Markierte Oberflache laschen

Alle entfernen

Supportfreie Bereiche nutzen
DWEhrend der automatischen
Supportgenerierung [5G)

WVWAIITETIU CrLeuyguny var

e-Stage-

T D

Je nachdem, welche Optionen im Dialog ,Supportfreie Bereiche kennzeichnen® aktiviert bzw.
deaktiviert sind, werden Uber das SG-Modul bzw. e-Stage keine Supports fiir diese Bereiche
erzeugt. Der Unterschied wird im Folgenden deutlich.

1. Supportfreie Bereiche ein-/ausblenden

@ Anzeige der supportfreien Bereiche ein- und ausblenden.

1. Sichtbarkeit Supports

% Sie kénnen die Supportstrukturen fir alle in der Szene vorhandenen Bauteile ein- und
ausblenden.

|
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— Weitere Informationen zur Visualisierung von Supports siehe Abschnitt ,Supports” unter
»Visualisierung® in den Einstellungen.

1. Sichtbarkeit Basisplatte

& Anzeige der Basisplatte ein- und ausblenden.

9.1. Automatische Supporterzeugung

Die automatische Supporterzeugung kann auf verschiedene Weise ausgefiihrt werden. Die
Parameter fiir die Supporterzeugung werden wie alle anderen Maschinenparameter definiert
und in den Supportprofilen gespeichert.

& Meine Maschinen X
Maschinenliste @
#* Mame Standardszenen

1 SLM_300_HL

H aterialise 5L Machine

3 P standard LM Machine

Auf Ab MNeu Import Aus Bibliothek hinzufiigen

oK

9.1. Maschineneigenschaften

Die Maschineneigenschaften kénnen eingesehen werden, indem Sie im Men( ,Datei, in der
Option ,Maschinen® die Option ,Meine Maschinen® wahlen. Wahlen Sie die entsprechende
Maschine, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und wahlen dann im Kontextmenu die
Option ,Bearbeiten®.

1. Bauzeitabschatzung

— Siehe auch Bauzeitabschatzung, Seite 332

|
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1. Kostenabschatzung

— Siehe auch Kostenabschatzung, Seite 337

1. SG-Modul (Supporterzeugung)

& Maschineneigenschaften: Materialise SL Machine X
Allgemein O supportflachen fir manuelle Supports erzeugen
Bauteilplatzierung
Standardbauteile [ supportireie Bereiche bei Supporterzeugung bericksichtigen
Z-Kompensation
Bauzeitabschitzung Speicherformat fiir Supports beim Verlassen des 5G-Moduls
Kostenabschatzung O solide Supports in STL konvertieren
Supporterzeugung

Supporterzeugung Parameter
Materialise e-Stage-Supportparame...
Plattform exportieren

Slice exportieren

Slices nachbearbeiten

Materialise e-Stage Export
BuildCreator-Madul

Wandstarke 0.001 - | mm

Hinweis: Wor dem Zusammenfuhren solider Supports wird ein Unify durchgefihrt.

Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene Alle gedffneten Plattformszenen Jaschinenbibliothek | Ubernehmen QK SchlieBen

Die Funktion ,Supportflachen flir manuelle Supports erzeugen® ist nitzlich fir all jene, die
bestimmte Bereiche fir den Support markieren und anschlief3end nicht so lange auf die Auto-
Erzeugung der Supportoberflachen warten méchten, die dann eventuell gar nicht benétigt
werden. Deaktivieren Sie ,Supportflachen flir manuelle Supports erzeugen®, damit diese
Flachen in der Supportliste nicht berechnet und generiert werden.

Ist die Option ,Supportfreie Bereiche bei Supporterzeugung bertcksichtigen® aktiviert, werden
supportfreie Bereiche ausgenommen, wenn Magics die Supportflachen generiert.

Sie kénnen wahlen, dass Supports in STL konvertiert werden, wenn das SG-Modul verlassen
wird. Sie kdnnen entweder eine separate STL mit einer bestimmten Namenskonvention
erstellen oder die STL mit der STL des Bauteils zusammenfiihren. Es besteht die Mdglichkeit,
verschiedene Reparaturverfahren anzuwenden.

|
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& Maschineneigenschaften: Materialise SL Machine X
Allgemein — -
Bauteilplatzierung Profil | Materialise SL Machine | e
Standardbauteile
Z-Kompensation Auswahl Supporttyp
Bauzeitabschatzung - -
Kostenabschatzung Typ Nicht-Salide - |
Supporterzeugung ® Punkt B Kontur
Supporterzeugung Parameter
Materialise e-Stage-Supportparame... & Punkt* & wieb
Plattform exportieren B Linie B Gusset
SI‘,CE exportieren ) B Linie* B Kombi
Slices nachbearbeiten
Materialise e-Stage Export B Block
BuildCreator-Madul
Standardprofile fiir Supporttypen
Typ |Punk1 - |
Profil |Doint | eeee
Oberflichenfilter
Oberflachenwinkel |30‘00 .| ®
Max. Fliche |1.000 T mm® ®
O uneingeschrankter Oberflachenfilter
Mindestgenauigkeit spitze Kanten |0.100 > mm @
[J max. Oberflachenhghe |'\D‘DDD Sem @
[} Oberflachen automatisch zusammenfihren
Filtern nach Supports von -
O Bauteil zu Bauteil |Support mit teilweisem Kontakt zur Plattform behalten. |
Schwellwerte fiir Supporttypen @
Punktsupport
Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene Alle gedffneten Plattformszenen aschinenbibliothek | Ubernehmen ‘ | ‘ | SchlieBen

Ty,

S Meues Profil erstellen

Profil kopieren
ﬁ Profil laden
_r"_i,, Profil umbenennen

B .
| % Profil [6schen

&. Profil umbenennen

| % Profil I6schen

@ Profil von anderer Maschine laden
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& Maschineneigenschaften: Materialise SL Machine X
Allgemein _— -
Bauteilplatzierung Profil | Materialise SL Machine w | wee
Standardbaurteile
Z-Kompensation
Bauzeitabschatzung Oberflachenfilter
Kostenabschatzung =
Oberflachenwinkel 30.00 o ®
Supporterzeugung
Supporterzeugung Parameter Max. Flache 1.000 2 mmE @
Materialise e-Stage-Supportparame...
Plattform expartieren [ uneingeschrankter Oberflachenfilter
Slice exportieren Mindestgenauigkeit spitze Kanten 0.100 Smm @
Slices nachbearbeiten
Materialise e-Stage Export O Max. Oberflachenhshe 0.000 . ‘ mm ®
BuildCreator-Modul O oberflachen automatisch zusammenfiihren
F“t”’! nach Suppor‘ts von |Support mit teilweisem Kontakt zur Plattform behalten. v |
Bauteil zu Bauteil
Schwellwerte fiir Supporttypen @
Punktsupport
Max, Flache 10.000 - mm?
Liniensupports
Min. Diinnheit 50,000 : ®
Max. Oberflichenbreite 12.000 S mm
Linie*-Supports
[ Punkt* auf Kante 2.000 - ‘ mm
[ Kein Support auf Kante 0.500 - ‘ mm
Gusset-Support
Min. Oberflachenhahe 100,000 - mm
O vertikale wand suchen (O]
T
Enderungen speichern in: Aktive Plattformszene n Plattformszenen aschinenbibliothek | Ubernehmen ‘ | oK ‘ | schlieBen |
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& Maschineneigenschaften: Materialise SL Machine X

Allgemein

Bauteilplatzierung
Standardbaurteile
Z-Kompensation
Bauzeitabschatzung
Kostenabschatzung
Supporterzeugung
Supporterzeugung Parameter

Materialise e-Stage-Supportparame...

Plattform exportieren

Slice exportieren

Slices nachbearbeiten
Materialise e-Stage Export
BuildCreator-Madul

Profil | Materialise SL Machine

Basisplatte ‘
Methode Kontur

Starke 2.000 - | mm
Offset 2.000 - | mm

[} kante anheben

[ perforationen hinzufiigen

Supportparameter fiir Bauteile

Keine Zahne auf Plattform ®
solidhghe 3.000 - mm
Mindesthhe fir Werstarkung von Punktsupports 150.000 - mm @
Mindesthéhe for verstdrkung von Liniensupports 150.000 - mm ®

[ support auf anderen Bauteilen trimmen

Hinweis: Die Funktion "Support auf anderem Bauteil trimmen" ist nicht kompatibel mit den
"Machbearbeitungen"” fiir solide Supports.

O automatisch abgewinkelte Supports aktivieren @
Winkel (a) 45,00
Offset (b) 0.500 . mm
Modus Schnell
Anderungen speichern in: . | Ubernehmen QK SchlieBen

Profil

Magics bietet die Moglichkeit unterschiedliche  Profile  fir
Supportparameter an derselben Maschine zu nutzen. Dies ist sehr
hilfreich, wenn mit verschiedenen Arten von Bauteilen, unterschiedlichen
Materialien oder unterschiedlichen GrélRen gearbeitet wird, da dann
unterschiedliche Support-Typen genutzt werden.

Fir die gewahlte Maschine ein neues

Neues Profil erstellen Supportprofil erstellen

Ein neues Profil dadurch erstellen, dass ein
bestehendes  kopiert  wird. Nach dem
Kopiervorgang nehmen Sie dann die notwendigen
Anderungen vor. Stellen Sie sicher, dass lhre
Profil kopieren Anderungen in der Maschinenbibliothek
gespeichert sind.

(Aktivieren Sie hierfar die Option
,Maschinenbibliothek® im unteren Bereich des
Dialogs, bevor Sie auf ,Ubernehmen* klicken.)

Laden Sie ein bestehendes Profil in lhre Instanz
von Magics. Es konnen auch Profile, die auf
anderen Systemen erstellt wurden, geladen
werden.

Profil laden

Profil umbenennen Geben Sie einen neuen Namen fiir das Profil ein.
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Profil Il6schen

Loschen Sie ein Profil aus der Liste, wenn es nicht
langer bendtigt wird.

Auswahl Der Nutzer legt fest, welche Typen von Supports automatisch generiert
Supporttyp werden kénnen.

Fir jeden Supporttyp kann ein Standardprofil festgelegt werden. Diese
Profile kdnnen im SG-Modus erzeugt werden.

Wahlen Sie den Typ, der als Standardtyp

Typ festgelegt werden soll.
Alle Profile fir Supporttypen aus dieser Liste
stehen im SG-Modul (Supporterzeugung) zur
Verfugung. Das gewahlte Profile wird als
Standard-Profil verwendet.

_ Es ist auch mdglich
S"tandardproflle Profil  von  anderer Profile fiir Supporttypen
flr Supporttypen . zu laden, die fiir andere

Maschine laden .
. Maschinen erzeugt
Profil wurden.
Geben Sie einen neuen
Profil umbenennen Namen fur das Profil
ein.

Loschen Sie ein Profil
aus der Liste, wenn es
nicht langer bendtigt
wird.

Profil I6schen

— Abschnitt Oberflachenfilter

Oberflachenwinkel

Der Oberflachenwinkel legt fest, welche Dreiecksflachen einen
Support erhalten sollen und welche nicht. Definiert wird er als der
Winkel zwischen der horizontalen Ebene und der Oberflache des
Bauteils. Bauteilflachen, die steiler als der gewahlte Winkelwert sind,
werden als selbsttragend eingestuft. Dieser Winkel kann individuell fir
jede Supportflache im SG- Modul eingestellt werden (siehe
,Oberflachen, Support-Typen und Parameter bearbeiten®).

Oberflachenfilter

Verrauschte STL-Dateien kdnnen zu einer extrem gro3en Anzahl an
kleinen Flachen fihren. Der Oberflachenfilter sortiert alle Bereiche
aus, die kleiner als dieser Wert sind und die durch mindestens ein
weiteres Dreieck gestutzt werden. Diese Flachen werden in der
Anzeige des SG-Moduls nicht angezeigt.

Unbeschrankter
Oberflachenfilter

Mit diesem unbeschrankten Filter werden alle Oberflachen, die kleiner
als der angegebene Wert sind, herausgefiltert, also auch solche, die
nicht durch andere Dreiecke gestutzt werden.

Filter spitze Kanten

Magics erzeugt Supports fir spitze, Uberhdangende Kanten oder
Punkten in der STL- Datei, wenn es keine vollstdndigen
Uberhangflachen gibt, wie z. B. in den folgenden Abbildungen:

|
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il

Die Oberflache fir einen Support einer spitzen Kante ist 0. Daher
finden sich die spitzen Kanten auch ganz am Ende der
Oberflachenliste im SG- Modul. Diese Funktion reagiert sehr
empfindlich auf Rauschen in der STL-Datei. STL-Rauschen kann zu
mehreren Situationen fuhren, in denen Supports fur spitze Kanten
gesetzt werden. Durch den Filter ,spitze Kanten® werden die
Auswirkungen von STL-Rauschen vermindert und dadurch unnétige
Supportgenerierung vermieden. Der Wert fir Filter ,spitze Kanten® legt
fest, bis zu welcher GroRe keine Supports fir spitze Kanten erstellt
werden. Ist der Wert 0, werden alle spitzen Kanten unterstitzt.
Normalerweise wird dieser Wert auf den gleichen Wert wie der Slice-
Abstand gesetzt.

Fir Oberflachen, die hdher als der gewahlte Wert liegen, werden keine

Max. Hohe Supports erzeugt.
Oberﬂachen Oberflachen mit kleinen, spitzen Dreiecken lassen sich automatisch
automatisch .. .
- zusammenfuhren (Merge-Funktion).
zusammenfihren

Bauteil- zu- Bauteil-
Supports filtern

Supports, die zwischen zwei Bauteilen angesiedelt sind, werden
anhand von Ausnahmekriterien herausgefiltert. Die verflgbaren
Kriterien sind: Support nur bei partiellem Plattformkontakt behalten,
Support nur bei vollem Plattformkontakt behalten, Supportsegmente
nur bei vollem Plattformkontakt behalten, Supportsegmente nur bei
vollem Plattformkontakt behalten unter Vermeidung von internen
Supports.

— Abschnitt Schwellwerte fiir Supporttypen

Punktsupport

Ein Punktsupport wird Ublicherweise zur Unterstitzung einer sehr kleinen
Flache ausgewahlt, bei der ein Blocksupport zu klein und instabil ware.

Der Punktsupport wird fir Flachen eingesetzt, die

Max. Flache kleiner sind als der fur den ,Maximalen Bereich”

definierte Wert.

Liniensupports

Liniensupports werden fiir schmale Uberhangflachen verwendet. Dieser
Support besteht aus einer zentralen Wand mitten in der Flache und

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

-,
materialise




' Kapitel 9. Supporterzeugung Seite 413 von 725

mehreren Rippen quer dazu. Ein Liniensupport weist eine geringere
Festigkeit auf als die klassischen Blocksupports, ist aber daflr leichter zu
entfernen. Da sehr hohe Liniensupports instabil werden kdnnen, lassen
sie sich mit zusatzlichen Rippenwanden verstarken.

Die Oberflache muss mindestens den fir ,Min.
Dinnheit* gesetzten Wert erreichen. Die Dinnheit
zeigt an, wie schmal die Form der Flache ist.
Min. Didnnheit Berechnet wird sie aus dem Quotient der
Konturlange im Quadrat durch die Oberflache. Mit
diesem Wert beeinflussen Sie die Anzahl der
automatisch erzeugten Liniensupports.

Soll ein Liniensupport automatisch erzeugt werden,
darf die durchschnittliche Breite der Flache nicht
gréler sein als dieser Wert.

Max.
Oberflachenbreite

Linie*-Support

Linie*-Supports sind Sonderformen der Liniensupports. Sie sind dazu da,
nach unten zeigende Kanten zu stutzen. Sie unterstitzen keine Flachen
(eine Kante hat eine Oberflache von 0 mm? und besteht aus 0 Dreiecken).

Ist die Kante kirzer als die gesetzte Lange, dann

Punkt®aufKante | i ein Punktsupport gesetzt.

Kein Support auf | Wenn die Kante kiirzer als der gesetzte Wert ist, wird
Kante kein Support auf die Kante gesetzt.

Gussetsupport

Gussetsupports beginnen nicht auf der Bauplattform, sondern an einer
Seitenwand des Bauteils.

Gussetsupports kommen nur fir Oberflachen in
Frage, die relativ hoch liegen (Harzeinsparung). Die
Flache muss mindestens so hoch liegen, wie im Wert
LMin. Oberflachenhdhe  festgelegt, damit
automatisch ein Gussetsupport erstellt wird.

Min.
Oberflachenhohe

Dieser Parameter beschreibt, wie weit die
Supportwand entfernt sein darf von der
Supportflache.

Max. Abstand zur
Wand

Vertikale Wand | Gusset-Supports zwischen einer Flache und einer
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Wand erzeugen, die nicht direkt miteinander

suchen :
verbunden sind.

— Basisplatte

Ist diese Option aktiviert, wird automatisch fir jedes Bauteil auf der Plattform eine Basisplatte
erzeugt. Diese Platte wird ebenfalls gedruckt und als Support eingestuft. Dies wird haufig bei
DLP-Verfahren verwendet, damit die Bauteile leichter von der Plattform entfernt werden
kénnen. Basisplatten sind auch bei anderen Verfahren, wie im Metall-3D-Druck hilfreich.

An/Aus-Schalter

Aktiviert bzw. deaktiviert die Erzeugung einer Basisplatte.

Die erzeugte Basisplatte folgt in etwa den

Kontur Konturen des Bauteils.
Methode
Die erzeugte Basisplatte folgt in etwa den
_ Konturen des Bauteils, entsprechend der
Bounding-Box Bounding-Boxen der Bauteile.
) Legt fest, wie dick die erzeugte Basisplatte sein soll.
Dicke
Offset Der Versatz von der Kante der Bauteile, der fir die Basisplatte gelten

soll.

Kante anheben

Ist diese Option aktiviert, werden die Kanten der Basisplatten
angehoben. Dadurch lassen sie sich leichter von der Plattform
entfernen.

Hohe Die Hohe, bis zu der die Kanten angehoben werden.
) Ist diese Option aktiviert, wird die Basisplatte mit Perforationen
Perforationen versehen. Dadurch wird weniger Material benétigt.
hinzufiigen
Grolke Die Kantenlange der (quadratischen) Perforationen.
Der Abstand zwischen den Perforationen, gemessen von einer
Abstand . .
Perforationskante zur nachsten.

Die Schaltflache ,Sichtbarkeit Basisplatte® @ finden Sie im Menuband ,Supporterzeugung®.

— Abschnitt Supportparameter flir Bauteile

Keine Zahne
auf Plattform

Zahne werden unten zur Plattform hin erzeugt, am unteren Ende des
Supports, wo er die Plattform berlhrt. Dies erleichtert die Entfernung der
Supports.

|
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Werden keine Zahne erzeugt, definiert der
Parameter fur die Solidhohe den Bereich
des Supports, der bei der Perforierung keine
Perforationen erhalt.

Solidhéhe

Mindesthohe fir

Punktsupports werden durch einen Quader um den Support verstarkt; ist

Liniensupports

://c?r:starkung der Punktsupport jedoch kleiner als der definierte Wert, wird keine
Punktsupports Verstarkung erzeugt.

\h;lé?;j%sr’:(z%he far Liniensupports werden durch einen Quader um den Support verstarkt; ist
von 9 der Liniensupport jedoch kleiner als der definierte Wert, wird keine

Verstarkung erzeugt.

Support auf
anderen
Bauteilen
trimmen

Supports werden mit allen anderen Bauteilen auf der Plattform getrimmt.
Diese Option sollte nur wenn wirklich notwendig aktiviert werden, da
hierdurch die Supporterzeugung verlangsamt wird.

9.1. Supportparameter

1. Allgemein
Offset
YR SUPPORTPARAMETER s
Profil |Block N IENE
Suchparameter @
Ky¥-Offset 0.300 .| mm
v GEMEREL 7-Offset
Offset Oben 0.150 S| mm
Kritische Punkte - -
Verstarkungslinie Unten 0.150 > | MM
Supporthéhe vertikaler Abstand zur Wand 0.400 - | mm
Wandstarke Support supportfrei
Abgewinkelter Support "
support skalieren Abstand zur Wand (a) 0.000 - | mm
Supportverstarkun Mindesthdhe unterstiitzende -
PP g sinees 0.500 - | mm
Wand (b)
v BLOCK
Hatching
Hatching Z3hne
Kontur

Zahne auf Kontur

Fragmentierung
Perforationen
Warmeableiter
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1. XY-Offset
XY-Offset
Legen Sie den Abstand zwischen der Bauteilkante und
der Randkontur des Supports fest.
2. Z-Offset
Z-Offset

Y

Legen Sie den Abstand zwischen dem oberen bzw. unteren Ende
des Supports und der entsprechenden Oberflache fest. Bei
positiven Werten dringt der Support in das Bauteil ein. Dies ist
empfehlenswert, damit der Support richtig mit dem Bauteil
verbunden ist.

Oberer Z-Offset

Sie kdnnen einen Versatz in der zu stitzenden Flache angeben.

Unterer Z-Offset

Sie kdnnen einen Versatz in der stitzenden Flache angeben.

3. Vertikaler Abstand zur Wand

Vertikaler Abstand
zur Wand

Wird der Support nahe einer vertikalen Wand erzeugt, dann stellt
der Parameter ,Vertikaler Abstand zur Wand® sicher, dass
zwischen vertikaler Wand und Support ein bestimmter Abstand
eingehalten wird. Dadurch wird vermieden, dass der Support an
der vertikalen Wand befestigt wird und somit unndtige
Schwierigkeiten und  Spuren am  Bauteil bei der
Supportentfernung entstehen.

4. Selbsttragende Uberhange

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland

Selbsttragende
Uberhange

Eine (mehr oder weniger) vertikale Wand stutzt eine andere
Flache. In diesem Fall muss kein Support fiur sehr kleine
Uberhange erzeugt werden.

Legen Sie den Abstand fest, bis zu dem ein Uberhang als
selbsttragend gilt sowie die Mindesthdhe fur eine Wand, ab der
sie als tragende Wand angesehen wird.

|
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Legen Sie fest, bis zu welchem Abstand die senkrechte Wand

Wand-Offset (a) unter dem Uberhang ausreichend Support bietet.

Mindesthohe Legen Sie fest, ab welcher Hohe eine Wand zu einer Support-
Stutzwand (b) tragenden Flache wird.

Kritische Punkte

Profil | Block NI E
Support auf tiefste Linie @ '.
Suchparameter
Mindestlange (a) 4,000 - | mm
~ GEMERELL
Offset P
Support auf lokale Minima
Kritische Punkte PP @
Verstarkungslinie [ Hatching anpassen
Supporthche Punktsupport hinzufiigen

Wandstarke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren

[ Am Hatching ausrichten

Filter kurze Segmente

Supportverstarkung

Max. Lange 1.000 .| mm
v BLOCK
Hatching
Hatching Z3hne Solidkontur @ .
Kontur

Zahne auf Kontur
Fragmentierung
Perfarationen
Warmeableiter

1. Tiefste Linie

Support auf tiefste
Linie

Es wird automatisch eine zusatzlicher Liniensupport erzeugt und
so angebracht, dass die tiefere Linie (gedachte Linie, die alle
lokalen Minima verbindet) gestutzt wird.

N

Tiefste Linien, die klUrzer als dieser Wert sind, werden

Min. Lange (a) herausgefiltert.

|
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2. Support auf lokalen Minima

Es kann vorkommen, dass einige kleinere Flache bei lokalen
Minima nicht gestitzt werden. Dies kann zu Problemen fihren,
Support auf | wenn das Bauteil mit einigen RP-Techniken gebaut wird. Wenn
lokalen Minima die Option ,Lokale Minima“ aktiviert ist, wird ein Support platziert.
Die Option ,Lokale Minima*“ eignet sich besonders flir den Bau
organisch geformter Bauteile.

Hatching
anpassen

Schnittpunkt der Hatchings so verschieben, dass lokale Minima
Q Q (niedrigste Punkte am Bauteil) gestutzt werden.

OFF OMN

Punktsupport
hinzufigen

Punktsupport setzen, um lokale Minima zu stiitzen. Falls nétig,

Punkt so drehen, dass er mit der Drehung der Hatchings
Ubereinstimmt.

OFF OM

An Hatching | Der hinzugefligte Punktsupport wird so gedreht, dass er den
ausrichten gleichen Drehwinkel wie das Hatching des Blocksupports hat.

3. Filter kurze Segmente

Filter kurze | Supports, deren Lange kleiner als der gesetzte Wert ist, werden
Segmente herausgefiltert.

Supports, deren Lange kleiner als die max. Lange ist, werden

Max. Lange herausgefiltert.

4. Solidkontur

Solidkontur

Die Kontur verbindet alle Supportelemente, die andernfalls nicht
KEE @ verbunden waren. Dies wird hauptsachlich fiir kleine Supports mit
langen Zahnen im Vergleich zum Rest des Supports genutzt.

OFF 0N

|
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Verstdrkungslinie
TYP  SUPPORTPARAMETER
Profil Block B B
Suchparameter @
Max. Hihe 3.000 mm

Offset

Kritische Punkte
Verstarkungslinie
Supporthdhe
Wandstarke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren
Supportverstarkung

Ldsche Linie(n)

Verstarkungslinie

Mit einer manuell erstellten Verstarkungslinie werden bestehende
Supports stabilisiert, wenn sie zu fragil sind, um ohne Verstarkung
stehen zu bleiben. Diese Funktion steht in den 2D-
Bearbeitungswerkzeugen unter ,Verstarkungslinie zeichnen“ zur
Verfugung.

Max. Hohe

Beschreibt die maximale Héhe dieser Verstarkungslinie.

Loésche Linie(n)

Die erstellte Verstarkungslinie entfernen.
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Supporthéhe
TYE  SUPPORTPARAMETER -
Profil |Block B 5
Suchparameter @
® vVerbinden mit Plattform
~ GENERELL O Feste Hohe .

Offset

Kritische Punkte
Verstarkungslinie
Supporthdhe
Wandstarke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren

Supportverstarkung

Supporthéhe Die Hohe des Supports anpassen.

Verbinden mit

Plattform
Die Lange des Supports reicht bis zur Plattform.

Festgelegte Hohe
Anpassen der Hoéhe des Supports durch Festlegung einer
bestimmten Hohe
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Supportstarke
™D < IZZ,":;:_:I-_'-,':'J-_'-,\‘- E__::; (T
Profil | Block FIlENE
Wandstérke Support .
Suchparameter
Obere Zdhne 1.000 mm
v CEMNERE
B Wand 2.000 mm
Offset
Kritische Punkte Untere Z3hne 1.000 mm

Verstarkungslinie
Supporthéhe
Wandstarke Support

Abgewinkelter Support

Support skalieren
Supportverstarkung

Wandstarke

Wandstarke flir nicht-solide Supports festlegen

Obere Zahne

Die Dicke in mm der oberen Zahne zum Bauteil hin.

Wand

Die Dicke der Wand in mm.

Untere Zahne

Die Dicke in mm der unteren Zahne zur Plattform hin.
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Abgewinkelter Support

TYP  SUPPORTPARAMETER

Seite 422 von 725

Profil |Block

it

]
F

=4

|5L|chparameter

v GENERELL

Offset

Kritische Punkte
Verstarkungslinie
Supporthdhe
Wandstarke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren
Supportverstarkung

v BLOCK
Hatching
Hatching Zahne
Kontur

Zahne auf Kontur
Fragmentierung
Perforationen
warmeableiter

Supportabwinklung und Skalieren
Typ (B &

®
O]

Automatisches Abwinkeln

Interaktives Abwinkeln

&

Gerader Bereich

Oben (a) 0.000 - | mm
Unten (k) 0.000 - | mm
X Y
@ verschiebung (c) |D.DDD . |D.DOD - | mm
O Winkel (d) 0.00 - | [0.00 Z| :

B Aktuellen Support anzeigen
[ Supportvarschau

3D neu erstellen

20 & 3D neu erstellen
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Vertikaler abgewinkelter Support

Der Support von Bauteil zu Bauteil sollte
abgewinkelt werden, damit er nicht auf nach
oben zeigenden Flachen platziert wird, Die
Abwinklung des Supports erfolgt beginnend
ab dem niedrigsten Punkt auf der Oberflache
oder nach der festgelegten Strecke (a) von
der Oberflache,

Der Support von Bautell zu Bauteil sollte

|
Innenliegender abgewinkelter Support
abgewinkelt werden, damit er nicht auf nach
|

d oben zeigenden Flachen platziert wird, Die
Abwinklung des Supports erfolgt von einem
b Verbindungspunkt mit dem Bauteil.
Stl)Jvr\)/ipnokr;Tn und Erstellen Sie Supports, die so abgewinkelt sind, dass sie nicht auf nach
skalieren oben zeigenden Oberflachen wachsen.
Vertikaler
abgewinkelter
Support
Supports von Bauteil zu Bauteil abwinkeln, damit diese nicht auf nach
oben zeigenden Flachen platziert werden. Die Abwinklung des
¢ ]a Supports erfolgt beginnend ab dem niedrigsten Punkt auf der
d Oberflache oder nach der festgelegten Strecke (a) von der Oberflache.

Innenliegender
abgewinkelter

Support
—_ Supports von Bauteil zu Bauteil abwinkeln, damit diese nicht auf nach
c oben zeigenden Flachen platziert werden. Die Abwinklung des
Supports erfolgt vom Verbindungspunkt mit dem Bauteil.
d
b[ L]
Oben (a) Den oberen geraden Bereich des Supports festlegen.
Unten (b) Den unteren geraden Bereich des Supports festlegen.
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Den Verschiebungsabstand des Supports auf der X- und/oder Y-Achse

Verschiebung (c) festlegen

Winkel (d) Den Winkel des Supports auf der X- und/oder Y-Achse festlegen.

Aktuellen Support | Den aktuellen Support anzeigen, bevor die Anderungen angewendet
anzeigen werden.

Eine Vorschau des angewinkelten Supports ansehen, ohne die

Supportvorschau Anderungen bereits anzuwenden.

Support skalieren

T L IRRE TR AD A L ACTED
VD SUPPORTPARAMETE LT

%
7
Ty

Profil |Block || L®

Supportabwinklung und Skalieren

Interaktive Skalierung fﬁ

v GENERE

Offset X ¥
Kritische Punkte Faktor 1.000 > | [1.000
Werstarkungslinie
Supporthdhe
Wandstarke Support
Abgewinkelter Support [J Untere Zahne skalieren @
Support skalieren
Supportverstarkung

Zentrum 43,400 - | |-BE.A405 - | mm

B 2ktuellen Support anzeigen
Supportvarschau

2

v BLOCK

Hatching
Hatching Zdhne
Kontur

Zahne auf Kontur
Fragmentierung
Perforationen
Warmeableiter

30 neu erstellen 20 & 3D neu erstellen

Definieren Sie eine neue Projektionsflache, die genutzt werden soll,

Support skalieren wenn ein abgewinkelter Support erzeugt wird.

Den Multiplikationsfaktor der Projektionsflache auf der X- und/oder Y-

Faktor Achse festlegen.

Zentrum Das Zentrum der Skalierung festlegen.

Untere Zahne |Untere Zahne am Support skalieren und mit der Anzahl der oberen
skalieren Zahne synchronisieren.

|
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Aus Ein

Aktuellen Support
anzeigen

Den aktuellen Support anzeigen, bevor die Anderungen angewendet
werden.

Supportvorschau

Eine Vorschau des angewinkelten Supports ansehen, ohne die
Anderungen bereits anzuwenden.

Support verstérken

TYP  SUPPORTPARAMETER o
Profil | Block ) }_] :b E
W)
Suchparameter
Typ Manuell -
v GEMNERELL Randkontur-Verstirkung '.
Oﬁ?“ Richtung von .
Kritische Punkte Randkontur =r
Werstarkungslinie _ "
Supporthéhe Verbreiterung (a) 0.000 . mm
Wandstarke Support Abstand (b) 0.000 S mm
Abgewinkelter Support
Support skalieren Max. Héhe (g) 0.000 - mm
Supportverstarkung -
Min, Hdhe (d) 1.000 .| mm
v BLOCK
Hatching Hatch-Verstirkung '.
Hatching Zahne . -
Kontur Verbreiterung (a) 0.000 - mm
Zahne auf Kontur Abstand (b) 0.000 - mm
Fragmentierung
Perfarationen Max, Héhe (c) 0.000 .| mm
Warmeableiter ) "
Min, Hihe (d) 1.000 . | mm
3D neu erstellen 2D & 3D neu erstellen

Support
verstarken

Erzeugt einen treppenartigen Sockel fir den Support, um ihn so zu
verbreitern und dadurch die Verbindung mit der Plattform zu starken.
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d
)c
a“b
Manuell Parameter manuell definieren
Innen Erstellen Sie zusatzlichen Support, der von der du3eren Kontur nach

innen reicht.

AuRere Kontur

Erstellen Sie zusatzlichen Support, der von der duReren Kontur nach
aulen reicht.

Intern

Erstellen Sie zusatzlichen Support, der ausgehend vom internen
Hatching in beide Richtungen (im rechten Winkel zum Hatching) reicht.

Verbreiterung (a)

Der Abstand zwischen der bestehenden Supportstruktur und der am
weitesten entfernten neu geschaffenen Struktur.

Abstand (b)

Abstand zwischen jedem der Liniensupports.

Max. Hohe (c)

Hohe der hochsten ,Stufe”.

Min. Hohe (d)

Legen Sie die minimale Hohe flr jeden Liniensupport fest.

Automatisch

Supports werden beim Erstellen automatisch verbreitert.

Minimale Lange

Alle Supports, die kleiner als diese Mindestlange sind, werden
verbreitert.

Verbreiterung (a)

Der Abstand zwischen der bestehenden Supportstruktur und der am
weitesten entfernten neu geschaffenen Struktur.

Abstand (b)

Abstand zwischen jedem der Liniensupports.

Max. Hohe (c)

Hohe der hochsten ,Stufe”.

Min. Hohe (d)

Legen Sie die minimale Hohe flr jeden Liniensupport fest.

|
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1. Block
Hatching

TYP  SUPPORTPARAMETER

Profil |Block

Seite 427 von 725

Suchparameter

v GEMERELL

Offset

Kritische Punkte
Werstarkungslinie
Supporthdhe
Wandstarke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren
Supportverstarkung

v BLOCK

Hatching
Hatching Zdhne
Kontur

Zahne auf Kontur
Fragmentierung
Perfarationen
Warmeableiter

¥-Hatching (a)
¥-Hatching (b)

Drehwinkel (£

1.500

1.500

5.00

B Filter Hatching-Segmente

Mindestabstand (d)

Mindestwinkel (]

Hatching-Ebenen

Anzahl Ebenen
Hatching-Faktor
Ebenenhdhe
Uberlapphéhe

Solidkonturen

0.250

2.00

1.000

20,000

20.000

20.000

[-]
[
®

mm

mim
mim

mim

3D neu erstellen

20 & 3D neu erstellen
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he

Blocksupports bestehen aus einem Gitter von Linien in X- und Y-Rich-
tung. Diese bezeichnet man als Hatching. Legen Sie den Abstand zwi-
schen diesen Linien sowie den Drehwinkel um die Z-Achse fest.

X-Hatching (a)

Y-Hatching (b)

Der Abstand zwischen zwei X- bzw. Y-Hatchings.

Drehwinkel (c)

In der ersten Abbildung wurde kein Winkel fir die Hatchings definiert,
daher sind sie parallel zur X- und Y-Achse. Auf dem zweiten Bild wurde
ein Wert von 45° fur den Winkel eingegeben.

Filter ~ Hatching-
Segmente

he

Es kann manchmal vorkommen, dass sehr kleine Hatchings nah an den
Supportrandern erzeugt werden. Es werden alle Hatchings entfernt, die
naher an den Randern liegen als der vorgegebene minimale Abstand
und in einem Winkel zur Randkontur liegen, der kleiner ist als der vor-
gebene minimale Winkel.

Mindestabstand
(d)

Der minimale Abstand, den ein Hatching von der Randlinie entfernt
bleiben soll.

Mindestwinkel (e)

Dieser Winkel definiert den Mindestwinkel, der zwischen einer Rippe
und der AuRenkontur zu bestehen hat, damit sie nicht entfernt wird.
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Hatching Zdhne
TYP  SUPPORTPARAMETER o]
Profil | Block HFINEE
Obere Zdhne @ .
Suchparameter
Hahe (a) 2.000 - | mm
v GENERELL 5 5 "
Offeet Toplange (b) 0.700 « | mm
Kritische Punkte Basislange (c) 1.500 - | mm
verstarkungslinie
Supporthdhe Basisintervall (d) 0.200 - | mm
Wands’Férke Support B sollbruchstellen hinzufiigen
Abgewinkelter Support
Support skalieren Zusatz oben (g) 0.000 - | mm
Supportverstarkung i -
Z-verschiebung (f) 0.001 - | mm
v BLOCK
Hatching Untere Zdhne () @
Hatching Zshne B Andere Werte fiir untere Zahne verwenden
Kontur
Zahne auf Kantur Héhe (a) 1.500 - | mm
Fragmentierung )
Perforationen Toplange (b) 0.800 mm
Warmeableiter Basislange (c) 1.500 mm
Basisintervall (d) 0.200 - | mm
B sollbruchstellen hinzufiigen
Zusatz oben (g) 0.000 - | mm
Z-Verschiebung (f) 0.001 - | mm
[ Zahnspitze am Ende
Zahnsynchronisation @ »
Zahnspitze an Schnittpunkt
Zahnbasis an Schnittpunkt

3D neu erstellen 20 & 3D neu erstellen

Oben Zahne - Geben Sie an, ob die Zdhne oben und/oder unten angebracht werden sollen.

|
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Hoéhe (a)
Toplange (b)

Basislange (c)
« Basisintervall (d)

Sollbruchstellen - An den Zahnen werden Sollbruchstellen erzeugt, damit die Supports an
diesen Stellen einfach abgebrochen und damit leichter entfernt werden kdnnen. Beachten Sie,
dass der Wert fur ,,b“ dem Parameter ,Toplange* entspricht, der unter ,Zahne* definiert wurde.

e+b

Differenz (e) Verbreitert die Zahne im oberen Bereich. Gesamtlange = Zahnverbreiterung +
Toplange

Z-Verschiebung (f) - Mit diesem Parameter verschieben Sie die Sollbruchstelle des Zahns in Z-
Richtung.

Untere Zahne - Die Erzeugung der unteren Zahne aktivieren. Untere Zahne werden nur
verwendet, wenn der Support auf einem anderen Bauteil getrimmt wird. Wird der Support auf
der Plattform getrimmt, gibt es keine unteren Zahne.

* Andere Werte fir untere Zdhne verwenden - Aktivieren Sie diese Option, um fir die
unteren Zahne und deren Sollbruchstellen andere Werte zu definieren.

Hoéhe (a)
Toplange (b)

Basislange (c)
» Basisintervall (d)

Sollbruchstellen - An den Zahnen werden Sollbruchstellen erzeugt, damit die Supports an
diesen Stellen einfach abgebrochen und damit leichter entfernt werden kdnnen. Beachten Sie,
dass der Wert fuir ,,b“ dem Parameter ,Toplange* entspricht, der unter ,Zahne* definiert wurde.

|
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e+h

Differenz (e) Verbreitern Sie die oberen Zahne. Gesamtlange = Zahnverbreiterung + Toplange

Z-Verschiebung (f) - Mit diesem Parameter verschieben Sie die Sollbruchstelle des Zahns in Z-
Richtung.

Zahnspitze am Ende - Legen Sie fest, ob am Ende einer Supportlinie ein voller Zahn das Ende
des Supports bildet statt einem halben Zahn.

Zahnsynchronisation - Wenn diese Option deaktiviert ist, werden die Zahne nicht
synchronisiert.

%)

Zahnspitze an Schnittpunkt - Die Zahne der Hatchings in X- und Y-Richtung schneiden sich in
der Mitte der Zahnspitze.

%)

Zahnbasis an Schnittpunkt - Die Zahne der Hatchings in X- und Y-Richtung schneiden sich in
der Mitte der Zahnbasis.

&)

|
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Randkontur

Profil |Block

v GEMNERE
Offset
Kritische Punkte
werstarkungslinie
Supporthdhe
Wandstarke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren
Supportverstarkung

v BLOCK

Hatching
Hatching Zahne
Kontur

Zahne auf Kontur
Fragmentierung
Perforationen
Warmeableiter

3D neu erstellen

Kontur

[ Gesonderte Wandstarke fir Randkontur festlegen

Gusset an Kontur

2D & 3D neu erstellen

Seite 432 von 725

Randkontur
Aus ' Ein

Die Rander der Supports werden mit einer Wand verstarkt.

Unterschiedliche
Starke flr nicht-solide

Wandstarke fir nicht-soliden Rand festlegen

Kontur festlegen
N Legen Sie die Wandstarke der oberen Zahne fest, die an den
Obere Zahne - : - :
unterschiedlichen nach unten zeigenden Flachen anliegen.
Wand Legen Sie die Wandstarke zwischen den oberen Zahnen und der

Plattform bzw.den unteren Zahnen fest.

Untere Zahne

Legen Sie die Wandstarke der unteren Zahne fest, die an unteren
Flachen anliegen.

Gusset an Kontur

Erzeugen Sie Gussets flr die Randkonturen, um die GrbéRe des
Blocksupports zu reduzieren. Der Gusset- Support wird an die
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a
b Oberflache und den Blocksupport angebunden.
€ A
. Die Lange eines Gussets bezeichnet die Lange der Rippe, die mit
Lange . :
dem Bauteil verbunden ist.
Mit dem Intervallwert wird der Abstand der Gussets untereinander
Intervall
festgelegt.
Der Wert fir die Aussparung zeigt an, wie weit der Gusset-Support
Aussparung .
von der Ecke entfernt ist.
Winkel Dieser Wert legt den Winkel zwischen dem Uberhang und der
auleren Grenze des Gusset-Supports fest.
ol
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Zdhne auf Kontur
TYP  SUPPORTPARAMETER e
Profil |Block -| [ [& B
Obere Zdhne .
Suchparameter
Héhe (a) 2.000 il
v GENERELL . o
Offset Toplange (b) 0.700 mm
Kritische Punkte Basislange () 1.500 mm
verstarkungslinie
Supporthdhe Basisintervall (d) 0.000 mm
Wands’Férke Support B sollbruchstellen hinzufiigen
Abgewinkelter Support
Support skalieren Zusatz oben (g) 0.000 mm
Supportverstarkung )
Z-Verschiebung (f) 0.001 il
v BLOCK
Hatching Untere Zdhne 9
Hatching Zahne B Andere Werte fiir untere Zhne verwenden
Kantur

Zahne auf Kontur
Fragmentierung
Perforationen
Warmeableiter

3D neu erstellen

Héhe (a)
Toplange (k)
Basislange (c)

Basisintervall (d)

B sollbruchstellen hinzufiigen

Zusatz oben (g)

Z-Verschiebung (f)

[l Zahnspitze am Ende

0.000

0.001

2D & 3D neu erstellen

mm

mm

mm

mm

mim

mim

Oben Zahne - Geben Sie an, ob die Zahne oben und/oder unten angebracht werden sollen.
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Hoéhe (a)
Toplange (b)

Basislange (c)
« Basisintervall (d)

Sollbruchstellen - An den Zahnen werden Sollbruchstellen erzeugt, damit die Supports an
diesen Stellen einfach abgebrochen und damit leichter entfernt werden kdnnen. Beachten Sie,
dass der Wert fur ,,b“ dem Parameter ,Toplange* entspricht, der unter ,Zahne* definiert wurde.

e+b

Differenz (e) Verbreitert die Zahne im oberen Bereich. Gesamtlange = Zahnverbreiterung +
Toplange

Z-Verschiebung (f) - Mit diesem Parameter verschieben Sie die Sollbruchstelle des Zahns in Z-
Richtung.

Untere Zahne - Die Erzeugung der unteren Zahne aktivieren. Untere Zahne werden nur
verwendet, wenn der Support auf einem anderen Bauteil getrimmt wird. Wird der Support auf
der Plattform getrimmt, gibt es keine unteren Zahne.

* Andere Werte fir untere Zdhne verwenden - Aktivieren Sie diese Option, um fir die
unteren Zahne und deren Sollbruchstellen andere Werte zu definieren.

Hoéhe (a)
Toplange (b)

Basislange (c)
» Basisintervall (d)

Sollbruchstellen - An den Zahnen werden Sollbruchstellen erzeugt, damit die Supports an
diesen Stellen einfach abgebrochen und damit leichter entfernt werden kdnnen. Beachten Sie,
dass der Wert fuir ,,b“ dem Parameter ,Toplange* entspricht, der unter ,Zahne* definiert wurde.

|
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e+h

Differenz (e) Verbreitern Sie die oberen Zahne. Gesamtlange = Zahnverbreiterung + Toplange

Z-Verschiebung (f) - Mit diesem Parameter verschieben Sie die Sollbruchstelle des Zahns in Z-
Richtung.

Zahnspitze am Ende - Legen Sie fest, ob am Ende einer Supportlinie ein voller Zahn das Ende
des Supports bildet statt einem halben Zahn.

|
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Fragmentierung
TYP  SUPPORTPARAMETER e
Profil |Block SN E
Hatching-Fragmentierung @ .'
Suchparameter
X-Intervall (a) 4.500 - | mm
v GEMERELL - <
Offset ¥-Intervall (b) 4,500 - | mm
Kritische Punkte abstand (€) 0.200 1 mm
Werstarkungslinie
Supporthdhe ] . .
Wandstarke Support Hatching-Fragmentierung am Ubergang @
Abgewmkeltg Support ¥-Intervall (d) 60.000 - | mm
Support skalieren
Supportverstarkung ¥-Intervall (g) 60.000 .| mm
v BLOCK Trennbreite (f) 0.200 - | mm
Hatching
Hatching Zahne Kontur-Fragmentierung ()
Kontur
Zihne auf Kontur Trennbreite () 0.200 «| mm
Fragmer?tl'erung Fragmentierung entlang der Randkontur
Perforationen
Intervall (h) 2.000 - | mm

Warmeableiter

3D neu erstellen

Fragmentierung an Ubergang mit Hatching

20 & 3D neu erstellen

Hatchings

eingefiigt werden,
entfernen.

Fragmentierung der

Wenn mit der Fragmentierungsoption Licken in das Hatching
lassen sich die Supports hinterher leichter
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B
Ja

X-Intervall (a)

Intervall der Lucken in X-Richtung.

Y-Intervall (b)

Intervall der Lucken in X-Richtung.

Trennbreite (c)

GroRe der Licke in der Hatchstruktur.

Fragmentierung der
Hatchings am
Ubergang

Wenn Licken an den Kreuzungspunkten von Hatchings in X- und Y-
Richtung eingefligt werden, lassen sich die Supports hinterher leichter
entfernen.

X-Intervall (d)

Intervall der Liicken in X-Richtung.

Y-Intervall (e)

Intervall der Lucken in X-Richtung.

Trennbreite (f)

Grofe der Liicke in der Hatchstruktur.

Kontur
fragmentieren

In der AuRenkontur werden Licken erstellt

Trennbreite (g)

Breite der Licken

Fragmentierung
entlang
Randkontur

der
gh
=

Aus Ein

Intervall (h)

Abstand zwischen dem Ende der einen Lucke dem Beginn der
nachsten.

Fragmentierung an
Ubergang mit
Hatching

Aus Ein

Licken in den Supports der Kanten werden genau dort erzeugt, wo
sich ein Kreuzungspunkt (zwischen Schraffur und Supportkante)
befindet.
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Perforationen
TYP  SUPPORTPARAMETER -
Profil |Block }iﬂ } E
Suchparameter AuBenkontur perforieren @ .
w [CEMERE
i Hatching perforieren @ .
Offset
Kritische Punkte Perforationsfreie Zone ab Randkontur | 0.000 mm
Werstarkungslinie
Supporthihe
Wandstarke Support Form @
Abgewinkelter Support Stegbreite (a) 0.200 mm
Support skalieren
Suppaortverstarkung Winkel (k) 60.00 e
v BLOCK Hahe (€] 0.000 mm
Hatching Solidhghe (d) 2.000 mm
Hatching Zahne
Kaontur

Zihne auf Kontur
Fragmentierung
Perforationen
Warmeableiter

3D neu erstellen

2D & 3D neu erstellen

Aulenkontur perforieren — Um den Support zu verstarken, fligen Sie keine Perforationen zur
Aulenkontur hinzu.

§y

Hatching perforieren — Um den Support zu verstarken, fliigen Sie keine Perforationen zu den
Hatchings hinzu.

1y

» Perforationsfreie Zone ab Randkontur — Ausgehend von der Randkontur nach innen
werden fUr die vorgegebene Distanz die Hatchings nicht perforiert. Dies erhdht die
Festigkeit der Stiitzstruktur.
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Form - Rautenférmig

ZAANS

< A 1d
a 1c
ALV Al

1d

Stegbreite (a) - Definiert die Dicke der Stege.
Winkel (b) - Definiert den Winkel der Stege gemessen zur Waagrechten.

Hoéhe (c) - Bestimmt die H6he des vertikalen Bereichs in den Perforationen.

Solidhdhe (d) - Definiert die Héhe des Bereichs ohne Perforationen, damit eine gute
Verbindung zwischen Plattform und Zahnen sichergestellt ist.

Form - Rechteckig

« Breite (a) - Definiert die Breite der rechteckigen Perforationen.
« Intervall (b) - Definiert den vertikalen Abstand zwischen den Perforationen.
» Hobhe (c) - Definiert die HOhe der rechteckigen Perforationen.

+ Solidhoéhe (d) - Definiert die HOhe des Bereichs ohne Perforationen, damit eine gute
Verbindung zwischen Plattform und Zahnen sichergestellt ist.

» Perforiere nur (Reihen) - Der Support wird nur fur die festgelegte Anzahl an Reihen
perforiert, beginnend von unten. Dadurch kann das einerseits das Harz abflieRen und es
sorgt fir stabile Supports.

Hatching durch Randkontur trimmen — Ist die Option nicht aktiviert, werden die Hatchings flr
die Supports tber den Rand der Oberflache hinaus weitergeflihrt.

|
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Kiihlkérper

AR OTRAD ALAETE

v 5 H| HHORIPARAMEIER

Profil |Block
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Suchparameter
v GEMERE
Offset
Kritische Punkte
Werstarkungslinie
Supporthche
Wandstarke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren
Supportverstarkung

v BLOCK
Hatching
Hatching Zihne
Kontur

Zahne auf Kontur
Fragmentierung
Perfarationen
Warmeableiter

3D neu erstellen

Solide Volumen

20 & 3D neu erstellen

Solide Supports

a

Solide Supports werden zwischen den bestehenden Supportstrukturen
b erzeugt, damit die Warme besser vom Bauteil auf die Plattform
abgeleitet wird.

C
Abstand zum | Abstand zwischen dem Support fir die Warmeubertragung und dem
Bauteil (a) Bauteil
Abstand zur | Abstand zwischen dem Support flr die Warmelbertragung und der
Plattform (b) Plattform.

Innenversatz (c)

Abstand zwischen Support flr die Warmelbertragung und den
bestehenden Supports
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1. Linie
Zdhne

TYP

SUPPORTPARAMETER

Seite 442 von 725

Profil | Linie

s
b

|Suchparameter

v GEMERELL

Offset

Kritische Punkte
Verstarkungslinie
Supporthihe
Wandstarke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren
Suppaortverstirkung

v LIMIE

Zahne

Querrippen
Querrippen Zihne
Perforationen

Obere Zihne
Hahe (a)
Toplange (b)
Basislange (c)

Basisintervall (d)

:

%

N
g

k i

B sollbruchstellen hinzufiigen

Zusatz oben (g)

Z-Verschiebung (f)

Untere Zdhne

%

@i

[l Andere Werte fiir untere Zshne verwenden

Héhe (a)
Toplange (b)
Basislange (c)

Basisintervall (d)

ra
=]
=]
L]

[=]
o
[
[

=]

[ =] Ln
=] [}
L] [}

Sollbruchstellen hinzufiigen

Zusatz oben (&)

Z-Verschiebung (f)

[l Zahnspitze am Ende

=]
[
=]
=]

[=1
[=1
[=1

©

L

k

k

-]
E
.

mim

mm

mm

mim

mim
mim
mim

mim

mim

mm

3D neu erstellen

2D & 3D neu erstellen

Oben Zahne - Geben Sie an, ob die Zahne oben und/oder unten angebracht werden sollen.
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Hoéhe (a)
Toplange (b)

Basislange (c)
« Basisintervall (d)

Sollbruchstellen - An den Zahnen werden Sollbruchstellen erzeugt, damit die Supports an
diesen Stellen einfach abgebrochen und damit leichter entfernt werden kdnnen. Beachten Sie,
dass der Wert fur ,,b“ dem Parameter ,Toplange* entspricht, der unter ,Zahne* definiert wurde.

e+b

Differenz (e) Verbreitert die Zahne im oberen Bereich. Gesamtlange = Zahnverbreiterung +
Toplange

Z-Verschiebung (f) - Mit diesem Parameter verschieben Sie die Sollbruchstelle des Zahns in Z-
Richtung.

Untere Zahne - Die Erzeugung der unteren Zahne aktivieren. Untere Zahne werden nur
verwendet, wenn der Support auf einem anderen Bauteil getrimmt wird. Wird der Support auf
der Plattform getrimmt, gibt es keine unteren Zahne.

* Andere Werte fir untere Zdhne verwenden - Aktivieren Sie diese Option, um fir die
unteren Zahne und deren Sollbruchstellen andere Werte zu definieren.

Hoéhe (a)
Toplange (b)

Basislange (c)
» Basisintervall (d)

Sollbruchstellen - An den Zahnen werden Sollbruchstellen erzeugt, damit die Supports an
diesen Stellen einfach abgebrochen und damit leichter entfernt werden kdnnen. Beachten Sie,
dass der Wert fuir ,,b“ dem Parameter ,Toplange* entspricht, der unter ,Zahne* definiert wurde.

|
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e+h

Differenz (e) Verbreitern Sie die oberen Zahne. Gesamtlange = Zahnverbreiterung + Toplange

Z-Verschiebung (f) - Mit diesem Parameter verschieben Sie die Sollbruchstelle des Zahns in Z-
Richtung.

Zahnspitze am Ende - Legen Sie fest, ob am Ende einer Supportlinie ein voller Zahn das Ende
des Supports bildet statt einem halben Zahn.

Querrippe

TYP  SUPPORTPARAMETER e

Profil | Linie

Querrippen (i)
Suchparameter

Min. Rippenlange (a) 3.000 .| mm
v (GENERE
Offset
Kritische Punkte Querrippen-intervall (c) 1.500 - | mm
Verstarkungslinie
Supporthéhe [ Rippen absenken ()
Wandstarke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren
Supportverstarkung Linienverstirkung (D

Max. Kontaktlange (b) 6350 - | mm

v LINIE

Zahne
Querrippen
Querrippen Zihne
Perforationen

3D neu erstellen 2D & 3D neu erstellen

|
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b
C@a

Legen Sie die Lange der Querrippen fest. Bedenken Sie dabei, dass
grolRe Querrippen zwar stabiler aber auch schwerer zu entfernen sind.
Legen Sie ferner die Kontaktlange zwischen Querrippen und
Oberflache fest.

Min.
(a)

Rippenléange

Die Lange der sich kreuzenden Rippen.

Max. Kontaktlange
(b)

Die Kontaktlange der sich kreuzenden Rippen mit dem Support.

Querrippen- Der Abstand zwischen zwei aufeinanderfolgenden Querrippen.
Intervall (c)
Abgesenkte
Querrippe
Um die Kontaktflache des Supports mit den Bauteilen zu minimieren,
[: kénnen die Querrippen versenkt werden, d.h. sie reichen nicht bis zum
Bauteil. Sie héren bei einem bestimmten Abstand vor dem Bauteil auf.
Abstand Der Abstand, bei dem eine abgesenkte Querrippe vor dem Bauteil

endet.

Linienverstarkung

OFF oM

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie einen Support verstarken
mdchten, indem in der ,Hohe zum Verstarken“ eine zusatzliche Rippe
hinzugefugt wird. Dies geschieht nur dann automatisch, wenn die zu
stitzende Flache héher liegt als der Wert fiir ,Hohe zum Verstarken®.
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Querrippen Zéhne

Seite 446 von 725

TYP  SUPPORTPARAMETER ]
profil | Linie I
Obere Zdhne @ .'
|Suchparameter
Hahe (3) 2.000 S| mm
Offset Toplange (b) mim
Kritische Punkte Basislinge (c) mm
Verstarkungslinie
Supporthéhe Basisintervall (d) 0.000 S| mm
Wands’Eﬁrke Support B sollbruchstellen hinzufiigen
Abgewinkelter Support
Support skalieren Zusatz oben (g) 0.000 - | mm
Supportverstarkung .
Z-Verschiebung (f) mm
v LINIE
Zahne Untere Zihne () P
Cluerrl_ppen [] Andere Werte fiir untere Zshne verwenden
Querrippen Zahne

Perforationen

Hahe (a)
Topldnge (b)
Basislange (c)

Basisintervall (d)

ra
[}
[}
[}

-]
L
=]
-]

=
=
=

Ln
[}
[

=]
=]
=]
=]

Sollbruchstellen hinzufigen

Zusatz oben (&)

Z-Verschiebung (f)

Zahnsynchronisation

=]
=]
=]
=]

s ]
=]
=]

Zahnspitze an Schnittpunkt

Zahnbasis an Schnittpunkt

mim

mim

mim

mim

mim

3D neu erstellen

2D & 3D neu erstellen

Oben Zahne - Geben Sie an, ob die Zahne oben und/oder unten angebracht werden sollen.
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Hoéhe (a)
Toplange (b)

Basislange (c)
« Basisintervall (d)

Sollbruchstellen - An den Zahnen werden Sollbruchstellen erzeugt, damit die Supports an
diesen Stellen einfach abgebrochen und damit leichter entfernt werden kdnnen. Beachten Sie,
dass der Wert fur ,,b“ dem Parameter ,Toplange* entspricht, der unter ,Zahne* definiert wurde.

e+b

Differenz (e) Verbreitert die Zahne im oberen Bereich. Gesamtlange = Zahnverbreiterung +
Toplange

Z-Verschiebung (f) - Mit diesem Parameter verschieben Sie die Sollbruchstelle des Zahns in Z-
Richtung.

Untere Zahne - Die Erzeugung der unteren Zahne aktivieren. Untere Zahne werden nur
verwendet, wenn der Support auf einem anderen Bauteil getrimmt wird. Wird der Support auf
der Plattform getrimmt, gibt es keine unteren Zahne.

* Andere Werte fir untere Zdhne verwenden - Aktivieren Sie diese Option, um fir die
unteren Zahne und deren Sollbruchstellen andere Werte zu definieren.

Hoéhe (a)
Toplange (b)

Basislange (c)
» Basisintervall (d)

Sollbruchstellen - An den Zahnen werden Sollbruchstellen erzeugt, damit die Supports an
diesen Stellen einfach abgebrochen und damit leichter entfernt werden kdnnen. Beachten Sie,
dass der Wert fuir ,,b“ dem Parameter ,Toplange* entspricht, der unter ,Zahne* definiert wurde.

|

Materialise GmbH - Friedrichshafener Strale 3 - 82205 Gilching - Deutschland -
materialise



' Kapitel 9. Supporterzeugung Seite 448 von 725

e+h

Differenz (e) Verbreitern Sie die oberen Zahne. Gesamtlange = Zahnverbreiterung + Toplange

Z-Verschiebung (f) - Mit diesem Parameter verschieben Sie die Sollbruchstelle des Zahns in Z-
Richtung.

Zahnsynchronisation - Wenn diese Option deaktiviert ist, werden die Zahne nicht
synchronisiert.

%)

Zahnspitze an Schnittpunkt - Die Zahne der Hatchings in X- und Y-Richtung schneiden sich in
der Mitte der Zahnspitze.

%)

Zahnbasis an Schnittpunkt - Die Zahne der Hatchings in X- und Y-Richtung schneiden sich in
der Mitte der Zahnbasis.

&)

|
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Perforationen

TYP  SUPPORTPARAMETER

Profil | Linie | L®

Suchparameter

Perforationen .
@®

Form

v GENERE
Offset
Kritische Punkte Wwinkel (b) 60.00 “| o
Werstarkungslinie
Supporthdhe Hahe (c) 1.000 - | mm
Wandstirke Support
Abgewinkelter Support
Support skalieren
Supportverstarkung

Stegbreite (a) 1,200 - | mm

Salidhéhe (d) 3.000 .| mm

v LINIE
Zahne
Querrippen

Querrippen Zahne
Perforationen

3D neu erstellen 2D & 3D neu erstellen

Perforationen — Um den Support zu verstarken, fligen Sie keine Perforationen zur
Aulenkontur hinzu