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Chapter 1.설치
Magics를설치하기전에다른모든애플리케이션을닫는것이좋습니다.소프트웨어를설치하
려면관리자권한이있어야합니다.

1.1.권장시스템요구사항

1.하드웨어
CPU

– Intel® Core i7/AMD Athlon™ (Phenom II X4 / X6)멀티코어프로세서 3.0GHz이상(SSE2
기술포함)

메모리

– 16GB RAM이상

디스크여유공간

– Win 64비트시스템
– 2GB의디스크여유공간(Windows 64비트) (.NET Framework 4.5이상)

디스플레이

– 1920 x 1080해상도이상
– 32비트색심도(트루컬러)

비디오카드

– GPU칩: NVIDIA GeForce GTX 1060, AMD Radeon RX 480이상
– DirectX 11호환비디오카드
– 1GB메모리 (1GB이상이권장됨)
– 192비트의메모리인터페이스너비(256비트권장)

2.운영체제

Materialise Magics27는 Windows 64비트에서만지원됩니다.

– Windows 11
– Windows 10
– Windows 8 / 8.1

다음Windows버전이권장됩니다.

– Windows Pro edition
– Windows Enterprise edition
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Materialise Magics27는 다음시스템에서지원되지않습니다.

– Windows 98
– Windows 2000
– Windows XP Home
– Windows XP Pro SP3(32비트/64비트)
– Windows Vista
– Windows Server Editions
– Windows 7

Materialise Magics는기본적으로Mac OS X, Linux또는위에나열되지않은기타모든운영체
제에서는실행되지않습니다.
SketchUp 2017을불러오려면 KB2999226Windows업데이트를설치해야합니다.
VMWare같은가상화시스템의사용은권장되지않습니다.

1.2.설치
1단계

Windows인스톨러가설치를시작할준비가될때까지기다립니다.

사용중인운영체제언어를Magics에서지원하면인스톨러가해당언어를기본언어로설정합
니다.지원하지않으면Magics가영어로설치됩니다.
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2단계

Magics RP를설치할폴더를선택합니다.탐색버튼을통해새디렉터리를지정할수있지만기
본디렉터리를사용하는것이좋습니다.
라이선스계약서를읽은후 “Materialise EULA및 Microsoft DirectX EULA에동의함”확인란을
선택하고다음버튼을클릭합니다.

3단계
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Magics소프트웨어를사용하여열려는파일확장자를선택하고설치버튼을클릭합니다.표준
설정을유지하는것이좋습니다.

지원되는파일형식에대한기본앱을수동으로설정하려면다음을참조하세요특정
파일형식을열도록기본애플리케이션설정하기, page 623

4단계

5단계
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소프트웨어가성공적으로설치되었습니다. "Materialize Magics 26.0시작"확인란을선택하거
나선택해제하여Magics를즉시실행할것인지선택하고마침버튼을클릭합니다.

1.3.자동설치

Materialise의표준설치는Materialise소프트웨어를직접설치하는사용자에게적합합니다.중
앙식 IT조직이있는대기업은특정시간에중앙위치에서소프트웨어를설치하는경우가많습
니다.이런설치를 “자동설치”라고합니다.이렇게하면 IT조직은사용자를불편하게하지않으
면서여러컴퓨터에쉽고빠르게소프트웨어를설치할수있습니다.
IT조직은아래에설명된명령어를사용하여이러한설치를수행하는간단한프로그램을작성
할수있습니다.일부오래된제품을제외하고거의모든Materialise소프트웨어를이렇게설치
할수있습니다.
아래에서 Materialise에서사용하는두가지설치패키지에대한명령어와 Magics를플로팅라
이선스서버에연결하는명령어를찾을수있습니다.

1. Magics사일런트패키지설치

26버전이상에서Magics RP를자동으로설치하려면다음명령중하나를사용해야합니다:

– 표준설치폴더에설치할때

l <installer.exe> install --accept-licenses --default-answer --conirm-command

– 특정설치폴더에설치하는경우:

l <installer.exe> install --accept-licenses --default-answer --confirm-command --root <경
로-설치폴더-따옴표로묶음->
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추가참조문서는 </p>여기에서확인할수있습니다.

2. Magics제거명령

Magics를제거하려면다음명령을사용하세요:
C:\Program Files\Materialise\Magics 26.0>Uninstall.exe --default-answer --conirm-command
purge

명령에올바른Magics버전을지정해야합니다.

3. MSI패키지설치

e-Stage, 3-matic및기타여러제품에는 .msi파일형식의Windows인스톨러패키지가있습니
다.이러한패키지의경우에는다른명령어를사용해야합니다. msiexec.exe는다음명령어의
수신자이며 .msi파일을활성화합니다.즉,모든명령어가표준 msiexec명령어에부합합니다.
설치에가장중요한명령어는아래에설명되어있습니다.

명령어

– 설치명령어

l /i –설치
l /uninstall –설치제거

– UI명령어
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l /passive –프롬프트없이최소한의 UI표시
l /quiet –조용한모드,사용자상호작용없음
l /qn – UI를표시하지않음

– 추가명령어

l /norestart –인스톨러가다시시작하려는시도억제
l /log <Logfile> –특정파일에기록

– 설정도움말

l msiexec.exe /? –설정도움말:명령어에대한자세한정보제공

예시

msiexec.exe /quiet /norestart /i D:/e-Stage-7.0.4.157-x64.msi

4.로컬컴퓨터에서플로팅라이선스활성화

Magics설치와함께플로팅라이선스를활성화하려면아래명령어를사용하면됩니다.이작업
은설치가완료된후설치폴더에나타나는Magics.exe를사용하여수행됩니다.

라인명령어:
l Magics.exe /flsregister {server_name}:{port}
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Chapter 2. Magics시작하기
Magics의몇가지기본개념에익숙해지면 Magics를쉽게시작할수있습니다.이장에서일부
기능은간략하게언급되어높은수준의개요만설명하며,더자세한설명은 Part II: Magics기능,
page 56에서확인할수있습니다.

2.1.홈화면

Magics를열때가장먼저보이는대화상자는홈화면입니다.홈화면에서사용자가직접몇가
지작업을수행할수있습니다.이화면은현재 Magics세션에활성화된파트또는플랫폼환경
이없을때표시됩니다.홈화면대화상자에는주목해야할몇가지섹션이있습니다.

A. 새로만들기

B. 파일열기 /프로젝트파일불러오기

C. 옵션

현재로서는이화면을최소화하거나닫을수만있으며,전체화면모드로최대화할수
는없습니다.

1.새로만들기

파트플랫폼

파트하위섹션에서사용할수있는적절한만들기명령어를선택하여홈화면에서새파트플랫
폼을만들수있습니다.메쉬또는 BREP명령을선택하면각각특정유형의파트플랫폼이생성
됩니다.

– 새메쉬파트플랫폼생성에대한자세한내용은새메쉬파트플랫폼생, page 58를참조
하세요.

– 새 BREP파트플랫폼을만드는방법에대한자세한내용은새로운 BREP파트플랫폼,
page 58를참조하세요.
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플랫폼환경

최근에사용한장비는플랫폼하위섹션에나열됩니다.원하는장비를클릭하면대상장비와함
께새플랫폼환경이열립니다.이섹션이비어있으면옵션섹션에서 "내장비"대화상자를열어
"내장비"리스트를수정해야합니다.

– 신규플랫폼생성에대한자세한내용은새플랫폼생성, page 268을참조하세요.

기본플랫폼

Magics프로젝트템플릿파일을기반으로기본플랫폼과파트를사용하여제목이없는새프로
젝트를만들수있습니다.홈화면에서이템플릿파일에액세스하려면설정에서이템플릿파일
을설정해야합니다.

– 새프로젝트명령에대한자세한내용은신규프로젝트, page 61를참조하세요.

2.파일열기/프로젝트파일불러오기

열린파일섹션에서 '탐색'명령어를찾아Windows탐색기대화상자를통해열어야하는대상
파일을선택할수있습니다.또한이섹션의파일리스트에서 Magics에서연가장최근파일을
살펴보고열수있습니다.

– 자세한내용은열기, page 64을(를)참조하세요.

참고:하나이상의파일을홈화면의아무섹션으로나끌어서놓아대상파일을빠르게
열수있습니다. Magics파일을정확히하나만놓으면해당파일이프로젝트파일로불
러오기되고,여러파일을놓으면모두자동으로열립니다.

매직프로젝트파일을불러올때는 "프로젝트불러오기"명령을사용할수있습니다. Magics의
프로젝트가불러오기되면그에따라상단제목표시줄에반영됩니다.

– Magics 파일을 프로젝트로 로드하는 방법에 대한 자세한 내용은 프로젝트 불러오기,
page 62를참조하세요.

참고:최근파일에나열된Magics프로젝트파일은클릭시자동으로프로젝트로불러
오기되며,다른모든파일유형은자동으로열립니다.

3.옵션
이섹션에서는 Magics애플리케이션의하우스키핑을수행하는데필요한일반적인명령어를
찾을수있습니다.이섹션에서필요한설정과라이선스대화상자를표시하는명령어그리고더
자세한정보를위해Magics버전의새로운기능페이지를시작하는링크를찾을수있습니다.

2.2.파트및플랫폼환경

특정워크플로와관련이없는기능이너무많아작업공간이복잡해지는경우를방지하기위해
다양한도구를사용할수있는여러유형의플랫폼이있습니다.
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1.파트플랫폼

파트플랫폼내에서수정이나픽싱에집중하거나단일파트또는어셈블리보기에집중할수있
습니다.파트플랫폼에는 2가지유형이있습니다.하나는메쉬파트용이고다른하나는 BREP
파트용입니다.열려있는파일유형에따라 (그리고메쉬로변환되었는지여부에따라)올바른
유형의파트플랫폼이표시됩니다.두파트플랫폼모두유사한도구를포함하지만,메쉬또는
BREP파트에서작동하도록조정되었습니다.
필요한경우, “플랫폼을메쉬로변환”명령어를사용하여 BREP파트플랫폼을메쉬파트플랫
폼으로변환할수있습니다.

– 자세한내용은플랫폼메쉬로변환, page 161을(를)참조하세요.

"파트불러오기"명령을사용하여동일한파트씬내의추가파일에서파트를불러오기할수있
습니다.

2.플랫폼환경

플랫폼환경에는장비가포함되어있어사용자는빌드준비에집중할수있습니다.이플랫폼에
서서포트생성모드로들어갈수도있습니다.
'파트불러오기'명령을사용하여파일에서활성화된빌드플랫폼으로파트를불러오기할수있
습니다.현재는플랫폼환경에만메쉬파트를배치할수있습니다. BREP파트는메쉬로변환됩
니다.

3.파트및플랫폼환경간탐색

하나의 Magics인스턴스내에서파트및플랫폼환경을열어두고둘사이를탐색할수있습니
다.메쉬파트플랫폼에서 “플랫폼에파트추가”기능을사용하면플랫폼에파트를배치할수있
습니다.플랫폼환경은현재 BREP파트를지원하지않기때문에이기능은 BREP파트플랫폼
에는없습니다.
플랫폼환경에서 “파트편집”기능을통해파트플랫폼에서선택한파트를열수있습니다.

4. (메쉬)파트플랫폼과플랫폼환경간의상호작용

파트플랫폼의파트는 “마스터파트”이고플랫폼환경의파트는이러한마스터파트의인스턴스
입니다.즉,마스터파트에형상변경이이루어지면이러한변경사항이플랫폼환경에있는이
파트의복제본에도적용됩니다.
파트플랫폼에서파트를회전하거나이동할때이러한변경사항은플랫폼환경의파트에적용
되지않으며그반대의경우도마찬가지입니다(플랫폼환경에서파트의위치나방향을변경해
도마스터파트의위치나방향에는영향을미치지않음).

참고:파트플랫폼에서동일한방향의단일인스턴스또는여러인스턴스가열려있는
경우,파트플랫폼생성시이인스턴스의플랫폼방향이유지됩니다.더이상의위치또
는방향변경은빌드플랫폼에더이상영향을미치지않습니다.

파트플랫폼에서여러인스턴스가있는파트를열때선택한인스턴스만편집할지,아니면모든
인스턴스를한번에편집할지선택할수있습니다.선택한인스턴스만편집하는경우,이기하학
적으로다른부분을나타내는새마스터파트가생성되므로다른 (선택되지않은)인스턴스와의
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링크가끊어집니다.따라서파트의모든인스턴스에대해설계를변경하려면파트플랫폼의마
스터파트에서작업하여설계를변경하세요.

5.빌드플랫폼에서편집모드

플랫폼수준에서 '편집모드'가도입되었습니다.이모드는플랫폼컨텍스트내에서여러부분
또는가상사본을제한적으로편집하고수정할수있도록설계되었습니다.편집모드는플랫폼
레이아웃의홈리본에있는명령을통해액세스할수있습니다.

6.플랫폼관리

– 자세한내용은플랫폼관리, page 268을(를)참조하세요.

2.3.프로젝트,플랫폼및파트불러오기

프로젝트불러오기

Magics에서 프로젝트 파일을 불러오려면 "프로젝트 불러오기" 명령을 사용하면 됩니다.
Magics에서프로젝트파일을불러오려면 "프로젝트불러오기"명령을사용할수있으며,하나
의프로젝트파일만동시에불러올수있으며,현재 Magics세션의내용을프로젝트파일의내
용으로대체할수있습니다.

– 프로젝트불러오기, page 62을(를)참조하세요.

파트불러오기

파트를활성화된플랫폼으로임포트하려면 "파트불러오기"명령을사용하면됩니다.파트플
랫폼은유형을구분하므로이명령어는항상대상플랫폼의구성요소로추가할수있는파트유
형만필터링합니다.

– 파트불러오기, page 63을(를)참조하세요.

참고:파일을플랫폼뷰포트영역으로끌어다놓아파트를활성화된플랫폼으로빠르
게불러오기할수있습니다.

참고: Magics RP 27에서,플랫폼환경의 "파트추가"명령어를통해불러온모든 CAD
파일은MatConvert CAD를메쉬로변환하는작업을자동으로작동시킵니다.

기존메쉬파트플랫폼의메쉬파트를대상플랫폼에빠르게추가하려면빠른실행툴바또는검
색메뉴에서 "플랫폼에파트추가"명령어를찾아파트를추가할대상플랫폼환경을선택하면
됩니다.

– 플랫폼에파트추가, page 268을(를)참조하세요.
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열기

"열기"명령어를사용하면지원되는모든파일형식의하나이상의파일을대상 Magics세션으
로빠르게열수있습니다.받은파일의내용이확실하지않은경우파일을열어보는것이애플
리케이션에서파일의모든부분에액세스할수있는지확인하는가장좋은방법입니다.

– 열기, page 64을(를)참조하세요.

참고:파일을홈화면이나플랫폼탭바로끌어서놓아(플랫폼이활성화되어있을때)
파일을빠르게열수있습니다.

파일을열때 CAD파일을 BREP파트로불러오기하지않으려면설정에서언제든지이동작을
비활성화할수있습니다.

– 파일 I/O, page 532을(를)참조하세요.

참고:지원되지않는파일을불러오기할때문제가발생한파일을지정하는다음메시
지가표시됩니다.

2.4.프로젝트,플랫폼및파트저장

Magics를통해다양한유형의콘텐츠를특정대상파일에저장할수있습니다.

프로젝트

마지막으로,열린플랫폼이모두포함된전체프로젝트를하나의 .magics파일로저장하려면
“프로젝트저장하기”또는 “프로젝트다른이름으로저장하기”명령어를사용하면됩니다.

– 프로젝트저장하기, page 76을(를)참조하세요.

어떤식으로든저장되지않은변경사항이있는프로젝트를닫으면(Magics닫기,새프로젝트시
작,다른프로젝트불러오기)현재프로젝트를저장할것인지묻는메시지가표시됩니다.

플랫폼

"플랫폼을다른이름으로저장"명령어를사용하여플랫폼의콘텐츠에따라대상플랫폼을적절
한파일형식으로저장할수있습니다.예를들어플랫폼환경을 .magics, .matamx, .3mf파일로
저장할수있습니다.선택한포맷에따라해당플랫폼에대한대부분의정보(파트,장비,측정값
등)가보존됩니다.
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– 플랫폼을다른이름으로저장하기, page 78을(를)참조하세요.

저장되지않은변경사항이있는플랫폼을닫으면현재플랫폼을저장할것인지묻는메시지가
표시됩니다.

파트

파트는Magics또는기타Materialise소프트웨어의기본형식이아닌형식을포함하여 "선택한
파트를다른이름으로저장"명령어를사용하여다양한형식으로저장할수있습니다.각파일
형식은다른정보를지원하므로파트를기본형식이아닌형식으로저장할때일부정보가손실
될수있습니다.

– 선택한파트를다른이름으로저장, page 77을(를)참조하세요.

저장되지않은변경사항이있는파트를없애면파트를저장할것인지묻는메시지가표시됩니
다.

– 파트없애기, page 569을(를)참조하세요.

2.5.도움받기

Materialise소프트웨어온라인도움말을보려면 https://help.materialise.com으로이동하세요.

지원요청은온라인지원, page 554을(를)참조하세요.

Magics매뉴얼을보면더많은기능정보를검색할수있는명확하고쉬운방법을알수있습니
다.
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Chapter 3. Magics사용자인터페이스

3.1.개요
플랫폼,도구페이지,툴바,창등의다양한요소를사용하여파트와프로젝트를만들고조정합
니다.
다음이미지는사용자인터페이스의주요요소를보여줍니다.

– A:빠른실행도구
– B:리본페이지
– C:툴바
– D:도구페이지
– E:플랫폼

1.빠른실행툴바

빠른실행툴바를사용하면현재활성화된플랫폼을기반으로자주사용하는여러옵션에즉시
액세스할수있습니다.이툴바에서사용할수있는일반적인명령어는사용자가파트나플랫폼
을현재Magics세션에추가하거나현재Magics세션에서삭제하는데도움이되는명령어그리
고파트를빠르게저장하는명령어입니다.
빠른검색을사용하면메뉴를검색할필요없이Magics내의모든옵션을찾고

모든옵션에액세스할수있습니다.

– 빠른실행도구, page 57을(를)참조하세요.

2.리본페이지

리본페이지(빨간색)내에서Magics의가능한거의모든옵션을찾을수있습니다.모든옵션은
관련옵션을모두찾을수있는다른리본으로정렬및그룹화됩니다. Magics의사용편의성을
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개선하기위해탭이있는도구페이지도만들었습니다.이도구페이지에는메인메뉴에서가장
많이사용되는기능이포함되어있으며작은아이콘으로표시됩니다.

파일작업 -파일리본

파일리본을통해플랫폼파일불러오기및내보내기, MAGICS, MGX및 STL파일불러오기및
저장,포맷이다른파일(예: IGES, STEP등)불러오기를수행할수있습니다.또한파일리본은
기존장비와새로운장비에장비종속파라미터를정의할수있는장비라이브러리에대한액세
스를제공합니다.프린트기능은파트를빠르게프린트할수있습니다.또한,템플릿을만들수
있고파일의여러스냅샷과모든유형의 RP관련정보를포함할수있는불러온프로젝트에대
한리포트를생성할수있습니다.

– 파일, page 60을(를)참조하세요.

기본워크플로 -홈리본

플랫폼유형에따라자주사용되는몇가지명령이홈리본에표시됩니다.예를들어빌드플랫
폼에서는새플랫폼만들기,장비속성편집,플랫폼내보내기등플랫폼과관련된모든명령이
이리본에모여있습니다.

– 빌드준비, page 265을(를)참조하세요.

STL파일포지셔닝 -위치리본

위치리본은파트의위치와방향을조정하는데필요한모든작업을그룹화합니다.방향조정에
는파일이동,회전,크기조정,미러링등의기능이포함되어있습니다.사용자좌표시스템은정
렬프로세스와포지셔닝및픽싱에도움이될수있습니다.

– 위치, page 225을(를)참조하세요.

파트수정 -수정리본

수정리본에는메쉬또는 BREP파트수정을위한여러가지편리한도구가그룹화되어있습니
다.리본의모든도구는 '삽입' , '수정' , '분할및병합' , '복사', '라벨'그룹등으로그룹화됩니다.
BREP파트플랫폼의수정리본에는 BREP플랫폼을메쉬파트플랫폼으로변환할수있는명
령이포함된 '변환'그룹도있습니다.

– 수정하기, page 115을(를)참조하세요.
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STL파일복구 -픽싱리본

또다른중요한기능그룹은픽싱리본에서찾을수있습니다.자동픽싱기능은여러가지픽싱
단계를안내합니다.겹치는외면을감지및삭제하고,날카로운삼각형과작은파트를필터링하
고,삼각형개수줄이기와스무딩프로세스를수행하는기능을제공합니다.

– 픽싱, page 99을(를)참조하세요.

텍스처적용 -텍스처리본

스트럭쳐리본에서파트내부에격자스트럭쳐를쉽게생성할수있습니다.

– 픽싱, page 99을(를)참조하세요.

텍스처적용 -텍스처리본

텍스처리본에서텍스처를추가하거나변경하는모든기능을찾을수있습니다.파트페인팅,색
상으로파트나누기또는외면에색상지정기능도여기에서찾을수있습니다.

– 텍스처, page 217을(를)참조하세요.

서포트생성리본

서포트생성리본에서서포트를설계에추가하기위한모든옵션(하나의서포트또는모든서포
트생성,보기,변경,없애기)을찾을수있습니다.

– 서포트생성, page 333을(를)참조하세요.

슬라이싱리본

슬라이싱리본은미리보기,모든파트슬라이스,선택한파트만슬라이스등설계를슬라이스하
는몇가지옵션을그룹화합니다.

– 슬라이싱, page 472을(를)참조하세요.

분석및리포트리본

분석및리포트리본에서 STL파일을분석하고리포트를생성하기위한모든옵션을찾을수있
습니다.분석기능을사용하면가능성있는빌드리스크(예:경계선벗어남,얇은벽또는갇힌공
간)에대한설계를분석할수있습니다.견적기능은사용자장비를기반으로예상비용과빌드
기간을잘보여줍니다.측정기능은다양한파트를세부적으로분석하고측정할수있는도구를
제공합니다.
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– 분석및리포트, page 449을(를)참조하세요.

Materialise소프트웨어리본

Materialise Software리본에서, Streamics, Robot, e-Stage등다른 Materialise제품의기능에
빠르게액세스할수있습니다.

– Materialise소프트웨어, page 482을(를)참조하세요.

STL파일의시각화및조정 - Te View리본

이리본에서좌표시스템및/또는오리엔테이션지정기능을표시할수있습니다.다른음영모
드와사전정의된방향으로인해파트가다른방식으로표시될수있습니다.또한마우스버튼으
로보기를회전하고이동할수있습니다.이메뉴에는다양한확대/축소옵션이있습니다.파트
명을태그로표시하고,선택한장비의플랫폼,빌드외형,파트치수를표시할수있는옵션이있
습니다.작업창의스크린샷을만들고현재보기를 JPEG, Bitmap, GIF등으로내보낼수있습니
다.

– 보기, page 497을(를)참조하세요.

Magics RP사용자정의 -옵션및도움말리본

옵션및도움말리본에서 ‘사용자의Magics RP’를사용자정의할수있습니다.설정에서시각화,
모듈,파일입력및출력과관련된많은기술파라미터를선택할수있습니다.또한사용자정의
마법사에서마우스기능,툴바,단축키를정의할수있습니다.
이리본에서등록창,라이선스정보, OEM ID를찾을수있습니다.
도움말옵션을통해 Magics도움말과튜토리얼, Magics사용자커뮤니티(언제든지 Magics,팁
과요령에대한실제정보를찾을수있는인터넷페이지), STLfix사이트링크에액세스할수있
습니다. STLfix는파일변환,픽싱,수정을도와주는Materialise의서비스입니다.

– 옵션및도움말, page 501을(를)참조하세요.

3.툴바
사용할수있는기본툴바는일반툴바입니다.이툴바에는보기와마킹도구가포함되어있습니
다.
보기도구를사용하면보기(예:확대/축소옵션또는표준보기)와플랫폼의파트시각화(예:음
영모드)를조정할수있습니다.
마킹기능을사용하면 STL파일전체또는일부를마킹할수있습니다.마킹도구는픽싱또는
수정도구같은다른기능과함께사용됩니다.매우빠르고정확하게마킹할수있는다양한마
킹도구덕분에삼각형,평면,외면및쉘을마킹할수있지만창,폴리라인또는다각형을그려
여러삼각형을마킹할수도있습니다.
사용자는사용자정의툴바를만들수있습니다.
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4.도구페이지

일반페이지

이페이지에서는플랫폼에존재하는파트와빌드시간추정라이브러리에대한개요를확인할
수있습니다.파트리스트페이지는활성화된플랫폼의모든파트리스트를제공합니다.이리스
트에서파트를숨기거나파트명을변경하거나(파트명을두번클릭)추가정보를표시할수도
있습니다.

– 일반페이지, page 572을(를)참조하세요.

파트페이지

파트페이지에는플랫폼에서선택한파트에대해모든필요한정보가표시됩니다.파트정보페
이지에는파트치수,볼륨,메쉬정보등에대한일반정보가포함되어있습니다.파트픽싱정보
페이지는선택한파트의가능성있는오류를분석하고픽싱방법에대한제안을받는데사용할
수있습니다.

– 파트페이지, page 579을(를)참조하세요.

픽싱페이지

픽싱페이지를사용하여 STL파일의여러가지오류(인접한배드에지,홀,겹치거나교차하는
삼각형,쉘등)를수동으로픽싱할수있습니다.
손상된 STL파일을픽싱하기위해많은경우에시행착오방법이사용됩니다.예를들어,스티칭
이수행되면서너무큰공차가발생하는경우와같이픽싱으로인해파트가손상될수있습니다.
따라서일련의픽싱작업결과를정기적으로저장하는것이좋습니다.이렇게하면사용자가픽
싱하고있는파트에심각한손상이발생했을때처음부터다시시작할필요가없습니다.픽싱을
한두단계만되돌리고싶은경우에는실행취소기능을사용하면됩니다.
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– 픽싱페이지, page 585을(를)참조하세요.

측정페이지

Magics는확장된측정기능을제공합니다.포인트,선,원중심,원통의중간선,구중심등두형
상사이의거리나각도를측정할수있습니다.또한형상의좌표정보를검색하고템플릿을기반
으로리포트를작성할수있습니다.

– 측정페이지, page 599을(를)참조하세요.

주석페이지

주석및첨부페이지에서그림을그리고코멘트를추가하고첨부파일을불러올수있는플랫폼
을생성할수있습니다.이렇게하면고객,영업직원및생산부서간의의사소통에큰도움이
됩니다.
텍스처페이지에서는파트에텍스처를추가할수있습니다.모든이미지포맷을불러오고치수
와방향및위치를선택하고파트의선택한삼각형에설계를프린트할수있습니다.

– 주석페이지, page 610을(를)참조하세요.

슬라이스페이지

이페이지는플랫폼에불러온파트의슬라이스미리보기를시각화하거나Magics에불러온슬
라이스파일을분석하는도구를제공합니다.슬라이스를스크롤하고다양한벡터유형을시각
화합니다.

– 슬라이스페이지, page 614을(를)참조하세요.

5.플랫폼

회전보기
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회전보기모드는같은이름의명령을호출하여활성화하여플랫폼보기를자유롭게회전할수
있습니다.회전이완료되면 Esc키를눌러회전보기모드를종료합니다.
작업공간의중앙에있는원이시각화되어예상되는움직임을보여줍니다.커서가원안에있으
면 4중화살표모양이됩니다(3D이동).원밖에있으면원형화살표모양이됩니다(2D이동).

플랫폼에서마우스오른쪽버튼(RMB)을누른상태에서플랫폼을드래그하면회전보
기모드가일시적으로활성화될수도있습니다.

다중평면회전,공이있는 4방향화살표

커서를움직이면화면의세축을중심으로회전합니다(3D이동).회전원안에마우스를가져간
상태에서마우스오른쪽버튼을누르고있으면다중평면회전뷰마우스가일시적으로활성화
됩니다.플랫폼을길게누른상태에서마우스를드래그하면플랫폼보기회전이작동됩니다.

참고: Alt키를누른상태에서클릭하고마우스오른쪽버튼으로드래그하면세로또는
가로화면축을따라각각보기를변경할수있습니다.

화면평면회전,원형화살표

커서를움직이면화면에대해수직인축을중심으로회전합니다(2D이동).회전원바깥으로마
우스를가져간상태에서마우스오른쪽버튼을누르고있으면화면평면회전보기마우스가일
시적으로활성화됩니다

패닝.
플랫폼보기를화면평면을따라자유롭게이동하여플랫폼보기를빠르게이동시킬수도있습
니다.패닝보기모드는명령을호출하여활성화할수있습니다. "패닝"으로보기를자유롭게이
동합니다.패닝을완료하면 Esc키를눌러패닝보기모드를종료합니다.
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마우스가운데버튼(MMB)을누른상태에서이동하려는플랫폼을드래그하여일시적
으로패닝보기모드를활성화할수도있습니다.

팬뷰, 4중화살표

이커서는패닝보기모드가활성화되어있을때표시됩니다.

확대/축소
플랫폼보기를확대하여모델이사용자보기로확대되도록할수도있습니다.눈금자도활성화
하여모델의실제크기와관련된확대/축소계수를쉽게확인할수있도록하는것이좋습니다.
확대/축소보기모드는같은이름의명령을클릭하여활성화할수있습니다.활성화되면플랫폼
에직사각형상자를그려서직사각형상자영역중하나를확대할수있습니다.
또는스크롤휠을사용하여뷰를확대/축소하는것이뷰를확대/축소하는기본방법입니다.

파트선택

Magics플랫폼의기본마우스모드입니다.이마우스모드가활성화되면사용자는플랫폼에서
파트를직접클릭하여파트를자유롭게선택할수있습니다.또는선택포인트가표시되는경우
선택포인트를클릭하여파트를선택하거나선택해제할수있으며,선택명령을호출하여이마
우스모드를수동으로활성화할수도있습니다.

파트선택,점있는마우스아이콘

파트를마우스왼쪽버튼(LMB)으로클릭하면특정파트가빠르게선택되고플랫폼의다른모든
파트는선택해제됩니다.선택지점을기준으로파트를드래그하여여러파트를빠르게선택항
목에추가할수도있습니다.

참고:선택영역에서특정부분만추가하거나제거하려는경우, LMB로부분을클릭한
상태에서 CTRL키를누른상태로특정부분의선택상태를토글하면다른모든부분
의선택상태는그대로유지하면서특정부분의선택상태만전환할수있습니다.

선택을빠르게지우려면플랫폼의빈공간을클릭하여모든선택을지우면됩니다.현재플랫폼
에파트가하나만있는경우파트목록에서또는특정명령인선택반전으로만선택취소가가능
합니다.

참고:슬라이스파트는선택지점을클릭해야만플랫폼에서선택할수있습니다.따라
서슬라이스파트로작업할때는항상선택포인트를활성화합니다.

3.2.사용자정의

다양한리본페이지,빠른실행도구,툴바,컨텍스트메뉴등을사용자정의할수있습니다.
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리본페이지는특정대화상자창에쉽게액세스할수있도록여러아이콘으로구성되어있습니
다.아이콘위에마우스포인터를대면해당기능의말풍선이나타납니다.

1.리본및툴바사용자정의

Magics에서사용자는완전히자유롭게리본페이지를사용자정의할수있습니다.

– 기본리본페이지
– 사용자정의리본페이지

사용자는빌드프로세서와플러그인리본페이지를삭제하거나이름을변경하거나수정할수
없습니다.다른기본리본페이지는이름을변경하고수정하고삭제할수있습니다.사용자정의
리본페이지는사용자가만들고이름을지정하고정의하는것입니다.이러한사용자정의리본
페이지는삭제할수있습니다.
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주의: "툴바및단축키"메뉴의모든콘텐츠는레이아웃에따라달라집니다.따라서변
경하기전에올바른레이아웃이설정되었는지확인하세요.

명령어

다음과같은 2가지리스트가있습니다.

– 기본명령어
– 복합명령어

기본명령어

Magics의모든기본명령어리스
트입니다. 키보드 단축키가 있으
면 명령어 옆에 키보드 단축키가
표시됩니다.
리스트를 스크롤하거나 검색 상
자를 사용하여 특정 명령어를 찾
습니다.

복합명령어

두번째리스트에는모든복합명
령어가들어있습니다.복합명령
어에는 그룹화된 여러 기능이 포
함됩니다.
리스트를 스크롤하거나 검색 상
자를 사용하여 특정 명령어를 찾
습니다.

마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여
사용자만의 복합 명령어 또는 메
뉴를만듭니다.
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검색상자 기본명령어와복합명령어리스트에대한검색상자입니
다.

이름변경 변경하려는이름을두번클릭하여이름을변경합니다.

삭제하기 사용자정의리본을삭제합니다.

기본값으로복구 전체사용자정의 UI창에대한기본설정을복구합니다.

드래그앤드롭

명령어의기능리스트에서선택한기능은선택한리본또는
툴바의기능리스트에추가됩니다.명령어의기능리스트
에서선택한기능은이리스트에남아있으므로여러번시
각화할수있습니다.

레이아웃

활성화된라이선스에따라다른레이아웃이나열됩니다.

플랫폼준비
플랫폼환경을대상으로
합니다.

파트준비(메쉬) 메쉬파트플랫폼을대상
으로합니다.

파트준비(B-Rep) BREP파트플랫폼을대상
으로합니다.

서포트생성

SG/SG+라이선스를사용
할수있는경우에만사용
가능합니다. SG모드를대
상으로합니다.

RapidFit

Fit2Ship과 함께 사용할
수있습니다.
RapidFit 모드를 대상으
로합니다.

컨셉레이저
컨셉레이저모드용컨셉
레이저슬라이서와함께
사용할수있습니다.

리본및툴바

다음과같은 4가지리스트가있습니다.

– 리본
– 빠른실행도구
– 툴바
– 컨텍스트메뉴

리본

리본 리스트에는 기존의 모든 리
본 페이지가 포함되어 있습니다.
표시된 리본과 기능에는 체크 표
시가있습니다.

빠른실행도구
빠른실행도구에는빠른실행도
구를통해사용할수있는모든기
능이 포함되어 있습니다. 표시된

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 3. Magics사용자인터페이스 페이지 40 / 628

기능에는체크표시가있습니다.

툴바

툴바 리스트에는 모든 툴바와 사
용 가능한 해당 기능이 포함되어
있습니다. 표시된 툴바와 기능에
는체크표시가있습니다.
기본툴바는마킹한가지입니다.
다른 툴바는 사용자가 만들고 추
가할수있습니다.

컨텍스트메뉴

컨텍스트 메뉴 리스트에는 사용
가능한 모든 컨텍스트 메뉴와 사
용 가능한 해당 기능이 표시됩니
다.

리본

확인란 체크표시는항목이표시되는지여부를나타냅니다.

선택한툴바의기능리스트에서기능앞/뒤분리선을추가합니다.

시각화

오른쪽에는리본또는툴바의시각화기능이표시됩니다.
다음시각화기능을사용할수있습니다.

– 아이콘만표시
– 텍스트만표시
– 아이콘아래의텍스트표시
– 아이콘옆에있는텍스트표시

그룹명 표
시

이옵션을선택하면리본의그룹명이표시됩니다.

페이지 추
가

페이지추가명령어로사용자정의페이지를추가하여사용자정의리본을만듭
니다.
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– 기본리본페이지

기본리본페이지는Magics에서표준입니다.각각은논리적으로서로맞는여러기능을그룹화
합니다.일부아이콘은둘이상의기능클러스터에맞는경우여러리본페이지에나타날수있
습니다.
기본리본페이지는다음과같습니다.

l 파일
l 도구
l 픽싱
l 텍스처
l 위치
l 빌드준비
l 서포트생성(SG/SG+또는트리서포트모듈에서사용가능)
l 분석및리포트
l 슬라이싱(슬라이스모듈에서사용가능)
l Streamics(Streamics에서사용가능)
l 보기
l 옵션및도움말

– 이러한리본페이지에대한자세한내용은개요, page 29을(를)참조하세요.

– 모든리본페이지에대한자세한내용은리본페이지, page 29을(를)참조하세요.
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빠른실행도구

확인란 체크표시는항목이표시되는지여부를나타냅니다.

시각화

오른쪽에는리본또는툴바의시각화기능이표시됩니다.
다음시각화기능을사용할수있습니다.

– 아이콘만표시
– 텍스트만표시
– 아이콘옆에있는텍스트표시

분리선추가 분리선추가명령어로빠른실행도구에분리선을추가합니다.

참고: QAT(빠른실행툴바)상자에명령어를끌어서놓는방식으로기본적으로추가되
지않는명령어를추가하여사용자만의QAT를사용자정의할수도있습니다.

툴바

툴바메뉴는필요에따라고객이만들수있습니다.일반툴바는기본적으로표시됩니다.
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확인란 체크표시는항목이표시되는지여부를나타냅니다.

시각화

오른쪽에는리본또는툴바의시각화기능이표시됩니다.
다음시각화기능을사용할수있습니다.

– 아이콘만표시
– 텍스트만표시
– 아이콘아래의텍스트표시
– 아이콘옆에있는텍스트표시

툴바추가 툴바추가명령어로툴바메뉴에사용자정의툴바를추가합니다.

앞에툴바삽입 툴바를선택하면표시됩니다.선택한항목앞에툴바를삽입합니다.

뒤에툴바삽입 툴바를선택하면표시됩니다.선택한항목뒤에툴바를삽입합니다.

툴바삭제 툴바를선택하면표시됩니다.선택한툴바를삭제합니다.

분리선추가 툴바또는명령어를선택하면표시됩니다.툴바에분리선을추가합니다.

– 사용자정의툴바만들기

사용자정의툴바를만들려면다음을수행하세요.

1. 툴바추가를클릭하여새툴바를추가합니다.

2. 새툴바의이름을입력합니다.
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3.
기본또는복합명령어를선택하고새툴바로끌어서명령어를추가합니다.
분리선을추가하여툴바내에여러그룹을만들수있습니다.

4.

확인을클릭하여툴바만들기를확인합니다.
이제툴바가작업공간왼쪽의툴바에표시됩니다.다음항목을끌어가서툴바의가시성
을변경할수있습니다.

– 툴바의고정높이
– 툴바위치:다른툴바아래또는옆.

컨텍스트메뉴

작업공간의컨텍스트메뉴는자주사용하는기능에빠르게액세스할수있는지점입니다.컨텍
스트메뉴를사용하면일반워크플로의속도를높일수있습니다.메뉴를호출하는위치에따라
기능이달라질수있습니다.

Magics에서사용자는완전히자유롭게메뉴를사용자정의할수있습니다.메뉴의유형은다음
과같이 2가지가있습니다.

– 기본메뉴
– 사용자정의메뉴

사용자가기본메뉴를삭제하거나이름을바꿀수는없고,이러한메뉴와관련하여사용자가할
수있는작업은해당메뉴에서버튼을삭제하거나추가하는것으로제한됩니다.사용자정의메
뉴는사용자가만들고이름을지정하고정의하는것입니다.이러한사용자정의메뉴는삭제할
수있습니다.
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기본메뉴

메뉴리스트에는컨텍스트메뉴를호출할때대상레이아웃과마우
스커서위치에따라몇가지사전정의된메뉴가포함되어있습니
다.

– 플랫폼
– 파트

최적의 아이콘 위치를
위해 자동으로 메뉴 줄
이기

선택한기능에따라메뉴크기가조정됩니다.

메뉴추가
사용자정의메뉴를만들기시작하면사용자는이름을정의해야합
니다.

– 기본메뉴

기본적으로최소 2개의기본메뉴를사용할수있습니다.
단축키키(정의된경우)와함께마우스오른쪽버튼을클릭하여사전정의된메뉴에액세스할
수있습니다.
표시되는컨텍스트메뉴는다음사항에따라달라집니다.

– 대상플랫폼
– 컨텍스트메뉴가호출될때의마우스커서위치

참고:컨텍스트메뉴에서사용할수있는기본명령어를식별하려면원하는대상레이
아웃에서사용자정의 UI대화상자를확인하세요.
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2.도구페이지사용자정의

사용자의특정요구사항에따라도구페이지를이동하고시각화하여사용자정의작업공간을
만들수있습니다.이사용자정의는작업공간이나사용자정의 UI창에서직접수행할수있습
니다.

도구페이지이동및그룹화

도구페이지를이동하면강조표시된드롭영역(패널을놓을수있는영역)이표시됩니다.예를
들어,사용자는도구페이지를다른도구페이지위나아래의좁은드롭영역으로끌어도크의
위나아래로이동할수있습니다.마우스의위치(도구페이지의위치가아님)가드롭영역을활
성화합니다.

– 단일도구페이지를이동하려면해당탭을사용하여끌어갑니다.
– 그룹을이동하려면탭바(마지막탭옆의빈공간)를사용하여끌어갑니다.

A:탭 – B:탭바 – C:강조표시된드롭영역

도구페이지를드롭영역이없는영역으로끌어갈수있습니다.그러면도구페이지(또는도구
페이지그룹)가작업공간에서자유롭게떠있습니다.예를들어,사용자는노트북에연결된두
번째화면으로도구페이지를이동할수있습니다.
도구페이지그룹을조작할수있습니다.

– 도구페이지를그룹으로이동하려면도구페이지탭을그룹의강조표시된드롭영역(그
룹탭바)으로끌어갑니다.

– 그룹의도구페이지를재정렬하려면도구페이지탭을그룹의새위치로수평으로끌어갑
니다.

– 그룹에서도구페이지를삭제하려면해당탭을사용하여도구페이지를그룹밖으로끌어
갑니다.
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도크영역

도크는작업공간의맨왼쪽또는오른쪽에함께표시되는도구페이지또는도구페이지그룹의
모음입니다.도크영역은플랫폼측면의전체높이를차지하며도구페이지는항상표시됩니다.
도구페이지를도크안팎으로이동하여도구페이지를도킹하고도킹해제할수있습니다.

– 단일도구페이지를도킹하려면해당탭을사용하여맨위,맨아래또는다른도구페이지
사이에있는도크로끌어갑니다.

– 도구페이지그룹을도킹하려면해당탭바(마지막탭옆의빈공간)를사용하여맨위,맨
아래또는다른도구페이지사이에있는도크로끌어갑니다.

– 도구페이지또는도구페이지그룹을삭제하려면해당탭이나탭바를사용하여도크밖
으로끌어갑니다.다른위치의도크로다시끌어가거나툴바로끌어가거나자유플로팅
상태로둘수도있습니다.

도크에서모든도구페이지를삭제하면도크가사라집니다.드롭영역이나타날때까지도구페
이지또는도구페이지그룹을작업공간의왼쪽또는오른쪽으로이동하여도크를다시만들수
있습니다.

도구페이지툴바

도구페이지툴바는플랫폼의왼쪽또는오른쪽에있는도크영역과플랫폼사이에함께표시되
는도구페이지또는도구페이지그룹의모음입니다.
각도구페이지그룹은툴바의섹션으로식별됩니다.섹션상단에점선이있습니다.각섹션에는
그룹에있는각도구페이지에연결된아이콘이있습니다.아이콘을클릭하여도구페이지를표
시하거나숨길수있습니다.

– 툴바에서도구페이지를이동하려면해당아이콘을끌어놓으세요..
– 툴바에서도구페이지그룹을이동하려면섹션점선을끌어놓으세요.

도구페이지를툴바안과밖으로이동하면도구페이지를툴바로이동할수있습니다.

– 툴바에도구페이지를추가하려면해당탭을사용하여맨위,맨아래또는다른도구페이
지사이에있는툴바로끌어놓으세요.

– 툴바에도구페이지그룹을추가하려면해당탭바를사용하여맨위,맨아래또는다른
도구페이지사이에있는툴바로끌어놓으세요.

– 도구페이지또는도구페이지그룹을기존그룹에추가하려면탭이나탭바를사용하여
섹션의상단,하단또는아이콘사이로끌어놓으세요.
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– 도구페이지또는도구페이지그룹을삭제하려면해당아이콘또는섹션점선을사용하
여툴바밖으로끌어놓으세요.다른위치의툴바로다시끌어가거나도크로끌어가거나
자유플로팅상태로둘수도있습니다.

툴바에서모든도구페이지를삭제하면툴바가사라집니다.드롭영역이나타날때까지도구페
이지또는도구페이지그룹을작업공간의왼쪽또는오른쪽으로이동하여툴바를다시만들수
있습니다.

자유플로팅도구페이지

사용자가도구페이지또는도구페이지그룹을도크나툴바밖으로끌어가기만하고드롭영역
에놓지않으면도구페이지또는도구페이지그룹이자유롭게떠있습니다.플로팅도구페이
지를사용하면작업공간의아무곳에나배치할수있습니다.
맨위의바를끌어갈때하나의단위로이동하도록플로팅도구페이지또는도구페이지그룹을
쌓을수있습니다.

– 플로팅도구페이지를쌓으려면도구페이지를스택의맨위나맨아래로또는다른도구
페이지사이로끌어갑니다.

– 쌓는순서를변경하려면탭이나탭바를사용하여도구페이지또는도구페이지그룹을
위나아래로끌어갑니다.

– 도구페이지또는도구페이지그룹을스택에서삭제하여저절로떠있도록하려면탭이
나탭바를사용하여끌어갑니다.

사용자정의 UI창

사용자정의 UI창에서다음사용자정의를수행할수있습니다.

– 옆에있는확인란을선택하여도구페이지의시각화를제어합니다.
– 도구페이지항목을그룹항목으로끌어가거나도구페이지항목사이로끌어가도구페
이지를기존그룹에추가합니다.

– 도구페이지항목을영역항목(도크영역,툴바,플로팅페이지)으로끌어새그룹을만듭
니다.
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사용자정의는작업공간에자동으로적용되며트리리스트는항상도구페이지의현재위치를
나타냅니다.

확인란 체크표시는항목이표시되는지여부를나타냅니다.

기본값으로복구 전체사용자정의 UI창에대한기본설정을복구합니다.

페이지레이아웃복구 페이지위치및가시성에대한기본설정을복구합니다.

3.단축키사용자정의

Magics에서사용자는자주사용하는기능에단축키를지정할수있습니다.사용자는기본적으
로단축키가없는기능에대한단축키를정의할수있고,이미사전정의된단축키는필요에따
라변경할수있습니다.
다른레이아웃에대한단축키를변경하는방법은단축키페이지에서확인할수있습니다.
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기본단축키개요

– 일반

매뉴얼 F1

설정 F12

실행취소 Ctrl+Z

다시실행 Ctrl+Y

자르기 Ctrl+X

복사하기 Ctrl+C

붙여넣기 Ctrl+V

선택하기 F2

그룹지정 Ctrl+G

그룹해제하기 Shift+G

사용자정의 UI Alt+C

출력 Ctrl+P

단위전환 Ctrl+Alt+1

– 파일

홈 Ctrl+N

열기 Ctrl+O

프로젝트불러오기 Ctrl+L
플랫폼을다른이름으로저장하기 Ctrl+Shift+S

선택한파트를다른이름으로저장 Ctrl+S

파트이름변경 Shift+R

파트없애기 Ctrl+U

– 보기

뒤 9

앞 7

왼쪽 4

오른쪽 6

상단 8

하단 2
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홈뷰 Q

확대/축소 Alt+Z

확대 Ctrl++

축소 Ctrl+-

파트보기축소 Alt+U

태그 ID F9

태그명 F10

태그경로 F11

– 정렬

이동하기 T

기본 Z위치로이동하기 홈

기본위치 Ctrl+Shift+P

회전하기 R

파트선택및위치지정하기 F3

미러 Ctrl+M

자동배치 Ctrl+A

– 마킹

삼각형마킹 F5

면마킹 F6

쉘마킹 F7

리메쉬가있는창마킹 Alt+Shift+R

마킹적용축소 아래

마킹적용확대 위

마킹한영역뒤집기 O

마킹모두취소 F8

마킹된삼각형숨기기 Ctrl+Shift+H

삼각형모두표시하기 Ctrl+H

삼각형표시설정바꾸기 Ctrl+I

마킹된삼각형삭제 Del

마킹한삼각형복사 Alt+Shift+D

마킹한삼각형분리 Alt+Shift+X
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– 픽싱

자동픽싱 Alt+F

파트감싸기 W

노멀픽싱 Shift+N

자동스티칭 Shift+C

(수동)스티칭 Shift+E

홀픽싱 Shift+H

홀메우기모드 Ctrl+Shift+B

쉘 Shift+S

노이즈쉘 Shift+I

삼각형 Shift+T

날카로운삼각형필터링 Shift+F

교차삼각형감지 Ctrl+Shift+Q

겹치는삼각형감지 Ctrl+Shift+O

겹침 Shift+O

삼각형생성 Ctrl+Shift+E

삼각형삭제 Shift+D

브리지생성 Ctrl+Shift+Z

삼각형개수줄이기 Ctrl+T

– 수정하기

불리안 Ctrl+B

자르기또는구멍뚫기 C

복제하기 Ctrl+D

돌출시키기 Ctrl+E

리스케일 Ctrl+R

– 분석

벽두께분석 Shift+W

두께측정 Ctrl+Shift+C

포인트간거리측정 Ctrl+Shift+X

– 슬라이스

슬라이스미리보기 Alt+P
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선택한파트슬라이싱 Alt+I
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Chapter 4. Magics모듈
Magics는적층제조용파트준비에중점을둔다용도의도구입니다.

4.1. Magics기본모듈

Magics기본모듈에는데이터준비및파트의기본빌드준비에필요한모든것이갖춰져있습니
다.
많은메쉬기반파일형식과 STEP파일을불러올수있습니다.가장광범위한메쉬픽싱기능덕
분에파트를빈틈이없고프린팅가능하게만들수있습니다.메쉬및 BREP파트둘다에대한
다양한수정도구세트를사용하면다른소프트웨어패키지로돌아갈필요없이적층제조에맞
게파트를개선할수있습니다. Materialise의사용하기쉬운포지셔닝과방향도구를사용하면
플랫폼에서파트를빠르게준비할수있습니다. Materialise의분석도구는파트나플랫폼을변
경해야하는위치와방법을결정하는데도움이됩니다.마지막으로 Materialise의리포팅도구
는견적이나생산문서작성과관련된관리및커뮤니케이션에도움이될수있습니다.

4.2.모듈불러오기

원본 CAD파일형식에서파일을불러와서파일을완전히제어할수있습니다.파라미터세트가
있는메쉬로변환하여제어능력유지하거나 BREP로불러와서 Magics내에서파일제어능력
을높일수있습니다.

4.3.스트럭처모듈

스트럭처모듈덕분에구조적무결성을유지하고파트무게를줄이면서재료비용과프린팅시
간을절약할수있습니다.간편한마법사를사용하면몇분만에메쉬기반단위셀에서파트안
쪽의래티스스트럭처를생성할수있습니다.

4.4.슬라이스기반스트럭처모듈

빌드프로세서와함께슬라이스기반스트럭처모듈은스트럭처모듈과동일한이점을제공합
니다.또한슬라이스기반스트럭처모듈을사용하면빌드프로세서로파트를슬라이싱할때만
래티스스트럭처가만들어지기때문에데이터걱정없이더큰스트럭처를만들수있습니다.

4.5.테트라쉘모듈

테트라쉘모듈덕분에레진파트에서입증된사면체스트럭처를생성하여더높은품질의대형
파트를생성할수있습니다.캐스팅에도사용할수있습니다.

4.6.슬라이스기반테트라쉘모듈

테트라쉘모듈과마찬가지로,레진파트에대해입증된사면체스트럭처를생성할수있습니다.
이모듈은빌드프로세서와함께작동하여빌드프로세서로파트를슬라이싱할때만생성되기
때문에더큰구조를생성할수있습니다.

4.7.신터모듈

SLS, MJF, EBM용파트의 3D배치속도를단몇분으로단축하세요.강력한네스팅알고리즘을
사용하면빌드높이를줄이고더빠르게프린팅할수있습니다.부피분포최적화와신터박스같
은기능을사용하여프린팅된파트의품질을보장할수있습니다.
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4.8. SG모듈
SG모듈을사용하면레진기반프린터또는 EBM용파트에대한다양한서포트를생성할수있
습니다. SG모듈의반자동서포트생성덕분에빌드실패또는폐기되는파트를방지합니다.

4.9.트리서포트모듈

트리서포트모듈은작은레진또는금속파트에적합하며,이러한파트에서는이다용도서포트
덕분에많은자유를얻을수있습니다.서포트는플랫폼에서파트를안정적으로유지하고열을
이동시키고최소한의접촉포인트덕분에우수한외면품질을제공합니다.

4.10.볼륨 SG모듈
바인더분사및압출기반프린터에대한서포트를최적화합니다.바인더분사의경우,볼륨서
포트가열처리단계에서받쳐주는기능을하여변형을방지하고프린팅하는동안파트가가라
앉는것을방지할수있습니다.압출기반장비의경우,이볼륨서포트를다양한해칭패턴으로
프린팅할수있으므로서포트가프린팅방식을완전히제어할수있는위치를프린팅하기전에
볼수있습니다.

4.11. SG+모듈
금속프린팅을위한가장완벽한서포트패키지인이도구상자는파트를프린팅하는데필요한
모든기능을제공합니다.파트에이러한서포트를최적화하여파트에서열을빼내고파트를플
랫폼에고정하고포스트프로세싱시간을줄입니다.
이모듈에는 SG,볼륨 SG,트리서포트모듈의모든기능이포함되어있을뿐만아니라두께,앵
글서포트,톱니분리지점을추가할수있습니다.

4.12.시뮬레이션모듈

시뮬레이션모듈은레이저기반금속프린팅(예: SLM또는 DMLS)을위해비용이많이드는빌
드실패및폐기되는파트의개수를줄이고파트품질을제어할수있는가상프로토타입을만듭
니다.시뮬레이션모듈을사용하면가상프로토타입을빌드준비소프트웨어에결합하여시뮬
레이션결과에따라파트나서포트를즉시쉽게조정할수있습니다.

4.13.빌드프로세서및슬라이스모듈

다양한 3D프린터용슬라이스파일을쉽게생성할수있습니다.빌드프로세서를사용하면많은
파라미터에액세스하여특정장비제조업체의프린터용슬라이스파일을최적화할수있습니
다.슬라이드모듈은장비관련기능은적지만다양한프린터에서해석할수있는열린슬라이스
파일(.slc및 .cli)을생성합니다.
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Chapter 1.빠른실행도구
이섹션에서는프로젝트를불러오기,저장및실행취소하는데가장일반적으로사용되는명령
어를찾을수있습니다.이섹션에배치된명령을사용자지정하여 UI사용자지정대화상자에
서명령을추가하거나제거할수있습니다.

– 빠른실행툴바의사용자정의에대한자세한내용은빠른실행도구, page 42을(를)참조
하세요.

이섹션에서찾을수있는일반명령은다음과같습니다:

1.1.홈

열린모든플랫폼을닫고홈화면으로돌아갑니다. (CTRL+N)

– 홈, page 60을(를)참조하세요.

1.2.신규프로젝트

Magics프로젝트템플릿파일에서기본플랫폼과파트로제목없는새프로젝트를시작합
니다.

– 자세한내용은신규프로젝트, page 61을(를)참조하세요.

1.3.프로젝트불러오기

기존프로젝트를불러옵니다. (CTRL+L)

– 프로젝트불러오기, page 62을(를)참조하세요.

1.4.파트불러오기

현재플랫폼에기존 3D모델을불러옵니다.

– 파트불러오기, page 63을(를)참조하세요.

1.5.열기

새플랫폼에서기존파일열기(CTRL+ O)

– 열기, page 61을(를)참조하세요.
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1.6.새메쉬파트플랫폼생

이명령어로새메쉬파트플랫폼을만든후사용자는파트준비워크플로를위해메쉬파
트를불러올수있습니다.

1.7.새로운 BREP파트플랫폼

이명령어로새 BREP파트플랫폼을만든후사용자는파트준비워크플로를위해 BREP
파트를불러올수있습니다.

1.8.새플랫폼생성

이명령어는사용자가새플랫폼환경에대한대상장비를지정할수있는새플랫폼대화
상자를표시합니다.

– 새플랫폼생성, page 268을(를)참조하세요.

1.9.선택한파트를다른이름으로저장

선택한파트를원하는이름,파일형식,위치를선택해저장합니다. (CTRL+S)

– 자세한내용은선택한파트를다른이름으로저장, page 77을(를)참조하세요.

1.10.플랫폼을다른이름으로저장하기

현재프로젝트를원하는이름,파일형식,위치를선택해저장합니다.

– 자세한내용은플랫폼을다른이름으로저장하기, page 78을(를)참조하세요.

1.11.프로젝트저장하기

현재프로젝트를저장합니다. (CTRL+SHIFT+S)

1.12.실행취소

이명령어로이전작업을취소할수있습니다. STL파일을변경하는모든작업이리스트로
로그창(메뉴모음/보기/로그창)에나타납니다. Magics가열린상태에서컴퓨터충돌이발생하
는경우,이전에수행한작업을복구할수있습니다(자동복구). (CTRL+Z)
실행취소및자동복구기능은기본적으로켜져있습니다.이설정을변경하려면설정(설정 >
일반 >실행취소및복구)으로이동하세요.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 1.빠른실행도구 페이지 59 / 628

1.13.다시실행

실행 취소 작업으로 실행 취소된 작업은 다시 실행 기능으로 다시 실행할 수 있습니다.
(CTRL+Y)

1.14.설정

Magics설정을변경합니다.

– 설정, page 501을(를)참조하세요.

1.15.빠른검색

Magics내에서기능을검색합니다.기능이름을입력하기시작하면모든
관련기능이즉시표시됩니다.원하는기능을클릭하면바로활성화됩니다. (SHIFT+Q)
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Chapter 2.파일
파일메뉴는 .magics파일과기타지원되는형식을열거나로드하고,저장하고,워크플로우가
완료되면홈화면으로돌아갈수있는일련의명령어를제공합니다.또한리포트기능,장비정
보, Magics옵션에대한액세스도여기에서가능합니다.
파일화면:

2.1.정보
이섹션에서는Magics소프트웨어에대한자세한정보를찾을수있습니다.

– 새로운기능:이전버전과비교할때Magics버전의새로운기능
– 매뉴얼: Magics소프트웨어의참조매뉴얼
– 지원요청: Materialise또는그계열사에지원을요청하기위한연락처정보.
– Magics정보:현재설치된Magics버전과활성화된해당라이선스에대한정보.

이섹션의기능은옵션및도움말리본을통해서도동일하게사용할수있습니다.

2.2.홈

이명령어로현재 Magics세션의모든파트와플랫폼을지우고홈화면을보여줍니다.프
로젝트가저장되지않은경우,세션의모든콘텐츠가지워지기전에프로젝트를저장하라는메
시지가사용자에게표시됩니다(프로젝트저장하기, page 76참조).
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2.3.신규프로젝트

새프로젝트명령은현재로드된프로젝트를닫고Magics프로젝트템플릿파일을기반으
로하는기본플랫폼과파트로제목이없는새프로젝트를시작합니다.기존프로젝트가이미로
드되어있는경우프로젝트를저장하고제목이없는새프로젝트를시작하라는메시지가표시
됩니다.

기본적으로새로설치하면템플릿파일에서새프로젝트를만들수없습니다.설정대화상자에
서프로젝트템플릿설정을수정하여이기능을활성화할수있습니다.이설정을활성화하지
않고명령을호출하면메시지대화상자가표시되며대화상자에서자동으로설정페이지로이
동할수있습니다.

이대화상자에서계속을클릭하면설정대화상자의프로젝트템플릿기본설정페이지가자동
으로열리므로새프로젝트명령을활성화하는데필요한변경을수행할수있습니다.

– 프로젝트템플릿의설정페이지에대한자세한내용은설정에서프로젝트템플릿를참조
하세요.

프로젝트템플릿파일은유효한Magics프로젝트파일이어야하며,프로젝트파일에저장할수
있는모든정보는새프로젝트명령을통해자동으로다시로드할수있습니다.

– Magics파일에저장할수있는정보에대한자세한내용은프로젝트저장하기, page 76
를참조하세요.

2.4.열기
이섹션을통해프로젝트를불러오거나파트를열린프로젝트로불러올수있습니다. Streamics
클라이언트를열수도있습니다.
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1.프로젝트불러오기

프로젝트불러오기명령어는표준대화상자를시작하여파일을엽니다.

Magics에서는 *.magics형식파일만프로젝트파일로로드할수있습니다.

불러온프로젝트의메모리상태를정의할수있으며다음상태를선택할수있습니다.

표
준
형

STL파일의표준메모리상태입니다. Magics는삼각형의위치와삼각형의종속관계를
알고있습니다.사용자는 STL수준에서작업을수행할수있습니다(예:삼각형삭제).

압
축
형

STL은메모리에읽기전용으로위치하므로표준메모리상태보다훨씬적은메모리를
사용합니다. Magics는삼각형의위치나삼각형의종속관계를알지못합니다.사용자는
STL수준에서작업을수행할수없습니다.

디
스
크
상

STL은디스크에저장되고메모리에서삭제됩니다. STL은프로젝트에남아있지만사용
자는여기에서어떤작업도수행할수없습니다.

기
존
유
지

프로젝트를이전에저장한대로불러옵니다.

불러온프로젝트의기본메모리상태는설정 ->파일 I/O ->불러오기 -> STL에정의되어있습니
다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 2.파일 페이지 63 / 628

Magics파일은홈화면으로끌어다놓기를통해프로젝트로로드할수있습니다.설정
메뉴에정의된메모리상태는드래그앤드롭시자동으로사용됩니다.

프로젝트파일을불러올때저장된모든콘텐츠를파일의원래경로와함께다시불러올수있으
므로새정보나변경된정보로파일을빠르게업데이트할수있습니다.

– 프로젝트저장하기, page 76을(를)참조하세요.

2.파트불러오기

'파트추가'명령을사용하면지원되는모든파일에서현재활성화된빌드플랫폼으로파트
를로드할수있습니다. "구성요소추가"명령은파일포맷과파일내용을평가하여지원되는파
일포맷과파트유형만각파트플랫폼에추가할수있는지확인합니다.

– 특정 파일 형식의 파트를 추가할 때 파일의 가상 복제본은 그대로 보존할 수 있습니다
Materialise및 3mf파일형식에서파트/구성요소추가하기, page 63

참고:파일을플랫폼뷰포트영역으로끌어다놓아파트를활성화된플랫폼으로빠르
게불러오기할수있습니다.

참고: Magics RP 27에서,플랫폼환경의 "파트추가"명령어를통해불러온모든 CAD
파일은MatConvert CAD를메쉬로변환하는작업을자동으로작동시킵니다.

참고:지원되지않는파일을끌어다놓으면파일로드흐름에따라사용자에게다음메
시지가표시됩니다.

3. Materialise및 3mf파일형식에서파트/구성요소추가하기

빌드플랫폼의파트추가명령과파트플랫폼의구성요소추가명령을통해 Materialise네이티
브파일포맷또는 3mf파일포맷을로드할때,사용자가활성화된플랫폼에서로드할특정파트
를선택할수있는특수대화상자가표시됩니다.
플랫폼에로드할특정파트를파일에있을수있는관련서포트또는복제본과함께지정할수
있습니다.

.magics또는 .mxp파일에서가져올때 .matamx및 .3mf파일에서가져오는경우
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파트선택하기(F2) 이목록에는대상파일에서사용할수있는모든고유파트이
포함되어있습니다.

아이템이름
파일의고유파트이름입니다.사용자는불러
오려는파트를확인할수있습니다.

서포트
이열에는파트에대한서포트가있는지여부
가표시됩니다.사용자는단일파트하나하나
에대한서포트를불러올수있습니다.

모든파트를변환하여보관

True이면파일에존재할수있는선택된고유파트의모든디
자인및플랫폼복제본이활성화된좌표계를기준으로위치
가보존된상태로로드됩니다.기본값은 True입니다.

참고:가상복사관계는빌드플랫폼에추가할때만
그대로유지됩니다.

다시묻지않기
이대화상자는향후유사한파일을로드할때다시표시되지않습니
다.모든파트는마지막으로설정한모든로딩파라미터를기억하여
자동으로로딩됩니다.

대화상자를표시하는파일형식은다음과같습니다:
i. Magics프로젝트파일

ii. 머티리얼라이즈 AM교환파일 - MatAMX (.matamx)
iii. 머티리얼라이즈 3-matic프로젝트파일(.mxp) (가상복제본미지원)
iv. 3D제조포맷 - 3mf(.3mf)

4.열기

"열기"명령어를사용하면지원되는모든파일형식의하나이상의파일을대상Magics세션
으로빠르게열수있습니다.열기명령어로파일의콘텐츠를평가하고대상파일에서사용할수
있는적절한플랫폼을엽니다.열기명령어는항상대상Magics세션에서하나이상의플랫폼을
엽니다.
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참고: .magics, .matamx또는 .3mf열기는더이상대상Magics세션의프로젝트문서
를대상으로하는것으로간주되지않으며,대신파일콘텐츠만세션에추가됩니다.대
상Magics세션의기존콘텐츠는열기작업에의해수정되지않은상태로유지됩니다.
현재전체Magics세션이Magics프로젝트파일을대상으로하게하려면불러올때프
로젝트를한번저장하세요.

참고:파일을홈화면이나플랫폼탭바로끌어서놓아(플랫폼이활성화되어있을때)
파일을빠르게열수있습니다.

하나의Magics파일을홈화면에끌어다놓으면해당파일이자동으로프로젝트로로
드됩니다.

참고:플랫폼정보가포함되지않은슬라이스파일을열경우,슬라이스스택이열릴
Magics에서새플랫폼을선택해야합니다.활성화된플랫폼에서슬라이스스택을열
려면 '파트추가'명령을통해열거나플랫폼에직접끌어다놓기만하면됩니다

주의:파일을불러오기위해기본적으로MatConvert 10.3이포함되어있습니다.

(MatConvert버전과라이선스에따라)다음유형의파일을불러올수있습니다.
X -사용할수있음 | O -사용할수없음
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이름 확장명 메
쉬

BREP

슬
라
이
스

설명

STL파일 *.stl X O O

Magics 프로젝
트파일

*.magics X X X
.magics 형식은 작업 공간의 STL 옆
에서포트,플랫폼등의기타모든정
보도포함하는압축형식입니다.

MGX파일 *.mgx X O O
MGX 형식은 STL의 압축 형식으로,
STL파일에따라파일을 10~20배로
압축할수있습니다.

3-Matic Project
파일

*.mxp X O O

Materialise AM
Exchange 파
일

*.MatAMX X O X

Materialise 파
트파일

*.matPart X O O

Materialise
Kernal파일 *.mdck X O O

Magics Demo
프로젝트파일

*.matdemo X O O

연결 프로젝트
파일

*.mproject X O O Magics Link파일형식.

연결파트파일 *.mpart X O O Magics Link파일형식.

3MF파일 *.3mf X O X 버전 1.1지원됨

AMF파일 *.amf X O O

DAE파일 *.dae X O O

DXF파일 *.dxf X O O 3D face DXF파일만불러올수있음

FBX파일 *.fbx X O O

OBJ *.obj X O O 버전 2.1및 3.0지원됨

ZCP 또는 PLY
파일

*.zcp, *.ply X O O 버전 1.0지원됨

Google Sketch
UP *.skp X O O 64비트; 2021년버전까지

VRML *.wrl, *.vrml,
*.x3dv X O O 1.0및 VRML 97, X3D

X3D *.x3d X O O 버전 3.3지원됨

ZPR파일 *.zpr X O O 버전 1.2지원됨

Rhino *.3dm X O O 3DM의 6번째버전지원됨

3DS *.3ds, *.prj X O O 릴리스 1~4지원됨
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이름 확장명 메
쉬

BREP

슬
라
이
스

설명

IGES *.igs, *.iges X X O 버전 5.3지원됨

Catia 5파트파
일

*.CATPart X X O
이 모듈은 Catia V5 파일 R10 ~ V5-
6R2021(R31)을읽을수있음

Catia 5제품파
일

*.CATProduct X X O
이 모듈은 Catia V5 파일 R10 ~ V5-
6R2021(R31)을읽을수있음

Catia 6 *.3dxml X X O 버전 R2010x ~ R2021x지원됨

JT *.jt X X O 버전 10.6까지지원됨

Autodesk
Inventor *.ipt, *.iam X X O 버전 9 ~ 2021지원됨

NX
(Unigraphics) *.prt X X O

NX 1953 Series부터 1965까지버전
V15지원됨

Parasolid *.x_t, *.x_b X X O 버전 V7 ~ V33지원됨

Pro/Engineer *.prt* , *.asm X X O
이 모듈은 Pro/E 파일을 버전 2020
및 Creo 7.0까지읽을수있음

Revit *.rvt X X O 버전 2015 ~ 2021지원됨

ACIS SAT *.sat X X O
표준 ACIS텍스트(SAT)파일이버전
2019 1.0까지지원됨

Solid Edge *.par X X O 버전 10 ~ 2021지원됨

Solidworks *.sldprt,
*.sldasm X X O 버전 2009 ~ 2021지원됨

STEP *.stp,*.step X X O
지원되는 버전: AP203 (E1, E2),
AP214(E3까지), AP242(E1, E2)

VDAFS *.vda, *.vdafs X O O VDAFS 1.0및 2.0지원됨

Common
Layer interface *.cli O O X 슬라이스시각화전용

3D Systems
Layer Contour *.slc X O X

슬라이스시각화전용또는 STL로변
환

Stratasys
Layer Interface *.ssl O O X 슬라이스시각화전용

Fockele &
Schwarze *.f&s O O X 슬라이스시각화전용

3D Systems
Layer Interface *.sli O O X 슬라이스시각화전용

Concept Laser
Slice files *.cls O O X

OpenCTM 파
일

*.ctm X O O
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주의:열기에지원되는모든형식은끌어서놓기작업을통해서도불러올수있습니다.

불러온메쉬파트의메모리상태를정의할수있으며다음상태를선택할수있습니다.

표
준
형

STL파일의표준메모리상태입니다. Magics는삼각형의위치와삼각형의종속관계를
알고있습니다.사용자는 STL수준에서작업을수행할수있습니다(예:삼각형삭제).

압
축
형

STL은메모리에읽기전용으로위치하므로표준메모리상태보다훨씬적은메모리를
사용합니다. Magics는삼각형의위치나삼각형의종속관계를알지못합니다.사용자는
STL수준에서작업을수행할수없습니다.

디
스
크
상

STL은디스크에저장되고메모리에서삭제됩니다. STL은프로젝트에남아있지만사용
자는여기에서어떤작업도수행할수없습니다.

표준모드에서너무큰파트를불러오려고하면대화상자가나타납니다.
파트에서자동리스케일이수행됩니다. (자세한내용은리스케일, page 230참조)

리스케일비율
작업 공간에 맞도록 파트를 리스케일하는 데 사용할 비율을
Magics에서제안합니다.

원본테두리상자 파트테두리상자의현재크기를나타냅니다.

리스케일된테두리상자 리스케일을수행한후의파트테두리상자를나타냅니다.

리스케일비율을파트명
에추가

사용된리스케일비율이파트명에추가됩니다.

다음오버사이즈파트에
적용

동일한리스케일비율을향후의다른오버사이즈파트에사용합니
다.
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리스케일 실제리스케일이수행됩니다.

불러오지않기 파트가리스케일되지않고불러올수없습니다.

불러온파트의기본메모리상태는설정 ->파일 I/O ->불러오기 -> STL에정의되어있습니다.

참고: BREP모델은표준메모리상태에서만로드할수있습니다.

– 설정, page 501을(를)참조하세요.

기존
유지

원래 STL위치가유지됩니다.

기본
위치

파트가기본위치에배치됩니다.이기본위치는장비속성에서정의되며파트의최소
X, Y, Z를나타냅니다. (기본위치: Xmin = 10mm; Ymin=10mm; Zmin = 10mm)

다른
파트
옆
배치

원래 Y위치를유지하면서파트를하나씩차례로불러옵니다.선이가득차면새로운선
이시작됩니다.

자동
배치

자동배치를사용하여파트를추가합니다.이미불러온파트는이동할수없습니다.나
중에모든파트를선택하고도구메뉴의자동배치를사용하면이동할수있습니다.자
동배치에대한설정변경은네스팅설정에서가능합니다(파트배치페이지, page 274
참조).

BREP파일을열면파라미터가져오기대화상자가팝업됩니다.
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어셈블리를단일파트으로가져오기
이옵션을선택하면파일의각어셈블리는
전체어셈블리구조가보존된채Magics에
서고유한부분으로보존됩니다.

원래파트이름사용

이옵션을선택하면파일에서사용가능한
모든 어셈블리 및 해당 컴포넌트 이름이
Magics의파트및컴포넌트이름지정에사
용됩니다.
이옵션을선택하지않으면 Magics이엔티
티에적절한이름을할당합니다.최상위레
벨은파트,중간레벨은하위파트,최하위
레벨(바디)은컴포넌트가됩니다.

파트이름에파일이름추가

이옵션을선택하면파일이름이파트이름
앞에대시 "_"로구분된접두사로자동으로
추가됩니다(예:파일이름_파트이름).최
상위레벨엔티티에만적용됩니다.
참고:이파라미터가선택된상태에서 "원본파트이
름사용"을선택취소하면파트이름은파일이름이
됩니다.

색상가져오기

선택되어있고파일에색상정의가있는경
우외면색상이파일에있는그대로유지되
고,그렇지않은경우파트색상이모든외
면을렌더링하는데사용됩니다.

모두에적용

선택한파라미터는로드된모든파트에적
용됩니다.이옵션을선택하지않으면각
파일에대해가져오기대화상자가연속적
으로표시됩니다.

참고:파트를열거나추가할때같은이름의기존파트가이미있는경우, Magics에서
파트이름에인덱스를추가하여파트이름을고유하게만들수있습니다.

5. Streamics클라이언트열기

연결된 Streamics클라이언트를엽니다.설정에서클라이언트를연결할수있습니다.
(설정 –모듈 – Streamics클라이언트)
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6.일괄불러오기

이명령어는선택한위치에서현재플랫폼의 CAD, STL, MGX, *.MAGICS파일을자동으
로불러옵니다.불러온모든 CAD파일은 STL파일로변환됩니다.장비를선택하지않으면파트
도처리할수있습니다.여러파트를동시에불러오려면 CTRL또는 Shift버튼을사용하면됩니
다.이리스트에서행을강조표시하여파트를선택할수있습니다.불러오기파트와동일한유
형의파일을불러올수있습니다.
이명령어로많은시간을절약할수있습니다.예:많은수의파일을불러와야하는경우.어떤파
일을불러올지지정할수있고,파일을밤새불러올수있고,다음날아침에모든파일이Magics
에들어온것을볼수있습니다.
이명령어는추가라이선스가있어야사용할수있습니다.

리스트

리스트에는대기열에추가한모든파트가포함됩니다.
Magics는이러한파일을모두변환합니다.

파
트
명

파트의이름입니다.

픽
싱

확인란을체크하면파트를불러온후파라미터대화상자의
파라미터를사용하여파트가픽싱됩니다.
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사용자가알고있는파트에만이기능을사용하는것이가장
좋습니다. 자동 픽싱으로 파트의 형상을 변경할 수 있습니
다.

유
형

CAD파일의유형입니다.

경
로

CAD파일의위치입니다.

파
일
크
기

선택한파트의크기(KB)입니다.

파트추가
이버튼을사용하여 CAD파트를리스트에추가할수있습니다.
불러오기리스트에추가할파트를선택할수있는대화상자가열립
니다.

선택한파트삭제 이버튼을사용하여선택한파일을리스트에서삭제합니다.

파라미터 파라미터-대화상자를엽니다.

위 원하는경우,파트를리스트에서위로이동하여더일찍변환되도록

아래 파트를리스트에서아래로이동하여나중에변환되도록합니다.

파트내보내기

파일을내보낼폴더를지정합니다.
파라미터를사용하여기본값을설정합니다.

입력파일과같은폴더 파일을 Cad파일과동일한폴더로내보냅니다.

파라미터

1. 파라미터불러오기

여기에서불러오려는파일의파라미터를지정할수있습니다.리스트의모든파일에이러
한파라미터를적용할수있습니다.

– 파일형식은열기, page 64을(를)참조하세요.

2. 픽싱파라미터
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파일을불러온후픽싱하는방법을여기에서선택할수있습니다.
자동또는수동결합고정의두가지고정방법을사용할수있습니다.

– 자동통합픽싱

이옵션을선택하면 Magics가사전정의된픽싱작업리스트를수행합니다.일부
작업은조건부입니다.즉, Magics에서결과가올바르다고확신할때만작업이수행
됩니다.

위에서언급한바와같이이옵션을사용할때주의하세요.사용자가알고있는파
트에만사용하세요.

– 수동통합픽싱

완전자동픽싱알고리즘대신,픽싱기능을수동으로선택하는것이더안전할수
있습니다.
사용자는적용할픽싱기능을결정할수있습니다.

노멀픽싱 노멀픽싱을적용합니다.

스티칭 스티칭공차예측치로스티칭이적용됩니다.

홀메우기
홀로보이는모든컨투어를자동으로채웁니다.
(홀픽싱유형은통합픽싱참조)

결합하기 이렇게하면모든내부형상과교차하는삼각형
이삭제됩니다.이작업은형상이허용하는경우
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에만수행됩니다.

날카로운 삼각
형필터링

날카로운삼각형은외면품질을높이기위해삭
제됩니다.

노이즈쉘삭제
감지된노이즈쉘을자동으로삭제합니다.이러
한노이즈쉘은더큰파트와연결되지않고볼륨
이없어형상적으로의미가없습니다.

3. 내보내기 -파라미터

여기에서변환된 CAD파일을디스크에저장하는방법을설정할수있습니다.

4. 기본내보내기폴더

기본내보내기폴더

현재작업중인폴더사용 파일을현재작업폴더로내보냅니다.

파일을내보낼폴더를지정합니다.
매번이폴더를사용하게됩니다.

한 도 이
후 파 트
불러오기
중단

삼각형한도를설정합니다.한도에도달하면 Magics에서불러오기를중지
하고대기열의다음파트로이동합니다.이옵션은매우큰파일을불러와야
할때모든메모리가사용되는것을피하기위해설정할수있습니다.
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각 CAD
파 트 에
대 해 폴
더생성

불러온각파트에대해폴더가만들어집니다.폴더이름은 CAD파트의이름
입니다.

로 그 파
일저장

각파트별로 Magics파일(또는 STL)이저장된폴더와동일한폴더에로그
파일이저장됩니다.
이로그파일에는다음이포함됩니다.

– CAD파일
– 변환되는버전
– 변환시점
– 일괄불러오기결과

기존파일

덮어쓰기 선택한폴더에이미있는파일을덮어씁니다.

자 동 파
일 이 름
바꾸기

선택한폴더에이미있는파일의이름이자동으로바뀝니다.

2.5.저장하기
이섹션을통해열린프로젝트를저장하고파트또는플랫폼을선택할수있습니다.선택한파트
또는플랫폼을 Streamics에저장할수있습니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 2.파일 페이지 76 / 628

1.프로젝트저장하기

Magics에서프로젝트를준비했으면나중에다시불러올수있도록디스크에저장할수있
습니다.

Magics프로젝트파일

Magics프로젝트파일은Magics전용파일형식입니다.이프로젝트파일에는다음에관한정보
가포함될수있습니다.

– 메쉬파트및통합된메쉬파트
– 슬라이스파트
– BREP파트및어셈블리
– 서포트
– RapidFit
– 측정값및주석
– 장비정보
– 주석및플랫폼환경
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사용자는 모든 파트와 서포트를 따로 저장하는 대신 전체 프로젝트를 저장할 수 있습니다.
Magics프로젝트파일의또다른장점은정보가전처리된데이터와함께저장되기때문에개별
파트를불러오는것보다프로젝트파일을불러오는것이훨씬빠릅니다. Magics프로젝트파일
형식도 RP산업전용의압축형식입니다.
서포트의경우,설정에서이옵션이선택되어있으면Magics에서자동으로프로젝트이름을 ‘_
sup’으로확장합니다.따라서리더는파일에서포트데이터가포함되어있음을알수있습니다.

– 설정, page 501을(를)참조하세요.

2.프로젝트다른이름으로저장하기

프로젝트다른이름으로저장하기를사용하면프로젝트를다른이름으로저장할수있으
며,이기능에는프로젝트저장하기와동일한기능이포함되어있습니다.

3.선택한파트를다른이름으로저장

이명령어를통해선택한모든파트를빠르게저장할수있습니다.이옵션을사용하면저
장된파트의대상을변경할수있습니다.각파트를별도의파일에저장하거나 '파트를하나의
파일에저장'옵션을사용하여동일한파일에저장할수있습니다.
참고:모든형식이파트를하나의파일에저장하는옵션을지원하는것은아닙니다.
저장하도록지원되는대상파일은선택한파트의유형에따라다를수있습니다.

파일을다음파일형식으로저장할수있습니다.
X -사용할수있음 | O -사용할수없음

이름 메
쉬

BREP

슬
라
이
스

단일파일에
여러파저장

확장명

Magics프로젝트파일 X X X X *.magics

STL파일 X O O O *.stl
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이름 메
쉬

BREP

슬
라
이
스

단일파일에
여러파저장

확장명

STL (ASCII) files X O O O *.stl

STL (COLOR) files X O O O *.stl

Materialise AM Exchange 파
일 X O X X *.MatAMX

연결파트파일 X O O O *.mpart

Materialise Kernel파일 X O O O *.mdck

AMF파일 X O O X *.amf

MGX파일 X O O X *.mgx

Materialise part files X O O O *.matpart

PLY파일 X O O O *.ply, *.zcp

DXF파일 X O O O *.dxf

ZPR파일 X O O O *.zpr

VRML파일 X O O O *.wrl , *.vrml

3D PDF파일 X O O X *.pdf

Iges Wireframe files O O O O *.igs

X3D파일 X O O O *.x3d

OBJ파일 X O O O *.obj

3MF파일 X O X X *.3mf
STEP파일 O X O O *.step

주의: ‘선택한파트를다른이름으로저장’대화상자에는선택한파트를저장할수있는
적절한파일형식만보여줍니다.

4.플랫폼을다른이름으로저장하기

활성화된플랫폼을대상파일에저장합니다.

5.디렉터리에모두저장

이명령어를사용하면현재활성화된플랫폼(파트또는플랫폼)에서선택한모든메쉬파
트를대상출력디렉터리의 .stl파일에빠르게저장할수있습니다.기존디렉터리를사용하거나
새디렉터리를만들수있습니다.
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6.선택된파트를 Streamics에저장하기

선택한파트를 Streamics에저장합니다.

7.플랫폼을 Streamics에저장하기

플랫폼을 Streamics에저장합니다.

2.6.리포팅
리포팅섹션에서리포트를생성하고,리포트템플릿을만들고,파트를 3D PDF로저장하고,보
기를출력하거나내보낼수있습니다.
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1.리포트생성하기

Magics는 Microsoft WORD및 EXCEL템플릿을사용하여리포트를생성할수있습니다.
이러한템플릿에는몇가지특정태그가사용됩니다.리포트를생성할때이러한태그는해당태
그가나타내는값으로대체됩니다.물론사용자는직접템플릿을만들수도있습니다.

Magics에서처리해야하는템플릿을선택합니다.템플릿을처리할때Magics는태그를해당태
그가나타내는값으로대체합니다.

2.리포트템플릿생성하기

Magics는추가수정을위해Microsoft Word또는Microsoft Excel에서원하는템플릿을시
작합니다. ‘여기에서시작’은메뉴의모든태그가있는빈템플릿입니다. Office 2007의경우,이
러한태그가추가기능메뉴에있고이전버전의Office에서는태그가삽입메뉴에있습니다.
만든 템플릿을 C:\Program Files\Common Files\Materialise\Templates 디렉터리에 저장합니
다.

템플릿

1. 리포트템플릿저장하기

사용자가리포트템플릿을저장할때파일형식을 “Excel매크로사용템플릿(*.xltm)”으로
변경해야합니다.
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주의:기본적으로,이파일형식을선택하면현재폴더가 “C:\Users\
[username]\Documents\Custom Office Templates”로변경됩니다.이동작은
Excel의표준동작이며Magics에서변경할수없습니다.따라서 “Excel매크로
사용템플릿”을먼저선택한후원하는저장위치로이동하는것이더쉽습니다.

템플릿을자주만드는경우에는기본저장형식과기본템플릿위치를변경해두면작업
속도를높일수있습니다. Excel에서파일 ->옵션 ->저장으로이동하여변경할수있습니
다.

또는설정 ->파일 I/O ->작업폴더 ->리포트템플릿작업폴더로이동하여 Magics의기
본 리포트 템플릿 작업 폴더를 변경할 수도 있습니다. 여기에서 “C:\Users\
[username]\Documents\Custom Office Templates”를사용해도작업흐름이더원활해질
수있습니다.
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2. 태그

태그는특정값을나타내는코드입니다. Magics에서는문서를스캔하고태그를인식한
후원하는값으로교체합니다.태그의종류는 2가지가있습니다.

– 텍스트

텍스트태그는텍스트로대체될태그입니다. %%로시작하여%%로끝나며,그사
이에속성이배치됩니다(예: %%SurfaceArea%%).이러한태그는Materialise필드
의삽입메뉴를사용하거나올바른구문을입력하여삽입할수있습니다.

– 그림

그림(스크린샷)을삽입할수도있습니다.그림은메뉴를사용하여삽입합니다.매
크로는스크린샷이놓일위치에더미 JPEG를배치합니다. Magics에서템플릿을
사용하여문서를생성할때매크로는이더미 JPEG를원하는보기로대체합니다.
스크린샷은Materialise필드삽입메뉴를통해서만삽입할수있습니다.
Office 2000 ~ 2003에서는Materialise필드가삽입메뉴에있고, Office 2007에서는
추가기능메뉴에있습니다.
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시점
이열에서원하는보기를지정합니다.표준보기(ISO,상단,하단등)를
인식하게됩니다.
‘현재’는문서를생성할때Magics에표시되는보기입니다.

모드
현재활성화된모드를사용하거나특정모드(음영,와이어프레임등)가
항상사용되도록할수있습니다.

배경
현재배경색을사용할수있지만때로는배경색을강제로흰색이나검은
색으로하는것이더나을수있습니다.

확대취
소

확대취소는스크린샷을찍기전에항상확대를취소합니다.

플랫폼
표시

플랫폼을출력화면에서표시하거나숨길수있습니다.

JPEG가삽입되고,방금입력한속성이 JPEG에연결됩니다.이제 JPEG의크기조
정,이동,정렬등을할수있습니다.보기를생성할때 Magics에서정확히동일한
위치와크기를가진선택된보기로이더미이미지를대체합니다. ‘모든모양이름
표시’ 대화상자를 사용하여 JPEG의 속성을 검토할 수 있습니다. Office 2000 ~
2003에서는Materialise필드가삽입메뉴에있고, Office 2007에서는추가기능메
뉴에있습니다.

3. 태그리스트

– 일반태그

이러한태그는일반정보를나타냅니다.
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이름 설명

%%UserName%% 현재로그온한사용자이름

%%CurrentTime%%

현재시간

확장:
%%CurrentTime:%H:%M:%S%%

%H 시간

%M 분

%S 초

%%CurrentDate%%

현재날짜

확장:
%%CurrentDate:%A, %d%B, %Y%%

%A 요일

%d 일(숫자)

%B 월(해당월의이름)

%Y 연도

%%CurrentDateTime%%

현재날짜및시간

확장:
%%CurrentDateTime: %H:%M:%S , %A, %B%d,
%Y%%

%H 시간

%M 분

%S 초

%A 요일

%B 월(해당월의이름)

%d 일(숫자)
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이름 설명

%Y 연도

%%Unit%% Magics에서 사용하는 현재 크기 단위 (mm 또는
inch)

– 그룹태그

이태그는 STL파일그룹의속성을나타냅니다.

태그 설명

공통보기
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태그 설명

모든이름표시

%%FileName%% 플랫폼파일명(RP버전에서만사용
가능)

%%FileFullName%% 플랫폼 파일명 + 경로(RP 버전에서
만사용가능)

%%NumOfStl%% 문서가생성되는순간활성화된플랫
폼의 STL파일수

%%Volume%% 활성화된플랫폼에있는모든파트의
총부피(현재크기단위)

%%VolumeMM%% 활성화된플랫폼에있는모든파트의
총부피(mm³)

%%VolumeInch%% 활성화된플랫폼에있는모든파트의
총부피(in³)

%%SupportVolume%%
활성화된플랫폼에있는모든파트에
대한서포트의총부피(현재크기단
위)

%%VolumeMM%% 활성화된플랫폼에있는모든파트에
대한서포트의총부피(mm³)

%%VolumeInch%% 활성화된플랫폼에있는모든파트에
대한서포트의총부피(in³)

%%SurfaceArea%% 활성화된플랫폼에있는모든파트의
총외면(현재크기단위)

%%SurfaceAreaMM%% 활성화된플랫폼에있는모든파트의
총외면(mm²)

%%SurfaceAreaInch%% 활성화된플랫폼에있는모든파트의
총외면(in²)

%%DimX%%
활성화된 플랫폼에서 불러온 모든
STL파트주위의테두리상자 X치수
(현재크기단위)

%%DimY%%
활성화된 플랫폼에서 불러온 모든
STL파트주위의테두리상자 Y치수
(현재크기단위)

%%DimZ%%
활성화된 플랫폼에서 불러온 모든
STL파트주위의테두리상자 Z치수
(현재크기단위)

%%MaxZ%% 빌드의최대높이

%%DimXmm%%
활성화된 플랫폼에서 불러온 모든
STL파트주위의테두리상자 X치수
(mm)

%%DimYmm%% 활성화된 플랫폼에서 불러온 모든
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태그 설명

STL파트주위의테두리상자 Y치수
(mm)

%%DimZmm%%
활성화된 플랫폼에서 불러온 모든
STL파트주변테두리상자의 Z치수
(mm)

%%DimXInch%%
활성화된 플랫폼에서 불러온 모든
STL파트주위의테두리상자 X치수
(in)

%%DimYInch%%
활성화된 플랫폼에서 불러온 모든
STL파트주위의테두리상자 Y치수
(in)

%%DimZInch%%
활성화된 플랫폼에서 불러온 모든
STL파트주변테두리상자의 Z치수
(in)

%%NumOfBadEdges%% 활성화된플랫폼에서불러온파트의
총배드에지수량

%%NumOfBadContours%% 활성화된플랫폼에서불러온파트의
총컨투어수량

%%NumOfShells%% 활성화된플랫폼의총쉘수

%%Machinename%% 활성화된플랫폼에서선택한장비의
이름

%%Materialname%% 활성화된플랫폼에서선택한장비의
재료명

%%Comments%% 활성화된플랫폼의해당장비에대한
설명

STL보기 JPEG삽입

%%ScanTimeEstimation%% 활성화된플랫폼의예상스캔시간

%%RecoatTimeEstimation%% 활성화된플랫폼의예상리코팅시간

%%BuildTimeEstimation%%
활성화된플랫폼에서불러온파트의
예상빌드시간(RP버전에서만사용
됨)

%%CostEstimation%% 활성화된플랫폼에서불러온파트의
예상비용(RP버전에서만사용됨)

%%CostEstimationBuildtime%% 빌드시간에따른비용견적

%%CostEstimationFixed%% 픽싱시간에따른비용견적

%%CostEstimationVolume%% 볼륨에따른비용견적

%%CostEstimationSupportVolume%% 서포트볼륨에따른비용견적

%%CostEstimationSurface%% 외면에따른비용견적
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태그 설명

%%CostEstimationDeltaX%% 델타 X값에따른비용견적

%%CostEstimationDeltaY%% 델타 Y값에따른비용견적

%%CostEstimationDeltaZ%% 델타 Z값에따른비용견적

%%CostEstimationNumberOfSTL%% STL파일수에따른비용견적

%%CostEstimationBoundingBoxVol%% 테두리상자부피에따른비용견적

%%UserDef:"Remark"%% 문서를생성하는동안사용자입력을
위한대화상자가나타남

– 측정필드

이태그는측정리포트를만드는역할을합니다.측정리포트의라벨은측정기능의
“리포트”버튼으로만듭니다.이러한태그는라벨이나루프에서사용합니다.

태그 설명

%%Measlabel%% “리포트”버튼을눌러 Magics에서측정값에부여
하는라벨

%%MeasNominalValue%% 측정값

%%MeasType%% 측정유형:거리,반지름또는각도.

– STL필드
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이러한태그는단일파트의정보로대체됩니다.여러파트를불러온경우,이정보
는각파트에대해한번씩반복됩니다.이를위해태그를테이블이나루프에배치
해야합니다. Magics에서는각파트에대해테이블에서이정보를반복합니다.루
프를만드는방법은아래를참조하세요.

태그 설명

%%StlName%% STL파트의별도이름

%%StlFullName%% STL파트 +경로의별도이름

%%StlGuid%% GUID가 STL파트를식별

%%StlIndex%% 이열에인덱스번호가표시됨

%%NumOfCopies%% 활성화된플랫폼에서 STL파트의가
상복제본수

%%StlNumOfPoints%% STL파트의포인트수

%%StlNumOfTriangles%% STL파트의삼각형수

%%StlVolume%% 파트의부피(현재크기단위)
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태그 설명

%%StlVolumeMM%% 파트의부피(mm³)

%%StlVolumeInch%% 파트의부피(in³)

%%StlSurfaceArea%% 파트의외면(현재크기단위)

%%StlSurfaceAreaMM%% 파트의외면(mm²)

%%StlSurfaceAreaInch%% 파트의외면(in²)

%%StlDimX%% 활성화된플랫폼의테두리상자 X치
수(현재크기단위)

%%StlDimY%% 활성화된플랫폼의테두리상자 Y치
수(현재크기단위)

%%StlDimZ%% 활성화된플랫폼의테두리상자 Z치
수(현재크기단위)

%%StlDimXmm%% 활성화된플랫폼의테두리상자 X치
수(mm)

%%StlDimYmm%% 활성화된플랫폼의테두리상자 Y치
수(mm)

%%StlDimZmm%% 활성화된플랫폼의테두리상자 Z치
수(mm)

%%StlDimXInch%% 활성화된플랫폼의테두리상자 X치
수(in)

%%StlDimYInch%% 활성화된플랫폼의테두리상자 Y치
수(in)

%%StlDimZInch%% 활성화된플랫폼의테두리상자 Z치
수(in)

%%StlMinPosX%% 활성화된플랫폼에서파트테두리의
최소 X값(현재크기단위)

%%StlMinPosY%% 활성화된플랫폼에서파트테두리의
최소 Y값(현재크기단위)

%%StlMinPosZ%% 활성화된플랫폼에서파트테두리의
최소 Z값(현재크기단위)

%%StlMinPosXmm%% 활성화된플랫폼에서파트테두리의
최소 X값(mm)

%%StlMinPosYmm%% 활성화된플랫폼에서파트테두리의
최소 Y값(mm)

%% StlMinPosZmm%% 활성화된플랫폼에서파트테두리의
최소 Z값(mm)

%%StlMinPosXInch%% 활성화된플랫폼에서파트테두리의
최소 X값(inch)

%%StlMinPosYInch%% 활성화된플랫폼에서파트테두리의
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태그 설명

최소 Y값(inch)

%%StlMinPosZInch%% 활성화된플랫폼에서파트테두리의
최소 Z값(inch)

%%StlCenterPosX%% 활성화된플랫폼에서파트중심포인
트의 X값(현재크기단위)

%%StlCenterPosY%% 활성화된플랫폼에서파트중심포인
트의 Y값(현재크기단위)

%%StlCenterPosZ%% 활성화된플랫폼에서파트중심포인
트의 Z값(현재크기단위)

%%StlCenterPosXmm%% 활성화된플랫폼에서파트중심포인
트의 X값(mm)

%%StlCenterPosYmm%% 활성화된플랫폼에서파트중심포인
트의 Y값(mm)

%%StlCenterPosZmm%% 활성화된플랫폼에서파트중심포인
트의 Z값(mm)

%%StlCenterPosXInch%% 활성화된플랫폼에서파트중심포인
트의 X값(inch)

%%StlCenterPosYInch%% 활성화된플랫폼에서파트중심포인
트의 Y값(inch)

%%StlCenterPosZInch%% 활성화된플랫폼에서파트중심포인
트의 Z값(inch)

%%StlNumOfBadEdges%% 파트의배드에지수

%%StlNumOfBadContours%% 파트의배드컨투어수

%%StlNumOfShells%% 쉘의수

%%StlSupportScanTimeEstimation%% 파트서포트의예상스캔시간

%%StlPartScanTimeEstimation%% 파트의예상스캔시간

%%StlScanTimeEstimation%% 파트의총스캔시간

%%StlUserDef:"Remark"%%
문서를생성하는동안각 STL파일에
대한사용자입력을위한대화상자가
나타남

주의: Excel템플릿에서는행과열에 ‘STL보기’태그를사용할수있습니
다.

– 장비속성필드
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태그 설명

%%MachinePlatZComp%% 장비속성의플랫폼설정및 Z-보정설정

%%MachineSupport%% 장비의서포트파라미터설정

– 개체필드

개체설정을문서화하기위한특정태그입니다.

– RapidFit필드

RapidFit설정을문서화하기위한특정태그는매뉴얼의 RapidFit섹션에설명되어
있습니다.

– 루프

STL필드,측정및 EDM에대한테이블을사용하는대신루프를사용할수있습니
다. 루 프 태 그 %%For Each: MEASUREMENT%% 및
%%Next:MEASUREMENT%%사이의모든텍스트와태그는 (이예에서)각측정
에대해반복됩니다.이렇게되면예를들어파트로완전한페이지가갖춰집니다.

3.파트를 3D PDF로저장

파트를 3D PDF로 저장하면 기본 Adobe Acrobat Reader를 사용하여 3D로 볼 수 있는
PDF파일을만들수있습니다.그러면특정소프트웨어없이도 3D로디자인을보내거나볼수
있습니다.
사용자는리포트리본에서 ‘파트를 3D PDF로저장’을클릭하여파트를저장할수있습니다.또
는사용자가툴바에서 ‘선택한파트를다른이름으로저장’을클릭한후 ‘3D PDF(*.pdf)’파일형
식을선택할수있습니다.
드롭다운메뉴가 ‘모두적용’으로설정되어있으면모든파트가각각의해당이름으로개별적으
로저장됩니다. ‘하나씩’으로설정하면사용자는모든파트의파일명을변경할수있으며모든
파트는여전히개별적으로저장됩니다. ‘어셈블리로저장’으로설정하면모든파트가하나의파
일에저장되며 Adobe Acrobat Reader에서어셈블리또는파트모음으로볼수있습니다.
파트에연결된서포트가있으면 Reader에서도볼수있습니다.파트를볼때모델트리탭으로
이동하여 ‘서포트 [파일명]’앞의상자를선택취소하거나마우스오른쪽버튼으로클릭한후 ‘숨
기기’를클릭하여서포트를숨길수있습니다.서포트만표시하기위해파트에대해서도동일한
작업을수행할수있습니다.
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4.출력

이명령어를사용하여페이지설정및표준Windows출력대화상자로안내하는 Magics
출력마법사를시작합니다.
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출력 미리
보기

출력미리보기는프린팅작업에서볼수있습니다.출력대화상자의오른쪽절반
이출력미리보기영역입니다.

원본 크기
출력

이기능을사용하면일정한비율로출력할수있습니다.즉,출력된페이지에서측
정할수있습니다.

주의:시점보기에서는측정이불가능하다는점에유의하세요.

폰트... 라벨의폰트를정의할수있습니다.

라벨...
출력해야하는파트에대한정보를명시합니다.
예:파일명,높이,너비,깊이,삼각형수...

출 력 설
정...

사용자는표준프린터설정인터페이스를사용하여다른프린터,용지크기,용지
방향을선택할수있습니다.

페이지 설
정...

페이지설정을사용하여출력스타일을정의할수있습니다.표준Windows대화
상자가나타납니다.

라벨수정하기
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파트정보

파트정보는파트에대한정보를볼수있는항목인동시에,파트가출력될때종이에나타나는
정보이기도합니다(이정보를표시하는데하나의파트만나타날수있음).이정보는라벨시트
를통해선택됩니다.

라벨

새로만
들기

새라벨과필드가리스트맨아래에추가됩니다.사용자는라벨과필드유형을즉시
변경할수있습니다.

삭제하
기

라벨과필드를삭제하려면라벨을선택하고삭제버튼을누릅니다.

수정하
기

사용자는라벨을선택한후수정버튼을눌러라벨을수정할수있습니다.

라벨재
정렬 화살표버튼으로라벨의순서를변경할수있습니다.라벨을선택하고화살표버튼

을사용하여리스트에서한단계위로또는한단계아래로이동합니다.

필드유
형

여러필드유형이사전정의되어있습니다.다음테이블을참조하세요.

필드유
형변경

라벨을선택한후다른필드유형을선택합니다.
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– 필드유형

라벨 설명

델타
X STL파트의너비

델타
Y STL파트의깊이

델타
Z STL파트의높이

치수 모든 3차원의시작좌표와끝좌표

파일
명

STL파일의이름

파일
경로

STL파일의파일경로

삼각
형

파일의삼각형수

볼륨 STL파트의부피

외면 STL파트의외면

‘사용자입력’필드를사용하여사용자는출력전에모든문자열(예:참조번호,클라이언
트이름등)을입력할수있습니다.언제든지다른필드유형으로변경할수있습니다.

2.7.장비
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1.장비변경하기

– 장비변경하기, page 290을(를)참조하세요.

2.장비속성

– 장비속성, page 271을(를)참조하세요.

3.내장비

– 내장비, page 290을(를)참조하세요.

2.8.옵션

1.설정

– 설정, page 501을(를)참조하세요.

2.사용자정의 UI

– 사용자정의, page 36을(를)참조하세요.
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3.라이선스

– 자세한내용은 https://help.materialise.com/에서확인하세요.

4. Magics프로파일내보내기

– Magics프로파일내보내기, page 552을(를)참조하세요.

5. Magics프로파일불러오기

– Magics프로파일불러오기, page 551을(를)참조하세요.

6.나가기
Magics를닫습니다.
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Chapter 3.픽싱
3.1.자동픽싱

1.자동픽싱

자동픽싱을클릭하면픽싱작업이자동으로수행됩니다.

2.파트감싸기

원리

원리는새외면이기존형상주위를둘러싸서모양을이어받고이후원본형상은삭제되는것입
니다.사용자는원본을실제파트감싸기와비교할수있습니다.파트감싸기는플라스틱이파트
주위를감싸크기에맞게수축되는것입니다.
파트감싸기의주요목적은파트를빌드가능하게하는것이며해상도는두번째우선순위입니
다.

파트감싸기전의파트 파트감싸기후의파트

파트감싸기사용시점

STL파일에다음과같은오류유형이포함되어있으면파트감싸기를사용하여파트를픽싱하
는것이좋습니다.

– 복잡한뒤집힌외면:뒤집힌외면은너무복잡하여삼각형의자동또는수동뒤집기가거
의불가능합니다.

– 쉘
– 많은쉘개수:그리기방식으로인해쉘의양이매우많을수있습니다.그러면 Magics에
서이렇게많은양의쉘을처리하기가어려워집니다.예를들어,창틀의각빔은별도의쉘
이고빌딩에는수백개의창이있습니다.

– 그중많은쉘이동일한지점에접하거나함께모여서정확히동일한지점에수많은삼각
형면이생깁니다.이렇게되면어느삼각형이어느삼각형에연결되어있는지판단할수
없기때문에기존의픽싱알고리즘이혼란스러워집니다.

– 내부쉘:일부모델에는파트빌드에필요하지않은내부쉘이많이포함되어있습니다.파
트의특성상,이러한쉘을분리하여효율적으로삭제하기가어렵습니다.

– 복잡한배드에지:배드에지가너무복잡하여스티칭,홀메우기또는삼각형만들기에도
움이되지않습니다.

– 틈
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– 파트의요소가서로올바르게연결되어있지않습니다.가끔은파트사이에작은틈이있
습니다.

– 단일외면
– 일부면은두께가없는단일외면으로표현됩니다.이방식은시각화에는괜찮지만 RP장
비에서빌드하기에는적합하지않습니다.

파트감싸기의문제해결방법

1. 뒤집힌삼각형

파트감싸기알고리즘은방향에관계없이삼각형에외면을배치합니다.

전 후

2. 외부형상

파트감싸기가된외면:

– 외부형상만고려
– 모든쉘을결합(그리고겹침및더블외면처리)
– 내부형상,노이즈쉘및해당오류(복잡한배드에지)무시
– 단일외면(두께가없는외면)을외부형상으로처리
– 작은틈을메우기
– 서로매우가까운배드에지
– 서로다른쉘이올바르게결합되지않음

여기에는다음이포함됩니다.

– 단일외면(창)
– 여러쉘겹침

파트감싸기

– 단일외면이외부형상으로
간주됨
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– 빔과창사이의틈
– 쉘의외부형상만유지
– 작은틈이메워짐

집안쪽의많은내부기능
모든내부기능이삭제되고

외형만유지됨

대화상자및해당파라미터

1. 샘플간격

간격이작을수록파트감싸기가된외면이더정밀하게원본형상을따릅니다.
고려할사항:

– 샘플간격이작을수록메모리사용량이높아집니다. 3D개체의개체를다루기때문
에샘플간격을 2로나누면메모리사용량이 8증가합니다(각치수가 2배많은샘플
을갖게됨à2*2*2=8).

– 샘플간격이작을수록더많은세부정보가보존됩니다. 2개의샘플포인트사이에
속하는세부정보(예:작은벽,립,장식등)은일반적으로사라집니다. (아래 “~보다
얇은벽”참조)

– 디테일이작을수록파트감싸기가된외면이틈에더민감해지고외면이틈을통해
안쪽으로 “새어들어갈”수있습니다.이를보정하기위해틈메우기를사용하세요.

때로는날카로운에지가완벽하게이어지지않습니다.이런현상은매우복잡한영역에서
발생할수있습니다.
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2. 샘플간격과틈의관계

외면은작은틈과홀을채웁니다.
그러나더작은샘플비율을사용하면감싸기가된외면의해상도가높아집니다.해상도
가너무높아져서틈이형상으로간주되고이러한결함이파트감싸기에들어갈수있습
니다.그결과외면이안쪽으로 “새어들어가”모든내부형상도파트감싸기에들어가고
벽이너무얇아서사라질위험도있습니다.이런경우에는 “틈메우기”를사용하여보정하
세요.

원본형상
파트 감싸기의 낮은 해
상도

틈이메워짐

파트감싸기의높은해상도

해상도가 높아 틈이 형상으로 보이
며외면이안쪽으로 “새어들어감”

~보다얇은벽은사라질수있음

샘플간격에따라,지정된두께보다얇은형상은사라질수있습니다.이렇게되면건축파트의
벽및파이프에문제를야기할수있습니다.
양쪽에서파트감싸기가되는형상만사라질수있음을유의하세요.안쪽이감싸기가되지않는
집의경우에는바깥쪽의얇은벽이사라지지않습니다.
해결방법:

– 이형상이삭제되지않도록 “두께추가”를사용하기(아래참조)
– 얇은부분을감지해보기(중첩외면감지기사용)
– 오프셋을사용하여더두껍게만들기

이렇게얇은영역을주파트와분리하고이러한파트를따로처리해보세요.

메모리요구사항

3D샘플데이터의크기를나타냅니다.
이것이최종메모리사용량이아니라는점에유의하세요.
알고리즘은파트주위에삼각형외면(파트감싸기외면)을만드는데도메모리가필요하고형상
의복잡성에따라서도메모리가많이필요할수있으므로주의해야합니다.

고급파라미터

1. 틈메우기

아직채워야할틈이있으면이기능을사용하여틈메우기비율을높일수있습니다.
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원본형상
틈을메우지않은파트감싸
기

틈을 메운 파트 감싸기. 홀
이채워짐

2. 유기적인모양

필수에지없는모양의파트가있으면 “유기적인모양”을선택하여복구단계를건너뛸수
있습니다.이렇게하면시간도절약됩니다.

3. 추가로두께입히기

파트에너무얇은피처가포함되어있는경우이확인란을선택하면두께를추가로입히
게됩니다.
다음사항을고려하세요.

– 두께가전체파트에추가됩니다.
– 두께는파트감싸기파라미터에따라최솟값을갖습니다.

다음과같은목적으로추가로두께입히기를사용할수있습니다.

– 형상이너무얇아서사라지는것을방지하기위해
– 파트에두께를추가하여빌드가가능하게하기위해

파트감싸기로작업하기

– 이알고리즘의높은처리시간과메모리사용을고려하세요.일부파트는픽싱마법사로
픽싱하는것이여전히더빠르고정확합니다.

– 파트감싸기알고리즘은픽싱프로세스의한단계로간주해야합니다.모델을준비해야
합니다.바깥쪽이안쪽으로새어들어가지않도록모델이 “닫힌”상태인지확인할수있습
니다.이런상황이발생하면벽이너무얇아서형상이사라질위험이매우높습니다.홀메
우기,삼각형만들기또는벽측면돌출을사용하여모델을닫을수있습니다.

파트를올바르게준비하지않으면다음과같은상황이발생할수있습니다.

– 빨간색:바깥쪽
– 녹색:안쪽
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파트가올바르게닫혀있습니다.
그결과 “바깥쪽”이바깥쪽에남아있어솔리드블록이
됩니다.

틈이닫혀있지않습니다.
“바깥쪽이 안쪽으로 새어 들어갑니
다”.
그결과얇은벽이사라질수도있습
니다.

– 두께추가옵션을사용하여파트감싸기가올바르게이루어졌는지확인하기위해몇가지
간단한테스트를실행할수있습니다.

두께추가를사용할때몇가지단계를생략해피드백을더빨리받으면최종결과또는문제가
발생할수있는부분을미리파악할수있습니다.

로컬파트감싸기

사용자는로컬파트감싸기를할수도있습니다.그러면파트감싸기작업이표시된영역에만적
용됩니다.로컬파트감싸기는파트감싸기대화상자의 ‘로컬’탭에있습니다.
외면을마킹하고암시적으로로컬파트감싸기가적용될삼각형을마킹하려면마킹툴바에있
는마킹도구를사용하세요.

영역을표시한후파트감싸기창을열고탭을 “로컬”로전환한후사용해야하는파라미터를지
정합니다.파라미터에대한자세한내용은섹션 대화상자및해당파라미터및해당파라미터와
고급파라미터부분을다시읽어보세요.
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로컬파트감싸기는사용자가선택한외면에적용되고이외면과파트의나머지부분사이에유
기적인연결을만듭니다.

다음과같은경우로컬파트감싸기작업에문제가발생할수있습니다.

– 뒤집힌삼각형으로만들어진쉘을선택했습니다.
해결방법:선택할때뒤집힌삼각형으로만들어진쉘주변의뒤집히지않은삼각형도선
택할수있는마킹도구를사용하세요.

3.2.반자동픽싱

1.노멀픽싱

이옵션을사용하면선택한파트에서뒤집힌노멀을자동으로픽싱할수있습니다.

– 뒤집힌노멀, page 582을(를)참조하세요.
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2.자동스티칭

이 옵션을 사용하면 선택한 파트의 인접한 에지를 자동으로 스티칭할 수 있습니다.
Magics는필요한공차를추정하고이공차를사용하여반복적으로스티칭을수행합니다.

– 배드에지, page 582을(를)참조하세요.

3.홀픽싱

이옵션을사용하면선택한파트의홀을자동으로픽싱할수있습니다.버튼을누르면감
지된모든평면홀이채워집니다. Magics에서이러한새로운삼각형이다른 (기존)삼각형과교
차하게된다는것을감지하면평면홀이삼각형으로채워지지않습니다.
홀메우기후홀이올바르게채워졌는지확인하세요.형상이잘못파악되었을수있습니다.

– 평면홀, page 583을(를)참조하세요.

4.노이즈쉘

이옵션을사용하면선택한파트의노이즈쉘을자동으로삭제할수있습니다. Materialise
에서는안전한쪽에서삭제하는것을선호합니다.때때로알고리즘에서일부노이즈쉘을삭제
하지않습니다.

– 노이즈쉘, page 584을(를)참조하세요.

5.결합하기

파트에결합하기기능을적용하면바깥쪽삼각형만유지되고안쪽삼각형은모두없어집
니다.
예:

여기에 4가지변경사항이있습니다.

– 구:구의삼각형은모두내부삼각형이므로삭제됩니다.
– 원통:원통은큐브와교차합니다.보시는것처럼바깥쪽삼각형만남습니다.삼각형다시
만들기가완료된후내부외면이삭제됩니다.

– 오버랩:교차부위의내부파트가삭제됩니다.
– 외부교차부위:뒤집힌외면이삭제됩니다.

내부교차부위가많은파트의경우,결합하기를통해깔끔한파트를만들수있습니다.
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6.쉘을파트로변환

쉘을파트로변환합니다.

– 쉘, page 584을(를)참조하세요.

7.작은파트필터링

쉘을파트로변환(쉘, page 584참조)하면노이즈일뿐더이상필요하지않은작은파트가
많이생길수있습니다.얼마나작은것을작은파트로볼것인가는사용자가정의할수있습니
다.작은파트필터링은이러한작은파트를삭제합니다.사용자는작은파트를모두삭제하거나
선택한파트만삭제할수있습니다.

필터

선택된파트만
외면,부피또는삼각형에설정된조건을충족하는
선택된파트.

모든파트
외면,부피또는삼각형에설정된조건을충족하는
모든파트.

외면 외면면적이정의된면적보다작은파트는필터에설정된조건에따라삭제됩니다.

볼륨 정의된볼륨보다작은파트는필터에설정된조건에따라삭제됩니다.

삼 각
형

삼각형개수가정의된개수보다작은파트는필터에설정된조건에따라삭제됩니다.
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8.날카로운삼각형필터링

파트에길고가는삼각형이있으면이필터로그삼각형을삭제합니다.

– 이명령어에사용되는파라미터는삼각형도구페이지의파라미터와동기화됩니다.삼각
형페이지, page 593을(를)참조하세요.

9.동일한삼각형삭제하기

이도구를사용하면동일한삼각형을빠르게삭제할수있습니다.두파라미터는두삼각
형이동일한것으로간주되는시점을정의합니다.

– 이명령어에사용되는파라미터는삼각형도구페이지에서찾을수있습니다.삼각형페
이지(1페이지)를참조하세요.

10.겹치는삼각형마킹

이도구를통해겹치는삼각형(중첩외면)을감지할수있습니다.몇가지파라미터를사용
하면겹치는삼각형을정의할수있습니다.

– 이명령어에사용되는파라미터는삼각형도구페이지에서찾을수있습니다.삼각형페
이지(1페이지)를참조하세요.

3.3.수동픽싱

1.노멀뒤집기

클릭하여활성화합니다.이제마킹된모든삼각형을수동으로뒤집을수있습니다.

2.홀메우기모드

클릭하여활성화합니다.이제수동으로홀을선택하여채울수있습니다.

– 싱글또는멀티컨투어홀, page 590을(를)참조하세요.

3.삼각형생성

클릭하여활성화합니다.이제수동으로삼각형이나브리지를만들수있습니다.
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– 삼각형생성, page 591을(를)참조하세요.

4. 3차원포인트이동

클릭하여 활성화합니다. 이제 파트 포인트를 수동으로 선택하고 이동할 수 있습니다.
CRTL을누른상태에서선택하거나창을그려여러포인트를선택합니다.

– 이동하기, page 225을(를)참조하세요.

5.표면에서포인트이동하기

클릭하여활성화합니다.이제파트포인트를수동으로선택하고대체할수있습니다.이
포인트는인접한에지또는포인트에스냅됩니다.

3.4.개선
1.삼각형개수줄이기

Magics는 STL파일의삼각형개수를줄이도록해줍니다.이렇게하면파일을더쉽게조
작할수있습니다.전체파트또는선택한파트만삼각형을다시만들수있습니다.로컬삼각형
개수줄이기는마킹된삼각형만축소하지만일부인접한삼각형도변경될수있습니다.

공차
2개의삼각형을 1개의삼각형으로교체하는경우위치에약간의편차가발생할수있
습니다.공차는원본외면과새외면사이에허용되는최대편차를나타냅니다.

최 대
각도

최대각도값은 2가지제한을만듭니다.

– 두삼각형의각도값이최대각도보다크면삼각형개수가줄어들지않을수있
습니다.둘사이의에지는삭제되지않을수있습니다.또는너무많은형상정보
가손실됩니다.프로그램이이러한에지를만나면삼각형개수줄이기를했을
때에지는유지되지만그위에있는포인트개수는줄어듭니다.

– 크리티컬에지가없으면이최대각도값으로삼각형개수줄이기중에만들어질
수있는최대각도가결정됩니다.즉,에지가있는곳에에지가남아있게됩니
다.에지가없으면에지가추가되지않습니다.
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이 터
레 이
션

Magics는삼각형개수줄이기작업을개선하기위해다양한이터레이션을수행할수
있습니다.삼각형개수줄이기를두번수행하는것보다이터레이션횟수를늘리는것
이좋습니다(최소정밀도를유지하기위해).

텍 스
처 그
대 로
유 지
하기

파트의텍스처는그대로유지됩니다.일부삼각형은텍스처가유지되므로필터링되지
않을수있습니다.

색 상
그 대
로 유
지

파트의색상은그대로유지됩니다.일부삼각형은색상이유지되므로필터링되지않
을수있습니다.

노이즈가매우많은개체에는감소기를사용하지않는것이좋습니다.이경우스무딩
을먼저수행하는것이좋습니다.

공차와각도값이너무크면필수파트정보가손실될수있습니다.

2.스무딩

마킹된영역이나선택된파트를매끄럽게합니다.
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글
로
벌/
로
컬

글로벌은전체파트를매끄럽게합니다.로컬은선택한삼각형만매끄럽게합니다.

강
도

이요소를아래그림을통해설명하겠습니다.아래그림은중심에하나의공용포인트가
있는 8개의삼각형을보여줍니다.

알고리즘으로 8개의다른포인트위치에따라이중심포인트의위치를변경합니다.비
율파라미터를조정하여다른포인트의중요도를높이거나낮출수있습니다.이비율이
낮으면(0.01)새위치는주로포인트의이전위치에따라달라집니다.이비율이 1이면
종속관계가포인트전반에분산됩니다.새위치는여전히 50%가이전위치에따라달
라집니다.비율값이높으면새위치는주로삼각형의다른포인트위치에따라결정됩
니다.이마지막경우에스무딩이적용됩니다.이알고리즘은파트의모든포인트에적
용됩니다.

뒤
집
힌
삼
각
형

뒤집힌삼각형이만들어지는것을방지하기않기위해,인접한삼각형의노멀사이의각
도가지정된각도보다크면포인트이동이중지됩니다.
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방
지
하
기

경
계
에
있
는
포
인
트
미
적
용

포인트가파트경계에지(글로벌옵션사용)또는마킹된영역경계에지(로컬옵션사
용)에있으면포인트가이동되지않습니다.

3.파트리파인및스무딩

이기능은원본모양이최대한유지되도록하면서파트의외면을보다매끄럽게하기위해
사용합니다.

글로벌/로
컬

글로벌은전체파트를매끄럽게합니다.로컬은마킹된삼각형만매끄럽게합니
다.
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형상오차 형상오차는원본외면과새외면사이에허용되는최대편차를나타냅니다.

삼각형전
처리

리파인및스무딩알고리즘을실행하기전에날카로운삼각형을필터링합니다.

형상유지
날카로운피처를유지합니다.리파인및스무딩알고리즘은이미상당히매끄러운
외면만매끄럽게합니다.이렇게하면스무딩이필요하지않은외면은원래형상
을유지하게됩니다.

텍스처그
대로유지
하기

파트의텍스처는그대로유지됩니다.일부삼각형은텍스처가유지되므로매끄러
워지지않을수있습니다.

4.파트세분화

파트세분화옵션을사용하면모양을변경하지않으면서선택한파트나영역에삼각형을
추가할수있습니다.

글로벌/로
컬

글로벌은전체파트를세분화합니다.로컬은마킹된삼각형만세분화합니다.

이터레이션
횟수

이터레이션횟수는실행할반복횟수를나타냅니다.이터레이션이많을수록더
많은삼각형이추가됩니다.최대이터레이션횟수는 1,000입니다.

최대 에지
사이즈

최댓에지사이즈는세분화될최대에지크기를나타냅니다.

배드 에지
세분화

배드에지를세분화합니다.

마킹한 외
곽선 세분
화

선택한삼각형의외곽선을세분화합니다.
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5.리메쉬

리메쉬기능은사용자에게기존파트의프레임에서새로운메쉬위상배치를생성할수있
는옵션을제공합니다.이기능을전체파트또는마킹된영역에적용할수있습니다.
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Chapter 4.수정하기
4.1.삽입
1.만들기

이명령어를사용하여기본모양을만들수있습니다(메쉬또는 BREP파트).

각각두개의패널이있는창이열립니다.첫번째패널에는사용자가선택할수있는볼륨리스
트가있습니다.두번째패널에는지정된볼륨에대한개체정의가있습니다. “파트중심”을클릭
하여들어갈수있는세번째패널에서위치좌표를입력할수있습니다.
새로만들기명령은메쉬및 BREP파트플랫폼에서액세스할수있으며,해당유형의 BREP모
델을생성합니다.각파트플랫폼에서,플랫폼과관련된특정내용만만들기대화상자에표시됩
니다.

참고: BREP파트만들기는Magics RP버전에서만지원됩니다.

개체정의

개체정의시트에는사용자가만들려는개체를정의하기위한모든파라미터가포함되어있습
니다.파라미터는도면에표시된특정치수와일치합니다.공차파라미터는생성될삼각형개수
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에영향을줍니다.처음에는기본값이표시됩니다.이러한값을변경하고작업을실행하면사용
된값이기억됩니다.

참고: BREP파트로만들기위해제한된개체집합만포함됩니다.

파트중심

여기에생성된파트의중심좌표를입력할수있습니다.

2.이미지에서만들기

이기능은지정된이미지에서 3D그림같은 STL파일을만듭니다.
예:

위는이미지이고아래는생성된 STL파일입니다.
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특별한점은없지만,가까이들여다보면이미지의어두운부분은두껍고밝은부분은얇다는것
을알수있습니다.그러나광원앞에두고양각이사용자를향하게하면아래와같이나타납니
다.

양각덕분에그림이보입니다.이파트는 ThermoJet(3D시스템의 3D왁스프린터의일종)으로
만들었지만물론다른기술을사용해도좋은결과를얻을수있습니다.재료에빛이통과하기만
하면너무또렷하지않더라도괜찮은결과물이나옵니다.

파일명
STL파일을만들원본이미지입니다.명암이많은이미지를사용하는것이좋습니
다.

이미지
크기: X
및 Y

프레임안의이미지크기입니다.

비율 유
지하기

가로세로비율은 X와 Y방향사이의비율을나타냅니다.

깊이 양각은비트맵픽셀의회색값을기반으로합니다.픽셀이흰색이면해당파트의두
께가가장얇아져가장많은빛이통과합니다.픽셀이검은색이면두께가가장두꺼
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워가장많은빛이차단되므로더어둡게보입니다.재료에따라이값을조정해야합
니다.간단하게몇가지실험을해보는것이도움이될수있습니다.

프레임
높이 및
프레임
및 바닥
두께

그림주위의외곽선크기입니다.

4.2.수정하기
1.파트비우기

이명령어를사용하여파트에서재료를쉽게삭제할수있습니다.최종프린팅된파트가
더가벼워져서재료와빌드시간을절약할수있습니다.비우기작업을수행하면벽두께가일정
하고캐비티가있는하나의 STL파일이만들어집니다.이캐비티는삼각형에서빌드되며크기
가파라미터디테일크기에의해결정됩니다.원본파트의모든면을닫은상태로유지하거나(비
우기탭)선택한면을삭제하도록선택하는옵션(쉘탭)이있습니다.
참고:비우기작업은 BREP파트에도사용할수있습니다.

메쉬파트의비우기

비우기작업을수행하면두개의쉘(원본쉘과파트에일정한두께를제공하는새로운쉘)이있
는하나의 STL파일이만들어집니다.여러파트를선택하여한번의작업으로여러파트에비우
기기능을적용할수있습니다.

벽 이값은속이빈파트를생성하기위해원본쉘의삼각형이오프셋되는거리를나타냅니
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두
께

다.

디
테
일
크
기

이값은새쉘에유지될디테일의수준을나타냅니다.일반적으로이값은파트의최소
정밀도와같아야합니다.이값이작을수록더많은삼각형이새로운쉘에포함되어더
높은정밀도가구현될수있습니다.

주의:값을너무높게선택하면내부벽이외부벽과교차하게될수있습니다.

유
형

여기에서기존쉘의내부또는외부에새로운쉘을만들지또는셀프서포트스트럭처
를만들지결정합니다.

내부 쉘만
유지

새로생성된쉘만유지하려면이확인란을선택하면됩니다.

참고:유형파라미터의안쪽과바깥쪽값에사용할수있습니
다.

내부 쉘 스
무딩

이옵션을선택하면생성된쉘에서스무딩이수행됩니다.
(스무딩, page 110참조)

참고:유형파라미터의안쪽과바깥쪽값에사용할수있습니
다.

외면각도

이값은내부캐비티를생성하는데사용되는셀프서포트각도를정의
하여,서포트가없어도파트를성공적으로빌드할수있도록합니다.

참고:유형파라미터의셀프서포트값에사용할수있습니다.

메
모
리
요
구
사
항

사용자가파라미터를설정하는동안Magics는계산중에필요한여유 RAM의양과생성
될삼각형의개수를추정합니다. RAM과새로운삼각형의양에대한새로운추정치를보
려면벽두께및디테일크기필드에새값을입력해야합니다.삼각형개수는나중에삼
각형개수줄이기기능으로줄일수있습니다(고급, page 121참조).메모리요구사항은
디테일크기에대해설정된값에따라크게달라집니다.

원본 비우기:안쪽방향 디테일크기값이너무큼
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쉘

파트에서삭제하려는외면을마킹하세요.나머지파트는비워집니다.쉘작업을수행하면일반
적으로하나의쉘이있는하나의 STL이만들어지지만,마킹된외면과파트형상에따라여러개
의쉘도만들수있습니다.

벽
두
께

이값은속이빈파트를생성하기위해원본쉘의삼각형이오프셋되는거리를나타냅니
다.

디
테
일
크
기

이값은새쉘에유지될디테일의수준을나타냅니다.일반적으로이값은파트의최소
정밀도와같아야합니다.이값이작을수록더많은삼각형이새로운쉘에포함되어더
높은정밀도가구현될수있습니다.

주의:값을너무높게선택하면내부벽이외부벽과교차하게될수있습니다.

외
곽
선
보
강

파트의열린면에추가외곽선을생성하여열린영역주위의강도를높이거나열린면
이파트베이스에있을때파트를더안정적으로만들수있습니다.

주의:보강된외곽선은열린면을만든마킹된외면의원본모양을따라갑니
다.

두께 벽두께와다를수있는특정두께를외곽선에지정할수있습니다.

길이 이값은내부캐비티와외곽선끝사이의거리를결정합니다.

메
모

사용자가파라미터를설정하는동안Magics는계산중에필요한여유 RAM의양과생성
될삼각형의개수를추정합니다. RAM과새로운삼각형의양에대한새로운추정치를보
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리
요
구
사
항

려면벽두께및디테일크기필드에새값을입력해야합니다.삼각형개수는나중에삼
각형개수줄이기기능으로줄일수있습니다(고급, page 121참조).메모리요구사항은
디테일크기에대해설정된값에따라크게달라집니다.

원본 쉘:하나의마킹된면 보강된외곽선

삭제됨 생성됨

고급

내부쉘의삼각형
줄이기

비우기기능으로많은삼각형이만들어지기때문에이러
한삼각형을한번에줄일수있습니다.

공차

각도

이터
레이
션횟
수

다음파라미터는삼각형개수줄이기기능에서
자세히설명합니다.삼각형개수줄이기, page
109을(를)참조하세요.

BREP파트의비우기

비우기도구는 BREP파트에내부또는외부쉘을생성하기위한도구입니다.즉시미리보기가
제공되므로작업을적용하기전에결과를평가할수있습니다.
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비우기외부미리보기 비우기외부결과

비우기내부미리보기 비우기내부결과

벽 두
께

이값은속이빈파트를생성하기위해원본 BREP파트의면이오프셋되는거리를나
타냅니다.

쉘유
형

내부

외부
쉘유형은 BREP파트가비게되는방향을정의합니다.

2.자르기또는구멍뚫기

이명령어를사용하여파트를자르고 STL파일에구멍을뚫을수있습니다.먼저절단선을
정의해야합니다.그런다음화면에수직인이절단선을따라자릅니다.절단선을정의하는 3가
지다른방법이있습니다.

– 폴리라인
– 원
– 섹션
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폴리라인

폴리라인그리기

폴리라인표시하기 화면을클릭하여폴리라인그리기를시작하려면여기를클릭합니다.
클릭할때마다새로운포인트가만들어집니다.폴리라인을그릴때
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Alt키를누르고있으면 90°또는 45°회전으로스냅됩니다.

모든포인트없애기 모든포인트가삭제됩니다.

포인트이동하기
포인트를선택하고필요한위치로이동하여그려진폴리라인을수정
합니다.

포인트삭제하기 마지막으로지정된포인트만삭제됩니다.

컨투어닫기

닫힌폴리라인을그린경우닫기를클릭하면프로그램에서이폴리라
인이자르기에사용할폴리라인임을알게됩니다.그린폴리라인이닫
혀있지않으면Magics에서파트바깥쪽을통해자동으로폴리라인을
닫습니다.

자르기미리보기

자르기미리보기에서는자르기를적용했을때실제모습이어떻게될지에대한첫번째표시를
제공합니다.이단계에서도정의된절단선에따라파트를이동할수있습니다.

재생 표시된폴리라인의미리보기를시작합니다.

중지 표시된폴리라인의미리보기를중지합니다.

미리보기유형 2가지유형의미리보기를사용할수있습니다.
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평면 (고속)

폴리라인미리보기자르기가평면으로표시됩니다.

투사하기

폴리라인미리보기자르기가실제로자를파트에투사로
표시됩니다.

폴리라인파라미터

라운드폴리라인 지정된반지름으로폴리라인의모서리를둥글게만들수있습
니다.

공차

이옵션을선택하면교차선이파트의안쪽,다른쪽또는양쪽을
향해오프셋됩니다.이렇게하면자르기로인해파트사이에약
간의틈이생깁니다.

안쪽

바깥쪽
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양쪽

파트에폴리선잠금
패닝및확대/축소가사용되는동안폴리라인이파트에잠기므
로필요한절단선을더쉽게정의할수있습니다.

보이는삼각형만자르기
멀티섹션보기옵션으로파트의일부섹션을숨기고 ‘보이는’삼
각형에서만자릅니다.

폴리라인표시 폴리라인이잠기고확대됨

1. 톱니추가하기

톱니선선택하기

폴리라인의파트를선택하여필요한톱니
를정의합니다.
두개의정의된포인트사이에서선택할수
있습니다.

톱니삭제하기 이전에정의된톱니를삭제합니다.
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1. 톱니선파라미터정의하기

톱니유형

폴리라인의모든 ‘파트’에대해다른톱니유형을선택할수있습
니다.

삼각형

사각형

직소모양

사용자정의
사전정의된톱니유형옆에톱니를사용자정
의할수있습니다.

높이

베이스길이

상단길이

간격

오프셋
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라운드형톱니
날카로운모서리는쉽게깨질수있습니다.모서리를둥글게하
면깨질위험을줄어들고피팅이더잘됩니다.

톱니뒤집기 톱니가뒤집어집니다.

크기 크기를변경하면더많거나더적은톱니가표시됩니다.

오프셋 파트의벽과자르기외면의스텝사이의거리입니다.

2. 권장작업방식

– 다른포인트를정의하여폴리라인을그립니다.
– 다른유형을지정하려면 ‘톱니선선택하기’버튼을누릅니다.
– 톱니를추가해야하는폴리라인의파트를선택합니다.
– 필요한톱니유형을폴리라인의파트별로지정합니다.
– ‘적용’또는 ‘확인’을눌러톱니를폴리라인에적용합니다.

2. 고급옵션

z까지자르기
지정된 z좌표로정의된평면에서자르기를멈춥니다.이옵션은상단
보기에서만작동합니다.

좌표입력하기 폴리라인이입력된좌표로이동합니다.

좌표보기
표시된포인트의좌표를보여줍니다.

잘린파트색
상적용

결과파트를컬러로자른후
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원자르기
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1. 원그리기

중심표시
하기

파트에포인트를표시할수있습니다.이포인트가원의중심이됩니다.

반지름
여기에서원의반지름을결정합니다.따라서불러온파트에서잘라낼원
통입니다.

공차

공차값은프로그램에서그린원(다각형)과실제원사이의편차를결정
합니다.반지름과다각형의교차점과반지름과원의교차점사이에있는
다각형모서리하나의중간에수직이되는반지름을따라가는거리입니
다.공차가높을수록편차가커집니다.

노치사용

작은노치를추가하도록선택할수있습니다.노치는각도,너비,높이파
라미터로정의됩니다.

너비

높이

각도

공차
이확인란을선택하면교차선이안쪽을향해오프셋됩니다.이렇게하면
자르기로인해파트사이에약간의틈이생깁니다.

보이는삼
각형만자
르기

멀티섹션보기옵션으로파트의일부섹션을숨기고 ‘보이는’삼각형에서
만자릅니다.

2. 자르기미리보기

자르기미리보기에서는자르기를적용했을때실제모습이어떻게될지에대한첫번째
표시를제공합니다.이단계에서도정의된절단선에따라파트를이동할수있습니다.
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재생 표시된폴리라인의미리보기를시작합니다.

중지 표시된폴리라인의미리보기를중지합니다.

미리보기유형 2가지유형의미리보기를사용할수있습니다.

평면 (고속)

폴리라인미리보기자르기가평면으로표시됩니다.

투사하기

폴리라인 미리 보기 자르기가 실제로 자를 파트에
투사로표시됩니다.
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섹션자르기

1. 기본섹션자르기

1. 보이는섹션자르기

일부섹션을정의하면이모든섹션을함께자를수있습니다.섹션을정의하는방
법에대한자세한내용은섹션을참조하세요.
아래그림에 X, Y, Z섹션이정의되어있습니다. ‘보이는섹션자르기’를선택하면
다음과같이됩니다.
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전체
공차

절단선으로인해두파트사이에약간의틈을두고싶다면공차를추가하
면됩니다.공차는안쪽,바깥쪽또는양쪽에있습니다.

안쪽

바깥쪽

양쪽

2. 보이는삼각형자르기

섹션(Sections)을정의했으면자르고뒤집어섹션뒤나앞의파트만시각화할수있
습니다.보이는삼각형자르기기능으로보이는파트를잘라낼수있습니다.각각
고유한클립이나플립을사용하여섹션을서로다른조합으로만들수있습니다.
아래그림에서는 3개의섹션을정의하고각섹션에클립을적용하여섹션앞의파
트만보이게했습니다.보이는삼각형자르기를선택하면보이는파트가별도의파
트가됩니다.

3. 선택한컨투어자르기

섹션을정의했고섹션의한쪽면에서일부파트만자르고싶으면선택한컨투어자
르기기능을사용하면됩니다.컨투어지정버튼으로자르고싶은컨투어(파트와
섹션의교차선)를선택하고적용하기버튼을누릅니다.
아래그림에있는 Z섹션이만들어집니다.오른쪽의컨투어가선택되었으므로오
른쪽 ‘다리’만주파트에서분리됩니다.
섹션을지정했고지정표시를지우려면리셋버튼을사용하면됩니다.
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랩조인트자르기

1. 닫힌컨투어의랩조인트자르기

다음과같이사전정의된섹션에서랩조인트자르기를만들수있습니다.
1. 파트에서멀티섹션미리보기를선택합니다.
2. 마우스로자르기가적용될컨투어를클릭합니다.
3. 자르기의파라미터를설정합니다.
4. 적용하기를클릭합니다.

이자르기유형을사용하면프린팅된파트를다시함께배치할수있습니다.컨투어라디
오버튼을선택하면다음옵션을사용할수있습니다.

컨투어 자르고싶은컨투어(파트와섹션사이의교차선)를선택합니다.

리셋 정의된컨투어선택을지웁니다.

외부컨투어선택및자르기적용: 결과:
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내부컨투어선택및자르기적용:
결과:

외부및내부컨투어선택및자르기적용: 결과:

4개의파라미터를정의하고사용가능한옵션을사용하여이자르기작업을다양한요소
로조정할수있습니다.
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노 치
높이

이파라미터는자르기의 z좌표를정의합니다(상단과하단자르기평면사이의
높이).

오프셋

파트의벽과절단외면의스텝사이의거리입니다.

주의:오프셋을너무크게할수는없습니다.또한파트가스텝길이에
서 Z방향으로균일해야합니다.그렇지않으면변형이생깁니다.

노 치
공차

자르기를따라약간의틈이만들어지도록할수있습니다.이렇게하면두파트
를조립해야하는경우두파트가서로쉽게미끄러져들어갈수있습니다.

전 면
공차

섹션에수직방향으로추가된공차입니다.

후 면
공차

자른면의뒷면에남은틈입니다.

미 리
보 기
표시

자르기가적용되기전의모습을보여줍니다.

2. 2포인트사이의랩조인트자르기
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2개의사용자정의가능한포인트사이에서랩조인트자르기를할수있습니다.선택한
두포인트사이를자르려면라디오버튼 2포인트를선택해야합니다.두포인트는멀티
섹션컨투어에서만표시될수있습니다.
컨투어에포인트가지정되면포인트사이의가장짧은선이선택된것으로마킹됩니다.
사용자는적용하기를클릭하여컨투어의표시된파트에서자를수있습니다.자르기작업
후파트에자동픽싱작업을적용해야하는경우가있습니다.
라디오버튼 2포인트를선택하면다음항목을사용할수있습니다.

2 포인
트

자르기가적용될포인트를선택합니다.섹션의모든컨투어에서 2포인트를여
러세트선택할수있습니다.

선 택
반전하
기

2개의사용자정의가능한포인트사이에서선택항목을반전합니다.선택반
전하기가비활성화되면한섹션에서 2포인트가여러세트선택됩니다.

스 냅
설정

선택과스내핑에대한설정을엽니다.

리셋 포인트선택을리셋합니다.

미 리
보 기
표시

자르기가적용되기전의모습을보여줍니다.

속이빈파트에서 2포인트를선택하고자르
기를적용합니다. 결과:

속이비어있지않은파트에서 2포인트를선
택하고자르기를적용합니다. 결과:
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속이빈파트에서 2포인트를선택하고자르
기를적용합니다.

결과:

속이비어있지않은파트에서여러영역을선
택하고자르기를적용합니다.

결과:

3. 고급옵션
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(-) 방향
으로 노
치 추가
(기본설
정꺼짐)

일직선
으로 자
르기 (기
본 설정
켜짐)

잘린 파
트 색상
적용

잘린 파트의 조각에 다른 색상
을지정합니다.

커넥터핀/홀섹션자르기

복잡한형상의파트는커넥터핀으로자를수있습니다.일직선으로자르기대신커넥터핀이배
치됩니다.이렇게하면빌드한파트를다시함께끼워넣을수있습니다.
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1. 커넥터유형

핀/홀

만들어야하는연결유형을지정합니다.

– 한쪽에핀을두고다른쪽에구멍내기
– 또는
– 자르기작업을한양면에구멍내기

2. 원통
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반지름 여기에서커넥터핀의반지름을결정합니다.

높이 여기에서커넥터핀의높이를결정합니다.

공차 공차파라미터는생성될삼각형개수에영향을줍니다.

측면거리
파트측면에서원통이배치될위치까지의거리를나타냅
니다.

측면거리 = 4mm 측면거리 = 12 mm

3. 공차및간격

다른원통사이의공차및간격에대한파라미터를정의합니다.

상단공차 핀의끝부분에추가된공차입니다.

측면공차 핀의측면에적용해야하는공차입니다.

간격

핀사이에있어야하는거리를나타냅니다.

주의:핀사이의실제간격은경우에따라달라집
니다.

표면공차
자르기를따라약간의틈이만들어지도록할수있습니다.
이렇게하면두파트를조립해야하는경우두파트가서로
쉽게미끄러져들어갈수있습니다.
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간격 = 4mm
간격 = 12 mm

커넥터핀/홀섹션을정의했고섹션의특정컨투어에서만자르려는경우, ‘컨투어지정’기
능을사용하여자를수있습니다.

컨투어지정 자르고싶은컨투어(파트와섹션사이의교차선)를선택합니다.

리셋 정의된컨투어섹션을지웁니다.

위그림에있는 Z섹션이만들어집니다.오른쪽의컨투어가선택되었으므로고급자르기
를사용하면오른쪽 ‘다리’만주파트에서분리됩니다.

4. 고급옵션
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(-)방향으로노치추가

(기본설정꺼짐)

오프셋내부컨투어

(기본설정꺼짐)

일직선으로자르기

(기본설정켜짐)

BREP파트용자르기또는구멍뚫기

BREP모델용자르기또는구멍뚫기를사용하면지정된방향의여유공간이있든없든단면기
반절단을수행할수있습니다.

자르기기
준

모든활성화된섹
션

모든활성화된섹션을따라잘라내기가수행됩니다

잘린영역이있는
모든활성화된섹
션

잘린영역이있는모든활성화된섹션을따라잘라내기가수행됩니다.파
트의눈에보이는잘린부분만잘라낸결과물에보존됩니다
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공차

거리 자르기으로인해발생하는 BREP파트사이의간격크기를정의합니다.

[방향]내부

[방향]바깥쪽

[방향]모두

3.구멍뚫기

이명령어를사용하여파트에퍼포레이션을만들수있습니다.퍼포레이션은납작한콘이
파트에서빠져나오면서만들어집니다.이작업은속이빈파트로작업할때특히유용합니다(비
우기참조).
먼저파트의한포인트를클릭하여퍼포레이션미리보기를만듭니다.이미리보기는파란색으
로표시됩니다.미리보기를선택하면녹색이됩니다.

– 파라미터를수정합니다.여러미리보기를선택하여동시에수정하려면 CTRL키를누른
상태에서선택하면됩니다.

– 마우스왼쪽버튼을길게클릭하여선택한미리보기를원하는위치로이동합니다.
– 적용하기를클릭하여 STL에미리보기를적용합니다.
– 삭제키또는삭제버튼을눌러선택한미리보기를삭제합니다.

선택한퍼포레이션미리보기 STL에적용된퍼포레이션
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구
멍
뚫
기
종
류

퍼포레이션은 2개의반지름(반지름기반유형)또는하나의반지름과각도(각도기반유
형)로정의될수있습니다.

바깥쪽원반지름
(r2) 여기에서퍼포레이션의외부원반지름을결정합니다.

안쪽 원 반지름
(r1) 여기에서퍼포레이션의내부원반지름을결정합니다.

각도 (a) 여기에서퍼포레이션의각도를결정할수있습니다.

미
리
보
기
표
시

퍼포레이션의미리보기가표시됩니다.이렇게하면퍼포레이션이실행되는방법을즉
시알수있습니다.

노
치

노치추가
퍼포레이션에노치를추가하도록선택할수있습니다.노치는각도,
너비,높이파라미터로정의됩니다.노치는파트를프린팅한후파트
정렬을위해 “빼낸파트유지”옵션과함께사용할때특히유용합니
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다.

너비

높이

각도

고급옵션

의도하지 않은
교차부위 감지
하기

추가된콘이둘이상의벽과교차할때충돌이감지됩니다. (주의:의도하지
않은교차부위감지하기참조)
기본설정꺼짐

빼낸파트유지

이옵션을선택하면빼낸파트를그대로갖고있습니다.이옵션을선택하지
않으면빼낸파트가자동으로없어집니다.

빼내기적용                                빼내기미적용

전체공차

퍼포레이션으로인해두파트사이에약간의틈을두고싶다면공차를추가
하면됩니다.공차는안쪽,바깥쪽또는양쪽에있습니다.

안쪽 콘에서공차를뺍니다.

바깥쪽 벽에서공차를뺍니다.

양쪽
양쪽에서 공차를 뺌: 공차의 절반은 한쪽에
서 가져오고 나머지 절반은 다른 쪽에서 가
져옵니다.
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주의:의도하지않은교차부위감지하기

퍼포레이션을만들고싶을때Magics는의도하지않은교차부위가발생하는것을감지할수있
습니다.일반적으로퍼포레이션은하나의벽만통과해야합니다(빨간색영역하나만통과).의
도하지않은교차부위감지하기옵션을선택하면퍼포레이션이동일한파트의벽을둘이상통
과할때의도하지않은교차부위오류가발생합니다.의도하지않은교차부위를허용하면빼낼
파트가 2개로나누어집니다.

확인 교차부위에콘모양이구성됩니다.

취소 납작한콘이구성되지않습니다.

4.외면을솔리드로만들기

이기능은외면의솔리드를만듭니다.일부애플리케이션(예: GIS)에서외면만생성하면
RP장비에서빌드할수없습니다.따라서솔리드파트를만들어야합니다.
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오프셋기반

쉘두께
이값은필요한쉘을생성하기위해원본쉘의삼각형이오프셋
되는거리를나타냅니다.

디테일크기 이값은새쉘에유지될디테일의수준을나타냅니다.

두께가없는쉘 외면에추가된오프셋기반두께
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1. 고급

노이즈쉘삭제
(형상적으로불가능한)모든노이즈쉘이파트에서삭제됩니
다.

원본 외면에 날카로운
삼각형필터적용

원본외면에서길고가는삼각형을걸러냅니다.

최대너비필터링
이너비보다얇은삼각형은사용자
가원하는대로마킹되거나삭제됩
니다.

최대각도

얇은삼각형은주변과이루는각도
가지정된각도보다클때만선택됩
니다.곡선의얇은삼각형은그대로
두고접힌삼각형의얇은삼각형만
필터링하는작업을쉽게할수있습
니다.

자동으로홀닫기

이옵션을선택하면원본외면과새로만들어진외면사이의
틈이자동으로닫힙니다.

직선형모서리
직선형모서리를사용하여두외면
사이의틈을닫습니다.

경사형모서리
내부에서만들어진외면이약간작
기때문에경사진모서리를사용하
여두외면사이의틈을닫습니다.

이옵션을선택하면새로만들어진외면에삼각형개수줄이
기가적용됩니다.

새로운 외면에 [삼각형
개수줄이기]적용 최소정밀도 2개의삼각형을 1개의삼각형으로

교체하는경우위치에약간의편차
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가 발생할 수 있습니다. 공차는 원
본외면과새외면사이에허용되는
최대편차를나타냅니다.

최대각도

최대각도값은 2가지제한을만듭
니다.

– 두 삼각형의 각도 값이 최대
각도보다 크면 삼각형 개수
가 줄어들지 않을 수 있습니
다.둘사이의에지는삭제되
지않을수있습니다.또는너
무 많은 형상 정보가 손실됩
니다. 프로그램이 이러한 에
지를 만나면 삼각형 개수 줄
이기를 했을 때 에지는 유지
되지만 그 위에 있는 포인트
개수는줄어듭니다.

– 크리티컬 에지가 없으면 이
최대 각도 값으로 삼각형 개
수 줄이기 중에 만들어질 수
있는 최대 각도가 결정됩니
다. 즉, 에지가 있는 곳에 에
지가남아있게됩니다.에지
가 없으면 에지가 추가되지
않습니다.

이터레이션횟수

Magics는삼각형개수줄이기작업
을개선하기위해다양한이터레이
션을 수행할 수 있습니다. 삼각형
개수줄이기를두번수행하는것보
다이터레이션횟수를늘리는것이
좋습니다(최소정밀도를유지하기
위해).
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블록기반

솔리드 생성 중단 지
점

솔리드를만들려는외면은 XY평면위에위치해야합니다.

z0 이 Z값까지솔리드를돌출시킵니다.

dz 이 Z 거리를 넘어 솔리드를 돌출시킵니
다.

비우기 솔리드를비워재료를절약할수있습니다.

쉘두께 (w) 속이빈솔리드의벽두께입니다.

원본외면                          만들어진솔리드 속을비운솔리드

5.필렛

이명령어를사용하면일정한반지름으로내부와외부의날카로운모서리를둥글게만들
수있습니다.필렛을적용하기전에플랫폼에서파트의모서리하나를선택하거나 Alt키를누른
상태에서하나의닫힌컨투어를선택합니다.여러모서리및/또는컨투어를선택하고동시에필
렛작업을실행할수도있습니다.
참고:필렛작업은 BREP파트에도사용할수있습니다.

선택한모서리 필렛결과
메쉬에서미리보기

작업
BREP에서미리보기

작업
메쉬결과 BREP결과
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참고:작업이라운딩을성공적으로수행할수없으면모든미리보기가숨겨집니다. BREP파트작업의경
우,하나이상의결함있는모서리가빨간색으로강조표시되어선택항목이나설정파라미터를수정해야
함을나타냅니다.이경우작업성공가능성을높이기위해필렛작업을차례로하나씩수행할수도있습
니다.

메쉬파트의필렛대화상자 BREP파트의필렛대화상자

반지름
이값은결과원형모서리의반지름을정의합니다.모서리전체에서일정한
반지름으로필렛이수행됩니다.

공차 *
이값은소프트웨어에서그린원(다각형)과파라메트릭원사이에허용되는
최대편차를결정합니다.공차가클수록편차도커집니다.공차는생성될삼
각형개수에영향을줍니다.

*BREP파트의필렛작업에는공차파라미터를사용할수없습니다.

6.챔퍼

이명령어를사용하면파트의두외면사이에비스듬한모서리를만들수있습니다.챔퍼를
적용하기전에플랫폼에서파트의모서리하나를선택하거나 Alt키를누른상태에서하나의닫
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힌컨투어를선택합니다.
참고:챔퍼작업은 BREP파트에도사용할수있습니다.

메쉬파트의챔퍼미리보기 메쉬파트의챔퍼결과

BREP파트의챔퍼미리보기 BREP파트의챔퍼결과

참고: BREP파트의특정모서리에챔퍼작업을적용할수없는경우에는결함있는모서리가빨간색으로
강조표시됩니다.이경우,모서리를조정하거나그에따라파라미터를변경해야합니다.

메쉬파트의챔퍼대화상자 BREP파트의챔퍼대화상자

.

동일거리
거리

이값은선택한모서리에서시작하여양방향으로계산된동일한거리
를정의합니다.

거 리
1

이값은선택한모서리에서시작하여계산된첫번째거리를정의합니
다.
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2거리

거 리
2

이값은선택한모서리에서시작하여계산된두번째거리를정의합니
다.

역 방
향

이옵션을선택하면거리 1과거리 2가반대로계산됩니다.

거리와
각도

거리
이값은선택한모서리에서시작하여한방향으로계산된거리를정의
합니다.

각도
이값은거리가계산되는파트외면과챔퍼외면에의해만들어진각도
를정의합니다.

역 방
향

이옵션을선택하면모서리의반대쪽에서거리와각도가계산됩니다.

7.돌출시키기

이명령어를사용하면특정방향으로외면을돌출시킬수있습니다.돌출시키기전에먼저
돌출시킬삼각형이나면을마킹해야합니다.마킹된모든외면은동일한방향으로정의된거리
만큼이동합니다.외면은메쉬파트에서하나이상의삼각형으로구성될수있습니다.
참고:돌출시키기작업은 BREP파트에서도사용할수있습니다. BREP파트에서외면은하나이상의면
으로구성될수있습니다.

메쉬파트의돌출시키기대화상자 BREP파트의돌출시키기대화상자

오 프
셋

사용자는돌출오프셋을지정해야합니다.각외면은정의된방향으로이값으로정의된
거리에서오프셋됩니다.돌출된마킹외면의영역은작업후변경되지않습니다.

이버튼에포커스가있으면사용자는돌출시키기작업을위해선택한파트의면을마킹
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면 지
정 하
기 버
튼

할수있습니다.사용자는이버튼을클릭하여마킹마우스모드를활성화/비활성화할
수있습니다.
참고:현재이옵션은 BREP파트의돌출시키기작업에만사용할수있습니다.

주의:선택한파트에하나이상의면이마킹되면십자표시가체크표시로바뀌
어적어도일부면이마킹되었음을보여줍니다.

연결

포인트이동하기

선택한외면에인접한삼각형이나면이다시그려집니다.
현재토폴로지를최대한보존하기위해아래그림과같이
확장됩니다.공용포인트가이동합니다.인접한삼각형이
나면의기울기가변경될수있습니다.

삼각형추가/면추가

돌출된마킹외면에인접한삼각형이나면은변경되지않
습니다.선택한형상과인접한형상의공용포인트는제위
치에그대로있습니다.오프셋형상과기존형상사이의틈
이새로운삼각형이나면으로채워집니다.이모습은아래
그림에서볼수있습니다.

자동

프로그램이포인트이동하기또는삼각형추가하기중에서
선택합니다.
참고:이옵션은현재 BREP파트의돌출시키기에서사용할수
없습니다.

원본파트                 포인트이동하기                     삼각형추가하기

방향

돌출부가따를방향을선택합니다.방향은벡터로정의됩니다.즉, X, Y, Z필드에방향
벡터를채웁니다.
참고: BREP파트의돌출시키기에서는방향벡터를수동으로설정할수없습니다.모서
리나평면에서방향을선택해야합니다 .

역방향
역방향버튼을클릭하면벡터의방향을반대방향으로빠
르게변경할수있습니다.

선지정** 선지정버튼을클릭한후선을클릭할수있습니다.돌출
오프셋이선방향에있게됩니다.

삼각형지정** 삼각형지정버튼을클릭한후삼각형을클릭할수있습니
다.돌출오프셋이삼각형노멀방향에있게됩니다.

지정방향*
방향표시버튼을클릭한후직선형모서리또는평면을클
릭할수있습니다.돌출오프셋은모서리방향또는면노멀
을따릅니다.

*방향지정버튼은 BREP파트의돌출시키기에서만사용할수있습니다.
**선및삼각형지정버튼은메쉬파트의돌출시키기에서만사용할수있습니다.
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8.오프셋

STL파트에오프셋기능을사용하면전체파트또는일부선택된삼각형을오프셋할수있
습니다.삼각형은모든삼각형에대해동일한정의된거리만큼해당삼각형의노멀에적절한방
향을따라이동합니다.

BREP파트에대한오프셋기능도유사하며동일한방향을따라전체바디또는로컬면을오프
셋할수있습니다.

오프셋작업

오프셋은포인트에인접한삼각형/면의노멀평균으로정의된방향으로오프셋거리만큼삼각
형/면의포인트를오프셋합니다. 2D표현을볼때오프셋은다음과같습니다.

노드는삼각형/면의모서리를나타내고,노드사이의선은삼각형/면을나타내고,화살표는오
프셋의방향과거리(벡터)를나타냅니다.오프셋은예와같이열린쉘에서작동합니다.

닫힌외면에서는다음과같은결과를얻습니다.

노드는삼각형/면의모서리를나타내고,노드사이의선은삼각형/면을나타내고,작은화살표
는오프셋의방향과거리(벡터)를나타내고, 'd'는측정할거리를나타냅니다.이거리는대화상
자에언급된오프셋거리보다작습니다.

작업중인 STL파일에아래그림처럼고르지못한부분이있으면결과가예상과달리오른쪽그
림과같이나타납니다.

따라서 STL노이즈가있으면오프셋으로인해파트의불량한부분에서노이즈가증폭될수있
습니다.따라서긴거리를오프셋할때는이기능을사용하지않는것이좋습니다.내부쉘유지
하기옵션을선택하고비우기(메뉴/도구/비우기)를사용하는것이좋습니다.

BREP파트의오프셋작업이실시간미리보기로개선되어이제작업을적용하기전에출력결
과를평가할수있습니다.미리보기가생성되지않으면작업을적용할수없고일부파라미터를
조정해야성공할수있습니다.
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글로벌오프셋미리보기안쪽 글로벌오프셋미리보기바깥쪽

로컬오프셋미리보기안쪽 로컬오프셋미리보기바깥쪽

글로벌

메쉬파트의글로벌오프셋대화상자 BREP파트의글로벌오프셋대화상자

오프셋
이필드에오프셋값을입력합니다.각삼각형/면은오프셋값으로
설정된거리만큼노멀방향을따라이동합니다.

균일 오프
셋*

오프셋이 X, Y, Z에균일하게적용되도록하려면균일오프셋을선
택합니다.이옵션을끄면대화상자가변경되어 X, Y, Z방향필드에
다른오프셋값을입력할수있습니다.

방향 오프셋방향을안쪽으로할지바깥쪽으로할지선택합니다.

두께 만들
기*

글로벌을선택했으면두께를생성하도록선택할수있습니다.이경
우,원래쉘이유지되고두께가만들어집니다.

*이파라미터는 BREP파트의오프셋작업에사용할수없습니다.

로컬

STL파트의경우오프셋하려는파트에서삼각형을선택(마킹)할수있습니다.이러한삼각형이
움직입니다.알고리즘은홀이생기지않도록만들어졌습니다.일부삼각형에서오프셋을진행
하며생긴틈을메울수있는방법이 2가지있습니다.
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BREP파트의경우,오프셋대화상자를시작한후로컬면을선택하면됩니다.선택이완료되면
녹색확인아이콘이오프셋대화상자에나타나작업을계속진행할수있습니다.
.

메쉬파트의로컬오프셋대화상자 BREP파트의로컬오프셋대화상자

면지
정하
기버
튼

이버튼에포커스가있으면사용자는오프셋작업을위해선택한파트의면을마킹할
수있습니다.사용자는이버튼을클릭하여마킹마우스모드를활성화/비활성화할수
있습니다.
참고:현재이옵션은 BREP파트의오프셋작업에만사용할수있습니다.

주의:선택한파트에하나이상의면이마킹되면십자표시가체크표시로바
뀌어적어도일부면이마킹되었음을보여줍니다.

오 프
셋

이필드에오프셋값을입력합니다.각삼각형은오프셋값으로설정된거리만큼노멀
방향을따라이동합니다.

방향 오프셋방향을안쪽으로할지바깥쪽으로할지선택합니다.

연결

포인트이동하기

선택한삼각형에인접한삼각형이변경되어,아래그림과같
이늘어납니다.공용포인트가이동합니다.선택한삼각형의
영역은오프셋후에도동일하게유지됩니다.인접한삼각형
의기울기가약간변경됩니다.

면/삼각형추가하기

선택한형상과인접한삼각형/면의공용포인트는제위치에
그대로있습니다.이러한삼각형/면과오프셋을진행한삼각
형/면사이의틈이새로운삼각형/면으로메워집니다.이모
습은아래그림에서볼수있습니다.

자동감지* 프로그램이포인트이동하기또는삼각형추가하기중에서
선택합니다.

원본파트         포인트이동하기             삼각형/면추가하기

*이파라미터는 BREP파트의로컬오프셋에사용할수없습니다.
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주의:로컬오프셋은돌출시키기작업과다릅니다.돌출시키기작업에서는모든삼각
형/면이같은방향을따라이동합니다.로컬오프셋작업에서는오프셋방향이삼각형/
면과주변개체에따라달라집니다.

9.밀링오프셋

밀링오프셋은마킹된삼각형에지정된두께를추가하고,마킹된영역의모서리는지정된
디테일크기에따라둥글게처리됩니다.
이두께를추가하면원본외면컨투어에왜곡이없게됩니다.

두께 추가할재료의양입니다.

디 테
일 크
기

이값은유지될디테일의수준을나타냅니다.일반적으로이값은파트의최소정밀도
와같아야합니다.이값이작을수록더많은삼각형이포함되어더높은정밀도가구
현될수있습니다.

자 동
통 합
픽싱

밀링오프셋작업후자동통합픽싱을실행하여작은오류를수정합니다.

10.버팀목생성

빌드중에파트의왜곡을방지하기위해 ‘버팀목’을만들어파트의모양이유지되도록할
수있습니다.
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버팀목모양 원형/사각형

이단면의버팀목모양은원형또는사각형으로변경할수있습니다.

두꺼운-섹션의 너비
(a) 원형/사각형커넥터의너비

끝섹션의너비 (b) 연결너비(강한섹션과파트사이)

끝섹션의길이 (c) 강한 섹션과 파트 사이의 연결 길
이

불리안 통합
수행

파트와버팀목을하나의파일로합치고모든외면을트리밍하여두파트로된
하나의쉘을만듭니다.

미리보기표
시

버팀목을추가하는동안버팀목이파트에어떻게배치되는지를보여주는미리
보기가만들어집니다.

SHIFT 키를 누른 상태
로 90°스내핑

버팀목의시작점을지정한후 SHIFT키를누르고있으면생성된버
팀목이일직선이됩니다(로컬좌표가아니라표준좌표시스템에정
렬됨).
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CTRL 키를 누른 상태
로삭제하기모드들어
가기

CTRL키를누른상태에서적용되지않은버팀목을클릭하여삭제합
니다.

주의:버팀목을만든후에는파트와함께병합됩니다.

11.플랫폼메쉬로변환

이명령어를사용하면현재활성화된 BREP파트플랫폼의 BREP파트를메쉬파트로빠
르게변환할수있습니다.변환된메쉬파트는새메쉬파트플랫폼에추가됩니다.이명령어는 1
개이상의 BREP파트가있는 BREP파트플랫폼에서만활성화되고수행할수있습니다.메쉬
로변환하면원본 BREP파트에있는면과모서리같은토폴로지정보가손실됩니다.어셈블리
파트는병합된단일파트의메쉬로변환됩니다.
기본파라미터는평균테두리상자스케일이 10mm ~ 500mm인실제제조모델용으로설계된
모델에최상의품질을제공하도록최적화되어있습니다.

표면정밀도

경계표현(BREP)모델에서메쉬표현의최대편차를지정합니다.값이클수
록트라이앵글은줄어들지만표면은거칠어지고,값이작을수록표면은부드
러워지지만트라이앵글은늘어납니다.이장치는항상대상시스템장치에
있습니다.

각도허용오차

곡선형에서메쉬표현의삼각형간에허용되는최대각도편차를지정합니
다.각도허용오차가작아지면메쉬에서곡선모양을훨씬더부드럽게표현
할수있습니다.이파라미터는출력메쉬표현에길고얇은트라이앵글또는
교차하는트라이앵글이있는경우에만변경하는것이좋습니다.이단위는
항상각도단위로표시됩니다.

파트가 500mm보다큰대형파트인경우,훨씬더확장가능한메쉬표현을위해더큰
표면정밀도값을사용하는것이좋습니다.

변환전 BREP파트 변환후메쉬파트
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4.3.분할및병합

1.쉘을파트로변환

파트가여러개의쉘로구성되어있으면모든쉘이별개의파트가되도록분할할수있습
니다.이러한파트의이름은 "shell_#_of"가되고여기에서 #은숫자입니다.파트는삼각형개수
의순서대로정렬됩니다. shell_1은 shell_2보다삼각형이더많습니다.이작업은파트병합하
기의반대작업입니다.

2.불리안

불리안작업을사용하면다양한디자인을결합할수있습니다.불리안작업에는통합하기,
교차하기,빼내기,자르기라는 4가지유형이있습니다.불리안작업을수행하려면적어도두파
트를선택해야합니다.
파트표시하기버튼을사용하면플랫폼에서직접파트를선택/선택해제할수있고,선택한파트
는불리안대화상자의리스트에추가됩니다.또한파트를선택하면플랫폼에서색상이변경됩
니다.파트를선택해제하려면플랫폼에서해당파트를다시클릭하거나리스트에서한파트를
선택하고삭제하기키를누르면됩니다.빼내기와자르기작업의경우, 2가지다른리스트가있
습니다.사용자는파트를하나의리스트에서다른리스트로끌어서놓아빼낼바디또는메인바
디로사용할수도있습니다.
참고:기본불리안작업은 BREP파트에사용할수있습니다.

메쉬파트의불리안대화상자 BREP파트의불리안대화상자

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 4.수정하기 페이지 163 / 628

– 통합하기

통합하기명령어는선택한파일을하나의파트로병합하고모든외면을트리밍하여두파트로
된하나의쉘을만듭니다.통합할수있는파트의수에는제한이없습니다.

– 교차하기

교차하기명령어로여러파트의교차를만듭니다.교차할수있는파트의수에는제한이없습니
다.

– 빼내기

한파트를다른파트에서빼내려면사용자가다른파트에서빼내야할파트를지정해야합니다.
선택한파트에는자동으로 2가지다른색상이표시됩니다.메인바디는녹색이고빼낼파트는
빨간색입니다.빼낼수있는파트의수에는제한이없습니다.
사용자는빼내기작업에대한공차를설정할수있습니다.이옵션을선택하면교차하는선이안
쪽으로오프셋됩니다.이방법을사용하면빼내기결과로파트사이에약간의틈을만들수있습
니다.이틈이공차값으로정의됩니다.
참고: BREP파트의빼내기방법에는공차옵션을사용할수없습니다.

– 클립

클립작업을사용하여핀또는피팅된파트를한번에만들수있습니다.이작업을통해사용자
는 2가지불리안작업,즉교차하기작업과빼내기작업을동시에수행할수있습니다.각작업의
결과,별도의파트가만들어집니다.자를수있는파트의수에는제한이없습니다.
사용자는빼내기작업중에사용할공차를설정할수있습니다.이옵션을선택하면교차하는선
이안쪽으로오프셋됩니다.이방법을사용하면빼내기결과로파트사이에약간의틈을만들수
있습니다.이틈이공차값으로정의됩니다.
참고: BREP파트에는자르기방법을사용할수없습니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 4.수정하기 페이지 164 / 628

– 일반옵션

모드

빠른옵션을사용하는것이좋습니다.이옵션은기본
적으로선택되어있습니다.특정경우에결과파트에
문제가나타날수있습니다.이경우사용자는더나은
결과를위해정밀연산옵션으로전환할수있습니다.
*이옵션은 BREP파트의불리안작업에사용할수없
습니다.

기존파트없애기
불리안 작업 후에 원래 파트를 없앨 수 있습니다. 이
옵션은기본적으로켜져있습니다.

결과파트이름설정
이옵션을사용하면불리안결과의사용자지정이름
을설정할수있습니다

불리안언더컷

불리안언더컷은최종제품이나중에조립해야하는여러파트로빌드되는복잡한상황에서주
로사용됩니다.표시된방향을따라언더컷을감지한후한파트에서다른파트로재료를추가하
여파트생산후가장쉽게조립될수있도록합니다.
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색상전환하기 파트의빨간색과녹색을전환합니다.

빨간색에 추가/녹색
에추가

언더컷의영향을받는재료를어느파트(빨간색또는녹색)에추가해야
하는지표시합니다.

이동방향표시하기 언더컷을감지해야하는방향을표시합니다.

뒤집기 방향을반대방향으로바꿉니다.

시작포인트 빨간색에추가 녹색에추가

1. 고급옵션

공차 결과파트사이의오프셋에서.이렇게하면자르기로인해파트사이
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에약간의틈이생깁니다.

날카로운 삼각형
필터링

작업중만들어진날카로운삼각형을삭제합니다.

자동픽싱수행하
기

파트에대한간단한픽싱단계가자동으로수행됩니다.

3.파트병합

여러쉘은하나의 STL파트로병합할수있습니다.이기능을사용하여불러온모든파트
를하나의 STL로저장할수있습니다.이작업은쉘을파트로변환하기의반대작업입니다.병합
작업에서는불리안작업처럼교차하는볼륨을삭제하지않습니다.

4.4.라벨
1.라벨
이기능을사용하면파트에텍스트나그림을넣을수있습니다.먼저라벨을적용할영역을지정
해야합니다.라벨에는 2가지옵션이있습니다.사각형라벨을선택하거나원형라벨을선택하
면됩니다.

사각형라벨영역은파트를클릭하고직사각형을그려서정의해야합니다.그림에서포인트 1이
사각형의시작점이고포인트 2가끝점입니다.이제이직사각형영역을라벨영역으로사용할
수있습니다.라벨영역이파트위에완전히들어맞는지확인하세요.라벨이파트에맞지않으면
경고메시지가표시됩니다.

주원형모양을정의하려면 3개의포인트로원형라벨영역을정의해야합니다.네번째포인트
는라벨영역의크기를정의합니다.다섯번째와여섯번째로클릭하면라벨영역의시작점과끝
점을결정합니다.
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라
벨
콘
텐
츠

라벨콘텐츠로사용할텍스트를이상자에입력합니다.

자동파트명
선택한파트의파트명을라벨콘텐츠에자동으로추가합니
다.

텍스트기억
마지막으로 입력한 값이 기억되어 다음에 라벨링 기능을
사용할때적용됩니다.

파트명
이버튼을누르면현재파트명이라벨콘텐츠에자동으로
추가됩니다.
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폰
트
옵
션

폰트 라벨의폰트유형을지정합니다.

굵게 폰트를굵게표시할지를선택합니다.

이탤릭체 폰트를이탤릭체로할지를선택합니다.

밑줄 폰트에밑줄을표시할지를선택합니다.

색상

라벨의색상을지정합니다.

폰트크기

라벨텍스트의치수를지정합니다.치수는 mm또는 pt단
위로지정할수있습니다.치수를 mm로지정하면 pt단위
의크기가자동으로변환됩니다.치수를 pt로지정하면mm
단위의크기가자동으로채워집니다. *

문
단
옵
션

문단 라벨영역에텍스트맞추기가꺼져있는경우에만작동합
니다.라벨영역의텍스트를왼쪽/가운데/오른쪽또는위/가
운데/아래로정렬합니다.

뒤집기 라벨콘텐츠가뒤집혀서적용됩니다.

미러 라벨콘텐츠가미러링되어적용됩니다.

라벨영역에텍스트맞추기
라벨플래닝영역에서가능한최대크기의텍스트를사용
합니다.폰트크기에대한모든사양을무시합니다(라벨영
역에텍스트맞추기가선택되어있으면폰트크기가회색
으로표시됨).

라
벨
높
이

라벨의높이(안쪽또는바깥쪽)를지정합니다.

양각/음각
라벨을양각으로해야할지(바깥쪽)음각으로해야하는지
(안쪽)지정합니다.

*크기는어떻게결정될까요?
텍스트의크기는선택한폰트에따라달라집니다.텍스트의크기는라벨에사용된문자와상관
없이선택한폰트의가장큰문자와가장작은문자사이의거리로계산됩니다.이렇게하면라

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 4.수정하기 페이지 169 / 628

벨적용분야전반에서만든라벨의크기를일정하게유지하기가쉬워집니다.또한사용중인다
른소프트웨어프로그램과Magics사이에서폰트크기를동일한기준으로이해하고적용할수
있습니다.

– 고급옵션

라벨 일
괄적용

이옵션을사용하여동일한라벨로한번에여러파트에라벨을지정합니다.
파트가보기에대해수직으로정렬되었는지확인하세요.

계획자
동저장

파트의라벨플래닝영역이적용시파트에자동으로저장됩니다.확인란을
선택하지않으면플래닝저장버튼(창하단에위치)을누를때만라벨영역이
저장됩니다.

별 도 의
STL파일
생성

라벨이별도의파트로생성됩니다.

삭제하기계획 이버튼을사용하여이전에정의된라벨플래닝영역을삭제합니다.

플래닝저장
이버튼을누르면라벨플래닝을유지하지만 STL로생성되지는않습
니다.나중단계에서수정할수있습니다.

적용하기 이버튼을누르면라벨이생성되고 STL이수정됩니다.

닫기 이버튼을눌러대화상자를닫습니다.

*빌드프로세서에서라벨플래닝을처리하려면추가라이선스가필요하므로,이문제에대해
현지 Materialise담당자에게문의해야합니다.프로젝트를저장하여빌드프로세서로보내기
전에라벨플래닝이 STL로적용되는경우에는추가라이선스가필요하지않습니다.

라벨을 STL로저장하기

라벨창에서라벨을 STL로적용하지않고도라벨플래닝이있는파트를 STL로저장할수있습
니다.사용자는파일 ->다른이름으로저장으로가서파일형식으로 STL을선택해야합니다.라
벨플래닝을파트에 STL로적용할것인지묻는메시지가표시됩니다. ‘예’를선택하면파트에
STL로저장되는라벨과파트가 STL파일에저장됩니다.
Magics내에서라벨플래닝이있는파트는변경되지않습니다.따라서사용자는라벨플래닝을
계속수정하거나라벨플래닝이있는파트를Magics프로젝트로저장하여나중에수정할수있
습니다.
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그리기

DXF
불 러
오기

폴더아이콘을클릭하여원하는 DXF파일을찾습니다.

스 케
일

라벨을원하는크기로조정합니다.

움 직
이기

이버튼을누르면 2D라벨을최적의위치에배치하기위해화면위에서이동할
수있습니다.

중심 화면중앙에서라벨텍스트의위치를변경합니다.

색상 라벨에적용할색상을선택합니다.

높이

라벨의높이또는깊이를지정합니다.

양각/음각
라벨이파트안쪽으로들어가게할지파트위에
배치할지를선택합니다.

– 고급옵션

별도의 STL파일생성 텍스트가별도의파트가됩니다.

주의:섹션보기를사용하여파트조각을숨길수있습니다.이렇게하면가장유연한
방식으로라벨을적용할수있습니다.
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투사하기

이기능을사용하면먼저플래닝할필요없이파트에텍스트를넣을수있습니다.라벨텍스트가
먼저화면에표시된후라벨을적용할때파트에수직으로투사됩니다.

라
벨
콘
텐
츠

라벨콘텐츠로사용할텍스트를이상자에입력합니다.

자동파트명 선택한파트의파트명을라벨콘텐츠에자동으로추가합니다.

텍스트기억
마지막으로입력한값이기억되어다음에라벨링기능을사용할때적용
됩니다.

파트명 이버튼을누르면현재파트명이라벨콘텐츠에자동으로추가됩니다.
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폰
트
옵
션

폰트 라벨의폰트유형을지정합니다.

굵게 폰트를굵게표시할지를선택합니다.

이탤릭체 폰트를이탤릭체로할지를선택합니다.

밑줄 폰트에밑줄을표시할지를선택합니다.

미러 라벨콘텐츠가미러링되어적용됩니다.

색상

라벨의색상을지정합니다.

폰트크기
라벨텍스트의치수를지정합니다.치수는mm또는 pt단위로지정할수
있습니다.치수를 mm로지정하면 pt단위의크기가자동으로변환됩니
다.치수를 pt로지정하면mm단위의크기가자동으로채워집니다. *

라
벨
높
이

라벨의높이(안쪽또는바깥쪽)를지정합니다.

양 각/ 음 각 라벨을양각으로해야할지(바깥쪽)음각으로해야하는지(안쪽)지정합
니다.

움
직
이
기

이버튼을누르면 2D라벨을최적의위치에배치하기위해화면위에서이동할수있습
니다.

중
심

화면중앙에서라벨텍스트의위치를변경합니다.

*크기는어떻게결정될까요?
텍스트의크기는선택한폰트에따라달라집니다.텍스트의크기는라벨에사용된문자와상관
없이선택한폰트의가장큰문자와가장작은문자사이의거리로계산됩니다.이렇게하면라
벨적용분야전반에서만든라벨의크기를일정하게유지하기가쉬워집니다.또한사용중인다
른소프트웨어프로그램과Magics사이에서폰트크기를동일한기준으로이해하고적용할수
있습니다.
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– 고급옵션

라벨 일괄
적용

이옵션을사용하여동일한라벨로한번에여러파트에라벨을지정합니
다.파트가보기에대해수직으로정렬되었는지확인하세요.

별도의 STL
파일생성

라벨이별도의파트로생성됩니다.

Data matrix라벨

이기능을사용하면텍스트를 Data matrix로변환하고파트에 STL로적용할수있습니다.사용
자는먼저라벨플래닝이적용될파트의영역을선택해야합니다.라벨창에서크기를선택하면
라벨플래닝영역의미리보기가마우스커서와함께표시됩니다.사용자는파트의영역에커서
를놓고라벨플래닝영역을적용할파트를클릭해야합니다.
적용된후에는다른라벨기능으로생성된라벨플래닝영역과유사하게라벨플래닝영역을선
택하고파트주위로이동할수있습니다.
다음파라미터는라벨플래닝영역내에서 Data matrix를정의하는데도움이됩니다.
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크기
이파라미터는라벨플래닝영역의크기를정의하고암시적으로 Data matrix의크기
도정의합니다. Data matrix의기본모양은정사각형이므로모든면이파라미터크기
(mm)에설정된값과같습니다.

(여백) 여백은 UI에지정되어있지않습니다.여백의값은사전정의되어있으며 2mm입니
다.

픽 셀
수

Data matrix의각면에나타날픽셀수를정의합니다.픽셀수가클수록인코딩할수
있는문자의양이많아집니다.

픽 셀
크기

(크기 –여백) /픽셀수

라 벨
콘 텐
츠

인코딩해야하는텍스트입니다.

최 대
숫 자
수

인코딩할수있는최대숫자수입니다.

최 대
영 숫
자수

인코딩할수있는최대영숫자수입니다.

픽 셀
높 이
(a)

스캔장치에서읽을픽셀에할당된높이입니다.

적 용
되 는
높이

검은색픽셀 검은색픽셀이올라갑니다.

흰색픽셀 흰색픽셀이올라갑니다.
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오 프
셋 라
벨 영
역

라벨영역주위에음각여백을추가합니다.

계 획
자 동
저장

파트의라벨플래닝영역이적용시파트에자동으로저장됩니다.확인란을선택하지
않으면플래닝저장버튼(창하단에위치)을누를때만라벨영역이저장됩니다.

삭 제
하기
계획

라벨플래닝영역을삭제합니다.

적 용
하기

라벨플래닝을파트에 STL로적용합니다.

닫기
변경하지않고창을닫습니다.라벨을 STL로적용하지않고창을닫으면라벨플래닝
이자동으로삭제된후에창이닫힙니다.

결과:

2.매스라벨

이기능을사용하면단일배치에서일련의파트에사용자정의텍스트라벨을적용할수
있습니다.먼저사용자는매스라벨작업에사용할파트를선택해야합니다.이파트는복제되며
새로만든파트에사전정의된라벨을적용할수있습니다.마스터파트가선택되면사용자는라
벨영역을정의해야합니다.라벨영역에는사각형라벨과원형라벨이라는 2가지옵션이있습
니다.
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사각형라벨영역은파트를클릭하고직사각형을그려서정의해야합니다.그림에서포인트 1이
사각형의시작점이고포인트 2가끝점입니다.이제이직사각형영역을라벨영역으로사용할
수있습니다.라벨영역이파트위에완전히들어맞는지확인하세요.라벨이파트에맞지않으면
경고메시지가표시됩니다.

주원형모양을정의하려면 3개의포인트로원형라벨영역을정의해야합니다.네번째포인트
는라벨영역의크기를정의합니다.다섯번째와여섯번째로클릭하면라벨영역의시작점과끝
점을결정합니다.

CSV라벨링

라벨콘텐츠는 CSV탭내에위치가지정되는사전정의된 CSV문서에서가져올수있습니다.
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CSV파일을선택하면위치가 CSV탭에표시됩니다.또한콘텐츠의미리보기가표시됩니다.
이창에서첫번째행을헤더로사용할지여부를정의할수있습니다.첫번째행을사용하여최
종파트명과라벨콘텐츠같은서로다른열을쉽게구별할수있습니다.이예에서는다음과같
이나타납니다.

아래예에서는 2개의열이있는파일을사용합니다.첫번째열에는매스라벨작업후원하는파
트명이포함되고두번째열에는특정파트에대한라벨콘텐츠가포함됩니다.
적절한 CSV문서를선택하면라벨콘텐츠와파트명콘텐츠수정상자가활성화됩니다.이텍스
트상자에텍스트를입력하거나콘텐츠추가버튼을사용할수있습니다.이버튼을누르면 CSV
파일의콘텐츠나파트명을선택할수있습니다.이예에서볼수있듯이,이름과라벨이라는 2개
의 CSV옵션이있습니다.
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원하는결과의이름과라벨을선택하면수정상자가다음과같이표시됩니다.

또한미리보기가라벨플래닝영역에표시됩니다.
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카운터라벨링

CSV라벨지정옵션외에도라벨콘텐츠수정상자에서수동으로지정할수있는라벨에카운터
를추가할수있습니다.

카운터를사용하면생성할사본수를정의할수있고카운터를사용하여고유한라벨콘텐츠를
만들수도있습니다.
콘텐츠추가드롭다운메뉴에서라벨콘텐츠및파트명콘텐츠수정상자에추가할수있는카운
터옵션을선택할수있습니다.

이경우가능한옵션은다음과같습니다.

마지막으로라벨에몇가지추가파라미터를정의할수있습니다.
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콘
텐
츠
추
가

이드롭다운버튼을사용하여라벨영역과파트명영역에카운터콘텐츠를불러옵니다.

폰
트
옵
션

폰트 라벨의폰트유형을지정합니다.

굵게 폰트를굵게표시할지를선택합니다.

이탤릭체 폰트를이탤릭체로할지를선택합니다.

밑줄 폰트에밑줄을표시할지를선택합니다.

색상

라벨의색상을지정합니다.

폰트크기
라벨텍스트의치수를지정합니다.치수는mm또는 pt단위로지정할수
있습니다.치수를mm로지정하면 pt단위의크기가자동으로변환됩니
다.치수를 pt로지정하면mm단위의크기가자동으로채워집니다. *

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 4.수정하기 페이지 181 / 628

문
단
옵
션

문 단 라벨영역에텍스트맞추기가꺼져있는경우에만작동합니다.라벨영
역의텍스트를왼쪽/가운데/오른쪽또는위/가운데/아래로정렬합니다.

뒤집기 라벨콘텐츠가뒤집혀서적용됩니다.

미러 라벨콘텐츠가미러링되어적용됩니다.

라벨 영역에
텍스트맞추기

라벨플래닝영역에서가능한최대크기의텍스트를사용합니다.폰트
크기에대한모든사양을무시합니다(라벨영역에텍스트맞추기가선
택되어있으면폰트크기가회색으로표시됨).

라
벨
높
이

라벨의높이(안쪽또는바깥쪽)를지정합니다.

양각/음각 라벨을양각으로해야할지(바깥쪽)음각으로해야하는지(안쪽)지정합
니다.

*크기는어떻게결정될까요?
텍스트의크기는선택한폰트에따라달라집니다.텍스트의크기는라벨에사용된문자와상관
없이선택한폰트의가장큰문자와가장작은문자사이의거리로계산됩니다.이렇게하면라
벨적용분야전반에서만든라벨의크기를일정하게유지하기가쉬워집니다.또한사용중인다
른소프트웨어프로그램과Magics사이에서폰트크기를동일한기준으로이해하고적용할수
있습니다.

복제정렬을사용하여파트를플랫폼에배치할수있습니다.음수값과양수값을모두간격에
사용할수있습니다.
정렬의미리보기가자동으로표시됩니다.이기능을끄려면고급설정에서자동업데이트미리
보기확인란의선택을취소해야합니다.
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고급옵션:

원본파트유지하기 매스라벨에사용된마스터파트는작업후보관됩니다.

미리보기자동업데
이트

라벨콘텐츠텍스트상자의콘텐츠가라벨플래닝영역에서자동으로
업데이트됩니다.

별도의 STL파일생
성

라벨이별도의파트로생성됩니다.

삭제하기
이버튼을누르면삭제모드로전환되어이전에만든라벨플래닝영역을실제
로삭제할수있습니다.

STL로 적용
하기

이버튼을누르면매스라벨대화상자에지정된설정에따라매스라벨이생성
됩니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 4.수정하기 페이지 183 / 628

닫기 이버튼을누르면실제매스라벨작업을수행하지않고대화상자를닫습니다.

CSV라벨링예시의경우,라벨을적용한후결과는다음과같습니다.
라벨과파트명이모두다른 5개의파트.

카운터라벨링예시의경우,결과는다음과같습니다.
카운터에서정의한고유한이름과라벨이있는 5개파트.

3.라벨태그

이기능을사용하면파트에서라벨태그를연결할수있습니다.사용자는파트에서라벨
태그를배치해야하는위치를식별해야합니다.파트에서원하는위치를클릭하기만하면라벨
태그의미리보기가파란색으로표시됩니다.미리보기를선택할때클릭하기만하면녹색이됩
니다.태그가아직생성되지않았기때문에다음과같은작업을할수있습니다.

– 파라미터를수정합니다.여러미리보기를선택하여동시에수정하려면 CTRL키를누른
상태에서선택하면됩니다.

– Shift키를눌러선택한미리보기를이동합니다.
– Delete키를눌러선택한미리보기를삭제합니다.
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태그선택 라벨태그를만드는데사용할수있는단위태그의라이브러리를보여줍니다.

태그생성
플랫폼에서선택한파트에서새태그를만듭니다.이파트에는라벨플래닝정
보가포함될수있습니다.이태그를파트에추가하면빠른수정을위해파트
와함께저장됩니다.
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태그는라벨태그라이브러리에 *.matPart파일로자동저장됩니다.

태그불러오기 기존 *.matPart파일을불러와서라벨태그라이브러리에추가합니다.

태그삭제 라벨태그라이브러리에서선택한태그를삭제합니다.

커넥터 길이
(a) 및 커넥터
두께(b)

의도하지않은
교차부위감지
하기

의도하지않은교차부위가만들어질수있습니다. Magics에서는이를감지하
고경고를보냅니다.

파란색으로라벨태그미리보기

별도의 STL
파일생성

생성된태그는파트리스트에서별도의파트가됩니다.

삭제하기 선택한미리보기를삭제합니다.

적용하기 미리보기를 STL로변환하고파트에불리안을적용합니다.

닫기 대화상자를닫습니다.
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고급옵션

분리지점

팁지름 (a)

오프셋 (b)

스트럭처회
전

라벨태그가선택한외면에대해수직으로회전합니다.

회전하지않음 회전함

Z회전잠금
라벨태그가항상 Z방향으로만회전합
니다.

90º회전잠금 라벨태그가항상 90°씩만회전합니다.

수평커넥터
꺼짐 = 커넥터가 노멀(normal)과 평행
합니다

켜짐 =커넥터가 XY평면에평행합니
다
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4.5. Fit 2 Ship
1. RapidFit

복잡한구성요소의제조작업과품질관리를위한자동화된솔루션입니다.비용효율적인
픽스처를신속하게설계하여복잡하거나크거나불안정한파트를고정할수있습니다!확실하
게배치된이러한파트는쉽게확인,측정,가공,운송,접착또는조립할수있습니다.속도와품
질관리는쾌속조형에서 2가지의가장큰관심사입니다. Magics RapidFit픽스처를만들어사
용하면이 2가지를모두얻을수있습니다. Magics는파트서포트시스템의설계와설정에적합
한솔루션입니다.

개요

Magics RapidFit소프트웨어는사용자정의설정을기반으로픽스처를자동으로설계합니다.
다음과같은몇단계만거치면됩니다.

– 베이스플레이트및/또는빔으로서포트시스템을만듭니다.
– 픽스처가필요한파트에접촉포인트를표시합니다.
– 픽스처유형을정의합니다(예:모양및방향).
– 그러면Magics에서픽스처를자동으로만듭니다.

픽스처는고유하고잘맞춰집니다.즉,사용자가선택한지점위의파트에만정확히들어맞습니
다.픽스처에는어셈블리위치와파트명으로라벨이자동지정됩니다.이렇게하면시스템을즉
시설정할수있고필요한경우쉽게식별,저장및재사용할수있습니다.조립방법이매우간단
하기때문에몇분내에시스템을사용할준비가됩니다.픽스처는 RapidFit참조플레이트또는
픽스처시스템의빔에서빠르게픽싱할수있습니다.소프트웨어가모든유형의빔과호환되는
픽스처를설계할수있으므로 Magics RapidFit픽스처를모듈식픽스처시스템과결합할수있
습니다.
시스템이만들어지면사용자는어떤 RP기술로도픽스처를쉽게생성할수있습니다. RP기술
은기능적이고비용효율적이기때문에픽스처제조에유용합니다.픽스처는파트와동시에빌
드할수있어사용자는시간을더절약할수있습니다.픽스처는빔이나표준그리드(베이스플
레이트)에맞습니다.

다음그림처럼픽스처가베이스플레이트에배치됩니다.
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따라서 RapidFit모듈의 4가지일반적인기능을파트자체,픽스처(파트용서포트기둥),빔(픽스
처용서포트기둥)및/또는베이스플레이트(표준그리드)로구분할수있습니다.

베이스플레이트

베이스플레이트는엮어진홀이격자무늬로이루어진표준금속플레이트로,구매하거나제작
할수있습니다.베이스플레이트의예는다음과같습니다.

보시는것처럼,플레이트의측면에 '1'과 'A'가마킹되어있습니다.이는플레이트에있는홀의좌
표시스템이며,스프레드시트의그리드처럼작동합니다.앞의홀은 'A1'입니다.각홀에는고유
한참조번호가있습니다.

– 베이스플레이트도구페이지

플레이트리스트

ID 베이스플레이트의 ID입니다.

보기

선택한 베이스 플레이트를
숨깁니다.

와이어프레임은 선택한 베
이스 플레이트의 모서리를
표시합니다.

선택한 베이스 플레이트를
음영 모드와 와이어프레임
모드의 조합으로 표시합니
다.

이름

각베이스플레이트에는변경할수있는이름이있습니다.
하나의설정에여러개의베이스플레이트를사용하는경
우이름으로구분할수있습니다.기본이름은 '베이스플레
이트' + ID입니다.

방향
방향은다른프로그램의페이지설정에나와있는가로및
세로와비슷합니다.

X 플레이트의 X위치

Y 플레이트의 Y위치

Z 플레이트의 Z위치

베이스플레이트리스트에새항목을만들고베이스플레이트파라미터
대화상자로이동합니다.
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베이스플레이트파라미터대화상자로이동합니다.

리스트에서마킹된베이스플레이트를삭제합니다.

리스트의 X, Y, Z열을변경하는작은대화상자로이동합니다.

베이스플레이트구성이포함된 bpd파일을불러옵니다. mrf파일을불
러오면베이스플레이트만불러옵니다.

현재베이스플레이트설정을 bpd파일로저장합니다.

양의 X방향에서베이스플레이트를 ‘그리스크기’위로이동합니다.

음의 X방향에서베이스플레이트를 ‘그리스크기’위로이동합니다.

양의 Y방향에서베이스플레이트를 ‘그리스크기’위로이동합니다.

음의 Y방향에서베이스플레이트를 ‘그리스크기’위로이동합니다.

대화상자베이스플레이트테이블에서사용할베이스플레이트유형을
선택해야합니다.

이마법사는특정파트의크기에맞는베이스플레이트설정을만듭니
다.사용자는베이스플레이트의유형을선택해야합니다.

1. 베이스플레이트속성

ID 베이스플레이트를나타내는고유번호입니다.사용자가변경할수없습니다.

이
름

이름은 '베이스플레이트'+ ID를기본값으로하는문자열입니다.이이름은변경할
수있으며사용자는플레이트를참조하기위해이이름을사용합니다.

유
형
리
스
트

리스트에서플레이트유형을선택하면선택한그리드크기에연결된베이스플레
이트가필터링됩니다.베이스플레이트는표준화되어있습니다.유형은 X와 Y의
플레이트크기와그리드크기를표시합니다.

그
리
드
간
격

그리드파라미터는플레이트유형의속성이므로변경할수없습니다.그리드파라
미터는서로엮여있는홀의중심사이의거리입니다.측면모서리와홀의첫번째
행사이의거리는그리드파라미터의절반입니다.따라서플레이트의크기는이
그리드파라미터의배수입니다.

홀
의
개
수

플레이트에있는홀의개수는크기(여기서는 325)를그리드간격(여기서는 25)으
로나눈값입니다.

위
치

이위치는 X및 Y좌표가가장낮은홀의위치입니다.

방 방향은다른프로그램의페이지설정에나와있는가로및세로와비슷합니다.
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향

2. 테이블만들기

먼저대화상자베이스플레이트테이블에서사용할베이스플레이트유형을선택해야합
니다.

그러면다음과같은대화상자가나타납니다.

플레이트 레이
아웃

사용자는베이스플레이트배치를수평으로할지수직으로할지선택
할수있습니다.

플레이트개수 X및 Y방향으로둘베이스플레이트수를여기에입력합니다.

실제크기 선택한베이스플레이트의실제크기를Magics에서나타냅니다.

위치 여기에서설정위치(X, Y, Z위치)를조정할수있습니다.

완료를누르면Magics에서이설정을만듭니다.베이스플레이트에는수평으로 X방향에
3행, Y방향에 5행이있습니다.

3. 파트에맞추기

이마법사는특정파트의크기에맞는베이스플레이트설정을만듭니다.베이스플레이
트유형을선택한후:

다음베이스플레이트레이아웃대화상자가나타납니다.

파트의 치수에
맞추기

최소 설정이파트보다약간작습니다.

최대 설정이파트보다더큽니다.

플레이트개수
X및 Y방향으로얼마나많은플레이트를사용할것인지 Magics에서
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보여줍니다.

플레이트 레이
아웃

사용자는베이스플레이트배치를수평으로할지수직으로할지선택
할수있습니다.

위치 여기에서설정위치를조정할수있습니다.

자동
자동을선택하면베이스플레이트의양이최소화되도록플레이트레
이아웃이자동으로선택됩니다.

다음그림에서볼수있듯이, Magics에서전체파트를덮는 5개의베이스플레이트를자
동으로생성했습니다.

4. 베이스플레이트선택및위치지정하기

베이스플레이트를끌어서이동시킬수도있습니다.태그를클릭하거나태그주위
에직사각형을그려이동하려는베이스플레이트를선택합니다.빨간색점으로표시된베
이스플레이트의중심으로커서를이동하고마우스왼쪽버튼을누른상태로 XY평면에
서베이스플레이트를이동시킵니다.

빔

빔은베이스플레이트를교체하거나베이스플레이트설정에추가할수있는막대기입니다.이
빔에픽스처를붙일수있습니다.빔의장점은 X, Y, Z방향으로배치할수있다는것입니다.
빔의형태는다음과같습니다.

이그림은빔의양쪽에있는화살표를명확하게보여줍니다.이화살표를사용하면빔의크기와
위치를모두변경할수있습니다.이내용은이것은선택,위치지정및편집에서더자세히설명
합니다.

– 빔도구페이지

빔리스트
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ID 빔의 ID입니다.

이름
각빔에는변경할수있는이름이있습니다.여러개의빔
을사용하는경우이름으로구분할수있습니다.기본이름
은빔 + ID입니다.

보기

선택한빔을숨깁니다.

빔이 삼각형의 방향에 따라
음영으로표시됩니다.

와이어프레임은선택한빔의
모서리를표시합니다.

선택한 빔을 음영 모드와 와
이어프레임모드의조합으로
표시합니다.

빔의삼각형이표시됩니다.

빔의테두리상자가표시됩니
다.

위치 생성된빔이나타날 (x, y, z)위치입니다.

dX X방향에있는빔의길이입니다.

dY Y방향에있는빔의길이입니다

dZ Z방향에있는빔의길이입니다

새빔을만들려면만들기버튼을클릭합니다.빔속성대화상자가나타납니
다.

빔도구페이지에서행을강조표시하고수정하기를클릭하면선택한빔을
수정할수있는빔속성대화상자가나타납니다.

선택한(강조표시된)빔을삭제합니다.

1. 빔속성

빔의속성을변경하는방법에는 2가지가있습니다.빔을만든후다음대화상자를사용하
거나 ‘빔선택및위치지정하기모드’(빔에부착된화살표)를사용하면됩니다.

ID 빔의 ID입니다.

유형
리스
트

유형리스트에서사전정의된빔유형(특정크기)을선택할수도있습니다.

이름 빔의이름

그리
드크
기

베이스플레이트의그리드크기입니다.그리드크기는베이스플레이트의이동
단계를나타냅니다.
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위치 빔이나타날 (x, y, z)위치입니다.

크기 빔의크기입니다.

사용자가자체정의된빔유형으로작업하려는경우,유형리스트에추가를클릭
하고새로생성된유형에이름을지정하여 (빔의)특정크기를저장할수있습니
다.

2. 선택,위치지정및편집

선택,위치지정및편집모드를사용하여빔의위치와크기를변경할수있습니다.
먼저모드를입력한후빔을클릭합니다(둘이상의빔을선택하려면 CTRL+클릭).가능한
작업이 3가지있습니다.

끌 어
가기

빔을선택한후,원하는방향을나타내는화살표로이동하여빔을이동
시킵니다.빔을당기거나밀수있습니다.

크 기
조정

CTRL을누른상태에서마우스왼쪽버튼을클릭한후원하는방향으로
이동하면빔의크기가조정됩니다.

회 전
하기

SHIFT를누른상태에서마우스오른쪽버튼을클릭하면빔이화살표를
중심으로 90°회전합니다.

픽스처

픽스처는파트를지지하고고정하기위해만든기둥으로,모양은다음과같습니다.

– 픽스처도구페이지

픽스처리스트

이름
픽스처의이름입니다.어떤픽스처가조정되었는
지사용자가알수있습니다.

표시

선택한 픽스처를 숨깁니
다.

픽스처가 삼각형의 방향
에 따라 음영으로 표시됩
니다.

와이어프레임은 선택한
픽스처의 모서리를 표시
합니다.
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선택한 픽스처를 음영 모
드와 와이어프레임 모드
의조합으로표시합니다.

픽스처의 삼각형이 표시
됩니다.

픽스처의 테두리 상자가
표시됩니다.

색상
원은픽스처의색상을나타냅니다.이원을클릭하
고다른색상을선택하면색상을변경할수있습니
다.

라벨
픽스처의하단에나타날라벨입니다.기본적으로
파트명이표시되지만어셈블리,프로젝트등의이
름으로변경할수있습니다.

새로운픽스처를만듭니다.

선택한픽스처를삭제합니다.

선택한빔을 Magics에서생성하므로사용자는최종형태를살펴볼수있
습니다.

이버튼을누르면화면에표시되는픽스처의미리보기를새로고칩니다.

픽스처가생성되고삭제된리스트가있는경우이버튼을눌러픽스처의
번호를다시매깁니다.

위치변경에서는픽스처의위치를다시계산합니다.픽스처의하단이샤프
트에서멀어졌거나빔이교체되어픽스처가빔에연결되지않은경우위치
변경옵션으로이러한문제를해결합니다.

픽스처가 stl로변환됩니다

이버튼을누르면사용자에게빔을 STL파일로저장하라는메시지를표시
하고자동변환이실행됩니다.따라서사용자는이픽스처의 STL파일을
저장하기위해이름과경로를입력할수있습니다.

– 접촉부속성

접촉부(기둥의위쪽)의속성입니다.접촉부탭에서접촉부언더컷의위치,모양,삭제작업을합
니다.

위치

지정
접촉부의중심으로사용할포인트,와이어프레임위의포인트또는원의중심
을지정합니다.마우스로클릭한후파라미터(X, Y, Z)를사용하여위치의숫자
를반올림할수있습니다.

방 향
지정

사용자가접촉포인트를지정할때 ‘방향지정’기능을선택하면베이스를빔이
나베이스플레이트에추가해야하는방향을사용자가지시할수있는화살표
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가나타납니다.

X 접촉부의 X위치입니다.

Y 접촉부의 Y위치입니다.

Z 접촉부의 Z위치입니다.

모양

유형 접촉부의모양입니다.상자또는원통이될수있습니다.

dX 상자접촉부의 X치수입니다(방향에따라변경됨).

dY 상자접촉부의 Y치수입니다(방향에따라변경됨).

반 지
름

원통접촉부반지름입니다.

공차 원통접촉부의 STL표현허용오차입니다.

높이
접촉부의추가높이입니다.접촉부는베이스플레이트에서파트까지의거리만
큼자동으로높아지며,이높이가해당거리에추가됩니다.

공차
이옵션을통해사용자는공차를정의할수있습니다. 4mm핀은 4mm홀에절
대로맞지않습니다.따라서핀이약간작거나홀이약간커야합니다.이약간
이라는것은 1mm가아니라 0.01mm정도입니다.이 0.01mm가공차가됩니다.

언더
컷
삭제
하기

언더컷을삭제할지여부와방향을지정합니다.

1. 언더컷삭제하기

파트와픽스처의조립단면을간략히살펴보면다음과같습니다.

또는언더컷이없으면다음과같습니다.

따라서언더컷이큰픽스처는파트에서꺼낼수없음을알수있습니다.콤보상자에서사
용자는언더컷삭제방향(X, -X, Y, -Y, Z, -Z)을선택할수있습니다.

위에서파트를삽입할수있도록 Z방향으
로언더컷삭제.

측면에서파트를삽입할수있도록 -X방향
으로언더컷삭제.

– 베이스속성
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위
치

글로벌 그
리드

픽스처가글로벌그리드에배치됩니다.

X 그리드의 X위치입니다.

Y 그리드의 Y위치입니다.

Z 그리드의 Z위치입니다.

모
양

방향
사용자가베이스방향을선택할수있습니다.이렇게하면픽스처의방향
(X, -X, Y, -Y, Z, -Z)이지정됩니다.이설정은방향지정기능과관련이있습
니다( 참조).

고급베이스속성입니다.이러한속성은특히베이스플레이트에베이스를
배치하는것과관련하여베이스설계를더자유롭게해줍니다.

파일에서
선택

이제 STL기반으로모든시스템에맞는픽스처를만들수있습니다.베이스
가드롭다운리스트에없으면 –버튼을사용하여베이스를추가할수있습
니다.
원하는빔을 STL형식으로만들고WCS가 STL의하단모서리에위치하도
록파일을저장합니다.

다이나믹

유형
사용자는 콤보 상자에서 Normal,
Caps, RexRoth중에서선택할수있
습니다.

dX 그리드의 X치수입니다.

dY 그리드의 Y치수입니다.

높이 픽스처베이스의높이입니다.

– 비우기속성

픽스처를 만드는 방법에 따라 속을 비우는 것이 유용할 수 있습니다. 픽스처를
Stereolithography또는 LS로만들었으면비우기버전으로시간을절약할수있습니다.

비
우
기

픽스처의속을비우거나그대로둡니다.

유
형

내부모양은외부모양과관계없이원형또는정사각형이될수있습니다.

쉘
두
께

벽의두께입니다.
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시
작
위
치

시작위치를자동으로설정할수있습니다(자동확인란).그러면특정높이까지픽스처
의속이비어있습니다.그높이는접촉부위치로부터떨어져있는 '쉘두께'에해당합니
다.원하는경우자동확인란을선택해제하고시작위치수정상자에높이를입력하는
방식으로높이를수동으로입력할수있습니다.

샤
프
트
연
장
하
기

샤프트의안정성을높이기위해샤프트가베이스플레이트와접촉하도록아래로연장할
수있습니다.

설정

여기에서사용자는 RapidFit의기본속성을정의할수있습니다. RapidFit의설정으로가려면메
뉴모음/옵션/설정/모듈/RapidFit으로이동하세요.

– 일반

그 리
드

그리드와베이스플레이트사이에차이가있음을알아야합니다.그리드는가상이며,
설정의이일반탭에서그리드의참조포인트를사전정의할수있습니다. x와 y방향
으로무한히연속되는원을생각해보면됩니다.

글로벌그리드크기
그리드에있는이러한원의중심사이의거리입
니다.

참조포인트
참조포인트는한원의중심포인트위치입니다.
새베이스플레이트를만들때참조포인트의원
에서시작하여양의 x와 y방향으로확장됩니다.

자 동
파 트
중 심
맞 추
기

플레이트위거리

Magics에서플랫폼위의중심파트를이동시킵
니다.파트와플레이트사이에사용되는거리는
이메뉴에서지정된높이 ‘플레이트위거리’입니
다.

– 베이스플레이트

유
형

베이스플레이트의유형입니다.드롭다운메뉴를통해기존베이스플레이트중에서선
택할수있습니다.선택한그리드크기로필터링됩니다.

그리드간격 그리드에있는이러한원의중심사이의거리입니다.

홀의개수 베이스플레이트의홀개수입니다.
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위
치

X Y Z 베이스플레이트의위치는이그리드를기준으로만변경할수
있으므로그리드크기의배수인스텝에서만변경가능합니다.

방향
방향은모든프로그램의프린팅설정에서세로와가로역할을
합니다.정사각형모양의베이스플레이트에서사용하면플레
이트측면의텍스트만으로방향이바뀌었음을알려줍니다.

– 빔

유 형
리 스
트

유형리스트에서사전정의된빔유형(특정크기)을선택할수도있습니다.

이름 빔의이름입니다.

그 리
드 크
기

베이스플레이트의그리드크기입니다.그리드크기는베이스플레이트의이동단계
를나타냅니다.

위치 빔이나타날 (x, y, z)위치입니다.

크기 빔의크기입니다.

사용자가자체정의된빔유형으로작업하려는경우,유형리스트에추가를클릭하고
새로생성된유형에이름을지정하여 (빔의)특정크기를저장할수있습니다.

픽스처

– 접촉부

유형 접촉부의모양입니다.상자또는원통이될수있습니다.

dX 상자접촉부의 X치수입니다(방향에따라변경됨).

dY 상자접촉부의 Y치수입니다(방향에따라변경됨).

반지
름

원통접촉부반지름입니다.

공차 원통접촉부의 STL표현허용오차입니다.

높이
접촉부의추가높이입니다.접촉부는베이스플레이트에서파트까지의거리만큼자동
으로높아지며,이높이가해당거리에추가됩니다.

공차 이옵션을통해사용자는공차를정의할수있습니다. 4mm핀은 4mm홀에절대로맞
지 않습니다. 따라서 핀이 약간 작거나 홀이 약간 커야 합니다. 이 약간이라는 것은
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1mm가아니라 0.01mm정도입니다.이 0.01mm가공차가됩니다.

언더
컷삭
제하
기

언더컷을삭제할지여부와방향을지정합니다.

– 베이스

파 일
에 서
선택

이제 STL기반으로모든시스템에맞는픽스처를만들수있습니다.

다 이
나믹

유형
사용자는콤보상자에서 Normal, Caps, RexRoth중에서선택할수있
습니다.

dX 그리드의 X치수입니다.

dY 그리드의 Y치수입니다.

높이 픽스처베이스의높이입니다.

방향
사용자가베이스방향을선택할수있습니다.이렇게하면픽스처의방
향(X, -X, Y, -Y, Z, -Z)이지정됩니다.이설정은방향지정기능과관련
이있습니다( 참조).

1. 고급

일 반
Bosch

이러한속성은특히베이스플레이트에베이스를배치하는것과관련하여베
이스설계를더자유롭게해줍니다.

Caps 이러한속성은 Caps설계를더자유롭게해줍니다.

– 비우기

비
우
기

픽스처의속을비우거나그대로둡니다.

상
자: 내부모양이원형또는정사각형이될수있습니다.

원 내부모양이원형또는정사각형이될수있습니다.
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통:

시
작
위
치

시작위치를자동으로설정할수있습니다(자동확인란).그러면특정높이까지픽스처
의속이비어있습니다.그높이는접촉부위치로부터떨어져있는 '쉘두께'에해당합니
다.원하는경우자동확인란을선택해제하고시작위치수정상자에높이를입력하는
방식으로높이를수동으로입력할수있습니다.

쉘
두
께

벽의두께입니다.

샤
프
트
연
장
하
기

샤프트의안정성을높이기위해샤프트가베이스플레이트와접촉하도록아래로연장
할수있습니다.

– 라벨

텍스트속성

폰트 사용자가라벨의폰트를정의할수있습니다.

미리보기 선택한폰트의미리보기가제공됩니다.

깊이 라벨의깊이입니다.

높이 텍스트의높이입니다.

깊이방향 텍스트는베이스밖으로또는베이스안으로향할수있습니다.

텍스트색상 라벨의텍스트에색상을지정합니다.

프로젝트라벨 파트명또는사용자가정의한이름을표시합니다.

만들기 수직 픽스처의베이스에체크된항목을표시합니다.

파일작업

이모듈의정보는Magics프로젝트파일에저장할수있습니다.

도구

– 파트중심맞추기

불러온파트를베이스플레이트의중심에맞춥니다.
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문서생성

이전에설명한대로(문서생성주제에대한자세한내용은Magics베이스매뉴얼참조)문서생
성은 RapidFit설정의리포트를생성하는데사용할수도있습니다.이러한필드는 RapidFit설
정을문서화하기위한추가필드입니다.

– 일반 RapidFit태그

RapidFitProjectName RapidFit파일의이름

RapidFitGridSize 사용된그리드크기(=홀사이의거리,기본값 25mm)

RapidFitGridSizeZ 적용된경우, Z방향의그리드크기

BasePlatesRefPoint 베이스플레이트설정의참조포인트

BasePlatesSetupXDimension 전체베이스플레이트설정의 X치수

BasePlatesSetupYDimension 전체베이스플레이트설정의 Y치수

BasePlatesSetupZDimension 전체베이스플레이트설정의 Z치수

BasePlatesSetupDimensions 전체베이스플레이트설정의전체치수

FixturesBoundingBoxDimensions 모든픽스처의테두리상자치수

설정보기를통해전체설정의그림을삽입할수있습니다.

– 베이스플레이트태그

이태그는베이스플레이트의정보를나타내기위한것입니다.여러베이스플레이트를사용하
는경우에는이정보가각베이스플레이트에반복되어나타납니다.이를위해태그를테이블에
배치해야합니다. Magics에서는각베이스플레이트에대해테이블에서이정보를반복합니다.

BasePlateID 베이스플레이트의 ID번호

BasePlateName 베이스플레이트의이름

BasePlateNumHolesX X방향의홀개수

BasePlateNumHolesY Y방향의홀개수

BasePlateOrientation 베이스플레이트의방향(수평또는수직)

BasePlatePositionX 베이스플레이트의 X위치

BasePlatePositionY 베이스플레이트의 Y위치

BasePlatePositionZ 베이스플레이트의 Z위치

베이스플레이트의그림은Word의삽입메뉴에서Materialise메뉴의베이스플레이트보기파
트를통해삽입할수있습니다.

– 빔태그
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이태그는빔의정보를나타내기위한것입니다.여러빔을사용하는경우에는이정보가각빔
에반복되어나타납니다.이를위해태그를테이블에배치해야합니다. Magics에서는각빔에
대해테이블에서이정보를반복합니다.

BeamID 빔의 ID번호

BeamName 빔의이름

BeamPositionX 빔의 X위치

BeamPositionY 빔의 Y위치

BeamPositionZ 빔의 Z위치

BeamDimensions 빔의치수

BeamSizeX 빔의 X치수

BeamSizeY 빔의 Y치수

BeamSizeZ 빔의 Z치수

빔의그림은Word의삽입메뉴에서 Materialise메뉴의빔보기파트를통해삽입할수있습니
다.

– 픽스처태그

FixtureName 픽스처의이름

FixtureGridPositionX 베이스플레이트를기준으로한픽스처의 X위치

FixtureAbsPositionX

FixtureGridPositionY 베이스플레이트를기준으로한픽스처의 Y위치

FixtureAbsPositionY

FixtureGridPositionZ 베이스플레이트를기준으로한픽스처의 Z위치

FixtureAbsPositionZ

FixtureGlobalPositionX 픽스처의글로벌 X위치(원점을 0으로사용)

FixtureGlobalPositionY 픽스처의글로벌 Y위치(원점을 0으로사용)

FixtureGlobalPositionZ 픽스처의글로벌 Z위치(원점을 0으로사용)

FixtureBoundingBoxDimensions 픽스처의테두리상자치수

FixtureOwningPlateID 픽스처가놓여있는베이스플레이트의 ID

FixtureOwningPlateName 픽스처가놓여있는베이스플레이트의이름

FixtureClearanceX X에서사용되는공차

FixtureClearanceY Y에서사용되는공차

FixtureView
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픽스처의그림은Word의삽입메뉴에서Materialise메뉴의픽스처보기파트를통해삽입할수
있습니다.

2. FormFit

매우섬세한파트(예:작은피규어)나운송중쉽게변형되거나손상될수있는큰파트는
흔히 AM(적층가공)으로만듭니다.새로운 FormFit기능을사용하면섬세하거나비싸거나복잡
하거나크거나불안정한파트를보호하는데사용할수있는패키징파일을빠르게만들수있습
니다.생성된패키징파일은개체의모양을완벽하게따르면서도언더컷을방지하기때문에
STL파일을사용하여생성한폼은파트를최적으로보호할수있습니다.
FormFit파일을생성하는데사용할수있는 2가지옵션이있습니다.하나는파트를기준으로파
일의테두리상자치수를정의하는것(예:개체주위에 50mm의주변재료가있음)이고다른하
나는절대치수를사용하는것(예:파일이알려진모양에맞아야함)입니다.
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Chapter 5.스트럭처
5.1.벌집구조

이명령어를사용하면벌집구조로채워진속이빈파트를쉽게만들수있습니다.갇힌재
료를제거하기위해원하는외면을표시하여열린면을만들수있습니다.이작업은원본파트
에서재료를제거하는기존의비우기와유사합니다.최종프린팅된파트가더가벼워지므로재
료와제작시간을절약할수있습니다.또한,생성된벌집구조로파트강도와기능성을최대로
유지할수있습니다.

제거할외면이표시된원본파트                           벌집구조가생성된결과파트
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글로
벌/
로컬

“글로벌”을선택하면벌집구조가전체파트에적용됩니다.
“로컬”을선택하면벌집구조가마킹된영역에만적용됩니다.

벽
두께
(a)

이값은속이빈파트를생성하기위해원본쉘의삼각형이오프셋되는거리를나타냅
니다.

디테
일
크기

이값은새쉘에유지될디테일의수준을나타냅니다.일반적으로이값은파트의최소
정밀도와같아야합니다.이값이작을수록더많은삼각형이새로운쉘에포함되어더
높은정밀도가구현될수있습니다.

주의:값을너무높게선택하면내부벽이외부벽과교차하게될수있습니다.

홀
지름
(b)

이값은벌집구조의육각형홀프로파일의반대쪽모서리사이의거리에해당합니다.

채우
기
두께
(c)

이구조의육각형홀사이의벽두께입니다.

채우
기
깊이
(d)

벌집구조를파트의지정된깊이에서만생성되도록합니다.깊이는선택한채우기방향
을따라파트외면에서오프셋으로계산됩니다.

채우
기
방향

육각형홀이생성될때따라갈방향을선택합니다.

마킹된영역의노멀
육각형홀의방향이마킹된외면면적의평균노멀에해당
합니다.

사용자정의

방향은벡터로정의됩니다.즉, X, Y, Z필드에좌표를채웁
니다.

참고:선지정버튼을클릭한후선을클릭할수
도있습니다.채우기구조가선의방향이됩니다.
또는삼각형지정버튼을클릭한후삼각형을클
릭하면채우기구조가선택한삼각형의노멀방
향에서이루어집니다.

마킹
된
삼각

이옵션을선택하면마킹된외면이삭제되어파트의열린면이만들어집니다.
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형
삭제

셀프
서포
트
스트
럭처

이옵션을선택하면나중에서포트를생성할필요없이결과벌집구조가셀프서포트
됩니다.

외면각도
이값은인필을생성하는데사용되는셀프서포트각도를
정의하여,서포트가없어도파트를성공적으로빌드할수
있도록합니다.

– 시작위치이동

X 축
이동

벌집구조를스트럭처좌표시스템의 X축을따라이동합니다.

Y 축
이동

벌집구조를스트럭처좌표시스템의 Y축을따라이동합니다.

회전 벌집구조를스트럭처좌표시스템의 Z축을중심으로회전합니다.

보기
정렬

이버튼을클릭하여뷰포트를스트럭처좌표시스템에정렬합니다.이렇게하면
스트럭처가어떻게이동/회전되는지쉽게이해할수있습니다.

– 퍼포레이션
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퍼포레이션 (토
글스위치)

벌집구조의닫힌영역에갇힐수있는재료를더빼내기위해채우기
벽에원형퍼포레이션을추가합니다.

지름 퍼포레이션의크기입니다.

간격
연속된 2개의퍼포레이션사이의
거리입니다.

– 미리보기

이제사용자는생성될벌집구조의벽및/또는채우기의미리보기를볼수있습니다.그러
면스트럭처파라미터를정의하는동안결과를미리알수있습니다.
미리보기는내부파트와스트럭처생성방법을검사하기위해멀티섹션과함께사용할
수도있습니다.

5.2.스트럭처

스트럭처를생성하려면원하는파트를선택하고스트럭처대화상자를여세요.

마법사는다음 3페이지로구성됩니다.

– 외부쉘정의하기
– 스트럭처선택하기
– 드레인홀추가하기
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외부쉘정의하기

외
부
쉘
없
음

파트가래티스로완전히대체되며외부쉘이없습니다.

외
부
쉘

파트에서쉘을받습니다.

두
께

이값은속이빈파트를생성하기위해원본쉘의삼각형이오프셋되는거리를나타냅니
다.

디
테
일
크
기

이값은새쉘에유지될디테일의수준을나타냅니다.일반적으로이값은파트의최소
정밀도와같아야합니다.이값이작을수록더많은삼각형이새로운쉘에포함되어더
높은정밀도가구현될수있습니다.
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주의:최소정밀도를너무높게선택하면내부벽이외부벽과교차하게될수
있습니다.

방
향

여기에서기존쉘의내부또는외부에새로운쉘을만들지를만들지결정합니다.

메
모
리
요
구
사
항

사용자가파라미터를설정하는동안 Magics는계산중에필요한여유 RAM의양과생
성될삼각형의개수를추정합니다. RAM과새로운삼각형의양에대한새로운추정치를
보려면벽두께및최소정밀도필드에새값을입력해야합니다.삼각형개수는나중에
삼각형개수줄이기기능으로줄일수있습니다.메모리요구사항은최소정밀도에대
해설정된값에따라크게달라집니다.

내
부
쉘
의
삼
각
형
줄
이
기

비우기기능으로많은삼각형이만들어지기때문에이러한삼각형을한번에줄일수있
습니다.

공차

1삼각형개수줄이기각도

이터레이션횟수

내
부
쉘
스
무
딩

이옵션을선택하면생성된쉘에서스무딩이수행됩니다.
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스트럭처선택하기

스트럭처선
택하기

여기서는래티스생성에사용할수있는단위스트럭처가있는라이브러리를보
여줍니다.

추가하기 스트럭처를라이브러리에추가합니다.

삭제하기 스트럭처를라이브러리에서삭제합니다.

스트럭처미리보기 단위스트럭처의미리보기가표시됩니다.

스트럭처치
수

여기에서단위스트럭처의 X, Y, Z길이를지정할수있습니다.

비율유지하기
이옵션을선택하면 Y길이와 Z길이가 X길이로
균일하게리스케일됩니다.

스트럭처반전시키기
래티스로파트를변환하는대신파트에서래티스
를빼냅니다.

메모리요구사항
지정된래티스를만드는데필요한메모리크기입
니다.

고급옵션 간격 단위스트럭처의테두리상자사이에간격을설정
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합니다.

시작위치 스트럭처의시작위치를정의할수있습니다.

래티스생성각도 전체래티스가지정된각도에서생성됩니다.
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드레인홀추가하기

삭제하기
이버튼을누르면원치않는퍼포레이션을
삭제할수있습니다.

퍼포레이션크기 퍼포레이션의크기를정의합니다.

바깥쪽원반지름 (r2) 여기에서 퍼포레이션의 외부 원 반지름을
결정합니다.

안쪽원반지름 (r1) 여기에서 퍼포레이션의 내부 원 반지름을
결정합니다.

각도
여기에서 퍼포레이션의 각도를 결정할 수
있습니다.

노치사용 노치의크기를정의합니다.
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너비 (b)

높이 (c)

각도 (a)

빼낸파트유지
이옵션을선택하면빼낸파트를그대로갖
고있습니다.이옵션을선택하지않으면빼
낸파트가자동으로없어집니다.

빼내기적용 빼내기미적용

의도하지않은교차부위감지하기
콘이추가되면충돌이감지됩니다.이옵션
은기본적으로켜져있습니다. (퍼포레이터/
고급옵션, page 146참조)

고급옵션

미리보기표시
이옵션을선택하면퍼포레이션미리보기
가표시됩니다.

전체공차

파트사이교차선의내부,외부또는양쪽을
향한오프셋을정의합니다.
이렇게하면퍼포레이션으로인해파트사
이에약간의틈이생깁니다.

안쪽

바깥쪽

양쪽
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5.3.슬라이스기반스트럭처

마법사는다음 3페이지로구성됩니다.

– 외부쉘정의하기
– 스트럭처선택하기
– 드레인홀추가하기

외부쉘정의하기

– 외부쉘정의하기, page 208을(를)참조하세요.

스트럭처선택하기

스트럭처선
택하기

여기서는래티스생성에사용할수있는단위스트럭처가있는라이브러리를보
여줍니다.
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추가하기 스트럭처를라이브러리에추가합니다.

삭제하기 스트럭처를라이브러리에서삭제합니다.

스트럭처미리보기 단위스트럭처의미리보기가표시됩니다.

스트럭처 여기에서단위스트럭처의 X, Y, Z길이를지정할수있습니다.

시각화없음

미리보기표시
스트럭처생성을미리볼지여부를선택합니다.

비율유지하기
이옵션을선택하면 Y길이와 Z길이가 X길이로
균일하게리스케일됩니다.

스트럭처반전시키기
래티스로파트를변환하는대신파트에서래티스
를빼냅니다.

고급옵션

간격
단위스트럭처의테두리상자사이에간격을설정
합니다.

시작위치 스트럭처의시작위치를정의할수있습니다.

래티스생성각도 전체래티스가지정된각도에서생성됩니다.
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드레인홀추가하기

– 드레인홀추가하기, page 212을(를)참조하세요.
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Chapter 6.텍스처
6.1.주요기능

1.텍스처선택

디자인에서기존텍스처를선택합니다.

2.새텍스처

새텍스처를선택한파트에적용합니다.

텍스처로사용할이미지를탐색할수있습니다.모든이미지파일형식을사용할수있습니다.
사용할이미지를선택하고열기를클릭합니다.
다음으로텍스처적용을변경할수있는텍스처대화상자가나타납니다.

– 아래텍스처편집하기, page 217을참조하세요.

3.텍스처편집하기

텍스처대화상자에서사용된이미지를변경하고선택한텍스처이미지의용도와모양을
조정할수있습니다.원하는사항을변경한후적용하기를클릭하면변경사항을적용한후텍스
처대화상자가그대로있습니다.적용하고대화상자를닫으려면확인을클릭합니다.변경사항
을적용하지않고대화상자를닫으려면닫기를클릭합니다.
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텍스처

이름
텍스처가적용되는외면의이름입니다.기본적으로텍스처파일의이름이사용되
지만변경할수있습니다.

다음 텍
스처(>) 클릭하면선택한파트의다음텍스처로이동합니다.

파일
사용된파일을보여줍니다.드롭다운메뉴에서불러온다른텍스처를선택하거나

-버튼을사용하여새텍스처를불러올수있습니다.
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치수

텍스처를적용할때불러온이미지의높이와너비가사용됩니다.단위나백분율을입력하여변
경하거나슬라이더바를사용합니다.

기본적으로너비/높이비율은잠겨있습니다. -버튼을클릭하여너비와높이를개별적으로
변경합니다.

회전

기본적으로회전각도는 0도입니다.각도를입력하거나슬라이더바를사용하여회전을대화형
으로변경합니다.와이어프레임정렬버튼을사용하여텍스처를특정에지에정렬한후원하는
와이어프레임에지를선택합니다.

위치

위치를사용하면이미지의실제배치를변경할수있습니다.기본적으로이미지는중앙에있습
니다. Y+, X-, X+, Y-를사용하여위치를변경해도되고슬라이더바를사용해도됩니다.중심을
클릭하여이미지를중앙에배치합니다.스텝을사용하면버튼을눌러위치가변경될때마다위
치가변경되는단위수를변경할수있습니다.
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고급옵션

가장일반적인옵션은직선투사입니다.원통형개체의경우,원통형투사는왜곡이적은텍스처
를매핑하는데도움이됩니다.

4.텍스처업데이트

선택한파트의텍스처를업데이트합니다.

주의:텍스처상태에대한자세한정보는텍스처페이지, page 612에서확인할수있습
니다.

5.텍스처복사

선택한텍스처를복사합니다.

6.텍스처붙여넣기

이전에복사한텍스처를새영역이나파트에붙여넣습니다.

7.텍스처를삼각형에서삭제

이옵션으로선택한삼각형에서텍스처를삭제합니다.

8.텍스처삭제

이옵션으로선택한파트의텍스처를삭제합니다.

9.파트를텍스처로만들기

이기능을사용하면마킹된영역에다른 (텍스처의)파트를투사하여그영역에텍스처를
만들수있습니다.이기능은프린팅하기에너무작거나손상되기쉬운디테일을유지하려고할
때유용할수있습니다.
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이작업을하려면다음두파트가필요합니다

– 텍스처로변환할파트(텍스처로만들파트)
– 텍스처를적용할파트(텍스처를적용할영역)

텍스처로만들파트를텍스처를적용할영역위에놓고해당영역을마킹한후기능을엽니다.
“파트표시하기”버튼을사용하여올바른파트를채우고 “적용”을클릭하여작업을수행합니다.

파트를 텍스처로
만들기

이파트가텍스처로변환됩니다.

텍스처를 적용하
기 위해 마킹된 영
역

이파트는텍스처를적용하기위해마킹된영역을포함해야합니다.

파트표시하기 이버튼을클릭한후해당필드에입력할파트를클릭합니다.

텍스처크기
텍스처크기가클수록텍스처가더세밀해지지만작업시간이더오래걸
립니다.일반적으로적용할영역이클수록텍스처도커야합니다.

완료시 영역 마킹
해제하기

결과를보려면해당영역의마킹을해제해야하지만,마킹된영역을다른
작업에다시사용하려면이기능을비활성화할수있습니다.
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적용하기 대화상자를닫지않고작업을수행합니다.

닫기 작업을수행하지않고대화상자를닫습니다.

주의:파트를텍스처로만드는가장빠른방법은먼저파트를올바르게배치하고원하
는영역을마킹하고관련파트를선택한후기능을활성화하는것입니다.이렇게하면
올바른파트가자동으로채워집니다.하나의파트만선택하면 “파트를텍스처로만들
기”와같이채워집니다.

6.2.색상
1.파트색지정하기

파트와삼각형에색상을적용할수있습니다.파트를불러오면파트에색상이적용되어있
습니다.이색상은파트의속성이아닙니다.파트를시각화하는배경색의역할을합니다.이색
상을 STL색상이라고합니다.이페인팅기능으로이색상위에색상을덧칠할수있습니다.페
인팅기능을사용할때해당파트를 'STL(Colored)'로저장하면할당된색상을저장할수있습니
다.

대화상자가나타나고색상팔레트가열립니다.색상을선택할수있습니다.
이색상을페인트색상이라고합니다.

선택

페인트색상을파트의삼각형색상으로변경하려면선택버튼을누르고원하
는색상의삼각형을클릭해도되고텍스처에서색상을선택해도됩니다.꼭짓
점맵별색상에서색상을선택할수도있습니다.그러면페인트색상이선택
한색상으로바뀝니다.

마킹 부분 색 마킹부분색상지정버튼을누르면마킹된삼각형에페인트색상이적용됩니
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상지정 다.

마킹 부분 색
상해제

마킹부분색상해제버튼을누르면마킹된삼각형에 STL색상이적용됩니다.

자동 색상 지
정

자동버튼을사용하면각외면(와이어프레임으로둘러싸인삼각형)에별도의
색상이적용됩니다.

리셋 리셋버튼을누르면색상이지워집니다.파트에 STL색상이적용됩니다.

조정 사용자가색상의밝기,명암,감마를조정할수있습니다.

2.외면에색상지정하기

선택한파트의각외면에다른색상을지정합니다.

3.색상으로파트나누기

동일한색상을가진모든삼각형이원본에서분할되어파트로변환됩니다.새파트가파트
리스트에나열됩니다.

6.3.표시
1.텍스처표시설정하기

텍스처표시를켜고끕니다.텍스처표시를끄면적용된텍스처없이디자인을볼수있습
니다.

2.텍스처표시뒤집기

텍스처표시를뒤집습니다.파트에하나의텍스처만사용하는경우이기능은텍스처표시
설정하기와비슷하게작동합니다.여러텍스처를사용하는경우에는보이는텍스처는보이지
않게되고,보이지않는텍스처는보이게됩니다.
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3.삼각형색상

현재플랫폼에서파트의색상(삼각형및꼭지점색상)을표시하거나숨깁니다.
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Chapter 7.위치
7.1.시작위치이동

1.이동하기

선택한파트를대화형으로이동하거나값을입력하여이동합니다.

참고:이동작업은메쉬, BREP,슬라이스파트에사용할수있습니다.

현 재
좌표

파트를특정위치로이동하려면결과좌표필드를사용합니다.

상 대
적 이
동

파트를현재위치에서일정한거리만큼이동하려면상대적이동필드를사용합니다.

스 내
핑 사
용

지정된간격으로이동하려면활성화합니다. (예: 1mm씩만이동)대화형이동과좌표
필드둘다에스내핑옵션을사용할수있습니다.

크기 사용된스내핑값입니다.

선 을
활성화한후이동할때중심이되는선(파트/삼각형에지)을선택합니다.이기능은대
화형으로이동할때만사용할수있습니다.
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따 라
이 동
하기

복 사
하기

원하는위치에복제본을만들고원본파트는그자리에유지하려면활성화합니다.

미 리
보 기
표시

이옵션을활성화하면미리보기가나타나입력된값의결과를보여줍니다.

선 택
파 트
의 원
점 지
정

파트의이동원점을정의하여파트의어느포인트를이동해야하는지(공간의어느포
인트로)선택합니다.

여러파트선택됨

– 선택파트공통적용:모든파트가동일한원점을중심
으로이동합니다.

– 파트개별적용:각파트가고유의원점을중심으로이
동합니다.

원점정의
최소,중간,최대또는사용자정의중에서선택합니다. “포인
트 지정”을클릭하고플랫폼에서직접포인트를선택할수도
있습니다.기즈모가이동하여선택항목을시각화합니다.

기 본
위 치
로

이동원점을기본위치로이동하려면클릭합니다(기본위치로이동하기, page 263참
조).

기본 Z
위 치
로

파트를기본 Z-높이로이동하려면클릭합니다. X와 Y는변경되지않습니다.

적 용
하기

변경사항을적용합니다.대화상자는닫히지않으므로여러단계에서쉽게이동할수
있습니다.

확인 변경사항을적용합니다.대화상자가자동으로닫힙니다.

대화형으로이동하려면이동기즈모의축을클릭하고끌어해당축을따라파트를이동합니다.
기즈모평면을클릭하여해당평면내에서파트를이동할수도있습니다.

이동기능은항상선택한사용자좌표시스템을고려합니다.
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기본적으로,하나의파트만선택하면파트테두리상자의최소포인트*에이동기즈모
가나타납니다.여러파트를선택하면선택한모든파트테두리상자의최소포인트에
기즈모가나타납니다.그러면파트간의거리를변경하지않고도모든파트가함께이
동합니다.

*기즈모가나타나는위치는 “선택한파트의원점지정”에서사용자가선택한항목에따라달라
집니다.

2.회전하기

선택한파트를대화형으로회전하거나값을입력하여회전합니다.

참고:회전작업은메쉬, BREP,슬라이스파트에사용할수있습니다.

회
전
각
도

X, Y, Z필드에원하는회전각도를입력합니다.
양의회전방향은시계반대방향(CCK)입니다.

스
내
핑
사
용

지정된간격으로회전하려면활성화합니다. (예: 45°씩회전)대화형회전과각도필드
둘다에스내핑옵션을사용할수있습니다.
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크
기

사용된스내핑값입니다.

선
을
따
라
서
회
전
하
기

활성화한후회전할때중심이되는선(파트/삼각형에지)을선택합니다.그런다음대화
형으로회전하거나값을입력하여회전할수있습니다.

주의:이기능을사용하면리빙힌지를상당히쉽게만들수있습니다.

원
래
Z
위
치
유
지
하
기

이옵션을활성화하면회전하는동안파트의최소 Z위치가동일하게유지됩니다.

복
사
하
기

Magics에서는원하는위치에복제본을만들고원본파트는그자리에유지합니다.

미
리
보
기
표
시

이옵션을활성화하면미리보기가나타나입력된값의결과를보여줍니다.

회
전
중
심

다음 3가지옵션을사용할수있습니다.

– 선택파트중심:여러파트를선택하면선택파트의중심으로회전하여위치를이
동합니다.

– 각파트중심:각파트는자체중심으로회전하므로위치가변경되지않고방향만
변경됩니다.

– 사용자정의회전중심:선택한파트가회전할때중심이되는포인트를정의할수
있습니다. “포인트지정”을사용하면회전중심을쉽게선택할수있습니다. “기본
중심”은값을선택파트의중심으로재설정합니다.

적
용
하

변경사항을적용합니다.대화상자는닫히지않으므로여러단계에서쉽게회전할수있
습니다.
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기

확
인

변경사항을적용합니다.대화상자가자동으로닫힙니다.

대화형으로회전하려면회전기즈모의축을클릭하고끌어해당축을따라파트를회전합니다.
화면에수직으로회전하려면바깥쪽(파란색)원을사용합니다.자유롭게회전하려면회전기즈
모의축사이를클릭하고끌어갑니다.

주의:대화형회전기능은항상선택한사용자좌표시스템을고려합니다.

3.파트선택및위치지정하기

이명령어를사용하면사용자가마우스를움직여플랫폼에서선택한파트를 (플랫폼에수
직인축을중심으로)이동하고회전할수있습니다.먼저아이콘을클릭한후파트를클릭하여
파트를선택할수있습니다.선택및위치지정하기태그가나타납니다.선택및위치지정하기
모드에서선택한파트에 9개의태그가있습니다.

– 1개의이동태그:파트중심에녹색또는흰색으로채워진원이있습니다.
– 8개의회전태그:테두리상자의모서리에속이비어있는녹색또는흰색태그가있습니
다.

이명령어를사용하면빌딩플랫폼에서파트를쉽게위치지정하고네스팅할수있습니다.
커서가이동태그위에있으면커서가이동커서( )로변경됩니다.파트를이동하려면마우스
왼쪽버튼을누릅니다.여러파트를선택하면모두동일한방향으로동일한거리를이동합니다.
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4.리스케일

파트를 3가지주요방향에서다른요소로리스케일하거나 3가지주요방향에서특정크기
로설정할수있습니다.

참고:리스케일작업은메쉬및 BREP파트에사용할수있습니다.

리스케일비율

이비율은해당방향에서치수에대한배수값입니다.비율이 1이면리스케일이실행되지않고
비율이 2이면크기가 2배가됩니다. 1보다큰비율은파트를확대하고 1보다작은계수는파트
를축소합니다.

결과크기

결과크기열에는이중기능이있습니다.먼저,선택한파트의실제치수를보여주지만파트의
치수를 3가지주요방향에서절대값으로설정할수도있습니다.

확인란옵션

균일리스케일 리스케일비율은모든방향에서동일합니다.

미리보기표시 이상자를선택하면리스케일의미리보기가표시됩니다.

복사하기 크기를조정하거나리스케일하기전에원본파트의복사본을만듭니다.
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편차치수

예를들어파트를 X방향으로 2mm더크게하려면 dX수정상자에 2를입력합니다.입력한값에
따라해당치수가변경됩니다.

리스케일비율라이브러리

이라이브러리에는저장된모든리스케일비율이포함되어있습니다.사용자는가장많이사용
되는리스케일비율을사용하여파트를매우빠르게리스케일할수있습니다.사전정의된 2가
지(inch->mm및mm->inch)가제공됩니다.빠른검색에서도 inch 단위를 mm 단위로 전환하
기및mm단위를 inch단위로전환하기에쉽게액세스할수있습니다.

리스케일비율을매우쉽게수정하고추가할수있습니다.

새로만들기 새리스케일비율을만듭니다. (아래대화상자참조)

수정하기 리스케일비율을수정할수있도록선택한리스케일비율을엽니다.

삭제하기 선택한리스케일비율을삭제합니다.
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1. 리스케일비율추가하기

이름 리스케일비율의이름입니다.

방향 리스케일을위해다른방향을지정할수있습니다.

균일리스케일 리스케일비율은모든방향에서동일합니다.

매칭

필요한값또는표시된측정값을사용하여파트를리스케일할수있습니다.

크기테두리상자 파트를 X, Y, Z방향으로리스케일할수있습니다. (테두리상자를따라)

측정값(M) 정의된측정값을사용하여파트를리스케일할수있습니다.

측정값선택 ‘측정값선택하기’버튼을클릭하여측정값을선택할수있습니다.

현재값 지정한값이표시됩니다.

새로운값 원하는값입니다.

*참고:측정치수연결시키기모드는현재 BREP파트에작성된측정주석에서사용할수없습니다.
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고급옵션

1. 리스케일중심

리스케일은기본적으로각파트의중심부근에서개별적으로이루어집니다.리스케일중
심을통해사용자는WCS의중심과다른리스케일중심을정의하고원하는좌표를입력
할수있습니다.이제각파트가이새로운중심을중심부근에서리스케일됩니다.원래 z
위치는유지할수있습니다.파트명에스케일비율을추가하도록선택할수도있습니다.

5.미러

참고:리스케일작업은메쉬및 BREP파트에사용할수있습니다.

파트를미러링할때다음과같은방향을선택할수있습니다.

– YZ -평면
– XZ -평면
– XY -평면
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– 3포인트평면
– 표시된선에수직인평면
– 표시된외면과일치하는평면
– 화면과평행한평면

'복사본만들기'확인란을선택하면새파트가생성되고원본입력파트는변경없이보존됩니
다.여러파트를선택하면파트의중심으로미러링하는기본옵션을수락한경우공통중심부근
에서파트가미러링됩니다.

참고:미러링된부분의이름지정템플릿은설정 >일반 >이름지정에서설정할수있
습니다

‘미리보기표시’확인란을선택하면변경사항이적용되기전에미리보기가표시됩니다.변경사
항은적용하기를클릭할때만적용됩니다.

맞춤평면에대한개체선택

정보를선택해야하는미러링방법중하나를선택하면미러링작업을수행하기위해적절한입
력을지정해야합니다.적절한엔티티가이미설정되어있으면확인표시가표시됩니다.
엔티티를선택하는마우스모드는엔티티선택기의아이콘버튼을클릭하여수동으로활성화할
수있습니다.

적절한엔티티가설정되었습니다 적절한엔티티가설정되지않았습니다

미러평면위치
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평면법선을따라오프셋거리를설정하여미러평면의실제위치를추가로수정할수있습니다.
평면법선은평면에수직인벡터방향입니다.오프셋의방향을전환하려면방향전환버튼을클
릭하면됩니다.

참고:현재버전에서는일부특정미러방식옵션에대해일부미러평면위치를사용할
수없습니다.

'선택한파트의중심을통과'를선택하면평면이선택한모든파트의결합된경계상자의중심을
통과하도록평면이자동으로오프셋됩니다.

참고:미러평면의시작위치를계산할때현재활성화된사용자좌표계가주축으로사
용됩니다.

6.정렬

정렬기능으로한파트를다른파트에정렬할수있습니다.두파트를정렬하려면각파트
에하나의엔티티(포인트,선,원등)를사용하고엔티티간의원하는관계를정의합니다.이관
계를작업이라고합니다.

배경정보:
한파트가 3D공간에서 6개의자유도(=dof),즉 3개의이동(t1, t2, t3)자유도와 3개의회전(r1,
r2, r3)자유도를갖습니다. 1, 2, 3, 1', 2', 3'방향은서로수직을이루는 3방향의두세트입니다.
두파트의정렬작업을할때마다최소 1의자유도를줄입니다.결국자유도가남지않으면파트
가정렬된것입니다.

제약조건추가
대화상자가나타나고여기서사용자는정렬할엔티티와관계를정의
해야합니다.

마지막제약조건삭제
하기

마지막으로추가한제약조건을삭제합니다.

모두삭제 모든제약조건을삭제합니다.
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제약조건추가대화상자에는 3개의버튼이있습니다.

– 첫번째와두번째는엔티티를선택합니다.
– 세번째는엔티티간의관계를선택하는데사용됩니다.

각버튼의오른쪽에는화살표가있습니다.이화살표를누르면이엔티티에대한가능한작업리
스트가나타납니다.관계버튼옆에있는화살표를누르면엔티티의특정조합에대해가능한작
업이표시됩니다.사용자가제약조건에동의하면확인버튼을클릭하여리스트에추가할수있
습니다.

엔티티

파트를정렬하는데사용할수있는 6개의엔티티가있습니다.각엔티티에는고유한속성이있
습니다.다음테이블에속성이간단한설명과함께간략하게정리되어있습니다.파트를좌표시
스템에정렬하는데사용할수있는 8개의엔티티('기본값'이라고함)가있습니다.

‘첫번째’엔티티                     ‘두번째’엔티티와기본값 기본값

엔
티
티

속성 설명

포
인
트

포인트좌표
포인트속성은그좌표입니다.포인트에는방향이없습니다.따라서엔티
티중하나가포인트이면일치만관계로선택할수있습니다.
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엔
티
티

속성 설명

선
시작점과끝
점

선은시작점과끝점으로정의됩니다.선에는방향도있습니다.따라서방
향성이있는다른엔티티에대해평행하거나수직인선을만들수있습니
다.

원
중심점, 반
지름,노멀

중심점,반지름,노멀은원을정의합니다.노멀은원을포함하는평면을나
타냅니다. '평행'과 '마주보기'중하나를선택하려면사용자가노멀의방향
을알아야하기때문에화면에표시됩니다.

평
면

평면의노멀
과 마킹한
포인트

평면은해당노멀그리고평면을마킹한포인트로정의됩니다.평면의노
멀은 STL데이터에서파생될수있습니다.그리고평면의삼각형노멀을
따릅니다(즉,개체바깥쪽)

원
통

축의 방향,
반지름, 축
위의포인트

원통의속성은반지름,축의방향,축위의포인트입니다.원통은내부적으
로선(원통의축)으로처리됩니다.따라서선이나원통위의특정작업은
자유도에동일한변화를줄수있습니다.

구
중심점과반
지름

구의속성은구의중심과반지름입니다.구는포인트(구의중심)로처리됩
니다.

주의:새 UCS생성시정렬기능을사용하면위의이미지와같이첫번째엔티티가아
니라기본값이표시됩니다.

관계

가능한관계는다섯가지가있습니다.즉,두엔티티를평행,수직,일치,마주보기,앞으로마주
보며일치로만들수있습니다.

평행
이작업은두엔티티를평행하게만들고엔티티의노멀은동일한방향을
가리킵니다.

수직
예를들어두평면이수직이면두평면사이의각도가 90°(π/2 rad)가됩
니다.

일치 일치는두엔티티를같은위치에두고싶을때선택됩니다.

마주보기 두엔티티가평행하고엔티티의노멀이반대방향을가리킵니다.

앞으로 마주 보며
일치

'일치'와 '마주보기'가합쳐진형태입니다.
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권장작업방식

2개의파트를선택하고정렬버튼(기본적으로도구툴바)을누르거나메뉴/도구/정렬을선택하
여정렬모드로들어갑니다.

– 제약조건추가버튼을클릭합니다.
– 첫번째엔티티선택버튼만활성화됩니다.그버튼을클릭하고첫번째엔티티를마킹합
니다.

– 두번째엔티티선택버튼이활성화됩니다.두번째엔티티를마킹하면관계버튼도활성
화됩니다.

– 이제부터관계를선택할때까지첫번째엔티티와두번째엔티티를변경할수있습니다
(첫번째엔티티는유형도변경가능하고두번째엔티티는원하는경우유형변경가능).

– 제시된지침세트가파트를원하는대로정렬하면확인버튼을누릅니다.
– 이제다른제약조건으로진행할수있습니다.

종료하려면대화상자의확인버튼을누르고,작업을저장하지않으려면창의오른쪽상단에있
는대화상자의취소버튼을눌러대화상자를닫습니다.

관계와엔티티자세히살펴보기

엄밀히말하면관계의유형은방향지정과위치지정이라는 2가지만있습니다.평행,수직,마주
보기는순수한방향지정작업입니다.두엔티티의방향은마주보기방향에서반대를가리킵니
다.일치는위치지정작업입니다.일치를선택하면평면의경우와같이엔티티에방향이있는
경우방향이추가됩니다.앞으로마주보며일치는다시말씀드리지만합쳐진형태로,일치및
마주보기와동일합니다.

7.하단/상단배치

이명령어를사용하면평면을하단/상단평면으로표시하여파트방향을쉽게지정할수
있습니다.이평면의방향은자동으로플랫폼과평행하게지정됩니다.하단/상단배치창의모양
은다음과같습니다.

면 사용자는하나의삼각형을선택하고전체평면(평면선택파라미터에따라)은기본녹
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지
정
하
기

색마킹색상으로표시됩니다.선택한평면은플랫폼(// XY평면)과평행하게배치됩니
다.예:다음그림의하단평면선택.

고급

면선택파라미터

외면공차
최대편차(밀리미터또는인치단위)를나타내며,관련된삼각형이선택한삼
각형을포함하는동일한평면의일부여야할수있습니다.

각도편차
동일한평면의일부가되기위해선택한삼각형과관련된삼각형의노멀사이
의최대각도(도단위)로나타냅니다.

포지셔닝

없음 이동이이루어지지않습니다.

원래 Z 위치
유지하기

파트가먼저회전한후원래최소 Z위치가동일하게유지되는방식으로이동
합니다.

기본 위치로
이동하기

파트가먼저회전한후기본파트위치로이동합니다.

기본 Z 위치
로이동하기

파트가기본 Z위치로이동합니다.

면지정하기기능은파트를표준모드로불러온경우에만실행됩니다.파트를압축모
드로불러오면면지정하기기능이삼각형지정처럼작동합니다.
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CTRL키를누른상태에서마우스왼쪽버튼을클릭하면여러파트를선택할수있습
니다.선택을취소하려면파트를두번클릭하면됩니다.

8.테두리상자크기최소화하기

파트는테두리상자가최소화되는방식으로회전합니다.파트자체의크기는변하지않습
니다.이기능은견적과효율적인빌드준비에도움이됩니다.

9.플랫폼에맞추기

플랫폼에맞추기는선택한파트의크기를조정하여활성화된장비의빌드외형에맞추는
기능입니다.

리스케일만하
기

이옵션을선택하면방향을변경하지않고파트가리스케일됩니다.

회전하기 및
리스케일

파트가회전되어최대크기로리스케일될수있습니다.알고리즘은빌드외형
의모양을고려합니다.

플랫폼여백
플랫폼에지와파트사이의거리입니다.기본값은장비속성(플랫폼 ->자동
배치 ->플랫폼여백)에서불러옵니다.
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주의:여러파트를선택하면모두개별적으로리스케일됩니다.이러한파트를함께리
스케일하려면먼저병합해야합니다.기본파트높이(장비속성 ->플랫폼 ->기본파트
위치 ->최소 Z)도고려하여파트가빌드외형에맞도록해야합니다.

7.2.복제본
1.복제하기

이명령어로선택한파트를복제합니다.새파트는원래파트명끝에번호가붙은형태의
이름을갖게됩니다(예: “PartName_1”).이작업을통해항상플랫폼준비플랫폼에서가상복제
본을생성하고파트준비플랫폼에서고유의새파트를생성합니다.

참고:복제작업은메쉬, BREP,슬라이스파트에사용할수있습니다.

전체복제본개수
여기에최종적으로가지려고하는총파트수(원본파트포함)를표시
해야합니다.

미리보기표시 이옵션을활성화하면미리보기가표시됩니다.

복제본개수
표시된방향(X, Y, Z)에서가지려고하는복제본개수(원본포함)입니
다.

간격및값기억하기확
인란

두파트사이의거리입니다.이값을기억하게하려면 “값기억하기”
를선택하세요.

2.일괄복제하기

일괄복제하기를사용하면동시에여러파트에대해다른복제본수를만들수있습니다.
플랫폼에각파트의원하는복제본수를즉시배치하여시간을절약할수있습니다.
Streamics가있으면일괄복제하기기능은주문된복제본수를감지하고이미계획되고빌드된
파트를고려하여필요한수를즉시채웁니다.
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Streamics없는대화상자

복제본을추가하려는플랫폼에서일괄복제하기를엽니다.파트플랫폼에불러온모든고유파
트가나열됩니다.추가하려는파트의확인란을활성화합니다. “총복제본수”에서원하는복제
본개수를입력할수있습니다. “활성화된플랫폼의복제본수”에서는현재플랫폼에이미있는
복제본개수를보여줍니다.확인을눌러복제본을만듭니다.자동배치를통해복제본이배치됩
니다.

Streamics있는대화상자

일괄복제하기를 Streamics파트와함께사용하면몇가지추가열이나타납니다. “추가해야함”
은플랫폼에이미있는파트를제외하고여전히빌드해야할파트의수를보여줍니다.이값은
동일한Magics세션에있는이미빌드된파트,빌드될파트,다른플랫폼의파트를고려합니다.
Streamics에저장된플랫폼은고려하지않습니다.공식은다음과같습니다.
추가해야함 =주문량 -빌드된파트 -빌드될파트 -플랫폼위파트

다른추가열은 “예비파트”와 “예비파트수”입니다.이옵션을통해깨질수있고손상되기쉬운
파트의추가복제본을쉽게추가할수있습니다.이작업을자주수행하는경우에는 “기본값으로
사용”을활성화하고적절한기본개수를삽입해두는것이좋습니다.이일괄복제하기를다시
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열때마다예비파트필드가채워지고활성화됩니다.항상비활성화해두고예비파트의개수를
변경할수도있습니다.

7.3.자동
1.자동배치

이명령어는불러온파트를빌딩플랫폼에네스팅합니다.파트를 3D로네스팅하려면신터
모듈(신터모듈, page 54참조)이필요합니다.
여기에는 2가지옵션이있습니다.

– 형상기반의네스팅

– 테두리상자기반의네스팅

여러파트를불러오는동안자동배치알고리즘을사용하여플랫폼에파트를즉시배치할수도
있습니다.지정된모든파트를플랫폼에불러올만큼플랫폼이충분히크지않아도자동배치가
가능합니다.솔루션을찾을수없다는대화상자가표시되지만플랫폼외곽선밖에서솔루션을
찾기위해검색이수행됩니다.따라서파트가플랫폼에맞지않아도가시성을높이기위해분산
됩니다.

테두리상자

Magics는테두리상자로표현되는파트를네스팅합니다.이렇게하면네스팅이빠르게수행되
지만파트의대략적인표현으로인해장비의전체외면이사용되지않습니다.
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배치할 파
트

모든파트 모든파트를네스팅하거나선택한파트만네스팅
합니다.선택된파트

파트간격 두파트사이의최소거리입니다.

플랫폼 여
백

파트(의테두리상자)와플랫폼에지사이의최소거리입니다.

파트를 기
본 Z 위치
로 이동하
기

파트를기본 Z높이로이동하지만서포트는삭제됩니다.

멀티 플랫
폼배치허
용

이옵션이선택되어있고네스팅된파트가현재플랫폼에맞지않으면 Magics에
서모든(또는선택한)파트를네스팅하기위해필요한만큼의새플랫폼을만듭니
다.

배치솔루션

가장 빠른
솔루션

이옵션을사용하면 Magics는모든파트가플랫폼에서네스팅되는첫번째배치
를제공합니다.

최소 XY
영역

불러온모든파트의전체외면
면적이최소화됩니다.

파트의 Z-높
이범위

최대 Z-높이
우선

파트를 높이 순서
(오름차순 또는 내
림차순)로정렬합니
다.

최소 Z-높이
우선

최소 X 영
역

불러온파트의전체외면면적
중에서 델타 X가 최소화됩니

파트의 Z-높
이범위

최대 Z-높이
우선 파트를 높이 순서
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다.
방향 뒤집기 : 불러온 파트의
전체외면면적이플랫폼의반
대방향에서최소화됩니다.

(오름차순 또는 내
림차순)로정렬합니
다.

최소 Z-높이
우선

배치 방향 뒤
집기

불러온파트의전체외면면적이플
랫폼의반대방향에서최소화됩니
다.

최소 Y 영
역

불러온파트의전체외면면적
중에서 델타 Y가 최소화됩니
다.
방향 뒤집기 : 불러온 파트의
전체외면면적이플랫폼의반
대방향에서최소화됩니다.

파트의 Z-높
이범위

최대 Z-높이
우선

파트를 높이 순서
(오름차순 또는 내
림차순)로정렬합니
다.

최소 Z-높이
우선

배치 방향 뒤
집기

불러온파트의전체외면면적이플
랫폼의반대방향에서최소화됩니
다.

플랫폼 중
심

플랫폼중심주변의파트가네
스팅됩니다.원모양으로생성
됩니다.

파트의 Z-높
이범위

최대 Z-높이
우선

파트를 높이 순서
(오름차순 또는 내
림차순)로정렬합니
다.

최소 Z-높이
우선

형상

테두리상자를기반으로하는네스팅은테두리상자가크지만투사면적이작은파트의경우용
량을낭비할수있습니다. Magics에서는파트의실제형태를사용하여파트를네스팅하므로네
스팅효율성이높아집니다.
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배치할
파트

모든파트 모든파트를네스팅하거나선택한파트만네스팅
합니다.선택된파트

파트간
격

두파트사이의최소거리입니다.

플랫폼
여백

파트(의테두리상자)와플랫폼에지사이의최소거리입니다.

파트를
기본 Z
위치로
이동하
기

파트를기본 Z높이로이동하지만서포트는삭제됩니다.

파트 Z
회전허
용

파트 Z회전을허용하면자동배치중에 Magics에서파트를자유롭게회전할수있
습니다.파트를회전할수있는각도는드롭다운메뉴에서지정할수있습니다.각도
가작을수록계산시간이더오래걸리지만네스팅이더촘촘해질수있습니다.

멀티플
랫폼배
치허용

이옵션이선택되어있고네스팅된파트가현재플랫폼에맞지않으면 Magics에서
모든(또는선택한)파트를네스팅하기위해필요한만큼의새플랫폼을만듭니다.

배치솔루션

가장빠
른솔루
션

이옵션을사용하면 Magics는모든파트가플랫폼에서네스팅되는첫번째배치를
제공합니다.

최 소
XY 영
역

불러온 모든 파트의 전체 외면
면적이최소화됩니다.

파트의 Z-높이
범위

최대 Z-높이 우
선 파트를 높이 순

서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.최소 Z-높이 우

선

최소 X
영역

불러온 파트의 전체 외면 면적
중에서델타 X가최소화됩니다. 파트의 Z-높이

범위

최대 Z-높이 우
선

파트를 높이 순
서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.

최소 Z-높이 우
선

배치 방향 뒤집
기

불러온파트의전체외면면적이
플랫폼의 반대 방향에서 최소화
됩니다.

최소 Y
영역

불러온 파트의 전체 외면 면적
중에서델타 Y가최소화됩니다.

파트의 Z-높이
범위

최대 Z-높이 우
선

파트를 높이 순
서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.
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최소 Z-높이 우
선

배치 방향 뒤집
기

불러온파트의전체외면면적이
플랫폼의 반대 방향에서 최소화
됩니다.

플랫폼
중심

플랫폼 중심 주변의 파트가 네
스팅됩니다. 원 모양으로 생성
됩니다.

파트의 Z-높이
범위

최대 Z-높이 우
선 파트를 높이 순

서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.최소 Z-높이 우

선

사용자
정의솔
루션

이 옵션을 사용하면 회색조 이
미지를 추가하여 자동 배치에
대한 우선순위 또는 패널티 영
역을할당할수있습니다.

파트의 Z-높이
범위

최대 Z-높이 우
선

파트를 높이 순
서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.

최소 Z-높이 우
선

멀티플
랫폼배
치허용

파트가하나의플랫폼에맞지않으면새플랫폼이자동으로열리고나머지파트가
그위에놓입니다.

3D형상(e-Stage사용자만해당)

Magics에서는파트플랫폼의투사가교차하지않도록하면서파트를네스팅합니다.
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배 치
할 파
트

모든파트 모든파트를네스팅하거나선택한파트만네스팅합
니다.선택된파트

파 트
간격

두파트사이의최소거리입니다.

플 랫
폼 여
백

파트(의테두리상자)와플랫폼에지사이의최소거리입니다.

파 트
Z 회
전 허
용

파트 Z회전을허용하면자동배치중에 Magics에서파트를자유롭게회전할수있습
니다.파트를회전할수있는각도는드롭다운메뉴에서지정할수있습니다.각도가작
을수록계산시간이더오래걸리지만네스팅이더촘촘해질수있습니다.

멀 티
플 랫
폼 배
치 허
용

이옵션이선택되어있고네스팅된파트가현재플랫폼에맞지않으면 Magics에서모
든(또는선택한)파트를네스팅하기위해필요한만큼의새플랫폼을만듭니다.

배치솔루션

가 장
빠 른
솔 루
션

이옵션을사용하면 Magics는모든파트가플랫폼에서네스팅되는첫번째배치를제
공합니다.
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최 소
XY
영역

불러온 모든 파트의 전체 외면
면적이최소화됩니다.

파트의 Z-높이
범위

최대 Z-높이 우
선 파트를 높이 순

서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.최소 Z-높이 우

선

최 소
X 영
역

불러온 파트의 전체 외면 면적
중에서델타 X가최소화됩니다. 파트의 Z-높이

범위

최대 Z-높이 우
선

파트를 높이 순
서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.

최소 Z-높이 우
선

배치 방향 뒤집
기

불러온 파트의 전체 외면 면적이
플랫폼의반대방향에서최소화됩
니다.

최 소
Y 영
역

불러온 파트의 전체 외면 면적
중에서델타 Y가최소화됩니다. 파트의 Z-높이

범위

최대 Z-높이 우
선

파트를 높이 순
서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.

최소 Z-높이 우
선

배치 방향 뒤집
기

불러온 파트의 전체 외면 면적이
플랫폼의반대방향에서최소화됩
니다.

플 랫
폼 중
심

플랫폼중심주변의파트가네스
팅됩니다.원모양으로생성됩니
다.

파트의 Z-높이
범위

최대 Z-높이 우
선 파트를 높이 순

서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.최소 Z-높이 우

선

사 용
자 정
의 솔
루션

이옵션을사용하면회색조이미
지를추가하여자동배치에대한
우선순위또는패널티영역을할
당할수있습니다.

파트의 Z-높이
범위

최대 Z-높이 우
선

파트를 높이 순
서(오름차순 또
는 내림차순)로
정렬합니다.
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최소 Z-높이 우
선

2.오리엔테이션최적화

개요

오리엔테이션도구는파트에가장적합한방향을분석하고제공하는데도움이되도록설
계되었습니다.파트방향에대한분석을수행하거나특정기준에따라최적의파트방향을자동
으로계산할수있게해줍니다.다음기준이적용됩니다.

– Z-높이(빌드높이)
– 서포트외면
– 최대단면
– XY투사
– 마킹된부위서포트

사용되는기법에따라다양한파라미터가파트방향을설정하는역할을할수있습니다.
모든기법에서 z-높이또는빌드높이는매우중요한요소입니다.빌드높이를낮추면빌드시간
을줄일수있습니다.또한빌드높이를제한하면값비싼재료를절약할수있습니다.
Stereolithography에서는적용되는기준중 2가지,즉서포트외면의양을최소화하고 XY투사
영역을최소화하는것이특히중요합니다.서포트외면의양을최소화되는방식으로파트의방
향을지정하면특정파트에필요한재료와완료시간이줄어듭니다.현재는 A면또는 B면등에
주의를기울이지않는데이를고려해야하는경우에는사용자상호작용이필요합니다. XY투사
영역을최소화하면 Stereolithography플랫폼에서파트의총량이최대화될수있는방식으로파
트의방향이지정됩니다.물론이렇게되면최소 z높이기준과는어긋납니다.
레이저신터링(플라스틱,그러나중요한것은메탈신터링)의경우,빌드프로세서중에발생하
는열응력으로인해개체가변형될수있으므로큰단면은피해야합니다.큰단면은일반적으
로많은열응력을발생시키므로피해야합니다.
여러기법에서,파트를빌드하기위해서는서포트가필요합니다.서포트스트럭처에서원하지
않는외면이있을수있습니다.예를들면,포스트프로세싱에서서포트를삭제하기어려운외면
입니다.
마킹된부위서포트기준은서포트가필요하게될마킹된영역을백분율로나타냅니다.예를들
어,마킹된부위서포트값이 10%이면마킹된영역의 10%에서서포트가필요한것입니다.값이
낮을수록더좋습니다.

주의:오리엔테이션최적화내에서사용가능한파라미터는활성화된라이선스유형
에따라달라집니다. Z-높이및 XY투사는모든사용자가사용할수있습니다.서포트
외면및최대단면은다른모듈에연결됩니다(서포트외면은 SG및/또는 e-stage,최대
단면은 SG+).
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오리엔테이션최적화:분석

오리엔테이션최적화의첫페이지는분석도구로구성되어있습니다.측정값업데이트버튼을
누르면플래그가지정된기준이파트의현재방향에서계산됩니다.사용자는파트의현재방향
에서 z-높이,서포트외면등을관찰할수있습니다.

현 재
파트

분석은파트별로수행됩니다. “다음”버튼을사용하여다음파트로이동할수있습니
다.

측정값

측정값은현재파트방향을분석하는데사용되는기준입니다.

Z-높이
이옵션을통해파트별로현재 z-높이(플랫폼에서파트
의 가장 높은 포인트까지의 거리)를 확인할 수 있습니
다.

서포트외면
이옵션은파트의현재방향에서서포트가필요한총외
면면적(m²)을알려줍니다.

최대단면
최대단면이표시됩니다.이값은파트를슬라이싱하고
각슬라이스의단면외면면적을계산하여찾을수있습
니다.

보기 Magics에서는파트의최대단면을보여줍니다.

XY투사 (플랫폼상의) XY평면에있는파트의투사입니다.

마킹된부위서포트 서포트가필요하게될마킹된영역(%)을나타냅니다.

측정값
업데이
트

분석을다시수행/실행합니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 7.위치 페이지 252 / 628

오리엔테이션최적화:최적화

오리엔테이션최적화의두번째페이지는실제최적화입니다.아래지정된기준을사용하여현
재파트또는여러파트(파트리스트에서선택한파트)의방향을자동으로지정할수있습니다.
사용자가사용하려는기준을선택해야하며슬라이더를사용하여파라미터에상대가중치를부
여할수있습니다(예:금속장비의경우파라미터최대단면및서포트외면을함께사용하는것
을고려할수있음). “첫번째최적화”를누르면소프트웨어에서전체솔루션공간을계산해최적
의방향을파트에적용합니다.그런다음슬라이더를사용하여파라미터의상대가중치를변경
할수있으며파트의방향이즉시변경됩니다.더많은파라미터에플래그가지정되고 (설정탭
에서)필요한디테일이많을수록계산시간이더오래걸립니다.

현
재
파
트

현재파트에서최적화가수행됩니다.

선
택
된
파
트

파트리스트에서선택한파트에대해최적화가수행됩니다.
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최
소
화
기
준

Z-높이 높이가최소가되도록파트의방향을지정합니다.

서포트외면
서포트외면이가장작은파트의방향을지정합니
다.

최대단면
최대단면이가장작도록파트의방향을지정합니
다.

XY투사 XY투사영역이가장작도록파트의방향을지정합
니다.

마킹된부위서포트
마킹된외면에서서포트영역이가장작도록파트
의방향을지정합니다.

첫
번
째
최
적
화

이버튼은누르면현재파트방향에서선택한파라미터의값을계산합니다.

1. 설정

최적화알고리즘은파트별로선택한기준에대해가능한모든 3D방향을계산하므로가
능한솔루션이매우많아집니다.계산이너무오래걸리지않도록빠른알고리즘은 320개
의가능한방향으로제한되지만정밀알고리즘은 1280개방향의솔루션공간을갖습니
다.

알고리즘최적
화

고속 320개의가능한방향이계산됩니다.

정밀 1280개의가능한방향이계산됩니다.
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서포트 영역
선택각

장비속성에서선택각
을사용

장비속성에서설정한파라미터는방향도구에
서사용됩니다.
참조:

수동으로지정 서포트영역선택각을수동으로지정합니다.

3.오리엔테이션비교기

이도구를사용하면다양한방향옵션을비교하고다양한파라미터를잘판단할수있습니
다.때로는알아차리기어려운방향과관련된결과를분석할수있습니다.

오리엔테이션리스트

이대화상자에서는비교할방향이나옵니다.기본적으로최소 Z높이,서포트외면,최대 XY섹
션이있는방향이포함됩니다. '추가하기...'를클릭하면리스트에방향을추가할수있습니다.방
향의이름을바꾸거나리스트에서삭제하거나비교기설정을변경할수도있습니다. '비교하기'
버튼을누르면계산이시작되고비교내용이표시됩니다.

1. 추가하기...

방향추가는 2가지방법으로수행할수있습니다.오리엔테이션최적화의최소화기준을
사용하거나파트의현재방향을사용할수있습니다.
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2. 설정

이대화상자에서비교기를구성할수있습니다.

알고리
즘 최적
화

오래계산하지않기위해알고리즘이방향의양으로제한
됩니다.

고
속

320개의가능한방향이계산됩니다.

정
밀

1280개의가능한방향이계산됩니다.

파라미
터 계산
하기

파라미터앞의확인란을선택하면 ‘비교하기’를눌렀을때
이파라미터가계산됩니다.

테
두
리
상
자

테두리상자의부피가계산됩니다.

무
게
중
심
높
이

무게중심의 z좌표가계산됩니다.

서
포
트
부
피

서포트부피의추정치가계산됩니다.이추정치는서
포트영역미리보기의서포트미리보기를기반으로
합니다.
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서
포
트
외
면
개
수

SG에들어갈때서포트외면의양이계산됩니다.

갇
힌
공
간

모든갇힌공간의합이계산됩니다.

홈위치
계산중에파트의가장낮은포인트를특정 z높이에배치
할지여부를선택할수있습니다.

현
재
Z-
높
이

가장낮은포인트의현재 z좌표가사용됩니다.

기
본
플
랫
폼
Z-
높
이

장비속성에정의된기본플랫폼 z높이가사용됩니
다.

사
용
자
정
의

사용자정의값을정의할수있습니다.

다른 설
정

서
포
트
미
리
보
기
표
시

이 옵션을 선택하면 방향 미리 보기에 서포트 미리
보기가표시됩니다.

비
교
할
때
상

이옵션을선택하고비교하기토글이켜져있으면파
라미터가참조방향에대한상대값으로표시됩니다.
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대
값
보
기

오리엔테이션비교기대화상자

‘비교하기’를클릭하고약간의계산시간이지나면오리엔테이션비교기대화상자가열립니다.
계산된방향의미리보기가표시됩니다.미리보기를클릭하면플랫폼에서파트의방향이변경
됩니다.이렇게하면보다심도있는검사가가능합니다.

미리보기아래에서방향에해당하는파라미터를찾을수있습니다.비교하기토글 을눌러
이값을색상코드와비교할수있습니다.모든방향은참조방향과비교됩니다.특정파라미터
에대한녹색표시는해당방향이이파라미터의참조방향보다점수가더높음을의미합니다.
빨간색은참조에비해점수를낮음을나타냅니다.
이대화상자에서 ‘방향추가하기...’를눌러더많은방향을추가할수도있습니다.
원하는방향을찾았으면미리보기를선택하고확인을누릅니다.취소를누르면파트가오리엔
테이션비교기로들어가기전의방향으로돌아갑니다.

4.유사형상방향정렬

유사형상방향정렬은형상이유사한파트를정렬하도록설계되었습니다.파트는다음과
같을수있습니다.

– 마스터파트의방향에따라회전만진행
– 파트의방향을유지하면서이동만진행
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– 마스터파트의방향에따라회전후이동

주의:유사형상방향정렬기능을활용하려면 “신터모듈”라이선스또는 “서포트생성”
라이선스가있어야합니다.

지정
아이콘을클릭하여사용하려는마스터파트를지정합니다. ‘마스터파
트’마우스모드가활성화됩니다.

수평배치 가로축에배치될복제본수와복사본사이의간격을나타냅니다.

수직배치 세로로배치할복제본수와복사본사이의간격을나타냅니다.

복제본
단일행또는열에배치할총파트수를지정합니다.이수가끝나면마
스터파트를기반으로새행이시작됩니다.

간격 두파트사이의최소거리입니다.

파트그룹화 선택한모든파트가하나로그룹화됩니다.

마스터 파트 지정하 결과: 마스터 파트의 위치를 기 결과: 마스터 파트의 위치를 기반으
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기 준으로수평으로만정렬 로수평및수직으로정렬

권장작업방식

– 여러개의유사한파트를불러옵니다.
– 마스터로사용하려는파트를올바른방향으로배치합니다.
– 유사한파트를모두선택합니다.
– 마스터파트를할당합니다.
– 파트는마스터파트의방향에따라정렬됩니다.

5. 3D네스터

자세한내용은 3D네스터모듈에서확인할수있습니다.

– 1 3D네스터을(를)참조하세요.

7.4.그룹지정

파트의하위어셈블리를만들고싶을때가있습니다.
그룹화기능을사용하여파트를그룹으로배치할수있으며이러한파트는여러작업에대해하
나의파트로처리됩니다.

1.그룹지정

그룹기능은선택한파트를하나의그룹으로그룹화합니다.그룹화할수있는파트는단일
파트이거나이미정의된그룹일수있습니다.네스팅된그룹은없습니다.
그룹과파트가그룹화되면파트가그룹에추가됩니다.
그룹과그룹화된그룹은기존그룹이결합된새그룹이됩니다.

2.그룹해제하기

그룹해제하기기능은파트그룹에서만수행할수있습니다.
그룹내의모든파트가다시개별파트가됩니다.
그룹에속하지않은파트를선택하면그룹해제하기기능이비활성화됩니다.

3.그룹에서삭제하기

그룹에서삭제하기기능으로기존그룹에서선택한파트를삭제합니다.
이옵션은파트리스트에있는그룹의파트를하나이상선택한경우에만활성화됩니다.

4.그룹화시각화

그룹의일부인파트는 ‘빨간색’중심포인트로인식할수있습니다.
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그룹화되지않음 그룹화됨

파트리스트내에서그룹은리스트끝에표시됩니다.
기본적으로그룹이름은 “Group1”부터시작합니다.

주의:그룹이름을두번클릭하여이름을변경할수있습니다.
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7.5.좌표시스템

1.사용자좌표시스템

메쉬파트플랫폼에서작업할때사용자지정좌표계를정의하고월드좌표계(WCS)대신
활성화하여일부작업에서고급변환된출력을얻을수있습니다.각메쉬파트플랫폼은고유한
사용자좌표계(UCS)세트를가질수있습니다.다른이름으로플랫폼저장또는다른이름으로
프로젝트저장명령을통해Magics프로젝트파일에 UCS를저장하고로드할수있습니다.

열 설명

활 성
화(A)

여러개의좌표시스템이있으면그중하나를활성화할수있습니다.내부적으로프
로그램은활성화된좌표시스템이하나뿐인것처럼작동합니다.불러오기,내보내기,
기본파트생성,측정,절단,변형,라벨링및기타작업은필요할때마다활성화된좌
표계를기준으로합니다.따라서항상예측가능하고재현가능한결과를보장하기위
해한번에하나의좌표계만활성화할수있습니다.따라서리스트의 A(활성화)열에
표시된확인란하나만볼수있습니다.위의예에서는WCS가활성화되어있습니다.

참고:플랫폼간에전환할때활성화된좌표계는항상활성플랫폼의표준
좌표계로재설정됩니다.

주의:파트를불러오면활성화된좌표시스템에불러오게됩니다.이전
Magics세션에서파트를특정좌표시스템의 (10,10,10)위치에저장했다면
활성화된좌표시스템의 (10,10,10)위치에불러오게됩니다.두좌표시스템
이서로다르면Magics의참조시스템인WCS(표준좌표시스템)에서파트
의절대위치가달라집니다.

시 각
화(V)

화면에몇개의좌표시스템을표시하는것이유용할수있습니다.리스트의두번째
열에는표시할좌표시스템용안경과숨길좌표시스템용회색안경이있습니다.
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열 설명

참고:좌표계표시기토글버튼이켜짐으로설정되어있으면모든좌표계표
시기가표시되도록설정됩니다.그러나이는여전히개별좌표계시각화을
토글해야합니다.

UCS
이름

주의: 이름을 두 번 클릭하여 이름을 변경할 수 있습니다. 좌표계의 이름은 뷰포트
(viewport)의 CS표시기아래에도표시됩니다.

STL UCS가파트에추가되면파트명이이열에표시됩니다.각커스텀 CS에는한번에하
나의메쉬파트만할당할수있습니다.

버튼 설명

새 UCS

새 UCS는항상현재초점이맞춰진 UCS(파란색으로강조표시됨)를기반으로
만들어집니다.현재초점이맞춰진 UCS가없는경우WCS를기반으로 UCS가생
성됩니다.생성시까지새 UCS는기반이되는 CS와동일한위치에있게됩니다.
UCS를수정하려면초점이맞춰진 UCS를이동,회전,정렬하는명령을사용합니
다.

UCS이동 이동명령을사용하면초점이맞춰진좌표계의 X, Y및 Z방향에따라 UCS의변
위를지정할수있습니다.

UCS회전 회전명령을사용하면초점이맞춰진좌표계의 X, Y, Z축을중심으로 UCS가회전
할회전변위를각도단위로지정할수있습니다.

정렬
정렬버튼을누르면정렬대화상자가나타납니다.정렬기능을사용하면 UCS의
축또는평면(XY평면등)을파트의평면,원통등에정렬할수있습니다.정렬기
능에대한자세한설명은정렬, page 235을(를)참조하세요.

3포인트

3포인트방식은사용자가지정한 3개의카터시오안(cartersioan)포인트를기준
으로초점이맞춰진 UCS를재조정할수있습니다.명령이실행되면커서포인터
가 1, 2, 3으로바뀝니다.

i. 지정한첫번째포인트가선택한 UCS의원점이됩니다.
ii. 두번째포인트는 X축의방향이포인트 1과 2사이의벡터가되도록 X축의

기준점이됩니다. Y축은원점을통과해그려지는데,지정된세번째포인
트를통과해 X축에수직으로그려진선과평행합니다.

iii. 세번째포인트는 Y축의방향을결정하는기준점이됩니다. Z축은 XY평
면에수직인원점을통과해그려집니다.

UCS삭제

초점이맞춰진좌표계를삭제합니다.

주의: WCS는삭제할수없습니다.활성화된 UCS를삭제하면WCS가
활성화됩니다.

주의:활성화된 UCS(사용자좌표시스템)와WCS(표준좌표시스템)는변경할수없
습니다.
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UCS를 STL에추가

선택한메쉬파트에사용자좌표계를첨부할수도있습니다. UCS가메쉬파트에부착된경우메
쉬파트를변형하면좌표계도적절하게변형됩니다.
UCS가파트에첨부되어있는경우파트를내보내면내보낸파트파일과동일한폴더에사용자
지정 UCS파일도생성됩니다.

UCS를 STL에
추가

UCS를파트에추가할수있습니다. UCS가파트에추가되면파트와동일하
게움직이게되고파트에따라 UCS의상대위치가고정됩니다.
UCS를파트에추가하려면 UCS를선택(파란색행표시)하고파트를선택합
니다. UCS가파트에추가되면 STL열에표시됩니다.

UCS를 STL에
서분리

리스트에서 UCS를선택하여파트에서 UCS를분리하고버튼을누르면 STL
이분리됩니다.

UCS를WCS
에일치시키기

UCS가파트에추가되면WCS와일치시킬수있습니다.추가된파트는 UCS
와동일하게회전하고이동합니다.이렇게하려면추가된 UCS를선택하고
버튼을클릭합니다.

참고:플랫폼은현재사용자지정좌표계를지원하지않으므로플랫폼에파트를배치
해도플랫폼에사용자지정좌표계가추가되지는않습니다.

2. UCS파일불러오기

메쉬파트플랫폼에사용자좌표계(.ucs)파일을로드하여목표로하는플랫폼내의좌표계
목록에커스텀 UCS를추가할수있습니다.

7.6.기본
1.기본 Z위치로이동하기

이명령어로선택한파트를기본 Z위치로이동합니다(하단/상단배치, page 238참조).둘
이상의파트를선택하면상호위치가유지된상태에서전체그룹이이동합니다.이옵션은키보
드의홈버튼을누를때도실행됩니다.

2.기본위치로이동하기

이명령어는선택한파트를기본위치로이동시킵니다(하단/상단배치(1페이지)참조).둘
이상의파트를선택하면각파트가개별적으로기본위치로이동됩니다.이동원점은파트테두
리상자의최소 X, Y, Z포인트에고정됩니다.
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3.기본위치

현재플랫폼에서선택한모든파트를원래위치로이동합니다.

4.새플랫폼환경에서기본위치

현재플랫폼에서선택한모든파트를원래위치로이동하고새로선택한플랫폼에서엽니
다.현재플랫폼은영향을받지않습니다.

5.현재위치저장

현재위치를기본위치로저장.이전의원래위치를덮어씁니다.
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Chapter 8.빌드준비

8.1.플랫폼
플랫폼을사용하면빌드를준비하기위한플랫폼을만들수있습니다.장비에서빌드해야하는
것과동일한방식으로파트의방향과위치를지정할수있는작업공간을제공합니다.이러한플
랫폼에는많은파라미터를저장할수있습니다.이렇게되면사용자만의맞춤형플랫폼을만들
수있습니다.이러한장비프로파일(.mmcf파일)을저장하면빠르고표준화된방식으로작업할
수있습니다.다른플랫폼에서동시에작업할수도있습니다.활성화된플랫폼은화면에표시된
플랫폼입니다.메인창에서플랫폼이름을클릭하여다른플랫폼사이를전환할수있습니다(아
래그림참조).

플랫폼에서파트의방향을지정하려면위쪽또는아래쪽보기를사용하면됩니다.파트가플랫
폼에올바르게배치되었는지확인할수있는충돌감지도구(충돌감지, page 449참조)도있습
니다.자동배치도구(자동배치, page 243참조)를사용하면플랫폼에다양한파트를쉽고경제
적으로배치할수있습니다.파트를빌드하는데드는비용과빌드시간을계산할수있습니다.

8.2.플랫폼:가상복제본

이섹션에서는가상복제본이무엇이며어떻게다루어야하는지를설명합니다.가상복제본을
사용하는것은메모리를절약하기위해서입니다.예를들어, 100개의파트복제본이필요한경
우, 100개의파트를불러와서저장하는것과 1개의파트만불러와서저장하는것은메모리사용
량에큰차이가있습니다.

1.파트및해당복제본

실제파트는데이터베이스에수집됩니다.이데이터베이스에서플랫폼의가상복제본을만들
수있습니다.이가상복제본에는실제파트와이동매트릭스에대한참조가포함되어있습니다.

2.가상복제본수정

(파트플랫폼에서)실제파트를수정하면현재Magics세션에있는해당파트의모든가상복제
본이동일한방식으로수정됩니다.

예시

플랫폼 2에서파트 B의가상복제본중하나를선택하고수정한다고가정해보겠습니다.
플랫폼 2에있는파트 B의선택된복제본에만변경사항을적용할지모든가상복제본에변경사
항을적용할지를Magics에서묻습니다.
선택한복데본에만변경사항을적용하면다음과같은결과가나타납니다.
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파트데이터베이스에새파트가만들어집니다.수정된복제본은새로운실제파트를참조합니
다.
해당모파트의모든가상복제본에변경사항을적용하면다음과같은결과가나타납니다.

해당플랫폼에있는동일한모파트의모든가상복제본은새데이터베이스파트를참조합니다.

3.가상복제본의이름지정

가상복제본은만들어질때모파트의이름을상속합니다.
그러나플랫폼환경내에서가상복제본은고유/다른이름으로할당될수있습니다.

예시
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가상복제본수정은현재플랫폼에있는동일한모파트의가상복제본에대해서만가
능합니다!안전상의이유때문입니다.모든플랫폼에있는동일한모파트의모든가상
복제본을수정하려면파트플랫폼에서 STL파일을수정해야합니다.

모파트(파트플랫폼에서)의이름이변경되면가상복제본의이름이변경됩니다.가상
복제본의이름이이미변경된경우에도마찬가지입니다.그러나파트상태는동일하
게유지됩니다.

4.권장작업방식

Magics가열리면사전정의된플랫폼도기본적으로열립니다.장비라이브러리에서기본장비
를선택할수있습니다(장비속성수정하기, page 293참조).
Magics를주로플랫폼독립적인작업에사용하는경우(예: STL파일을픽싱하거나 RapidFit을
만드는경우)파트플랫폼에서작업하는것이좋습니다.
Magics를주로플랫폼준비에사용하면다음작업방법중하나를따를수있습니다.
기본플랫폼환경으로Magics를열거나새플랫폼환경을만듭니다.메인창에서플랫폼이름을
클릭하여작업하려는플랫폼을활성화합니다.
파트를불러오거나만듭니다.백그라운드에서이파트는파트플랫폼(파트데이터베이스)에불
러오게되고즉시해당파트의가상복사본이플랫폼에만들어집니다.이전버전의Magics에서
사용하던것처럼이파트는플랫폼환경에서수정하고준비할수있습니다.플랫폼환경의복제
본에서수행하는각작업은파트플랫폼의실제파트에서자동으로수행됩니다.

여러복제본

해당플랫폼에서둘이상의파트복사본을빌드하려는경우파트를복제할수있습니다(복제하
기, page 241참조).
가장권장되는방식은파일준비를마친후에복제본을만드는것입니다.그렇지않으면각작업
에대해모든복제본에적용할지선택한복제본에만적용할지를Magics에서묻습니다. (물론모
든복제본을선택하면메시지가표시되지않음)
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8.3.플랫폼관리

이섹션에서는플랫폼을빠르게생성,수정및닫을수있는몇가지일반적인유틸리티명령에
대해자세히설명합니다.

1.새플랫폼생성

이명령을사용하면빌드플랫폼의장비를지정하여새빌드플랫폼을생성할수있습니다.
플랫폼크기는선택한장비에따라달라집니다.
이창에서이전에생성된특정서포트프로파일을직접선택할수도있습니다.
(서포트프로파일을생성하는방법에대해서는서포트생성, page 333장참조)새플랫폼환경
이열리고선택한서포트속성을적용할준비가되어있습니다.

새장면은장면탭헤더에서가장오른쪽탭으로나타납니다.
동일한장비에대해둘이상의플랫폼환경을만드는경우,플랫폼이름은장비명이숫자로확장
된형태가됩니다.예: ‘Machine ABC (2)’.끌어서놓기방식으로장비를구성할수있습니다.

원래상황

신규플랫폼추가하기

2.플랫폼에파트추가

이명령어는선택한파트를대상플랫폼환경에추가하기위해메쉬파트플랫폼에만표시
됩니다.기존플랫폼이없으면새장비대화상자가표시되고팝업메뉴에서추가할플랫폼을지
정할수있습니다.
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– 새플랫폼생성에대한자세한내용은새플랫폼생성, page 268을참조하세요.

3.중복플랫폼

이작업은활성화된플랫폼환경과동일한플랫폼환경을만듭니다.플랫폼이름은장비명
이숫자로확장된형태입니다.예: ‘3D Systems SLA 250 (mm) (2)’.

원래상황

플랫폼복사

플랫폼에파트가들어있으면해당파트도새플랫폼에복사됩니다.

4.플랫폼이름바꾸기

이작업은마우스오른쪽버튼컨텍스트메뉴에서찾을수있습니다.선택한플랫폼의이
름을변경할수있는 '플랫폼이름바꾸기'대화상자가나타납니다.
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5.플랫폼을다른이름으로저장하기

이작업은저장하려는프로젝트의이름과대상을변경할수있는 ‘다른이름으로저장’대
화상자를표시합니다.플랫폼은배치된모든파트,측정값등과함께저장됩니다.

6.플랫폼닫기

이 작업으로 대상 플랫폼 환경을 닫을 수 있습니다. 플랫폼 환경에 파트가 있는 경우,
Magics에서는플랫폼을닫기전에플랫폼과파트를모두저장하는대화상자를표시합니다.

8.4.장비
1.플랫폼내보내기

플랫폼을내보내면Magics프로젝트에저장된파트와서포트가슬라이스됩니다.이작업
은작업준비의마지막단계입니다.플랫폼내보내기작업의결과는 RP장비로보낼수있는파
일입니다.

내보내기 내보낸파일의디렉터리를정의할수있습니다.

프로세스 내
보내기

플랫폼을내보내는동안수행되는작업에대한개요를제공합니다.
내보내기프로세스파라미터는장비라이브러리 –내보내기프로세스에서정
의됩니다(자세한내용은프로세스, page 286참조).

Materialise
e-Stage

Materialise e-Stage는Materialise와별도의소프트웨어로,완전히자동화되고
혁신적인서포트를빌드하는데사용됩니다.여기에서내보내기프로세스동안
자동서포트를생성하는데사용되는프로파일을정의할수있습니다.
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최종 데이터
내보내기

플랫폼파일과함께필요한모든파일을자동으로내보냅니다.

STL로내보내기

활성화된플랫폼에있는모든파트와서포트에대
한 STL파일을내보냅니다.파라미터는장비속성/
플랫폼내보내기페이지에서정의됩니다(자세한
내용은플랫폼내보내기페이지, page 286참조).

슬라이스내보내기

활성화된플랫폼에있는모든파트와서포트에대
한슬라이스파일을내보냅니다.파라미터는장비
속성/슬라이스 내보내기 페이지에서 정의됩니다
(자세한 내용은 슬라이스 내보내기 페이지, page
287참조).

주의:파일명은 ‘플랫폼내보내기작업폴더’설정에서지정한형식을기반으로합니다.

2.장비속성

이기능은활성화된플랫폼의장비속성대화상자를표시합니다.
장비속성에는선택한장비유형과관련된모든정보가포함됩니다.

일반정보페이지
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장
비
명

각장비유형에는이름이있어야합니다.다른파라미터를사용하여빌드하는경우,파라
미터의각세트(예:레이어두께)에대해장비유형을갖는것이가장좋습니다.

재
료
명

선택한장비의재료입니다.

설
명

선택한장비에대한설명입니다.

– 빌드외형

플 랫 폼
모양

장비의플랫폼은직사각형또는원형일수있습니다.

크기 플랫폼크기의 X, Y, Z값입니다.

수정 플
랫폼

플랫폼을내보내는동안파트를리스케일하도록선택하면빌드외형의크기가자동
으로반대방향으로조정됩니다.

위치 플랫폼위치의최소 X, Y, Z값입니다.

– 환경설정

리
코
터
방
향
보
기

플랫폼에서리코터방향의시각화를활성화합니다.이기능은리코터를제공하
는모든장비에사용할수있습니다.

축 리코터가이동하는축을지정합니다.

방향
리코터가왼쪽에서오른쪽으로이동하는지오른쪽
에서왼쪽으로이동하는지또는양쪽리코터인지지
정합니다.

가
스
플
로
우
방
향
보
기

플랫폼에서가스플로우방향의시각화를활성화합니다.이기능은레이저용
융(LM)기술에사용할수있습니다.

축 가스가분출되는축을지정합니다.

방향
가스가지정된축의왼쪽에서오른쪽으로분출되는
지또는오른쪽에서왼쪽으로분출되는지지정합니
다.
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– 필드오버랩

오 버
랩 리
스트

레이저오버랩을정의할수있습니다.추가버튼을클릭하여플랫폼에표시할오버랩
을추가하거나기존오버랩을선택하여수정하거나삭제버튼으로삭제합니다.

색상 오버랩을시각화하는데사용되는색상입니다.

축 오버랩의축입니다(플랫폼의 X또는 Y축).

위치 오버랩의위치입니다.

너비 오버랩의너비입니다.

– 레이저파라미터

레이저파워 레이저강도입니다(W).

견적을 산출할 때 레이
저파워묻기

이확인란을선택하면예상빌드시간을실행하는순간에특정레이
저파워값을입력할수있습니다.

레이저스팟지름 레이저스팟의지름입니다.

– 슬라이스시각화

슬라이스 위
치

슬라이스가파트를나타내는위치(슬라이스의위쪽,중간또는아래쪽)를선택
합니다.
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파트배치페이지

– 기본파트위치

최소 X, Y, Z 파트가플랫폼에서기본적으로갖는좌표입니다.

– 자동배치

멀 티
플 랫
폼 배
치 허
용

이옵션을선택하고파트가현재플랫폼환경에맞지않으면Magics에서모든파트를
배치하는데필요한만큼의플랫폼을만듭니다.
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유 형:
테 두
리 상
자

파트간격 파트사이의간격입니다.

플랫폼여백 플랫폼의여백입니다.

배치

적용할배치솔루션:

– 가장빠른솔루션
– 최소 XY영역
– 최소 X영역
– 최소 Y영역
– 플랫폼중심

파트의 Z-높이범위

이옵션을선택하면파트가 Z높이에따라배치됩니다. Z높
이의가장높은값또는가장낮은값을가진파트에서시작할
수있습니다.

– 최소 Z-높이우선으로시작
– 최대 Z-높이우선으로시작
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유 형:
형상

파트간격 파트사이의간격입니다.

플랫폼여백 플랫폼의여백입니다.

배치

적용할배치솔루션:

– 가장빠른솔루션
– 최소 XY영역
– 최소 X영역
– 최소 Y영역
– 플랫폼중심
– 사용자정의솔루션*

파트 Z회전허용
확인란을선택취소하면파트만이동됩니다.확인란을선택
하면파트가자동배치중에지정된각도로이동및회전됩니
다.

파트의 Z-높이범위
이옵션을선택하면파트가 Z높이에따라배치됩니다. Z높
이의가장높은값또는가장낮은값을가진파트에서시작할
수있습니다.

*사용자 정의 솔루션
옵션

플랫폼에표시할수있는이미지불러오기:불러온이미지는
먼저회색조로변환된후플랫폼을채우도록크기가조정됩
니다.
이미지의어두운영역은높은우선순위를나타내고밝은영
역은낮은우선순위를나타냅니다.
플랫폼이미지를내보내서즉시수정할수있는올바른플랫
폼크기로이미지를가져옵니다.

참고:해상도가낮을수록속도가더빠르지만파트
포지셔닝에사용되는이미지는덜상세합니다.해상
도가높을수록더상세한이미지가제공되지만속도
가느릴수있습니다.
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기본파트페이지

– 빌드금지영역

빌드금지영역기능을사용하면파트를빌드하고싶지않은영역을표시할수있습니다.네스팅
또는자동배치작업중에이러한영역을참고합니다.
이기능은다양한상황에서유용할수있습니다. (예:금속장비,다중레이저등)

빌드 금지 영
역활성화하기

플랫폼에서빌드금지영역을활성화하고시각화합니다.

금지 영역 추
가

기본모양(원통또는직사각형)을사용하여새로운빌드금지영역을만듭니
다.

금지영역으로
지정할 파트
불러오기

빌드금지영역의모양을사용자정의하도록 STL파일을불러옵니다.더복잡
한모양을사용할수있습니다.

최소좌표
X, Y, Z좌표는플랫폼에서 STL의위치를정의하는데사용됩
니다. (모든축에대한)파트테두리상자의최소포인트는지
정된좌표로이동됩니다.

정의된빌드금지영역이있는다른장비에서빌드금지영역을불러옵니다.
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다른장비에서
금지 영역 불
러오기

금지 영역 삭
제

리스트에서선택한빌드금지영역을삭제합니다.

모양:원통

중심 X, Y
X와 Y좌표는원통섹션의중
심포인트를정의하는데사용
됩니다.

반지름 원통빌드금지영역의반지름을정의합니다.

높이

원통빌드금지영역의높이를정의합니다.

Z최소 빌드금지영역의시작높이입
니다.

Z최댓값 빌드금지영역의끝높이입니
다.

모든 플랫폼
높이

빌드외형의전체높이에대해빌드금지영역이활성화됩니
다. ‘모든플랫폼높이’를선택하면 ‘높이’가비활성화됩니다.

모양: 직사각
형

중심 X, Y
X와 Y 좌표는 직사각형 섹션
의중심포인트를정의하는데
사용됩니다.

너비 X, Y 직사각형빌드금지영역의크
기를정의합니다.

높이

직사각형빌드금지영역의높이를정의합니다.

Z최소 빌드금지영역의시작높이입
니다.

Z최댓값 빌드금지영역의끝높이입니
다.

모든 플랫폼
높이

플랫폼빌드외형의전체높이에대해빌드금지영역이활성
화됩니다. ‘모든플랫폼높이’를선택하면 ‘높이’가비활성화됩
니다.

– 퀄리티파트

퀄리티파트탭에서신규플랫폼을열때자동으로불러오는모델을정의할수있습니다.이러한
모델의위치를지정할수있습니다.

Quality Parts 사
용

플랫폼에서퀄리티파트를활성화하고시각화합니다.이러한파트는파트
리스트에도추가됩니다.

플 랫 폼 의
Quality Parts 그
룹화

추가된모든퀄리티파트는하나의그룹으로그룹화됩니다.
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자동 배치와 3D
네스터 이후에
도 파트의 현재
위치유지

자동배치또는 3D네스터를실행할때퀄리티파트는장비속성에정의된
위치에유지됩니다.

프로파일

퀄리티파트의프로파일을선택하고관리합니다.

새프로파일생성하기 새프로파일을만들려면이버튼을클릭합니다.

프로파일복제하기
현재프로파일의복사본을만들려면이버튼을
클릭합니다.

다른 장비에서 프로파일
불러오기

다른장비에서기존프로파일을불러오려면이
버튼을클릭합니다.

프로파일삭제
현재프로파일을삭제하려면이버튼을클릭합
니다.

이름 프로파일의이름을입력합니다.

파트불러오기

*.stl또는 *.matpart파일을불러와퀄리티파트를만듭니다. *.matpart파일
을사용하면불러온파트에저장된라벨플래닝정보와서포트스트럭처를
유지할수있습니다.

최소좌표

X, Y, Z좌표는플랫폼에서퀄리티파트의위치
를정의하는데사용됩니다. (모든축에대한)파
트테두리상자의최소포인트는지정된좌표로
이동됩니다.

파트삭제하기
리스트에서선택한퀄리티파트를삭제합니다.

Z-보정페이지

Stereolithography및레이저신터링으로제작된모델의경우,오버큐어로인해아래로향하는
외면에남는재료가축적될수있습니다.파트가완성된후시간을많이들여이러한오류를수
동으로수정하는상황을피하기위해 Z-보정기능을사용할수있습니다.
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기본값
사용자가해당플랫폼에위치한파트에 Z-보정을적용할때기본적으로표시되는값
입니다.

고급 옵
션

내보내기중에 Z-보정을수행하려면 Z-보정알고리즘을선택하면됩니다. (Z-보정,
page 294참조)

예상빌드시간페이지

예상빌드시간에사용할수있는 2가지방법이있습니다.첫번째방법은 Stereolithography기
술에초점을맞추고두번째방법은시간이지나면서추가할수있는학습플랫폼데이터를기반
으로하는자체학습알고리즘을사용합니다.

주의:예상빌드시간중에일반정보페이지, page 271에정의된레이저파라미터를
참고합니다.
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1. Stereolithography방법

– 파트파라미터

레이어두께 레이어의두께입니다.

외곽선 오버
큐어

외곽선의오버큐어입니다.

해칭 오버큐
어

해칭의오버큐어입니다.

해칭간격 해칭의간격거리입니다.

리코팅시간
이미만들어진구조물위에새로운레진/파우더레이어를놓는데필요
한시간입니다.

– 서포트파라미터

레이어두께 레이어의두께입니다.

외곽선 오버 외곽선의오버큐어입니다.
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큐어

해칭 오버큐
어

해칭의오버큐어입니다.

해칭간격 해칭의간격거리입니다.

리코팅시간
이미만들어진구조물위에새로운레진/파우더레이어를놓는데필요
한시간입니다.

– 레진파라미터

빔노출임계값(Ec) 에너지의임계용량입니다.

빔관통깊이(Dp) 레이저의큐어링깊이입니다.

2. 자체학습방법

자체학습방법을사용하려면학습플랫폼리스트파일이필요합니다.이러한플랫폼은
실제로장비에구축되어야하므로프린팅된빌드의실제정보를제공해야합니다.이러한
리스트를종합하면Magics에서새플랫폼의빌드시간을정확하게추정할수있습니다.
빌드시간을계산하는데사용되는적절한파라미터와플랫폼을선택해야합니다.
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– 파라미터

두개의파라미터리스트는플랫폼의빌드시간계산에사용할수있는파라미터를보여
줍니다.왼쪽리스트에는빌드시간계산에포함될수있는모든파라미터가포함되어있
고,오른쪽리스트에는계산에포함될파라미터가포함되어있습니다.파라미터를한리
스트에서다른리스트로끌어서놓을수있습니다.
레이저기반시스템확인란을선택하면사용된파라미터리스트에하나의추가옵션이나
타납니다.레이저기반열에플래그를지정하여특정파라미터가레이저파워에의존하는
지여부를결정할수있습니다.

참고:최소한파라미터만큼의학습플랫폼이있어야합니다.

– 학습플랫폼

여기에서예상빌드시간계산에사용되는학습플랫폼의데이터를시각화하고관리할수
있습니다.
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플랫폼 학습플랫폼으로사용되는Magics프로젝트의파일명입니다.

날짜 이값은학습플랫폼을불러온날짜에해당합니다.

시간
학습플랫폼의실제빌드시간(시간과분)을삽입합니다.값을수정하려면
필드를두번클릭합니다.

예상된 시
간

이값은학습플랫폼의예상빌드시간에해당합니다.

절대 및 상
대오차

절대및상대오차는학습플랫폼의예상빌드시간과실제빌드시간사이
의통계적오차를제공합니다.절대오차는시간과분의차이이며상대오
차는실제빌드시간의백분율로표시됩니다.

추가 데이
터가 있는
확장 리스
트

열을추가하거나삭제할수있습니다.추가열리스트를표시하려면테이
블머리글을마우스오른쪽버튼으로클릭합니다.

플랫폼 불
러오기

Magics프로젝트를학습플랫폼으로불러오려면이아이콘을클릭합니다.

플랫폼 삭
제

리스트에서하나이상의학습플랫폼을선택한후이아이콘을클릭하여
선택한학습플랫폼을리스트에서삭제합니다.

경로표시
플랫폼열에 Magics프로젝트파일이름대신파일경로를표시하려면이
옵션을선택합니다.

표준편차
이값은테이블에추가된학습플랫폼의모든상대오차와관련되어있습
니다.실제빌드시간과비교하여예상빌드시간으로인한값의평균편차
에대한아이디어를제공합니다.

비용견적페이지

비용견적은회사의기본요구사항입니다.비용견적은도구메뉴에서이루어지며파라미터를
기반으로수행됩니다.파라미터는장비에따라달라지므로장비속성에정의되어있습니다.
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통화는페이지상단에서입력할수있습니다.비용을추가,수정또는삭제할수있습니다.비용
부분을수정하려면테이블에서원하는필드를두번클릭하기만하면됩니다.

– 비용에이름을지정할수있습니다(이름열에나타남).
– 종속관계로비용변수가결정됩니다.종속관계는다음리스트중하나일수있습니다.첫
번째열에서종속관계를찾고두번째열에서이파라미터가표현되는단위를찾습니다.

종속관계 단위

예상빌드시간 시간

고정된비용 플랫폼

볼륨 리터(L)

서포트부피 리터(L)

외면 cm²

델타 X mm

델타 Y mm

델타 Z mm

STL파일수 파트

테두리상자부피 리터(L)

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 8.빌드준비 페이지 286 / 628

– 각부분에대한단위당비용을정의합니다.

주의:예상빌드시간을선택하면빌드시간도계산되어야하므로이러한계산을위한
모든파라미터가정확해야합니다. Magics에서사용자에게레이저파워도요청합니
다.

서포트생성모드

– 3서포트생성모드을(를)참조하세요.

서포트생성파라미터

– 4서포트생성파라미터을(를)참조하세요.

플랫폼내보내기페이지

– 프로세스
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충돌감지수행하기

내보내기중에충돌하는파트를감지할수있습니다.

공차반영
정의된공차를사용하여서로다른
파트간의충돌을감지합니다.

경계선벗어남
이옵션을선택하면검사를수행하여플랫폼환경내의모든파트가플
랫폼경계내에포함되는지확인합니다.

내보내는 동안 플랫
폼및파트리스케일

내보낼때플랫폼과파트를지정된비율로리스케일할수있습니다.
(자세한내용은리스케일, page 230참조)

Z-보정적용 내보낼때 Z-보정을적용할수있습니다.

내보낼 때 플랫폼을
.magics파일로저장

플랫폼을내보낼때Magics파일로저장됩니다.
사전정의된태그를추가하여이름지정템플릿을정의합니다.현재플
랫폼에대한결과이름의미리보기를볼수있습니다.

– STL로내보내기

파트 STL로
내보내기

이옵션을선택하면파트가 STL로내보내집니다.

파일명

기본이름규칙을선택합니다.

참고:파트를저장할때기호 *는파트명
으로대체됩니다.

서포트 STL
로내보내기

이항목을선택하면서포트가 STL로내보내집니다.여기에는 e-Stage서포트
도포함됩니다.

선형서포트 선형서포트의기본이름규칙을선택합니다.

솔리드서포트 솔리드서포트의기본이름규칙을선택합니다.

두께 서포트의두께를정의합니다.

서포트스티치하기
배드에지를줄이기위해내보내기전에서포트에
서스티치(stitch)작업이수행됩니다.

삼각형개수줄이기
삼각형의개수를줄이기위해내보내기전에삼각
형개수줄이기가수행됩니다.

결합하기 내보내기전에통합작업이수행됩니다.

슬라이스내보내기페이지

자세한내용은 ‘슬라이싱’모듈에서확인할수있습니다.

– 장비설정, page 475을(를)참조하세요.
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슬라이스포스트프로세스페이지

자세한내용은 ‘슬라이싱’모듈에서확인할수있습니다.

– 슬라이스포스트프로세스페이지, page 477을(를)참조하세요.

Materialise e-Stage내보내기페이지

Materialise e-Stage는별도의프로그램으로,완전히자동화되고혁신적인서포트를빌드하는
데사용됩니다. Magics에서는Materialise e-Stage를내보내기프로세스로활성화할수있습니
다.따라서이항목을장비속성에서옵션으로찾을수있습니다.각장비에는고유한Materialise
e-Stage 파라미터 세트가 있을 수 있습니다. 파라미터에 대한 자세한 내용은 Materialise e-
Stage자체의매뉴얼에서찾을수있습니다.

플랫폼 내
보내기 시
서포트 생
성활성화

이옵션을선택하면Materialise e-Stage를내보내기프로세스로활성화합니다.

파라미터
파일

드롭다운메뉴를통해Magics설정에정의된 e-Stage파라미터폴더에서 e-Stage
*.par파일을선택할수있습니다.

새로만들기

e-Stage파라미터창이기본 e-Stage파라미터와함께열립니다.
기본적으로파라미터편집기는 e-Stage파라미터폴더에파일을
저장하도록제안합니다.사용자가다른곳에저장할수있지만,
그런경우Magics에서선택할수없습니다.
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수정하기 선택한파라미터파일이 e-Stage파라미터창에서열립니다.

파트를 서
포트로 변
환

e-Stage서포트에서플랫폼의어떤파트를지원할것인지정의합니다.

– 모든파트
– 선택된파트
– 솔리드또는볼륨서포트가없는파트만

하나의 플
랫폼 서포
트

모든서포트를포함하여하나의플랫폼을내보냅니다.

이름 지정 템
플릿

프로젝트명에표시되어야하는콘텐츠를추가합니다.

미리보기
플랫폼내보내기기능을통해만들어진 .magics파일의이름에
대한미리보기가표시됩니다.

Magics 서
포트와 병
합하기

SG서포트가 STL로내보내진경우 SG서포트는 e-Stage와함께하나로병합됩
니다.

플랫폼 환
경으로 생
성된 서포
트 불러오
기

생성된서포트를 STL파트로Magics에불러옵니다.

서포트 금
지영역사
용하기

이확인란을선택하면서포트금지영역으로표시된영역은 e-Stage서포트에서
지원되지않습니다.

e-Stage버전보다오래된 .par파일을열려는경우대화상자가나타납니다. e-Stage
par파일을업데이트하려는경우, e-Stage파라미터창이파일에있는파라미터그리
고 e-Stage의기본값이있는부재파라미터와함께열립니다.

e-Stage버전보다최신인 e-Stage .par파일을열려는경우대화상자가나타납니다. e-
Stage버전이이 e-Stage par파일을불러올수없다는메시지가표시됩니다.

변경사항저장설정

활성화된플랫폼환경
장비속성에서변경한사항은활성화된플랫폼환경에만저장됩니
다.

유사한 모든 플랫폼 환
경

장비속성에서변경한사항은활성화된모든플랫폼환경에저장됩
니다.
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장비라이브러리 장비속성에서변경한사항은장비라이브러리에저장됩니다.

주의:장비별로사용된모든파라미터에대한명확한개요를보려면리포트를생성하
면됩니다. (파일 >리포트생성 > ‘사용된Office버전에해당하는템플릿선택’ >장비
속성리포트)

3.장비변경하기

활성화된플랫폼환경의장비를변경하려는경우에이작업으로변경할수있습니다.장비
선택하기대화상자가나타나고다른장비그리고이장비에대한다른서포트프로파일을선택
할수있습니다.

4.내장비

내장비명령어는사용자의 RP장비에Magics를설정하기위한것입니다.사용자는사용
가능한장비중하나를사용하거나자신의장비를지정할수있습니다.
다음 2가지리스트중에서장비를선택하면됩니다.

– 내장비:사용자가사용하는장비이며지정된폴더에저장됩니다.이폴더를통해장비의
파라미터를추가,복사,삭제및수정할수있습니다.

– 장비라이브러리: Magics에설치된모든장비의리스트입니다.이장비의파라미터를수
정하려면사용자가먼저 “내장비”폴더에복사해야합니다.

“내장비”리스트가처음에는비어있으며사용자는작업할장비를정의해야합니다.사용자는
“장비라이브러리”에서장비를추가해야합니다. “내장비”리스트에추가되면사용자는다음을
수행할수있습니다.

– 장비의파라미터변경(이름변경포함)
– 장비복사
– 장비삭제

권장작업방식

1)장비라이브러리를처음사용할때는리스트가비어있습니다.사용자는 “라이브러리에서추
가”를통해 “장비라이브러리”에서 “내장비”로장비파일을추가해야합니다.다음대화상자가
나타납니다.
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2)사용자는 “장비라이브러리”에서사전정의된리스트를검색하여필요한장비를선택합니다.

3)끌어서놓기방식으로 “내장비”리스트에장비를복사합니다.
4)이제사용자는원하는장비에서마우스오른쪽버튼을클릭하고 ‘수정’을선택하여리스트에
있는장비에서원하는수정작업을할수있습니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 8.빌드준비 페이지 292 / 628

1. 라이브러리에서장비추가하기

장비라이브러리는다음폴더로구성됩니다.

– Mm-파일
– 브랜드
– 제조업체가만든모든장비리스트
– Inch-파일
– 브랜드
– 제조업체가만든모든장비리스트
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2. 장비속성수정하기

특정장비에서마우스오른쪽버튼을클릭하면컨텍스트메뉴에액세스하여다음을수행
할수있습니다.

– 장비의파라미터수정:사용자가장비속성을정의할수있는장비속성대화상자가
표시됩니다.

– 플랫폼복제:선택한장비가 '내장비'목록에복제장비이름에 '복사'가추가된상태
로복사되며,복제옵션을사용하면선택한장비를기반으로새장비를생성할수
있습니다.

– 장비삭제:선택한장비를 “내장비”리스트에서삭제할수있습니다.이작업에대
한확인을묻는메시지가표시됩니다.

대화상자의상단에는 “내장비”리스트가있고하단에는테이블에대한컨트롤러가있습
니다.

# (우
선순
위)

이 값은 리스트에서 장비의 위치를 정의합니다. 여기에 정의된 순서는 다른
Magics기능에서장비리스트를표시할때사용됩니다(예:장비변경하기, page
290참조).
값을변경하려면마우스왼쪽버튼을두번클릭하거나원하는위치에장비를끌
어서놓기만하면됩니다.
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장비아이콘이표시되면해당장비는빌드프로세서장비입니다.

이름
여기서는장비의이름을표시합니다.변경하려면장비명을마우스왼쪽버튼으
로두번클릭하고새이름을입력하기만하면됩니다.

위 선택한장비를우선순위에서한단계위로이동합니다.

아래 선택한장비를우선순위에서한단계아래로이동합니다.

새로만들기 기본파라미터를기반으로완전히새로운장비를만듭니다.

불러오기
사용자가장비파일을불러올수있습니다.열린대화상자는 *.mmcf파
일을필터링합니다.

라이브러리에
서추가

“라이브러리에서장비추가”대화상자를열면사용자가 “내장비”리스
트에새장비를추가할수있습니다.

8.5.포지셔닝및수정

1. Z-보정

Stereolithography및레이저신터링으로제작된모델의경우,오버큐어로인해아래로향
하는외면에남는재료가축적될수있습니다.파트가완성된후시간을많이들여이러한오류
를수동으로수정하는상황을피하기위해 Z-보정기능을사용할수있습니다.선택한파트에 Z-
보정을하려면사용자가 Z-보정값을mm또는 inch로입력하고다음대화상자에서 Z-보정알고
리즘을선택해야합니다.

Z-보정은보정이필요한아래로향하는모든외면을분류하고원하는값으로오프셋합니다.파
트의일관성을유지하고오류가없도록인접한삼각형을적절히수정합니다.
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위의그림은 Z-보정의결과를보여줍니다.

– 첫번째그림은원본파트를나타냅니다.

– 두번째그림은동일한파트를나타내지만 3mm값으로 Z-보정이이루어집니다.

주의: Z-보정값은실제로 0.5 mm보다크지않으며,이경우 3 mm는학습용으로사용
되었습니다.파트가이미 Z보정된경우, Magics는 1파트정보페이지의 Z보정됨필
드에경고를표시합니다.

2.베이스만들기

이명령어로사용자는마킹된삼각형에서돌출부를만들어파트베이스를생성할수있습
니다. SG+라이선스로사용할수있습니다.
이기능은포스트프로세싱단계에서와이어자르기를사용하는금속프린팅용입니다.빌드플
랫폼에추가된이유형의둥근모서리베이스는열을전도하고프린팅실패가능성을낮추는데
도움이됩니다.
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마킹된삼각형이있는파트 적용후

8.6.파트페이지

– 파트정보페이지, page 579을(를)참조하세요.

날카로운삼각형필터링
이너비보다얇은삼각형은사용자가원하는대로마킹되거나삭
제됩니다.

Z-보정값을파트명에추가
하기

이렇게하면 Z-보정값이파트명에추가됩니다.

주의: ‘날카로운삼각형필터링’에사용된파라미터는픽싱마법사의파라미터에연결
되어있습니다.

고급옵션

고급옵션에서Magics가 Z-보정을수행하는데사용해야하는알고리즘을선택할수있습니다.
또한 Z-보정을미세조정하는추가옵션을사용할수있습니다.
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삼각
형기
반

이알고리즘은아래로향하는모든삼각형을
감지하고입력된 Z-보정값에의해결정된거
리에서 Z방향으로삼각형을이동합니다.

최소 Z두께 Z 방향으로 측정한 것보다 얇은 피처는 Z-보
정이되지않습니다.

포인
트기
반

이알고리즘은아래로향하는모든삼각형을
감지하고입력된 Z-보정값에의해결정된거
리에서 Z 방향으로 해당 삼각형의 포인트를
이동합니다.

교차삼각형삭제하기 교차삼각형삭제하기:아래로향하는외면을
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위로이동하여가끔은자체교차점이발생할
수 있습니다. ‘교차 삼각형 삭제하기’가 켜져
있으면 포스트 프로세싱에서 이러한 교차점
을삭제합니다.파일이크면시간이걸릴수있
습니다.

각도
기반
의교
정비
율사
용

이기능을선택하면아래로향하는삼각형의각도에따라 Z-보정이적용됩니다.각도가
수평이면전체 Z-보정이수행됩니다.각도가수직위치에접근하면 Z-보정이거의수행
되지않습니다.이기능은매우정확한장비로작업하는경우유용할수있습니다.

대부분의경우,삼각형기반알고리즘이훨씬더나은결과를제공합니다.아래그림에서예를
보여줍니다.

포인트기반 Z-보정 삼각형기반 Z-보정

8.7.신터
1. 3D네스터

Magics 3D네스터는신터장비에대한최적의부하를보장합니다.
파트의형상을고려하여,소프트웨어가파트를자동으로네스팅하여빌드외형의파트수를최
대화및/또는빌드시간을최소화합니다.
동시에,이소프트웨어는어떤파트도다른파트나컨테이너와충돌하지않도록합니다.
플랫폼을네스팅하는동안실시간미리보기를할수있습니다.파트가배치된위치,아직처리해
야하는파트및/또는빌드외형에맞지않는파트를정확히추적할수있습니다. (예:파트가너
무큽니다,플랫폼을이미완전히가득찼습니다등)
Magics 3D네스터는모든유형의사용자가작업할수있도록설계되었습니다.고급사용자가
아닌사용자는포함된 ‘플랫폼에맞추기’프로파일을사용하여클릭한번으로실행할수있고,
고급사용자는프로파일을만들어 3D네스터를실행하는데사용할수있습니다.
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워크플로

– 파트불러오기
– 방향정의
– 큰파트위치지정
– 가상복제본생성
– 파트사전네스팅
– 작고손상되기쉬운파트보호
– 3D네스터실행하기
– 플랫폼내보내기
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주의:워크플로내의다른항목에대한자세한내용은학습세션중에얻을수있습니
다.

3D네스터

– 프로파일

3D네스터로최대한쉽게작업할수있도록프로파일을만들수있습니다.
기본네스팅값이있는기본프로파일을항상선택할수있습니다.이것을 “Magics기본값”이라
고합니다. “Magics기본값”이변경되면이설정을새프로파일에저장할수있습니다.
프로파일이선택되어있을때파라미터를수정하면이프로파일에 *가표시됩니다.이프로파일
을다시저장하면변경사항이영구적으로적용됩니다.
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– 간격설정

플랫폼에서파트와여백사이의간격을명확하게정의합니다.

파트간격

이값은두파트(전처리)사이의최소거리를나타냅니다.

측면여백 장비설정에서선택한장비의빌드외형까지의최소거리입니다.
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주의:선택한파트간격이 4mm보다작으면경고메시지가표시됩니다.

– 작업중단기준

3D네스터는정의된기간과결합할수있는 3가지유형의중지/종료기준을제공합니다.

첫번째솔루션에서정지
모든파트가처리되고빌드플랫폼안에가득차는즉시네스팅이
종료됩니다.

설정한네스팅밀도까지
최적화 ...%

두번째옵션을선택하면사전정의된네스팅밀도에도달할때네
스팅이종료됩니다.

네스팅밀도는다음공식에따라계산됩니다.

ND:네스팅밀도

Pa:플랫폼영역

Z pos: Z위치
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주의:파트는파트의중심이플랫폼경계안쪽에있을때
만참고합니다.

네스팅프로세스직접종
료하기

사용자는표시되는네스팅높이와네스팅밀도에따라네스팅프로
세스를수동으로종료합니다.
이때네스팅의현재상태를유지할수있습니다.

작업중단시간설정
이옵션을선택하면사용자가중첩기간을시간,분,초단위로입력
할수있습니다.

주의:어떤작업중단기준이선택되든, 3D네스터는항상마지막에인터로킹테스트를
수행합니다.

– 파트선택

선택된 파
트

파트리스트에서선택한파트만네스팅중에참고합니다.선택하지않은파트는
기본적으로 3D네스터에서 ‘잠긴파트’로간주됩니다.

플랫폼의
모든파트

플랫폼에불러온모든파트를네스팅중에참고합니다.

선택된 파
트우선

선택한플랫폼에불러온파트가먼저네스팅됩니다.이러한파트는다른파트에
비해우선순위가높습니다.

– 해당높이위로파트다시네스팅

이미네스팅된빌드에파트를추가합니다.

해당높이위로파트모두다시네
스팅 ... mm

빌드가이미시작된경우에도지정된 Z높이위의추가파
트를네스팅합니다.

해당높이위로파트다시네스팅 = 195mm
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3D네스터실행하기

시작위치 처리된파트: 105개중 11개

처리된파트: 105개중 72개 처리된파트: 105개중 105개

시작위치 처리된파트: 105개중 11개
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처리된파트: 105개중 72개 처리된파트: 105개중 105개

– 사용된네스팅속성

파트간격 5 mm

측면여백 2 mm

작업중단기준 첫번째솔루션에서정지

파트의자유도

– 90°회전및이동
– 하단면 및 XY 축
고정

– 3D네스터진행률

네스팅하는동안여러진행률표시줄이표시됩니다.네스팅은 4단계로나뉩니다.모든단계에
대해이미수행된작업이표시됩니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 8.빌드준비 페이지 306 / 628

1. 1단계:파트전처리하기

실제네스팅이이루어지기전에파트가분석됩니다.전처리중에파트가플랫폼빌드외
형에서삭제됩니다.

2. 2단계:파트네스팅하기

파트의실제네스팅은이단계에서이루어집니다.네스팅하는동안다음정보가표시됩니
다.

– 이미처리/네스팅된파트의수
– 네스팅되어야하는파트의총수량
– 플랫폼경계바깥쪽에배치된파트의개수(실패한파트)
– 네스팅밀도
– 네스팅높이
– 네스팅밀도및높이의변화를실시간으로보여주는그래프

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 8.빌드준비 페이지 307 / 628

그래프는네스팅중에다음과같은방식으로관리할수있습니다.

작업 결과

클릭 +마우스왼쪽버튼을누른상태에서
마우스이동

차트에서 특정 기간을 선택하여 더 자세히
시각화합니다.

마우스휠스크롤 차트를확대/축소합니다.

마우스왼쪽버튼두번클릭 차트의메인보기로축소합니다.

차트의포인트위로마우스가져가기
차트에표시된시간의밀도/높이값이표시
됩니다.

PNG로저장 차트의 PNG를내보냅니다.

CSV로내보내기 차트값을 CSV파일로내보냅니다.

3. 3단계:네스팅최적화하기

선택한 ‘작업중단기준’에따라 3D네스터가네스팅을더욱최적화합니다.이최적화작업
동안네스팅높이는낮아지고네스팅밀도는높아집니다.
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4. 4단계:인터로킹테스트

마지막단계에서인터로킹테스트가수행됩니다.
인터로킹은 2개이상의파트가네스팅된위치때문에분리할수없게되는것을말합니다.
인터로킹이감지되면진행률표시줄이빨간색으로표시되고,인터로킹이의심되는모든
파트는시각화되지만다른파트는숨겨집니다.
인터로킹이있으면작업이필요합니다.가능한작업은새네스팅수행하기,플랫폼에서
문제가있는파트삭제하기,문제가있는파트이동/회전하기등입니다.

인터로킹 인터로킹없음

3D네스터고급옵션

고급네스팅설정을활용하여결과를더욱최적화할수있습니다.네스팅및파트설정을사용하
여빌드가이미시작된경우에도특정위치에서빌드를다시네스팅하고,특수파트에대해다른
파트간격을사용하거나파트별로다른이동/회전속성을설정합니다.

– 네스팅설정

1.현재플랫폼구성에서시작

이옵션을선택하면 3D네스터가현재플랫폼구성에서시작됩니다.빌드외형내에있는모든
파트는그대로유지됩니다.최적화단계에서도여전히파트를이동할수있습니다.
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2.플랫폼중앙에서특수파트네스팅

이옵션을선택하면특수파트에우선순위를할당하고플랫폼중앙에서자동으로네스팅할수
있습니다.

3.빌드높이

최 대
사 용
높이

최대사용높이는네스팅중에사용되는높이입니다.기본적으로,선택한장비의장비
설정에지정된높이가사용됩니다.이값은변경할수있지만,분명히이값은빌드외
형의실제높이보다작아야합니다.

최대사용높이는 195mm

4.파트분포

높이로파트분포 플랫폼의파트가지정된높이에걸쳐균일하게분포됩니다.

최대사용높이 = 200mm

최대사용높이 = 300mm

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 8.빌드준비 페이지 310 / 628

슬라이스 볼륨 최적화
(*)

플랫폼의최대사용높이를적용한상태에서슬라이스볼륨이최대
한동일하게만들어집니다.

슬라이스볼륨및높이
최적화(*)

슬라이스볼륨은최대한동일하게만들어지고플랫폼의높이는최소
로되돌려집니다.
이계산방법은다른방법보다시간이더걸립니다.

5. (*)자세한내용은 ‘슬라이스분포체크’를참조하세요.

6.인터로킹방지

3D네스터에는네스팅중파트의인터로킹을방지하는옵션이있습니다.사용자는인터로킹을
유발할수있는모든파트를Magics에서감지하도록선택하거나수동으로인터로킹가능한파
트를표시하여도움을줄수있습니다.이두번째옵션이더빠릅니다.이옵션을사용하지않도
록선택하면네스팅작업후에도인터로킹테스트가수행됩니다.네스팅후인터로킹이감지되
면문제를해결하기위해인터로킹되어있는파트를다시네스팅할수있는옵션이제공됩니다.

수동으로 인
터로킹 가능
한파트정의

인터로킹가능한파트를수동으로표시하는옵션입니다.네스터는이정보를
사용하여이러한파트와의인터로킹을방지합니다.수동으로선택한인터로
킹가능한파트는 “주황색”으로표시됩니다.

자동 이옵션을선택하면 3D네스터가모든파트를분석하고인터로킹을유발할수
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있는파트를식별합니다.네스팅중에이정보를참고합니다.

네스팅중에인터로킹이감지되면네스팅프로세스가일시중지되고인터로킹된파트만표시되
고대화상자가표시됩니다. “인터로킹해결하기”를클릭하여Magics가인터로킹된파트를다시
네스팅하도록하거나 “현재상태유지”를클릭하고수동으로인터로킹을해결할수있습니다.
“인터로킹해결하기”옵션을선택하면Magics에서는네스팅이시작되기전에인터로킹된파트
에할당된 “파트의자유도”를참고합니다(파트설정 ->파트의자유도참조).

7.멀티플랫폼배치활성화

3D네스터는다른플랫폼간에파트를계산하고배치할수있습니다.

열린플랫폼위에서네스팅 파트가열린플랫폼에만네스팅됩니다.

– 파트설정
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1. 파트의자유도

기
본

네스팅중에사용되는파트의자유도유형을지정합니다.이유형은관련된모든
파트에대해적용됩니다.다양한유형에대한자세한내용은 ‘가능한제한사항’에
서확인할수있습니다.

파
트
별
지
정

모든파트에개별적으로다른이동 /회전제한사항을추가합니다.
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리
스
트

이리스트는파트리스트의모든파트와해당자유도를표시합니다.

파트명 파트의이름입니다.

파트의자유도
파트의자유도이며이자유도는제한될
수있습니다.

파트의자유도를두번클릭하고드롭다운에서원하는값을선택하여자유도를수
정할수있습니다.각도를서포트하는파트의자유도를위해각도도수정할수있
습니다.

부피, mm³ 파트의총부피입니다.

파트밀도, %

패킹팩터라고도합니다.

PD:파트밀도

PVol:파트부피

BBVol:테두리상자부피

2. 가능한제한사항

고정 파트가완전히고정되어파트에회전이나이동이이루어지지않습니다.

90° 회전 및
이동

파트가 90°씩회전하고이동이자유롭습니다.

Z축고정
파트가 X및 Y축을중심으로는 180°로회전하고 Z축을중심으로는자
유롭게회전하며이동은자유롭습니다.
파트가 Z축을중심으로 15°, 30°, 45°, 90°로회전할수있습니다.

XY축고정
파트가모든축을중심으로 180°씩회전할수있고이동이자유롭습니
다.

하단면고정
파트가 Z축을중심으로만회전하고이동은자유롭습니다.
파트가 Z축을중심으로 15°, 30°, 45°, 90°로회전할수있습니다.

하단면및 XY
축고정

파트가 Z축을중심으로 180°씩회전하고이동이자유롭습니다.

이동만진행 파트가이동만가능합니다.
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회전

축

이동

방향

X Y Z X Y Z

90°회전및이동 90° 90° 90° 예 예 예

Z축고정 180° 180°

15°
30°
45°
90°

예 예 예

하단면고정 아니요 아니요

15°
30°
45°
90°

예 예 예

X-Y방향고정 180° 180° 180° 예 예 예

하단면및 X-Y고정 아니요 아니요 180° 예 예 예

이동만진행 아니요 아니요 아니요 예 예 예

고정 아니요 아니요 아니요 아니요 아니요 아니요

3. 특수파트에대해다른간격설정

특수파트간격
파트크기에따라파트간격을다르게설정합니다.
크거나밀도가높은파트는특수파트간격을사용하는것이좋습니다.

– 일반파트간격 = 8mm
– 일반 –넓은간격 = 10mm
– 넓은간격 = 12mm
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리
스
트

이리스트는파트리스트의모든파트를표시합니다.

이름 파트의이름입니다.

특수파트
특수파트를표시할것인지를확인합니
다.

파트의자유도를두번클릭하고드롭다운에서원하는값을선택하여자유도를수
정할수있습니다.각도를서포트하는파트의자유도를위해각도도수정할수있
습니다.

부피, mm³ 파트의총부피입니다.

파트밀도, %

패킹팩터라고도합니다.

PD:파트밀도

PVol:파트부피

BBVol:테두리상자부피

4. 작동방식

일반간격은파트간격에서지정한값과같습니다.

– 넓은간격

넓은간격은특수파트간격에서지정한값과같습니다.
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– 일반 –넓은간격

일반 –넓은간격은파트간격과특수파트간격의평균과같습니다.

5. 일반간격

6. 장비레이어의파트

장비레이어에위치시키기
각파트의최소 z좌표가장비레이어에정확하게위치
하도록파트가배치후약간이동됩니다.

장비속성에서불러오기
레이어에파트를배치할때장비라이브러리에정의된
레이어두께를참고합니다.

지정
레이어에파트를배치할때사용할레이어두께를직접
설정합니다.

3D네스팅프로파일
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3D네스터를사용하면사용자는다양한프로파일로작업할수있습니다.이러한프로파일은반
드시한꺼번에생성해야서로전송가능합니다.
고급사용자가아닌경우올바른프로파일만선택하면되므로파트를쉽게네스팅할수있고,고
급사용자의경우파라미터정의를한번만수행하면되므로시간을절약할수있습니다.

모든파라미터를 3D네스터에서정의하면 ‘프로파일저장’버튼을눌러프로파일을쉽게저장할
수있습니다.프로파일이름을입력하고확인버튼을클릭하기만하면됩니다.

프로파일을삭제하려면 3D네스터대화상자에서 ‘프로파일삭제’버튼을클릭하고프로파일삭
제를확인합니다.

– 프로파일전송하기

Magics프로파일을통해프로파일을다른시스템으로쉽게전송할수있습니다.프로파일은우
선한시스템에서만들어야내보낼수있습니다.다른시스템에서이프로파일을사용하려면프
로파일을다시불러와야합니다.
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2. 3D네스터 -테두리상자로네스팅하기

테두리상자로네스팅하는경우,플랫폼내부에파트를정렬할때알고리즘은파트의테두리상
자만고려합니다.이유형의네스팅은빠른네스팅프로세스에유리합니다.형상으로네스팅하
는데사용되며테두리상자로네스팅하는데적용할수있는모든파라미터를사용할수있습니
다.
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3. 3D네스터 -슬라이스분포체크

슬라이스분포차트를사용하면각레이어의외면면적과빌드내분포를분석할수있습니다.
레이어간의편차가작을수록빌드품질이향상됩니다.
3D네스터대화상자에는슬라이스분포그래프에영향을주는 2가지옵션이있습니다. (3D네
스터 –네스팅설정 –최적화기준)

높이분포

최대사용높이:전체빌드높이

파트간격: 5mm
측면여백: 5mm

분포

매끄러운곡선

피크크기

피크의양
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슬라이스볼륨최적화

최대사용높이:전체빌드높이

파트간격: 5mm
측면여백: 5mm

분포

매끄러운곡선

피크크기

피크의양

슬라이스볼륨및높이최적화

최대사용높이:전체빌드높이

파트간격: 5mm
측면여백: 5mm
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슬라이스볼륨및높이최적화

분포

매끄러운곡선

상단/하단힐의차이

힐개수

주의:최적화방법을사용할때는네스팅절차를수동으로종료해야합니다.

4.서브네스팅

서브네스팅은신터박스를만들기전에실행할수있는사전네스팅기능입니다.사용자가
설정한사양에따라선택한파트를네스팅합니다.이런방식으로작고손상되기쉬운파트가서
로잘네스팅됩니다.
서브네스팅은 2가지유형의배치솔루션,즉상자기반또는구기반의솔루션을제공합니다.
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워크플로

– 파트불러오기
– 방향정의
– 큰파트위치지정
– 가상복제본생성
– 파트사전네스팅
– 작고손상되기쉬운파트보호
– 3D네스터실행하기
– 플랫폼내보내기

서브네스팅대화상자

– 상자/구

서브네스팅파트는하나의간단한대화상자로설정하므로사용자가파트를쉽게사전네스팅할
수있습니다.
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선택한파트는상자기반의모양으로네스팅
됩니다.
상자배치솔루션은나중에상자기반의신터
박스를만들때가장잘선택됩니다.

선택한파트는구기반의모양으로네스팅됩
니다.
구배치솔루션은나중에자유형기반의신터
박스를만들때가장잘선택됩니다.

파트간격 이값은두파트사이의최소거리를나타냅니다.

파트의 자
유도

파트를이동하고회전할유형상의제한사항을선택합니다.

하단면고정
파트가 Z축을중심으로만회전하고이동은자
유롭습니다.

이동만진행 파트가이동만가능합니다.

90°회전및이동 파트가이동하고 90°로회전합니다.

파트 그룹
화

파트를선택하면미리네스팅된파트가그룹에배치되고하나의파트로처리됩
니다.

– 사용자정의상자

사용자는사용자정의상자를만들어플랫폼위의빈공간(상자)에맞도록파트를미리네스팅
할수있습니다.
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파트간격 이값은두파트사이의최소거리를나타냅니다.

파트의자유도

파트를이동하고회전할유형상의제한사항을선택합니다.

하단면고정
파트가 Z축을중심으로만회전하고이동은
자유롭습니다.

이동만진행 파트가이동만가능합니다.

90°회전및이동 파트가이동하고 90°로회전합니다.

XYZ잠금/잠금
해제

사용할수있는최대공간을지정합니다.

파트그룹화
파트를선택하면미리네스팅된파트가그룹에배치되고하나의파트로처리
됩니다.

‘빈’공간이있는플랫폼 ‘빈’공간을기반으로네스팅되고빌드내에배치된파트

5.신터박스

신터박스를사용하여작고손상되기쉬운파트를보호할수있습니다.빌드가끝나면주변
에상자가있어쉽게찾을수있습니다.
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신터박스에는 2가지유형,즉박스모양기반의신터박스또는파트모양을따르는자유형신터
박스가있습니다.
상자는간단한 3단계를통해만들어집니다.

워크플로

– 파트불러오기
– 방향정의
– 큰파트위치지정
– 가상복제본생성
– 파트사전네스팅
– 작고손상되기쉬운파트보호
– 3D네스터실행하기
– 플랫폼내보내기
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신터박스창

직사각형모양의신터박스와파트의바깥쪽선을따라가는자유형신터박스중에서선택
합니다.

– 직사각형신터박스

선택한파트주위에직사각형신터박스를직접만듭니다.
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신터박스

파 트
여 백
(a)

파트(의테두리상자)와신터박스에지사이의최소거리

두 께
(b) 커버두께를제외한상자의벽두께

커 버
두 께
(c)

상자커버의벽두께

내 부
벽 생
성

직사각형신터박스내에서파트들사이에벽을만듭니다.그러면신터박스에각파트
의칸이생깁니다.내부벽의두께는퍼포레이션에대해정의된두께인빔두께 (e)와동
일합니다.
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참고:벽의위치를계산하는데각파트의테두리상자가사용됩니다.

퍼포레이션

홀 사
이 즈
(d)

사용자가퍼포레이션의크기를정의할수있습니다.

빔 두
께
(e)

두퍼포레이션사이의거리입니다.

라벨

콘 텐
츠 추
가

파트명에서는모든파트명을텍스트로라벨에입력합니다.파트수량에서는신터박스
내부의파트총수량을라벨에입력합니다.

콘 텐
츠

신터박스에넣고싶은텍스트를여기에입력합니다.

폰트 라벨의텍스트스타일을표시합니다.

크기 텍스트크기를 pt또는mm로표시합니다.

양각/
음각

라벨의텍스트를양각으로해야하는지음각으로해야하는지를표시합니다.

높이 라벨의높이또는깊이를표시합니다.

여백 텍스트와상자에지사이의거리입니다.

미리보기

미 리
보기

신터박스의미리보기를보여줍니다.

직사각형신터박스;내부벽없음;미리보기 직사각형신터박스;내부벽;미리보기

직사각형신터박스;내부벽없음;적용됨 직사각형신터박스;내부벽;적용됨
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– 자유형신터박스

선택한파트주위에자유형신터박스를직접만듭니다.

신터박스

파 트
여 백

파트(의테두리상자)와신터박스에지사이의최소거리
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(a)

내 부
벽 생
성

직사각형신터박스내에서파트들사이에벽을만듭니다.그러면신터박스에각파트
의칸이생깁니다.내부벽의두께는퍼포레이션에대해정의된두께인빔두께 (e)와동
일합니다.

참고:벽의위치를계산하는데각파트의테두리상자가사용됩니다.

퍼포레이션

홀 사
이 즈
(d)

사용자가퍼포레이션의크기를정의할수있습니다.

빔 두
께
(e)

두퍼포레이션사이의거리입니다.

라벨

콘 텐
츠 추
가

파트명에서는모든파트명을텍스트로라벨에입력합니다.파트수량에서는신터박스
내부의파트총수량을라벨에입력합니다.

콘 텐
츠

신터박스에넣고싶은텍스트를여기에입력합니다.

폰트 라벨의텍스트스타일을표시합니다.

크기 텍스트크기를 pt또는mm로표시합니다.

양각/
음각

라벨의텍스트를양각으로해야하는지음각으로해야하는지를표시합니다.

높이 라벨의높이또는깊이를표시합니다.

여백 텍스트와상자에지사이의거리입니다.

미리보기

미 리
보기

신터박스의미리보기를보여줍니다.

자유형신터박스;내부벽;미리보기
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자유형신터박스;내부벽;적용됨

6.네스팅밀도확인

현재플랫폼의네스팅밀도를표시하거나숨깁니다.

– 네스팅밀도확인, page 465을(를)참조하세요.
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Chapter 9.서포트생성

9.1.개요
Magics RP에서포트생성을위한모듈이탑재되어있습니다.서포트생성기를사용하면전체
플랫폼에대한서포트를생성한후각외면의서포트를개별적으로수정할수있습니다.이서포
트생성작업루틴을통해빌딩플랫폼에서파트를대체한후에도서포트를쉽게조정할수있습
니다.
서포트는특정외면에서만필요합니다.선택은장비속성(1:서포트생성파라미터)의선택파라
미터를기반으로합니다. Magics는서포트생성모듈(2:자동서포트생성)에들어갈때이러한
외면을선택합니다.사용자가서포트생성기모듈에접근하면 Magics에서는사용자가필요에
따라서포트를조정할수있게해줍니다(3:외면,서포트유형,파라미터수정).서포트생성파라
미터는초기자동서포트생성과정에서매우중요하지만각개별서포트를수정할수있습니다.
먼저사용자는장비설정에정의된구성파라미터를조정할수있습니다.이대화형변경은활성
화된서포트에만적용됩니다.활성화된서포트는화면에표시되는서포트또는모두표시되도
록설정했을때색상이다른(배드에지색상,기본노란색)서포트입니다.다음으로사용자는 3D
에서서포트일부를삭제하거나필요한경우 2D수정창에서서포트일부를다시그릴수있습
니다.마지막으로사용자는사용자가만든서포트를저장하거나내보낼수있습니다.
개략적으로서포트는다음단계를거쳐생성됩니다.

1. 장비설정에서선택및구성파라미터정의

2. 자동서포트생성

3. 서포트유형및구성파라미터수정

4. 서포트의 2D및 3D편집
5. 서포트저장및내보내기

또한볼륨서포트시각화를위한특별옵션도있습니다.

9.2. Magics -서포트생성리본

1.서포트영역미리보기

서포트생성모듈내에서서포트를생성하기전에서포트가필요한영역을미리시각화할
수있습니다.외면각도에따라서포트영역이색상코드로표시됩니다.또한아래로향한에지
를강조표시할수있습니다. ‘서포트미리보기표시’확인란을선택하면서포트의임시표시가
시각화됩니다.시각화와동시에,외면각도를변경하거나외면과에지분석을기반으로파트의
위치를변경할수있습니다.
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외면각도
외면각도를조정하고서포트가필요한외면이어떻게변하는지파트에서즉시
확인하세요.

강조영역마
킹

강조표시된영역을마킹합니다.
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2.서포트생성

파트에서포트스트럭처를쉽게생성합니다.플랫폼을선택하고파트를배치하고서포트
를생성하기만하면됩니다.
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3.선택된파트에서포트생성

서포트생성모듈에액세스하지않고선택한파트의서포트를생성합니다.메쉬파트에대
한서포트를생성합니다.
서포트를생성하기위해Magics는서포트생성모드에들어가지않고실제서포트프로파일에
있는서포트파라미터를활용합니다.

4.매뉴얼서포트생성

Magics에서는서포트가필요한다양한외면으로파트를세분화할수있습니다.서포트생
성모듈내에서,기존외면에필요한서포트스트럭처를수동으로생성할수있습니다.
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5.서포트이동하기

서포트생성리본에서서포트이동하기버튼을클릭하여 “마스터파트”(서포트가있는파
트)와 “대상파트”를선택할수있습니다.자동방향은 “대상파트”방향을 “마스터파트”로변경
합니다. “확인”버튼을클릭하면알고리즘이가능한모든서포트를이동시킵니다.
알고리즘이새로운서포트외면을찾으면장비속성의자동서포트기준에따라새외면을생성
합니다.

결과대화상자

이대화상자에서는성공한서포트외면,실패한서포트외면,새로생성한서포트외면을표시합
니다.실패한서포트는빨간색으로강조표시됩니다.
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6.서포트내보내기

STL파일

서포트를 STL파일로내보냅니다.

스티칭
열린루프(틈이있는컨투어)또는컨투어의틈을막
습니다.

삼각형개수줄이기 내보내는동안서포트에서삼각형개수를줄입니다.

슬라이스파
일

서포트를슬라이스로직접내보냅니다.

주의:유형은장비속성에서설정한사양에따라달라집니다.
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솔리드서포
트

장비에대해파일명을표시하는방법을선택합니다.

7.서포트없애기

선택한파트의생성된서포트를없앱니다.

8.서포트금지영역추가하기

어떤파트에있는외면은접근하기가매우어려워포스트프로세싱이복잡합니다.이러한상황
에서,특히더높은외면마감품질을달성하는것이서포트부족으로인해변형이발생할수있
다는점보다중요하면이러한영역에서서포트가생성되는것을방지하는것이우선될수있습
니다.

중요사항:원칙적으로이러한외면은외면변형을방지하기위해서포트가필요하며,
자동서포트생성(예: e-stage)과함께이러한영역에서서포트생성을금지하는것은
가급적피해야합니다.

‘서포트금지영역’을만드는방법:

1. ‘서포트금지영역추가하기’아이콘을누릅니다.

2. ‘서포트금지영역설정’창이뜨고커서가 “마킹”커서로바뀝니다.보기와마킹도구를사
용하여원하는영역을표시할수도있습니다.

3. 서포트생성이금지되어야할표면을마킹합니다.
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4. ‘마킹영역추가’를클릭하여마킹된삼각형을 ‘서포트금지영역’으로정의합니다.마킹된
삼각형이주황색으로바뀝니다.

‘서포트금지영역설정’창에서활성화또는비활성화된확인란에따라 SG또는 E-stage는서포
트금지영역에서서포트를생성하지않습니다.차이점은다음과같습니다.

9.서포트금지영역표시/숨기기하기

서포트금지영역을표시하거나숨깁니다.

10.서포트시각화

플랫폼에있는모든파트에대한서포트스트럭처를표시하거나숨깁니다.
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– 서포트시각화설정은설정에서서포트단락을참조하세요.

11.베이스플레이트시각화

베이스플레이트를표시하거나숨깁니다.

9.3.자동서포트생성

자동서포트생성은여러단계를거쳐이루어질수있습니다.서포트생성을위한파라미터는다
른모든장비파라미터와같이정의되며서포트프로파일에저장됩니다.

9.4.장비설정

파일/장비/내장비로이동하여장비속성을참조할수있습니다.적절한장비를선택한후마우
스오른쪽버튼으로클릭하고수정옵션을선택하세요.

1.예상빌드시간

– 예상빌드시간페이지, page 280을(를)참조하세요.
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2.재료비견적

– 비용견적페이지, page 284을(를)참조하세요.

3.서포트생성모드

매뉴얼서포트생성시서포트외면생성은서포트를위한특정영역을마킹하여필요하지않은
서포트외면의자동생성때문에너무오래기다리지않으려는사람들에게유용한기능입니다.
서포트리스트에서이러한서포트외면을계산하고생성하지않으려면 “매뉴얼서포트생성시
서포트외면생성”을비활성화하세요.
서포트생성모드에서포트금지영역사용이선택되어있으면서포트외면을생성할때서포트
금지영역이고려됩니다.
서포트는 SG모드나가기후 STL로변환될수있습니다.특정명명규칙을사용하여별도의 STL
을생성하도록선택하거나 STL을파트의 STL과병합할수있습니다.다양한픽싱작업을사용
할수있는옵션이있습니다.
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4.서포트생성파라미터
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프로파
일

Magics에서는동일한장비에대해서로다른서포트파라미터프로파일을관리할
수있는가능성을제공합니다.이렇게되면다른서포트와파라미터가필요한다른
유형의파트,다른재료또는다른파트크기로작업할때유용합니다.

새프로파일생성하기 선택한장비에대한새서포트프로파일을생성합니다.

프로파일복사

기존프로파일을사용하여복사하여새프로파일을만듭
니다.프로파일을복사한후필요한수정작업을할수있
습니다.수정사항을 ‘장비라이브러리’에저장해야합니
다.
(왼쪽하단의 ‘장비라이브러리’선택)

프로파일불러오기
이미 있는 프로파일을 Magics 인스턴스로 불러옵니다.
다른시스템에서생성된프로파일도불러올수있습니다.

프로파일이름변경 프로파일의새이름을추가합니다.

프로파일삭제
프로파일이더이상사용되지않으면리스트에서삭제합
니다.

서포트
유형 선

사용자는자동으로생성되는서포트유형을정의할수있습니다.
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택

기본 서
포트 유
형 프로
파일

모든서포트유형에대해기본서포트유형프로파일을정의할수있습니다.이러한
프로파일은서포트생성모드에서만들수있습니다.

유형 기본값으로선택하려는유형을선택합니다.

프로파일

이드롭다운의서포트유형프로파일은서포트생성모드
에서사용할수있습니다.선택한프로파일이기본프로
파일이되어사용됩니다.

다른장비에서프로파일불
러오기

다른장비에대해생성된서
포트유형프로파일을불러
올수있습니다.

프로파일이름변경
프로파일의새이름을추가
합니다.

프로파일삭제
프로파일이더이상사용되
지않으면리스트에서삭제
합니다.

– 외면필터섹션

외
면
각
도

외면각도는서포트생성을위해선택되는삼각형과선택되지않은삼각형을정의합니
다.이각도는수평면과외면사이의각도입니다.수평면에대한각도가선택각도보다
큰외면은셀프서포트되어야합니다.이각도는서포트생성모듈에서서포트되는각외
면에대해개별적으로변경할수있습니다(외면수정,서포트,유형및파라미터참조).

외
면
필
터

STL파일의노이즈로인해엄청난양의외면이생길수있습니다.외면필터는이파라미
터보다작고하나이상의다른삼각형이서포트하는모든외면을필터링합니다.이러한
외면은대화형서포트생성기에서는볼수없습니다.

무
조
건
외
면
필
터
링

무조건외면필터링은이파라미터보다작은모든외면과다른삼각형에서서포트하지
않는외면을필터링합니다.

날
카
로
운
모
서
리
필
터

Magics에서는예를들어다음그림과같이사용할수있는완전히아래로향하는외면이
없는경우 STL파일의날카로운아래쪽에지또는포인트를지원합니다.

날카로운모서리서포트의외면면적은 0입니다.따라서이러한날카로운모서리는서
포트생성모듈의외면리스트끝에있습니다.이기능은 STL노이즈에매우민감합니
다. STL노이즈는날카로운모서리서포트가배치되는상황을많이만들수있습니다.
날카로운모서리필터는 STL노이즈의영향을최소화하고불필요한서포트를방지합니
다.날카로운모서리필터의값으로날카로운모서리서포트가생성될디테일의높이가
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결정됩니다.이값이 0이면모든날카로운모서리가서포트됩니다.일반적으로이파라
미터를슬라이스거리와동일한값으로설정할수있습니다.

최
대
높
이

최대높이보다높은외면은서포트되지않습니다.

외
면
자
동
병
합
하
기

작고날카로운삼각형이있는외면은자동병합될수있습니다.

파
트 -
파
트
서
포
트
필
터
링

파트 -파트서포트는예외기준에따라필터링되며,사용가능한옵션은부분적으로플
랫폼에연결시에만서포트유지,전체플랫폼연결시에만서포트유지,전체플랫폼연
결시에만개별서포트세그먼트유지,내부서포트는피하면서전체플랫폼연결시에만
개별서포트세그먼트유지등입니다.

– 서포트유형에따른한계값섹션

포인
트
서포
트

포인트서포트는일반적으로블록서포트가너무작고불안정한매우작은외면에서선
택됩니다.

최대외면
외면이이페이지에정의된 '최대외면'보다작으면포인트서포트가선택
됩니다.

선
서포
트

선서포트는아래로향하는좁은영역에사용됩니다.이서포트유형은영역중심부아
래의단일벽과여러개의교차벽으로구성됩니다.선서포트는클래식블록서포트보
다강하지않지만삭제하기는더쉽습니다.높은선서포트는불안정해질수있으므로
사용자는추가컨투어벽으로보강할수있습니다.
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최소 가늘
기

외면면적의가늘기는최소한이값과같아야합니다.가늘기는외면의모
양이얼마나좁은지를나타내며,사각형컨투어길이와외면면적의비율
로계산됩니다.이파라미터를사용하여사용자는자동으로생성된선서
포트의수에영향을줄수있습니다.

최대폭
선서포트를자동으로받기위해서는외면면적의평균너비가이값을초
과하지않아야합니다.

선*
서포
트

선*서포트는특별한유형의선서포트로,아래로향하는에지를서포트하며외면은서
포트하지않습니다(외면은 0mm²이고포함된삼각형이없음).

모서리 위
의포인트* 모서리가지정된길이보다짧으면포인트서포트가설정됩니다.

모서리에
서포트 생
성안함

이필터는에지가지정된길이보다짧으면서포트를설정하지않습니다.

거싯
서포
트

거싯이플랫폼이나아래외면이아닌측면벽에서서포트합니다.

최소 외면
높이

거싯이높은위치에있는외면에만적용됩니다(레진절약).거싯서포트를
자동으로받으려면외면이최소외면높이보다높아야합니다.

벽까지의
최대거리

이파라미터로서포트벽이서포트외면에서얼마나멀리떨어질수있는
지가결정됩니다.

리모트 영
역탐지

직접연결되지않은외면과벽사이에거싯서포트를만듭니다.

– 베이스플레이트

이옵션을활성화하면플랫폼의각파트에베이스플레이트가자동으로생성됩니다.또한이플
레이트는프린팅되어서포트로간주됩니다. DLP프린팅에자주사용되므로플랫폼에서파트를
쉽게삭제할수있지만금속과같은다른기술에서도유용할수있습니다.

스위치 베이스플레이트를켜거나끕니다.

방법 컨투어
생성되는베이스플레이트는파트의컨투어
를대략적으로따라갑니다.
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테두리상자
생성되는베이스플레이트는파트의테두리
상자를따라서사각형이됩니다.

두께
생성된베이스플레이트의두께입니다.

오프셋 파트의에지에서베이스플레이트에지정되는오프셋입니다.

모서리 들
어올리기

이옵션을활성화하면베이스플레이트의에지가들어올려집니다.이렇게하면
플랫폼에서더쉽게삭제할수있습니다.

높이 모서리가들어올려지는높이입니다.

퍼포레이션
추가하기

이옵션을활성화하면베이스플레이트에퍼포레이션이생깁니다.이렇게되면
소비되는재표가더적어질수있습니다.

크기 (사각형)퍼포레이션의에지크기입니다.

간격
퍼포레이션사이(하나의퍼포레이션에지부터다음퍼포레이션에지까지측정)
의공간입니다.

베이스플레이트시각화버튼 은서포트리본에서찾을수있습니다.

– 파트기반파라미터섹션

플랫폼 방
향톱니생
성

서포트가플랫폼에닿을때서포트하단의플랫폼에톱니를만들어서포트를쉽
게삭제할수있습니다.

솔리드높이
톱니가생성되지않으면퍼포레이션이서포트
에적용될때솔리드높이파라미터로퍼포레이
션되지않은서포트영역이결정됩니다.

포인트 보
강최소높
이

포인트서포트보강최소높이설정을활용하여포인트서포트주위에사각형보
강선을생성합니다.참고:포인트서포트의높이가설정값보다작을경우해당설
정은적용되지않습니다.

선보강최
소높이

선서포트보강은서포트주위에상자를만듭니다.선서포트높이가정의된값보
다작으면보강이생성되지않습니다.

다른 파트
위의 서포
트 잘라내
기

서포트를플랫폼의다른모든파트와함께자를수있습니다.서포트생성속도가
느려지므로필요한경우에만이기능을켜는것이좋습니다.
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9.5.서포트파라미터

1.일반

오프셋

1. XY오프셋

XY오프셋

파트의에지와서포트외곽선사이의거리를결정합니
다.

2. Z오프셋

Z오프셋

서포트의상단및/또는하단과해당하는각외면사이의거리를결
정합니다.양수값이면서포트가파트를관통합니다.서포트를파
트에올바르게연결하는것이좋습니다.

상단 Z오프셋 서포트되는외면에서오프셋을지정할수있습니다.

하단 Z오프셋 서포트외면에서오프셋을지정할수있습니다.

3. 수직벽오프셋
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수직벽오프셋

서포트가수직벽주변에생성될때서포트가수직벽으로부터입
력된오프셋거리만큼떨어져생성됩니다.그러면서포트가수직
벽에붙어생성되는상황이방지되어서포트제거가용이해지고
파트품질이높아집니다.

4. 서포트오프셋

서포트오프셋

(더많거나더적은)수직벽이다른외면을서포트합니다.이런경
우,아주작은돌출부에대해서포트를생성할필요가없습니다.
돌출부가셀프서포트될때까지의거리와서포트벽으로간주되는
벽의최소높이를정의합니다.

벽오프셋 (a) 수직벽이서포트하는위치까지의거리를정의합니다.

최저높이 (b) 서포트벽이될벽의최소높이를정의합니다.

크리티컬포인트
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1. 최저선

최저선서포트

낮은선(외면의최저포인트를연결하는가상의선)이서포트되도
록서포트의추가선을자동으로생성합니다.

최소길이 (a) 이길이보다작은최저선이필터링됩니다.

2. 로컬최소서포트

로컬최소서포트

일부로컬최저점이서포트되지않을수있습니다.이렇게되면일
부 RP기술로파트를빌드할때문제가발생할수있습니다.로컬
최저점이선택되면서포트가배치됩니다.로컬최저점은유기파
트를빌드할때가장편리합니다.

해칭조정

로컬최저포인트(파트의최저포인트)를서포트하도록해칭교차
부위를이동합니다.

포인트 서포트 추
가하기

로컬최저점을서포트하는포인트서포트를추가합니다.필요하면
해칭회전과일치하도록포인트를회전합니다.

해칭과 나란히 하
기

회전각도가블록서포트의해칭과동일하도록추가된점서포트
를회전합니다.

3. 세그먼트필터링설정값

세그먼트필터링설정값 지정된길이보다짧은서포트는필터링됩니다.

최대길이 최대길이보다짧은서포트는필터링됩니다.

4. 솔리드외곽선
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솔리드외곽선

외곽선은서포트가느슨하게연결되지않도록서포트를연결합니
다.이옵션은나머지서포트에비해톱니가큰작은서포트에주로
사용됩니다.

보강선

보강선

너무약해서자체적으로설수없는기존서포트를보강하기위해수동으
로그린선서포트입니다.이기능을사용하려면 2D수정도구에있는 “보
강선그리기”를선택하세요.

최대높이 보강선의최대높이입니다.

선삭제하기 그려진보강선을삭제합니다.
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서포트높이

서포트높이 서포트높이를조정합니다.

플랫폼에연결

서포트길이가플랫폼까지도달합니다.

고정높이

고정높이를정의하여서포트의높이를사용자정의합니다.

서포트두께
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두께 선형서포트의두께를설정합니다.

윗톱니 윗톱니의두께(mm)입니다.

벽 벽의두께(mm)입니다.

아래톱니 아래톱니의두께(mm)입니다.

앵글서포트
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서포트 각도와 리
스케일

서포트가위로향하는외면에위치하지않도록특정각도로서포트를만
듭니다.

수직앵글서포트

파트-파트서포트가위로향한외면에위치하지않도록비스듬히놓습니
다.서포트가외면의가장낮은포인트부터또는외면에서정의된거리
(a)부터비스듬해집니다.

일직선 앵글 서포
트

위로향한외면에위치하지않도록파트-파트서포트를비스듬히놓습니
다.서포트가파트와의연결포인트부터비스듬해집니다.

상단 (a) 서포트의상단직선파트를정의합니다.

하단 (b) 서포트의하단직선파트를정의합니다.

이동 (c) X축및/또는 Y축에서서포트의이동거리를정의합니다.

각도 (d) X축및/또는 Y축에서서포트각도를정의합니다.

현재서포트보기 변경사항을적용하기전에현재서포트를표시합니다.

서포트미리보기 변경사항을적용하지않고앵글서포트를미리봅니다.

서포트리스케일
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서포트리스케일 앵글서포트를생성할때사용할새투사영역을정의합니다.

비율 X축및/또는 Y축의투사영역증배율을나타냅니다.

중심 스케일링중심을표시합니다.

아래톱니리스케일

서포트아래톱니를리스케일하여윗톱니의톱니숫자와일치시킵니다.

현재서포트보기 변경사항을적용하기전에현재서포트를표시합니다.

서포트미리보기 변경사항을적용하지않고앵글서포트를미리봅니다.

서포트강화

서포트강화
계단과같은베이스를서포트하단에생성하여사이즈의증가와플랫폼
과의강력한연결을생성합니다.
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매뉴얼 수동으로파라미터를정의합니다.

내부 외부경계에서시작하여안쪽까지도달하는추가서포트를만듭니다.

외부외곽선 외부경계에서시작하여바깥쪽까지도달하는추가서포트를만듭니다.

내부
내부해칭에서시작하여해칭에수직으로양쪽방향에도달하는추가서
포트를만듭니다.

도달범위 (a) 기존서포트스트럭처와가장먼곳에새로만들어진스트럭처사이의거
리입니다.

간격 (b) 각선서포트사이의공간입니다.

최대높이 (c) 최대 “스텝”의높이입니다.

최소높이 (d) 각선서포트의최소높이를설정합니다.

자동 서포트가생성중에자동으로확장됩니다.

최소길이 이최소길이보다작은모든서포트가확장됩니다.

도달범위 (a) 기존서포트스트럭처와가장먼곳에새로만들어진스트럭처사이의거
리입니다.

간격 (b) 각선서포트사이의공간입니다.

최대높이 (c) 최대 “스텝”의높이입니다.

최소높이 (d) 각선서포트의최소높이를설정합니다.
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2.블록

해칭

블록서포트는해칭이라고하는 X및 Y선의그리드로구성됩니다.이러
한선사이의거리와 Z축주위의회전각도를정의합니다.

X해칭 (a) X또는 Y해칭사이의거리입니다.
Y해칭 (b)

회전각 (c)
첫번째그림의해칭에는각도가없고 X축과 Y축에평행합니다.두번째
그림에서는각도가 45°입니다.
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해칭 새그먼트 필
터링

어떤경우에는서포트외곽선근처에아주작은해치가만들어질수있습
니다.정의된최소거리보다외곽선에더가깝고정의된최소각도보다
더작은외곽선각도가있는해치를삭제합니다.

최소거리 (d) 해칭의최소거리는외곽선에서멀리있습니다.

최소각도 (e)
각도는공차거리로좁혀지지않기위해립이외곽선에만들어야하는최
소각도를정의합니다.
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해칭톱니

위톱니 –톱니를위또는아래에사용자가지정할수있습니다.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)
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분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

아래톱니 -아래톱니의생성을활성화합니다.아래톱니는서포트가다른파트위에생성되는
경우에만적용됩니다.서포트가플랫폼에직접연결되는경우아래톱니가적용되지않습니다.

l 아래톱니에다른값사용 -아래톱니와아래톱니의분리지점에다른값을설정하려면
체크하세요.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

서포트끝부분에톱니보강 -서포트끝부분에톱니절반이아니라톱니전체가있도록할수있
습니다.

톱니동기화 –미적용시톱니가동기화되지않습니다.
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톱니상부교차 - X및 Y해칭의톱니가톱니상부중앙에서서로교차합니다.

톱니하부교차 - X및 Y해칭의톱니가톱니하부중앙에서서로교차합니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 9.서포트생성 페이지 364 / 628

외곽선

외곽선

서포트의외곽선은컨투어벽으로보강됩니다.

외곽선에 별도의
두께설정

선형외곽선에별도의두께를설정합니다.

윗톱니 서로다른상단외면에닿는윗톱니의두께를설정합니다.

벽 윗톱니와플랫폼/아래톱니사이의벽두께를설정합니다.
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아래톱니 하단외면에닿는아래톱니의두께를설정합니다.

거싯외곽선

블록서포트의크기를줄이기위해거싯외곽선을만듭니다.거싯서포트
는외면과블록서포트에추가됩니다.

길이 거싯길이는파트에추가된립의길이입니다.

간격 간격으로거싯사이의거리가결정됩니다.

노치 노치파라미터는모서리에서거싯이얼마나추출되는지를나타냅니다.

각도
거싯각도(돌출부와거싯의자유경계사이의각도)를결정할수있습니
다.
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외곽선톱니

위톱니 –톱니를위또는아래에사용자가지정할수있습니다.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)
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분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

아래톱니 -아래톱니의생성을활성화합니다.아래톱니는서포트가다른파트위에생성되는
경우에만적용됩니다.서포트가플랫폼에직접연결되는경우아래톱니가적용되지않습니다.

l 아래톱니에다른값사용 -아래톱니와아래톱니의분리지점에다른값을설정하려면
체크하세요.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

서포트끝부분에톱니보강 -서포트끝부분에톱니절반이아니라톱니전체가있도록할수있
습니다.
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조각화

해칭조각화

서포트를쉽게삭제하려면조각화옵션을선택하
여해칭에틈을만듭니다.

X간격 (a) X방향에따른틈의간격입니다.

Y간격 (b) X방향에따른틈의간격입니다.

분리너비 (c) 해칭에서틈의너비입니다.

교차점에해칭조각화
서포트를쉽게삭제하려면 X및 Y해칭의교차점
에틈을만듭니다.
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X간격 (d) X방향에따른틈의간격입니다.

Y간격 (e) X방향에따른틈의간격입니다.

분리너비 (f) 해칭에서틈의너비입니다.

외곽선조각화 외곽선서포트에틈이생성됩니다.

분리너비 (g) 틈의너비

외곽선조각화

간격 (h) 틈의끝과다음틈시작사이의거리

교차점의해칭조각화

외곽선서포트의틈은교차포인트(해칭과서포트
외곽선사이)가있는바로그위치에생성됩니다.
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퍼포레이션

외곽선퍼포레이션 -서포트를강화하려면외곽선에퍼포레이션을추가하지마세요.

해칭퍼포레이션 -서포트를강화하려면해칭에퍼포레이션을추가하지마세요.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 9.서포트생성 페이지 371 / 628

l 외곽선에서퍼포레이션되지않은영역 -외곽선에서내부까지측정한지정된거리만큼해
칭이퍼포레이션되지않습니다.이렇게하면서포트가강화됩니다.

모양 -다이아몬드

l 빔(a) -빔의두께를정의합니다.
l 각도(b) -퍼포레이션의각도를설정합니다.
l 높이(c) -수직파트의높이를설정합니다.
l 솔리드높이(d) -별도의파라미터인솔리드높이로플랫폼과톱니가잘연결되도록합니
다.

모양 -직사각형

l 너비 (a) -직사각형퍼포레이션의너비를정의합니다.
l 간격(b) -퍼포레이션사이의간격을정의합니다.
l 높이(c) -직사각형퍼포레이션의높이를정의합니다.
l 솔리드높이(d) -이파라미터는파트를플랫폼에잘연결되도록합니다.
l 퍼포레이션적용영역지정(행) -하단에서몇개의지정된행에대해서만퍼포레이션을
적용할지설정합니다.이를통해초기서포트하단의레진을배출하고서포트를안정적으
로유지할수있습니다.

외곽선에서해칭자르기 -이옵션을선택하지않으면서포트의해칭이외면의외곽선밖으로확
장됩니다.
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히트싱크

솔리드서포트

파트에서플랫폼으로열전달을돕기위해기존서포트사이에솔리드서
포트를생성

상단 (a) 파트와열전달서포트사이의거리

하단 (b) 열전달서포트와플랫폼사이의거리

내부 (c) 기존서포트와열전달서포트사이의거리
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3.선

톱니

위톱니 –톱니를위또는아래에사용자가지정할수있습니다.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)
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분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

아래톱니 -아래톱니의생성을활성화합니다.아래톱니는서포트가다른파트위에생성되는
경우에만적용됩니다.서포트가플랫폼에직접연결되는경우아래톱니가적용되지않습니다.

l 아래톱니에다른값사용 -아래톱니와아래톱니의분리지점에다른값을설정하려면
체크하세요.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

서포트끝부분에톱니보강 -서포트끝부분에톱니절반이아니라톱니전체가있도록할수있
습니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 9.서포트생성 페이지 375 / 628

교차선

큰교차선이더안정적이지만삭제하기어렵다는점을고려하여교차선
의길이를결정하고,교차선과외면사이의접점길이를정의합니다.

최소립길이 (a) 교차선의길이입니다.

최대접촉길이 (b) 서포트와교차선의접촉길이입니다.

교차선간격 (C) 두개의연속된교차선사이의간격입니다.

교차선 아래로 내
리 기

서포트와파트의접촉영역을최소화하기위해교차선을내릴수있습니
다.즉,파트까지내려가지는않습니다.파트앞의일정한거리에서멈춥
니다.
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거리 내려간교차선이파트앞에서멈추게되는거리입니다.

선보강

보강확인란을선택하여컨투어추가로서포트를보강할지결정할수있
습니다.이기능은외면의높이가보강높이보다큰경우에만자동으로
수행됩니다.
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교차선톱니

위톱니 –톱니를위또는아래에사용자가지정할수있습니다.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)
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분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

아래톱니 -아래톱니의생성을활성화합니다.아래톱니는서포트가다른파트위에생성되는
경우에만적용됩니다.서포트가플랫폼에직접연결되는경우아래톱니가적용되지않습니다.

l 아래톱니에다른값사용 -아래톱니와아래톱니의분리지점에다른값을설정하려면
체크하세요.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

톱니동기화 –미적용시톱니가동기화되지않습니다.
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톱니상부교차 - X및 Y해칭의톱니가톱니상부중앙에서서로교차합니다.

톱니하부교차 - X및 Y해칭의톱니가톱니하부중앙에서서로교차합니다.
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퍼포레이션

퍼포레이션 -서포트를강화하려면외곽선에퍼포레이션을추가하지마세요.

모양 -다이아몬드

l 빔(a) -빔의두께를정의합니다.
l 각도(b) -퍼포레이션의각도를설정합니다.
l 높이(c) -수직파트의높이를설정합니다.
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l 솔리드높이(d) -별도의파라미터인솔리드높이로플랫폼과톱니가잘연결되도록합니
다.

모양 -직사각형

l 너비 (a) -직사각형퍼포레이션의너비를정의합니다.
l 간격(b) -퍼포레이션사이의간격을정의합니다.
l 높이(c) -직사각형퍼포레이션의높이를정의합니다.
l 솔리드높이(d) -이파라미터는파트를플랫폼에잘연결되도록합니다.
l 퍼포레이션적용영역지정(행) -하단에서몇개의지정된행에대해서만퍼포레이션을
적용할지설정합니다.이를통해초기서포트하단의레진을배출하고서포트를안정적으
로유지할수있습니다.
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4.선*

선*은아래로향하는에지아래에자동으로배치됩니다.여기에는 3선과동일한파라미터가있
습니다.
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5.포인트

립

파트와접촉하는길이를설정합니다.

립개수 립개수를결정합니다.

최소립길이 (a) 립길이를결정합니다.
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참고:안정성을충분히유지하고서포트
가플랫폼그리드를통해떨어지는것을
방지하려면최소길이가필요합니다.

최대접촉길이 (b) 또한전체외면을서포트할지특정접촉길이만서
포트할지를정의할수있습니다.

접촉경사 -각도(c) 서포트에서파트까지의각도를선택할수있습니
다.

접촉경사 -높이(d) 서포트에서파트까지의거리를선택할수있습니
다.

립아래로내리기

서포트의파트의접촉영역을최소화하기위해,
포인트서포트의립을아래로내립니다.즉,파트
까지내려가지는않습니다. 파트앞의일정한거
리에서멈춥니다.

내릴립개수 내릴립개수를결정합니다.

거리
내려간 립이 파트 앞에서 멈추게 되는 거리입니
다.

포인트서포트보강

컨투어추가로서포트를보강할지결정할수있습
니다.
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톱니

아래톱니 -아래톱니의생성을활성화합니다.아래톱니는서포트가다른파트위에생성되는
경우에만적용됩니다.서포트가플랫폼에직접연결되는경우아래톱니가적용되지않습니다.

l 아래톱니에다른값사용 -아래톱니와아래톱니의분리지점에다른값을설정하려면
체크하세요.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
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l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

6.포인트*

아래로향하는꼭짓점에포인트*가자동으로추가됩니다.파라미터는 5포인트와비슷합니다.
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7.웹

웹
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웹서포트는모두외면의중심으로향하는립묶음과이러한립을연결하
는여러원형벽으로구성됩니다.자동반지름계산옵션을사용하면웹
에대한최적의반지름이자동으로정의됩니다.

립개수 이파라미터는립개수를지정합니다.

웹 반지름 수동 계
산

이옵션을선택하지않으면웹의반지름이정의됩니다.이옵션을선택하
면반지름이자동으로계산됩니다.이값은 XY오프셋값으로감소된로
컬너비입니다.

반지름 (r) 이파라미터는중심에서외면외곽선까지의립길이를지정합니다.

벽거리 (a) 이파라미터는 2개의이후원형벽사이의거리를지정합니다.또한내부
원형벽의반지름을결정합니다.
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톱니

위톱니 –톱니를위또는아래에사용자가지정할수있습니다.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)
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분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

아래톱니 -아래톱니의생성을활성화합니다.아래톱니는서포트가다른파트위에생성되는
경우에만적용됩니다.서포트가플랫폼에직접연결되는경우아래톱니가적용되지않습니다.

l 아래톱니에다른값사용 -아래톱니와아래톱니의분리지점에다른값을설정하려면
체크하세요.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

서포트끝부분에톱니보강 -서포트끝부분에톱니절반이아니라톱니전체가있도록할수있
습니다.
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8.컨투어

벽

벽과벽사이거리

컨투어서포트는외면의컨투어를따라가며벽하나가다른벽의내부에
배치된벽의묶음으로구성되어있습니다.두벽사이의거리를정의합니
다.

조각화
서포트를쉽게제거하려면조각화옵션을선택하여서포트벽에틈을만
듭니다.
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분리너비 (a) 틈의너비

간격 (b) 틈의끝과다음틈시작사이의거리

톱니

위톱니 –톱니를위또는아래에사용자가지정할수있습니다.
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l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

아래톱니 -아래톱니의생성을활성화합니다.아래톱니는서포트가다른파트위에생성되는
경우에만적용됩니다.서포트가플랫폼에직접연결되는경우아래톱니가적용되지않습니다.

l 아래톱니에다른값사용 -아래톱니와아래톱니의분리지점에다른값을설정하려면
체크하세요.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 9.서포트생성 페이지 394 / 628

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

서포트끝부분에톱니보강 -서포트끝부분에톱니절반이아니라톱니전체가있도록할수있
습니다.

퍼포레이션
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퍼포레이션 -서포트를강화하려면외곽선에퍼포레이션을추가하지마세요.

모양 -다이아몬드

l 빔(a) -빔의두께를정의합니다.
l 각도(b) -퍼포레이션의각도를설정합니다.
l 높이(c) -수직파트의높이를설정합니다.
l 솔리드높이(d) -별도의파라미터인솔리드높이로플랫폼과톱니가잘연결되도록합니
다.

모양 -직사각형

l 너비 (a) -직사각형퍼포레이션의너비를정의합니다.
l 간격(b) -퍼포레이션사이의간격을정의합니다.
l 높이(c) -직사각형퍼포레이션의높이를정의합니다.
l 솔리드높이(d) -이파라미터는파트를플랫폼에잘연결되도록합니다.
l 퍼포레이션적용영역지정(행) -하단에서몇개의지정된행에대해서만퍼포레이션을
적용할지설정합니다.이를통해초기서포트하단의레진을배출하고서포트를안정적으
로유지할수있습니다.
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9.거싯

거싯

거싯서포트는서포트를둘만큼충분히크지만블록서포트가필요할만
큼크지는않은돌출부를서포트하는데사용됩니다.거싯이플랫폼이나
하부외면이아닌측면벽에서서포트합니다.

최대길이 (a) 거싯길이는파트에추가된립의길이입니다.

최소길이 (a) 돌출부가최소길이보다작으면서포트가필요하지않습니다.

노치 (b) 노치파라미터는모서리에서거싯이얼마나추출되는지를나타냅니다.

각도 (c) 거싯각도(돌출부와거싯의자유경계사이의각도)를결정할수있습니
다.

거싯간격
간격으로거싯사이의거리가결정됩니다.
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셀프 서포트 구조
인경우삭제

돌출부가셀프서포트될때거싯서포트가삭제됩니다.

리모트영역탐지

직접연결되지않은외면과벽사이에거싯서포트를만듭니다.서포트
벽에서서포트되는벽끝까지의거리가장비속성에정의된값보다작으
면거싯서포트가생성됩니다.

코너보강
파트의모서리에거싯을추가하면이영역에서거싯간격값이무시됩니
다.
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톱니

위톱니 –톱니를위또는아래에사용자가지정할수있습니다.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.
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상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.

아래톱니 -아래톱니의생성을활성화합니다.아래톱니는서포트가다른파트위에생성되는
경우에만적용됩니다.서포트가플랫폼에직접연결되는경우아래톱니가적용되지않습니다.

l 아래톱니에다른값사용 -아래톱니와아래톱니의분리지점에다른값을설정하려면
체크하세요.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할수있
습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동합니다.
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10.고급거싯

고급거싯

1. 고급거싯

길이 (a) 거싯길이는파트에추가된립의길이입니다.

노치 (b) 노치파라미터는모서리에서거싯이얼마나추출되는지를나타냅
니다.

각도 (c) 거싯각도(돌출부와거싯의자유경계사이의각도)를결정할수있
습니다.

상단 직선 구간
(d) 톱니를포함하여각지지않은상단부분.

거싯간격 여러거싯사이의공간입니다.

회전각도 Z축을중심으로하는거싯의회전각도입니다.

보강 수동으로만들어진거싯을보강합니다.

최소하단연결높
이

서포트의빌드높이는조정가능한한계값높이를초과해야합니다.

간격 보강거싯사이의공간입니다.

시작시건너뛴거
싯

지정된양을건너뛴후보강거싯을추가하기시작합니다.

고급거싯삭제 그려진고급거싯을영구적으로삭제합니다.
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2. 톱니

위톱니 –톱니를위또는아래에사용자가지정할수있습니다.
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l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할
수있습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동
합니다.

아래톱니 -아래톱니의생성을활성화합니다.아래톱니는서포트가다른파트위에생성
되는경우에만적용됩니다.서포트가플랫폼에직접연결되는경우아래톱니가적용되지
않습니다.

l 아래톱니에다른값사용 -아래톱니와아래톱니의분리지점에다른값을설정하
려면체크하세요.

l 높이 (a)
l 상단길이 (b)
l 하단길이 (c)
l 하단간격 (d)

분리지점 -톱니에분리지점을만들어이러한지점에서서포트를분리하고쉽게삭제할
수있습니다. b값은톱니페이지에설정된상단길이와동일합니다.

상단추가 (e) -상단톱니를넓힙니다.총길이 =상단추가 +상단길이

Z-방향분리지점이동(f) -이파라미터를사용하여 Z-방향으로톱니의분리지점을이동
합니다.
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서포트끝부분에톱니보강 -서포트끝부분에톱니절반이아니라톱니전체가있도록할
수있습니다.

11.콤비

콤비

어떤경우에는하나의외면에서로다른유형의서포트를배치하는것이
좋습니다.통합할서포트유형을지정합니다.
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블록
통합할서포트유형을지정할수있습니다.서포트생성모드에서다양한
서포트유형의파라미터를변경할수도있습니다.기본값은각기본서포
트유형에서가져옵니다.

선

거싯

블록우선적용
블록서포트나선서포트중에서원하는서포트를선택할수있습니다.

선우선적용

12.볼륨

볼륨

1. 볼륨

조 각 화

볼륨서포트를조각화할때서포트의큰단면을피하면높은열응
력이발생하지않고빌드성공률이높아집니다.
장비의리코터와평행한조각화슬롯을피하기위해조각화를회
전할수도있습니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 9.서포트생성 페이지 405 / 628

조각화뒤집기

X간격 (a)
Y간격 (b)
분리너비 (c)
회전각도 (d)

2. 포스트프로세싱

쉘

쉘

이옵션을선택하면서포트가비워지고쉘을생성합니다

벽두께 서포트벽의두께

디테일크기 벽두께에대한허용편차

메모리요구사항 비우기작업을수행하는데필요한메모리크기

내부래티스
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내
부
래
티
스

이옵션을선택하면서포트가래티스로변환됩니다.

스트럭
처

래티스를생성하는데사용할수있는유닛스트럭처의라이브러리를보여줍
니다.라이브러리의위치는설정에서확인할수있습니다.사용자는래티스생
성에사용할새스트럭처를수동으로추가할수있습니다.

X X방향의유닛스트럭처크기

Y Y방향의유닛스트럭처크기

Z Z방향의유닛스트럭처크기

메모리
요구 사
항

비우기작업을수행하는데필요한메모리크기
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13.트리

트리

1. 간격

연결포인트간의최소
거리

연결포인트사이의간격입니다.

행사이최소거리 연결포인트행사이의간격입니다.

연결포인트간의최대
거리

연결포인트사이의최대간격입니다.

접촉포인트보다작은
외면에브랜치배치

이옵션을선택하면외면이브랜치의상단지름보다작아도브
랜치를추가합니다.

서포트구조를보존하
는변경만허용

이옵션을선택하면트리에대한수동변경을유지하면서전체
스트럭처를재생성하는파라미터가비활성화됩니다.
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2. 브랜치

브랜치상단과하단지름을정의합니다.

기둥당최대브랜치 생성된각트렁크의최대브랜치수입니다.

상단지름(d1) 상단(파트와연결된곳)의브랜치지름입니다.

하단지름(d2) 하단(기둥과연결된곳)의브랜치지름입니다.

분리지점추가하기 파트와접촉하는브랜치의맨끝에분리지점을추가합니다.

지름(d3) 분리지점지름입니다.

상단으로부터의거리 (a) 분리지점과파트사이의거리입니다.
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3. 기둥

기둥상단지름,기둥하단지름,기둥높이를정의합니다.

상단지름(d1) 상단의기둥지름입니다.
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하단지름(d2) 하단의기둥지름입니다.

자동으로계산 기둥높이를자동으로계산합니다.

최대높이설정 브랜치의수동최대각도를설정합니다.
브랜치최대각도설정 브랜치의수동최대각도를설정합니다.

4. 크리티컬포인트

최저선 서
포트

최저선이선택되면이최저선이올바르게서포트되도록서포트의추가선
이배치됩니다.

최소간격 최저선을따라연결포인트사이의최소간격을정의합니다.

최소길이 이값(길이)보다작은최저선이필터링됩니다.

5. 포스트프로세싱
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파라미터는볼륨서포트와비슷합니다.

포 스 트
프 로 세
싱 시각
화

모드(쉘,내부래티스)중하나를켜면포스트프로세싱이적용됩니다.이옵
션을선택하면포스트프로세싱이 SG모드에서실행되고,선택하지않으면
포스트프로세싱이 SG를나갈때실행됩니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 9.서포트생성 페이지 412 / 628

14.트리*

트리*는아래로향하는에지아래에자동으로배치됩니다.파라미터는 13트리와비슷합니다.
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15.하이브리드

하이브리드

상단서포트높이 하이브리드서포트스트럭처의상부파트높이를정의합니다.

중간플레이트두께 하이브리드서포트스트럭처의중간파트높이를정의합니다.

16.그래프의서포트

이기능은Magics Lightweight Structures라이선스가있어야사용할수있습니다.
서포트는 3-matic에서나온그래프에자동으로생성됩니다.연결된모든그래프는서포트리스
트에서하나의서포트 ID로처리됩니다.
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그래프의서포트

서포트 유형: 포
인트/트리 포인트나트리를사용하여그래프를지원할수있습니다.

간격 포인트또는트리사이의간격을정의합니다.

각도필터

서포트는스트럭처의외부에서만필요합니다.각도필터는포인트가내부
로간주될수있는지여부를결정하는데사용됩니다.
모든포인트에서콘모양(각도필터에따라다름)을아래로그리고콘모양
이스트럭처와교차하는지확인합니다.교차하면서포트가필요한포인트
세트에서필터링합니다.

그래프 에지의
서포트

이확인란을선택해제하면그래프의끝점만서포트가필요한포인트로간
주됩니다.이확인란을선택하면중간서포트포인트가만들어집니다.

서포트가 생성
되지 않은 최대
에지길이

그래프에생성될중간서포트포인트의수와생성여부를결정하는데사용
됩니다.

항상 로컬 최저
점서포트

로컬최저점은항상간격파라미터와독립적으로서포트됩니다.

크기
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파트접촉부 (r1) 트리유형서포트의파트에대한접촉포인트의지름입니다.

플랫폼접촉부 (r2) 플랫폼에연결된트리노드의지름입니다.

9.6.외면수정

1.외면수정

서포트모드의리본에서선택한외면을수정하는도구를찾을수있습니다.

현재 외면
에 추가하
기

마킹된 삼각형이 현재 외면에 추가됩니다. 2D 및 3D로 재생성하기를 누르면
Magics에서이러한삼각형에대해서도서포트를생성합니다.

시작상황 추가할삼각형이마킹됨
삼각형이 서포트에 추가
됨

현재 외면
에서 삭제
하기

마킹된삼각형이현재외면에서삭제됩니다. 2D및 3D로재생성하기를클릭하
면Magics에서마킹된삼각형에대해서포트를더이상생성하지않습니다.

시작상황 삭제할삼각형이마킹됨
삼각형이 외면에서 삭제
됨
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외면 새로
만들기

마킹된삼각형이새로운외면이되어사용자가서포트할수있습니다.

시작상황
새로운 외면으로 추가할
삼각형이마킹됨

삼각형이 새로운 외면으
로추가됨

외면 병합
하기

Magics에서현재외면을지정된서포트와병합합니다.

시작상황 중간 외면이 외면 nr 1과
병합됨

외면이병합됨

외면 각도
변경하기

외면의각도가입력된외면각도보다작으면셀프서포트되지않는것으로간주
되므로각외면에대해서포트가생성됩니다.

2.파트정보페이지

– 파트정보페이지, page 579을(를)참조하세요.

3.외면정보페이지

치수

최소 X Y Z

외면의치수입니다.최대 X Y Z

델타 X Y Z

컨투어 길
이

외면의컨투어길이입니다.

외면 외면의면적입니다.

가늘기 이파라미터는외면의가늘기(가는정도)를나타냅니다.

탐색버튼 탐색버튼은다양한외면을살펴보는데사용됩니다.이버튼은위에설명되어있
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습니다.

4.서포트리스트페이지

서포트리스트는해당서포트유형으로생성된모든외면의개요를제공합니다.서포트리스트
에대한필터를활성화하여유형별로서포트만시각화할수도있습니다.

리스트의빨간색아이템은서포트가파트자체의아래쪽외면에닿음을나타냅니다.

리스트의오른쪽상단모서리에있는아이콘을클릭하여외면리스트의열을설정할수있습니
다.이때다음대화상자가나타납니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium

support_list_toolpages.PNG


Chapter 9.서포트생성 페이지 418 / 628

ID 외면의고유번호입니다.

유형 이외면에지정된서포트유형입니다.

삼각형 외면의삼각형개수입니다.

X최소

외면의시작치수입니다.Y최소

Z최소

X최대

외면의끝치수입니다.Y최댓값

Z최댓값

외면면적 외면의면적입니다.

외곽선길이 외면의외곽선길이입니다.

파트위 서포트외면이파트에추가됩니다.

플랫폼위 서포트외면이플랫폼에추가됩니다.

서포트프로파일 사용자가만든서포트프로파일이사용됩니다.

외면리스트에서마우스오른쪽버튼을클릭하면다음항목이나타납니다.
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선택반전하기 선택되지않은외면이선택되고선택된외면은이제선택해제됩니다.

모두선택 모든외면이선택됩니다.

선택취소하기 모든외면이선택해제됩니다.

외면삭제하기 선택한모든외면이외면리스트에서삭제됩니다.

외면복제하기
선택한외면이복제됩니다.이렇게하면하나의외면에대해다양한서포
트유형을사용할수있습니다.
(예:금속시장에서볼륨서포트와블록서포트를조합)

파라미터 복사할
ID지정

서포트유형과모든파라미터를지정된서포트번호에서선택한서포트번
호로복사합니다.

선택한외면병합
하기

선택한외면이하나의외면으로병합됩니다.

순서저장하기 순서를저장합니다.

서포트탐색하기

완전히아래로향하는외면은여러외면으로분할되어각각서포트스트럭처를갖게됩니다.다
음버튼을사용하여이러한외면을탐색할수있습니다.
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– 유형필터를활성화하여원하는유형의서포트만시각화
– 탐색버튼사용

유 형
필터

드롭다운리스트입니다.필드를클릭하여선택할서포트유형리스트를엽니다.생성
된서포트유형만알파벳순서로리스트에시각화됩니다.

스 위
치

한번클릭하면필터가활성화되고다시한번클릭하면비활성화됩니다.

외면 1로돌아갑니다.

이전외면으로돌아갑니다.

외면개수를보여주는창입니다.

다음외면으로이동합니다.

마지막으로선택한외면으로이동합니다.

서포트가없는
외면생략

외면각도로선택되었지만선택파라미터(서포트오프셋,외면필터등이없
음)를따르지않아도되는외면은모두건너뜁니다.

5.서포트도구상자
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서포트도구상자는동적인상자로,외면을선택하면선택한외면과관련된도구페이지가상자
에표시됩니다.

2D편집 파트를 2D로재현한새로운창이나타나사용자가 2D수정을시작할수있습니다.

3D로재
생성하
기

2D평면도가사용되며원하는파라미터를사용하여파트에서서포트가다시잘립
니다.

2D 및
3D로재
생성하
기

선택한서포트유형이완전히재생성됩니다. 2D편집모드에서변경된사항은무시
됩니다.파라미터를변경한경우(예:치아)및일부 2D변경작업이후해당설정을
적용하려는경우, 3D로재생성하기버튼을누릅니다.

포스트
프로세
스

콘및볼륨서포트는비워질수있으며서포트는포스트프로세싱을통해래티스스
트럭처로채워질수있습니다.
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저장하
기

모든유형의서포트파라미터를저장할수있습니다.

불러오
기

이전에정의한서포트파라미터세트를불러옵니다.

리셋 현재장비파일의파라미터를사용하여선택한외면의파라미터를복구합니다.

주의:저장및불러오기기능을사용하면동일한서포트유형에대해다른파라미터를
사용할수있습니다.서포트파라미터파일은기본적으로서포트라이브러리폴더에
저장됩니다. (설정 –서포트라이브러리폴더참조)

유형도구페이지
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유
형

이외면에지정된서포트유형입니다.드롭다운메뉴를클릭하고원하는유형을선택하
여활성화된서포트유형을변경할수있습니다.외면에서포트가필요하지않으면없음
으로표시됩니다.

예:블록서포트에서컨투어서포트로:

2D
도
면

서포트가있는외면이파트에서어디에있는지보기위한 2D개요입니다.파트의상단
보기가표시됩니다.사용자는마우스를사용하여이창을확대/축소하고이동할수있
습니다.이동하기:창의아무곳이나마우스가운데버튼을클릭하여이동합니다.확대/
축소하기: Ctrl키와마우스오른쪽버튼을누르면마우스를이동하면서확대/축소할수
있습니다.또는마우스가운데버튼으로스크롤하여확대/축소할수도있습니다.

확
대/
축
소

클릭하여 2D도면을확대/축소하거나확대/축소하려는영역에사각형을그립니다.

파
트
확
대/
축
소

클릭하여파트가 2D도면에완전히표시될때까지확대/축소합니다.
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뷰
뒤
집
기

파트의상단보기와하단보기사이를전환합니다.

일반도구페이지

공용파라미터에대한자세한설명은장비속성의공용서포트파라미터에서확인할수있습니
다.

–
을(를)참조하세요.

블록도구페이지
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블록파라미터에대한자세한설명은장비속성의블록서포트파라미터에서확인할수있습니
다.

–
블록, page 359을(를)참조하세요.

선도구페이지
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선파라미터에대한자세한설명은장비속성의선서포트파라미터에서확인할수있습니다.

–
선, page 373을(를)참조하세요.

포인트도구페이지
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포인트파라미터에대한자세한설명은장비속성의포인트서포트파라미터에서확인할수있
습니다.

–
참조:포인트, page 383
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웹도구페이지

웹파라미터에대한자세한설명은장비속성의웹서포트파라미터에서확인할수있습니다.

–
참조:웹, page 387
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컨투어도구페이지

컨투어파라미터에대한자세한설명은장비속성의컨투어서포트파라미터에서확인할수있
습니다.

–
컨투어, page 391을(를)참조하세요.
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거싯도구페이지

거싯파라미터에대한자세한설명은장비속성의거싯서포트파라미터에서확인할수있습니
다.

–
거싯, page 396을(를)참조하세요.

콤비도구페이지
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콤비파라미터에대한자세한설명은장비속성의콤비서포트파라미터에서확인할수있습니
다.

–
참조:콤비, page 403

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 9.서포트생성 페이지 432 / 628

그래프의서포트도구페이지

‘그래프의서포트’파라미터에대한자세한설명은장비속성의 ‘그래프의서포트’파라미터에서
확인할수있습니다.

–
그래프의서포트, page 413을(를)참조하세요.

6.서포트유형및파라미터

Magics에서는사용자가장비속성에서설정한선택및구성파라미터를기반으로서포트스트
럭처를제안합니다.서포트모드에서아래로향하는외면의제안된서포트유형을변경할수있
습니다(예:선서포트에서블록서포트로).개별서포트스트럭처의서포트파라미터를조정할
수도있습니다(예:블록서포트의해칭간격을줄임).
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9.7.서포트의 2D편집
1.서포트의 2D및 3D편집
Magics RP을(를)통해서포트의 2D및 3D수정이가능합니다.
기본 2D작업은다음과같습니다.

1. 서포트스트럭처또는서포트스트럭처의파트선택

2. 선택항목삭제

3. 서포트자르기

4. 서포트의 2D도면(그런다음파트에서 3D로직접잘림)

기본 3D작업은다음과같습니다.
1. 서포트스트럭처또는서포트스트럭처의파트선택

2. 선택항목삭제

2D편집

2D에서수정을시작하려면유형도구페이지에서 2D편집버튼을클릭합니다.파트를 2D로재
현한새로운창이나타납니다(아래그림참고).
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1. 확대/축소툴바

확대:원하는창을클릭하고끌어서확대합니다.

파트확대:파트전체를볼수있도록자동으로확대합니다.

외면확대:선택한외면전체를볼수있도록자동으로확대합
니다.
새외면이선택되면외면확대가자동으로수행됩니다.

확대및축소:버튼중하나를클릭하면고정된확대/축소비율
로이미지중앙을확대/축소할수있습니다.

뷰뒤집기:파트의상단보기와하단보기사이를전환합니다.

일반확대및이동버튼으로 2D수정창에서확대하고이동할수있습니다.

2. 선택툴바

선택하거나자르는동안이동및확대/축소기능을사용할수있습니다.

아이템:활성화된서포트의선하나를선택합니다.두번째로클릭하면선택이
해제됩니다.

폴리라인선택:활성화된서포트의폴리라인을선택합니다.두번째로클릭하
면선택이해제됩니다.

파트투파트아이템:파트에서파트연결이있는활성화된서포트의모든선을
선택합니다.

서포트:전체서포트를선택합니다.

모두선택취소:선택한모든서포트를선택해제합니다.

선택아이템삭제:선택한모든서포트스트럭처를삭제합니다.

자르기: 2D이미지를클릭한후끌어서창선택을만듭니다.창내부의모든서
포트아이템이잘리고삭제됩니다.

폴리라인자르기: 2D이미지에폴리라인을그립니다.폴리라인을닫거나마우
스오른쪽버튼을클릭하여명령을종료합니다.폴리라인내부의모든서포트
아이템이잘리고삭제됩니다.

3. 그리기툴바

서포트를수정하는동안이동및확대/축소기능을사용할수있습니다.즉,사용자가특정
디테일을확대/축소하고,예를들어선서포트의첫번째포인트를지정한후확대/축소하
고다른디테일로이동하여선서포트의두번째포인트를지정할수있습니다.
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교차선없는선서포트를그립니다.클릭하여포인트를배치합니다.

단일교차선서포트를그립니다.

교차선있는선서포트를그립니다.클릭하여포인트를배치합니다.

자유형선서포트를그립니다.클릭한후끌어서자유형모양을그립니다.

직사각형모양으로선서포트를그립니다.클릭하여직사각형모서리를정의합
니다.

원형의선서포트를그립니다.
원형서포트를만드는방법이다음과같이 2가지있습니다.

– 3포인트로원그리기
– 중심과반지름으로원그리기

2D수정상자의오른쪽에서사용할적절한옵션을선택합니다.

하나의포인트와방향을지정하여방향이있는단일선서포트를그립니다.선은
외곽선에서잘립니다.

하나의포인트와방향을지정하여방향이있는여러선서포트를그립니다. 2D
수정상자의오른쪽에있는파라미터를사용하여선의개수와선사이의거리를
정의합니다.선은외곽선에서잘립니다.

기존서포트를강화하기위해보강선을그립니다.

포인트서포트를그립니다.클릭하여중심과립의방향을정의합니다.

단일거싯서포트를그립니다.첫번째포인트로베이스면을설정하고두번째
포인트로거싯길이를설정합니다.

베이스면의모양을지정하여여러거싯서포트를그립니다.거싯은베이스에수
직으로배치됩니다.

4. 서포트탐색및적용
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서포트를탐색합니다.

첫번째버튼 외면 1로돌아갑니다.

두번째버튼 이전외면으로돌아갑니다.

창 외면개수입니다.

세번째버튼 다음외면으로이동합니다.

네번째버튼
마지막으로 선택한 외면으
로이동합니다.

서포트가없는외면생략
외면각도로선택되었지만선택파라미터(서포트오프셋,
외면필터등이없음)를따르지않아도되는외면은모두
건너뜁니다.

모두보기 모든서포트를표시합니다.

두께
선형서포트의두께를시각화합니다.기본값은장비속성
에정의된레이저스팟지름과일치합니다.

자동적용확인란을선택하면서포트의모든수동도면이
계산되어자동으로 3D로시각화됩니다.

서포트의수동도면이계산되어 3D로시각화됩니다.

3D수정도구는서포트리본과외면리본또는메뉴모음/도구에서찾을수있습니다.

3D편집

1. 서포트리본

e-Stage 표시/숨
기기

생성된 e-Stage서포트를표시합니다.

SG나가기 SG모드를나갑니다.

선택하기 플랫폼에서파트를선택합니다.

서포트불러오기

서포트내보내기

서포트 다시 생성
하기

선택된파트의모든서포트를다시생성합니다.

포인트 서포트 추
가하기

사용자는 3D로포인트서포트를그릴수있습니다.

선 서포트 추가하
기

사용자는 3D로선서포트를그릴수있습니다.

거싯 서포트 추가
하기

사용자는 3D로거싯서포트를그릴수있습니다.
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트리추가하기 사용자는 3D로트리서포트를그릴수있습니다.

버팀대추가하기 여러기둥이있는트리서포트에버팀대를수동으로추가합니다.

브랜치추가하기
파트에더많은연결포인트를추가하여트리서포트에브랜치를수
동으로추가합니다.

안정벽추가하기
사용자는 FDM프린팅프로세스에서얇고긴파트를서포트하기위
해수직서포트벽을추가할수있습니다.

래프트추가하기
사용자는 3D로서포트아래에스미어래프트를추가할수있습니
다.

노드옮기기 트리서포트의노드를이동합니다.

서포트선택하기
전체서포트외면을선택합니다.두번째로클릭하면선택이해제됩
니다.

파트-파트아이템
선택하기

파트에서파트로이동하는서포트아이템을자동으로선택합니다.

아이템선택하기
서포트아이템을선택합니다.두번째로클릭하면선택이해제됩니
다.

폴리라인 선택하
기

활성화된서포트의폴리라인을선택합니다.두번째로클릭하면선
택이해제됩니다.

모두 선택 해제하
기

선택한모든서포트를선택해제합니다.

선택 아이템 삭제
하기

선택한모든서포트스트럭처를삭제합니다.

삭제할 서포트 범
위설정하기

삭제하려는서포트범위를입력할수있는대화상자가나타납니다.

주의 1: SG를나가지않고활성화된파트변경

‘모든파트보기’가켜져있으면플랫폼에있는원하는파트에서마우스왼쪽버튼을클릭
하여 SG에서활성화된파트를변경할수있습니다.

주의 2:마킹하지않은외면에선,포인트,거싯을그립니다.

서포트외면을생성하지않고파트외면에직접선,포인트또는거싯서포트를그릴수있
습니다.이기능은영역을먼저마킹한후해당영역에서서포트외면을만들필요없이서
포트를추가할수있어매우유용합니다.
서포트를수동으로그리려면생성하려는특정유형의서포트(포인트,선,거싯)를클릭하
세요.선서포트의경우,포인트를사용하여경로를그리고완료되면마우스오른쪽버튼
을클릭하여서포트를생성합니다.거싯서포트를생성하려는경우에는먼저시작포인트
를선택한후거싯의마지막포인트를선택하세요.
Magics에서서포트리스트에새로운외면을자동으로생성합니다.
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기존외면에새서포트를추가하려면 CTRL키를누르고있으면됩니다.외면이자동으로
업데이트됩니다.새로운유형의서포트는항상새로운외면을시작합니다.

2. SG에서리메쉬옵션으로마킹사용

SG모듈에서서포트외면을자동으로생성했으면삼각형을마킹한후특정외면에추가
하거나특정외면에서삭제하거나마킹된삼각형으로만든새외면을생성할수있습니
다.리메쉬를사용한마킹은추가서포트가필요한파트의특정영역을선택하는데사용
할수있습니다.마킹된이영역은이영역에대한특정서포트를생성하기위해새서포트
외면을생성하는데사용할수있습니다.리메쉬기능(창,자유형,다각형)이있는마킹중
하나를사용하여특정삼각형을마킹하고현재외면에서삭제해보세요(아래섹션참조).

마킹을하고나면선택한삼각형주변의삼각형을 Magics에서다시리메쉬하는것을볼
수있습니다.외면에서삭제한후서포트를 2D및 3D로다시생성하여결과를적용합니
다.
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이도구를사용하면 SG모드에서서포트외면을유연하게조작하여사용자정의가더잘
된서포트외면을생성할수있습니다.

2.볼륨서포트의 2D편집

유형선택

여기에서서포트유형을선택할수있습니다.외면에볼륨서포트를배치하는방법은 2가지뿐입
니다.즉,볼륨서포트를배치하거나배치하지않는것입니다. Select All None Support ON으로
자동서포트생성을수행하면 Magics에서는파라미터세트에따라외면을선택하지만서포트
를배치하지는않습니다.이버튼을사용하여필요하다고생각되는선택된외면아래에서포트
를배치할수있습니다.

외면선택

자동서포트생성중에외면선택파라미터를기반으로여러외면이선택됩니다.기본적으로가
장큰외면이리스트의첫번째외면으로분류됩니다.화살표를사용하여모든외면과서포트를
검사할수있습니다.
왼쪽에서오른쪽으로:
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외면 1로돌아갑니다.

이전외면으로돌아갑니다.

외면개수를보여주는창입니다.

다음외면으로이동합니다.

마지막으로선택한외면으로이동합니다.

서포트가없는
외면생략

외면각도로선택되었지만선택파라미터(서포트오프셋,외면필터등이없
음)를따르지않아도되는외면은모두건너뜁니다.

2D편집대화상자

2D에서수정을시작하려면유형도구페이지에서 2D편집버튼을클릭합니다.파트를 2D로재
현한새로운창이나타납니다(아래그림참고).
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1. 확대/축소툴바

확대:원하는창을클릭하고끌어서확대합니다.

파트확대:파트전체를볼수있도록자동으로확대합니다.

외면확대:선택한외면전체를볼수있도록자동으로확대합
니다.
새외면이선택되면외면확대가자동으로수행됩니다.

확대및축소:버튼중하나를클릭하면고정된확대/축소비율
로이미지중앙을확대/축소할수있습니다.

뷰뒤집기:파트의상단보기와하단보기사이를전환합니다.

일반확대및이동버튼으로 2D수정창에서확대하고이동할수있습니다.

2. 도형그리기

2D편집모드에서 2D볼륨서포트를사용자가직접그릴수있습니다. 2D로그리고적용
하면(적용하기버튼클릭)볼륨서포트가파트에서 3D로잘립니다.기본모양에는폴리라
인,직사각형,원이라는 3가지가있습니다.자유형외면을그릴때교차선이허용되지않
는다는점에유의하세요.

다각형볼륨서포트를그립니다.

직사각형볼륨서포트를그립니다.

원형볼륨서포트를그립니다.

3. 그려진모양변경

표준모양을그린후에도모양을변경할수있습니다.컨투어에포인트를추가하거나포
인트를삭제하거나포인트를이동할수있습니다.

앵커포인트선택하기:컨투어의포인트를선택합니다.포인트를이동하려면누
른상태로끌어갑니다.

앵커포인트추가하기:포인트를클릭하여컨투어에포인트를추가합니다.

앵커포인트제거하기:기존포인트를클릭하여컨투어의포인트를삭제합니다.

4. 선택및삭제하기

2D창에서서포트스트럭처를선택하고삭제할수도있습니다.
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폴리라인선택하기:활성화된서포트의닫힌폴리라인을선택합니다.

모두선택취소:선택한모든서포트를선택해제합니다.

선택아이템삭제:선택한모든서포트스트럭처를삭제합니다.

5. 형상교차부위감지하기

생성된서포트는볼륨서포트이므로서포트가교차하지않을수있습니다.교차
하기버튼은이규칙을확인합니다.교차하는컨투어가발견되면서포트에대한
수정사항을적용할수없습니다.

9.8.서포트의 3D편집
1.래프트추가하기

사용자는 3D로서포트아래에스미어래프트를추가할수있습니다.

파트의스미어링을방지하기위해서포트아래에래프트를생성하고플
랫폼에추가합니다.래프트모양,두께,파트의공차를정의합니다.
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래프트추가하기

오프셋 (a) 파트에서래프트여백까지의오프셋

두께 (b) 래프트의두께

간격 (c) 래프트를쉽게삭제하기위한파트와래프트사이의간격

추가 서포트 베이
스

신터링을위한안정적인베이스를구축하기위해추가서포트플레이트
를추가합니다.이베이스는원하는거리에서래프트위에생성되며서포
트에직접추가됩니다.

두께 (d) 추가플레이트의두께

거리 (e) 메인베이스와추가플레이트사이의거리

2.안정벽

사용자는 FDM프린팅프로세스에서얇고긴파트를서포트하기위해수직서포트벽을추가할
수있습니다.
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장비내부의진동력이크고긴파트에영향을미치고치수정확도를떨어
뜨릴수있습니다.이를방지하려면원하는외면을마킹하고안정벽을
추가하세요.

XY오프셋 (a) 선택한삼각형여백에서의수평오프셋입니다.

Z오프셋 (b) 선택한삼각형여백에서의수직오프셋입니다.

서포트관통 안정벽이파트를관통하는것입니다.

돌출길이 (c) 파트에서안정벽의벽까지의거리입니다.

두께너비 (d)

브리지너비 (e)

톱니높이 (f)
톱니각도 (g)

미리보기 변경사항을적용하기전에변경된파라미터의효과를즉시미리봅니다.

3.수동으로트리서포트생성및수정

수동트리서포트를시작하려면 ‘트리추가’를눌러야합니다.그런다음마우스왼쪽버튼을클
릭하여파트에연결포인트를추가할수있습니다.그러면서포트리스트에새서포트 ID가생성
됩니다.완료하고트리서포트를생성하려면마우스오른쪽버튼을클릭합니다.다음명령어는
트리서포트의수동수정에사용됩니다.

트 리
추 가
하기

트리서포트를수동으로추가합니다.서포트를생성하는데사용되는파라미터는장
비속성의기본트리프로파일을기반으로합니다.마우스왼쪽버튼을클릭하면새
연결포인트가추가되고마우스오른쪽버튼을클릭하면수동트리생성이완료됩니
다.

브 랜
치 추
가 하
기 현재트리외면에수동으로브랜치를추가합니다.

버 팀
대 추
가 하
기

파트에연결포인트를추가하여여러기둥이있는현재트리외면에버팀대를수동으
로추가합니다.
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노 드
옮 기
기 선택한트리외면의브랜치,버팀대및기둥의노드를수동으로이동합니다.

아 이
템 선
택 하
기

하나이상의브랜치,버팀대,기둥을선택합니다.

9.9.서포트저장및내보내기

1.서포트저장하기

생성된서포트를Magics애플리케이션에저장할수있습니다.저장하려면파일/다른이름으로
파트저장으로이동하면됩니다.그러면파일이 .magics파일로저장됩니다.프로그램을종료하
고 .magics프로젝트를다시불러올수있습니다.이때서포트가있는파트를열것인지서포트
가없는파트를열것인지를묻는대화상자가나타납니다(아래그림참조). Magics 9또는이전
버전에서만들어진서포트는 .sup파일로저장되었습니다.이러한서포트파일은모듈/서포트
생성/서포트파일불러오기를통해프로젝트에가져올수있습니다.

2.서포트내보내기

생성된서포트를다양한슬라이스형식및 STL형식으로내보낼수도있습니다.내보내기파일
은장비에따라다르게선택합니다. RP장비에서서포트를사용하려면저장기능이아니라내
보내기기능을사용해야합니다.

– 슬라이스모듈(파트의슬라이스)이있는경우:
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파일로이동하여서포트내보내기를선택합니다.이름을입력하고모든내보내기파일을배치
할 디렉터리를 선택합니다. 이제 슬라이스 파라미터를 설정할 수 있습니다. 확인을 누르면
Magics에서 STL파일생성을시작하고파트와서포트의슬라이싱을시작합니다. (파라미터에
대한설명은슬라이싱참조)

– 슬라이스모듈이없는경우:

모듈메뉴에서서포트생성으로이동하여서포트내보내기를선택하거나서포트모드에서메뉴
모음의파일을선택하고서포트내보내기를선택합니다.이제슬라이스파라미터를설정할수
있습니다.확인을누르면Magics에서 STL파일과서포트의슬라이스파일생성을시작합니다.

9.10.서포트스트럭처의시각화

서포트스트럭처의시각화옵션은설정의서포트페이지(설정/시각화/서포트)에정의되어있습
니다.

– 서포트, page 521을(를)참조하세요.

서포트시각화명령어를사용하여플랫폼에있는모든파트의서포트를표시하거나숨깁니다
(서포트시각화단락에서자세한내용참조).

9.11. 3D텍스처의서포트및슬라이스기반스트럭처

Materialise의소프트웨어솔루션덕분에,현재Magics의파트에텍스처를적용할수있으며,이
텍스처는빌드프로세서에의해처리될때처리되고 3D텍스처로간주됩니다.
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사용자는Magics에서파트의 2D미리보기보다더자세하게볼수있습니다(3D텍스처링의경
우,위섹션및 BP참조).서포트생성모듈을사용하면텍스처가적용된파트에서포트를적용
할수있습니다.

3D텍스처오프셋은서포트로고려되지않는다는점을각별히유의하세요.사용자는서포트의
z-오프셋을사용하여틈을보정할수있습니다.또한슬라이스기반스트럭처가생성될때 SG로
파트위에서포트를생성할수있습니다.이렇게하면 BP를통해장비로모든것을보내기전에
파트-서포트-스트럭처를완벽하게미리볼수있습니다.
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모든 SG모듈파라미터는수정및적용이가능합니다.
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Chapter 10.분석및리포트

10.1.빌드분석

1.경계선벗어남

경계선벗어남기능은플랫폼경계밖에있는파트에색상을지정합니다.해당색상을유
지한상태로모든배치도구를사용할수있습니다.

경계선벗어남:꺼짐 경계선벗어남:켜짐

주의:원형플랫폼에서는전체파트(또는해당서포트)가경계선을벗어나면전체파트
에색상이적용됩니다.

2.충돌감지

플랫폼에여러파트를불러온경우, Magics는충돌이있는지감지할수있습니다.교차하
는삼각형간의충돌을감지하거나다른파트와서포트간에지정된공차로충돌을감지할수있
습니다.충돌하는파트및/또는서포트가있는지여부를알려주는메시지상자가나타납니다.관
련된삼각형이마킹됩니다(파트만마킹되며,서포트는마킹할수없음).
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분석

모든파트 플랫폼환경에서불러온모든파트간의충돌이감지됨

선택된파트 선택된파트간의충돌만감지됨

빌드금지영역분석

파트와활성화된 ‘빌드금지영역’간의충돌이감지됨

공차
파트간에허용되는간격을정의.거리가이값보다작으면충돌파트로
식별됨

식별

충돌없는파트숨기
기

분석후충돌이감지되지않은파트숨김

충돌삼각형색상지
정

충돌이감지된삼각형에색상지정
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3.인터로킹분석

인터로킹은 2개이상의파트가네스팅된위치때문에분리할수없게되는것을말합니다.
인터로킹분석을할때사용자는모든파트를분석하거나선택한파트만분석할수있습니다.식
별아래의상자를선택하거나선택취소하여인터로킹된파트를식별하는방법을선택할수있
습니다.

– ‘충돌없는파트숨기기’는서로인터로킹되지않은파트를모두숨깁니다.
– ‘인터로킹파트색상표시’는감지된인터로킹파트를지정된색상으로바꿉니다.

인터로킹이감지되면인터로킹이의심되는모든파트가시각화되고다른파트는숨겨집니다
(사용자가이옵션을선택한경우).
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4.벽두께분석

벽두께분석을통해작은디테일,얇은벽및/또는두꺼운벽을감지할수있습니다.이기
능은빌드중에문제가발생할수있는위치를예측가능하기때문에매우유용합니다.

원리

Magics에서각삼각형에대해개별적으로로컬벽두께를설정합니다.요청을하면Magics에서
입력된삼각형리파인파라미터에따라큰삼각형을작은삼각형으로분할합니다.이렇게하여
벽두께에대해보다세부적인요소를계산할수있습니다.

기울기색상지정

벽두께에따라삼각형에색상을지정합니다.범례를보면어떤벽두께에어떤색상이지정되는
지확인할수있습니다.

최소두께
이파라미터는필요한최소벽두께를정의합니다.로컬벽두께가입
력한값보다작은모든삼각형에는시작색상이적용됩니다.

최대두께

최대두께는더이상문제가없을것으로예상되는벽두께입니다.최
대두께보다큰로컬두께에는특별한조치가필요하지않고끝색상이
적용됩니다.

로컬두께가최소두께와최대두께사이에있는삼각형은색상스펙트

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 10.분석및리포트 페이지 453 / 628

럼의시작색상(최소)에서끝색상(최대벽두께)으로점진적으로색상
이바뀝니다.또한최소벽두께와최대벽두께는벽두께색상범례의
경계선을형성합니다.

삼각형리파인
이옵션을선택하면기준에부합하는삼각형이다시만들어집니다.그
리고새로만들어진삼각형을기반으로분석합니다.

분석후기준에부합하는삼각형에색상을지정할수있습니다.

범례를보면어떤벽두께에어떤색상이지정되는지확인할수있습니
다.

사용자정의설정에서색상범위를사용자정의할수있습니다.

주의: “기울기색상지정”의경우, WTA의결과를시각화하기
위해삼각형이임시로다시만들어집니다. “범례”대화상자가
닫히면분석된파트가원래메쉬로돌아갑니다.

참고:기울기색상지정의벽두께분석은 BREP파트에도사용할수있습니다.

마킹

벽의 삼각
형감지

감지기능(입력값이하,입력값이상,입력한값사이,입력한값초과)중하나를
선택하여수정상자에한계값을입력합니다.

입력값 이 입력한값보다얇은벽검색
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하

입력값 이
상

입력한값보다두꺼운벽검색

입력한 값
사이

입력한값사이의벽검색

바깥쪽 입력한값을초과한벽검색

삼각형 리
파인

이옵션을선택하면기준에부합하는삼각형이다시만들어집니다.그리고새로
만들어진삼각형을기반으로분석합니다.

파트를분석한후WTA조건에부합하는영역과함께리스트가표시됩니다.
삼각형의모든그룹이불량영역으로지정됩니다.리스트에서파트의모든문제영역을명확하
게볼수있습니다.돋보기를클릭하면보기가특정불량영역을확대할수있습니다.

표 시/ 숨
기기

불량영역을숨기거나표시

파트 파트명이표시됨

ID 모든불량영역에고유 ID를부여하여쉽게식
별할수있도록함

확 대/ 축
소

지정된영역확대

삭제하기 리스트에서지정된영역삭제

선 택 한
파트 재
분석

벽두께를새로분석하여리스트를업데이트함

선 택 한
파 트 만
표시

파트 리스트에서 선택한 파트만 분리. 가시성
을높이기위해플랫폼의다른모든파트를숨
김

자동 확
대

강조된불량영역을자동으로확대
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고급

벽의각도
벽의각도를정의하면특정영역/외면을분석에서제외할수있습니다.
(자세한내용은아래참조)

삼각형파라미터리파인(자세한내용은아래참조)

이터레이
션

이터레이션횟수로입력한값은이터레이션횟수에상한이있습니다.

최대 에지
사이즈

삼각형의길이가한변의최대길이보다긴경우에만삼각형이더작은삼각형으
로분할됩니다.따라서이파라미터로두께분포를시각화(및측정)할해상도가
결정됩니다.

1. 벽의각도

파트를분석하는동안파트의특정영역을계산에서제외할수있습니다.
다음 2D도면은두개의직사각형각도를가진벽이있는경우를보여줍니다.

삼각형관점에서볼때로컬벽두께는파트모서리로갈수록 0에가까워집니다.실제두
께는전체벽에서동일하게유지됩니다.따라서이러한모서리주변영역을두께계산에
서제외할수있습니다.

벽의각도는위의영역이고려되지않도록하는파라미터입니다.예를들어,벽의각도가
60도로설정되면각도가 60도보다작은모서리에대해서만두께가계산됩니다.이러한
모서리는 ‘벽의경계선’뿐만아니라파트의기능적모서리로해석됩니다.
아래그림에서삼각형사이의각도가 45도인파일의샘플을볼수있습니다.
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벽의각도값을삼각형사이의각도보다작게설정하면(이경우 45도미만)이러한삼각형
은WTA도구에서감지되지않습니다.
벽의각도값을삼각형사이의각도보다크게설정하면(이경우 45도초과)이러한삼각형
은WTA도구에서감지됩니다.

벽의각도 = 50° 벽의각도 = 70°

각도차임계치 = 180-(2*50)= 80° 각도차임계치 = 180-(2*70)= 40°

60° < 80°:로컬두께감소가고려되지않음 60° > 40°:로컬두께감소가고려됨

1. 삼각형리파인파라미터

이제다음파트를살펴보겠습니다.

직사각형사이의바닥은두께가상당히얇습니다.따라서하단평면에서이직사각
형사이에가까운영역은이렇게더얇은두께가나타납니다.
그러나작은문제가있습니다.하단평면은아마도두개의큰삼각형으로이루어질
것입니다.분석하는동안전체평면이표시됩니다.하단평면의삼각형을리파인하
면이문제가해결됩니다.두개의큰삼각형이작은삼각형으로분할되면이제두
께변화를더정확하게시각화할수있습니다.
3가지파라미터로이리메쉬프로세스가정의됩니다.
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원본파트 원본파트에분석수행
원본 파트에 삼각형 분석
과리파인수행

5.갇힌공간감지

이기능을사용하여파트에서갇힌공간(캐비티)를쉽게감지할수있습니다.
많은사용자는 SL기술로파트를빌드하기전에파트에있는캐비티를파악하려고합니다.빌드
중에캐비티내부의레진과빈자체사이에높이차이가있습니다. (장력등이발생)이차이로인
해외면이변형될수있습니다.
이문제를해결하기위해 ‘갇힌공간감지’기능을활용하여파트의갇힌공간을쉽게파악할수
있습니다.이러한영역이감지되면변형을피하기위해퍼포레이션을만들거나갇힌공간을최
소화하기위해파트를재배치할수있습니다.
퍼포레이션을만들지않으면서이문제를극복하는또다른방법은 ‘갇힌공간감지’기능을사
용하여갇힌공간의 Z최솟값과 Z최댓값을설정하는것입니다.그런다음이러한값을장비소
프트웨어내에서사용하여빌드프로세스를조정할수있습니다.
(리코터가각레이어에대해통과하는횟수를변경합니다.갇힌공간의안쪽과바깥쪽에서레진
레벨이동일하도록갇힌공간영역에더많은레진을넣습니다.)

갇힌공간유형

사용자파트에서감지할수있는갇힌공간의유형에는 2가지,즉열린볼륨과닫힌볼륨이있습
니다.

– 갇힌열린볼륨:

파트안에바깥쪽과연결되어있는공동(Cavity)가있습니다.빌드중에파트안쪽과바깥쪽의
레진높이차이로인해문제가발생할수있습니다.

– 닫힌볼륨:

지정된값보다볼륨이큰내부캐비티.
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설정방식

설정값 이하 생
략

입력한값(mm³단위)보다작은캐비티제거

알고리즘

정밀 높은해상도,느린분석

보통 중간해상도,중간속도

고속 낮은해상도,고속

사용자 사용자정의해상도

그리드스텝
선택한알고리즘에따라사전정의되거나사용자가지정한스텝이사용됩
니다.

분석 갇힌공간의분석수행
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2개의갇힌공간감지 = 1개의열린볼륨 + 1개의닫힌볼륨(속이빔)
발견된갇힌공간에대한세부사항이아래캡처화면에나와있습니다.

표시/숨기기 갇힌공간숨기기/숨기기취소

ID 갇힌모든공간에고유 ID를부여하여쉽게식별할수있도록함

파트 파트명이표시됨

확대/축소 지정된갇힌공간확대

삭제하기 리스트에서지정된갇힌공간삭제

Z최소 갇힌공간의시작높이

Z최대 갇힌공간의끝높이

볼륨 캐비티의총부피
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유형 갇힌공간의유형

선택한 파트 재
분석

갇힌공간을새로분석하여리스트를업데이트함

선택한 파트만
표시

리스트에서선택한파트만분리.가시성을높이기위해플랫폼의다른모든
파트를표시

자동확대 강조된갇힌공간을자동으로확대

파트불투명도 슬라이드바를사용하여파트의불투명도조정

6.빌드리스크분석

슬라이스분포에따라선택된파트의오류또는왜곡리스크를시각화합니다.
리스크는빨간색,노란색또는녹색으로시각화됩니다.리스크가높은영역은빨간색,중간리스
크영역은노란색,리스크가없는영역은녹색으로표시됩니다.

– 설정에대해서는빌드리스크분석, page 547을(를)참조하세요.

7.슬라이스분포체크

슬라이스분포차트를사용하면각레이어의외면면적과빌드내분포를분석할수있습
니다.차트위에마우스를올려놓고각포인트에대한 Z높이와슬라이스영역의값을시각화합
니다.
해상도를조정하면계산중에고려되는레이어간의거리를제어할수있습니다.해상도가높을
수록레이어가서로더멀어집니다.
전체빌드에대한차트또는선택한파트에한정된차트를볼수있습니다.서포트스트럭처도
슬라이스영역에서고려됩니다.
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장비속성에서필드가정의되면(일반정보페이지, page 271참조)차트데이터를여러영역으
로분할하는데사용할수있습니다.이렇게하면멀티옵틱장비의작업부하를분석할수있습
니다.차트의모든영역은스캔필드하나의슬라이스영역을나타냅니다.사용자는모든영역과
함께전체슬라이스영역을시각화할지여부를결정할수있습니다.차트색상은플랫폼색상과
일치합니다.
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그래프의데이터를 Excel문서로내보낼수도있습니다.

신터모듈과함께슬라이스분포를사용하는방법에대한자세한내용은다음을참조하세요.

– 3D네스터 -슬라이스분포체크, page 320을(를)참조하세요.

10.2.견적
1.예상빌드시간

빌드시간을계산하는방법은두가지입니다.

– Stereolithography기반:사용자가 Stereolithography장비를사용하여빌드하는경우,해
당장비의 Stereolithography파라미터를사용할수있습니다.프로그램에서서포트스트
럭처를고려합니다(파트아래그리드).

– 자체학습:다른모든경우에는자체학습빌드시간계산이가능합니다.사용자는생성된
서포트스트럭처를사용하거나사용하지않고작업할수있습니다.
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두경우모두,예상빌드시간계산기능을선택하면작업영역에결과가표시되므로견적을쉽
게볼수있습니다.이데이터는플랫폼에있는파트에변형이적용된경우에자동으로업데이트
됩니다.작업영역에서결과를숨기려면예상빌드시간버튼을다시클릭하면됩니다.
장비속성의레이저파라미터옵션에서특정장비의레이저파워에대한기본값을지정할수있
습니다.또한예상빌드시간기능이시작될때마다소프트웨어에서레이저파워를묻도록선택
할수있습니다.이옵션을선택하면예상빌드시간기능을시작할때아래대화상자가표시됩
니다.

주의:이대화상자는다음에사용할수있습니다.

– 레이저파라미터방법(Stereolithography기반장비)

– 레이저기반시스템옵션선택과함께자체학습방법.이옵션은자체학습설정아래의
장비속성에서지정할수있습니다.

레이저파라미터를사용한빌드시간계산

SL기반빌드시간계산의경우,결과는다음과같습니다.

5가지값,즉파트의스캔시간,모든서포트의스캔시간,총리코팅시간,총빌드시간,선택한
장비레이저파워가표시됩니다.

자체학습빌드시간계산

자체학습빌드시간계산의경우,다음결과가표시됩니다.
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이빌드시간은현재플랫폼(불러온모든파트)에대해계산되며장비속성에지정된학습플랫
폼을기반으로합니다.

2.비용견적기능

비용견적은장비별파라미터를기반으로계산합니다.따라서이러한파라미터는장비설
정에서정의됩니다.이기능을입력하면장비를선택할수있는장비선택대화상자가나타납니
다.비용견적기능은파트제작비용을계산합니다.비용견적기능에서사용되는파라미터에
대한자세한내용은서포트생성매뉴얼을참조하세요.

주의: ‘클립보드에복사’를사용하면이러한데이터를 Excel, Word등에입력할수있
습니다.

3.재료비견적

선택된파트의재료비견적을보여줍니다.견적을계산하려면장비속성의비용파라미터
를입력해야합니다.이때다음대화상자가나타납니다.

파라미터를클릭하면장비속성의파라미터로바로이동합니다.
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– Stereolithography방법, page 281을(를)참조하세요.

확인을클릭하여대화상자를닫습니다.견적은사용가능한파라미터를기반으로하며같이표
시됩니다.

4.부피견적

선택된파트의재료부피견적을보여줍니다.아이콘을선택하면배경색이파란색이됩니
다.견적을계산하려면장비속성의레이저스팟지름파라미터를입력해야합니다.이때다음
대화상자가나타납니다.

파라미터를클릭하면장비속성의파라미터로바로이동합니다.

– Stereolithography방법(1페이지)을참조하세요.

확인을클릭하여대화상자를닫습니다.견적은사용가능한파라미터를기반으로하며같이표
시됩니다.

5.네스팅밀도확인

현재플랫폼의네스팅밀도를표시하거나숨깁니다.네스팅밀도를활성화하면플랫폼에
서현재사용중인볼륨의작업영역,현재네스팅밀도,네스팅된빌드의빌드높이를쉽게살펴
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볼수있습니다.아이콘을선택하면배경색이파란색이됩니다.이기능은신터모듈라이선스가
있는경우에만사용할수있습니다.

10.3.측정
1.포인트간거리측정

포인트간거리를측정합니다(CTRL+SHIFT+X).
측정에대한추가정보는측정페이지에표시됩니다.

– 측정페이지, page 599을(를)참조하세요.

2.두께측정

영역의두께를측정합니다. (CTRL+SHIFT+C)
측정에대한추가정보는측정페이지에표시됩니다.

– 측정페이지(1페이지)를참조하세요.

3.실제측정치추가

– 실제측정치추가하기, page 607을(를)참조하세요.

4.측정정밀도

측정정밀도를클릭하면설정의측정정밀도대화상자로바로이동합니다.

– 측정정밀도, page 505을(를)참조하세요.

5.파트비교

파트비교도구를사용하면삼각형포인트를기준으로두메쉬를비교할수있습니다.결
과는참조파트에색으로그라데이션된맵으로시각화되며선택된두파트간의차이점을찾는
데도움이됩니다.
참고파트 비교파트
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참조파트의컬러맵

이도구는다양한흐름에서사용할수있습니다.

– 다른설계이터레이션의파트를비교하여작은차이점을파트를찾습니다.
– 파트메쉬를복구하거나수정하기전과후에모양편차를분석하여파트가여전히사용자
가설정한공차내에있는지확인합니다.

– 프린팅프로세스에서파생된파트변형을분석하거나이러한왜곡을보정하도록변형에
대응하여생성된파트를비교합니다(Magics시뮬레이션과결합).

설정

참 조
파트

비교중에참조로사용할파트를선택합니다.이파트에서결과에대해색으로그라데
이션된맵이시각화됩니다.

비 교
파트

비교파트로사용할파트를선택합니다.

편 차
계산

비교중에사용된분석유형을선택합니다.이유형은나중에결과를시각화할때그자
리에서변경할수도있습니다.

정숫값
음과양의편차는참조파트가비교파트안에있는경우
(음)와참조파트가비교파트밖에있는경우(양)를구별
하는데사용됩니다.

절댓값 정숫값에는 차이가 없으며 두 파트 간의 편차 절댓값만
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계산됩니다.

자 동
파 트
정렬

비교할두파트가서로정렬되지않았을때이옵션을활성화합니다.두파트사이의자
동정렬은결과를계산하기전에수행됩니다.

결과시각화

편차 계
산

비교중에사용된분석유형을선택합니다.이유형은나중에결과를시각화할때그
자리에서변경할수도있습니다.

정숫값
음과양의편차는참조파트가비교파트안에있는경우
(음)와참조파트가비교파트밖에있는경우(양)를구별
하는데사용됩니다.

절댓값
정숫값에는차이가없으며두파트간의편차절댓값만계
산됩니다.

자동 설
정 플롯
범위

이옵션을활성화하면비교대상의최소및최대편차값에따라파트의결과를자동
으로시각화할수있습니다.

최솟값
색상맵의최솟값을수동으로정의합니다.범위를벗어난
편차는회색으로표시됩니다.

최댓값
컬러맵의최댓값을수동으로정의합니다.범위를벗어난
편차는회색으로표시됩니다.

업데이
트

위에정의된설정을기반으로차트를업데이트하려면이버튼을클릭합니다.
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10.4. PMI(Product and Manufacturing Information)
PMI는생산될파트의기술사양을설명하는데사용되는일련의데이터입니다.이데이터는파
트가 CAD로설계되고있을때파트에직접 3D로추가할수있으며독점파일형식으로파트와
함께저장할수있습니다. Magics는불러오기기능을확장했으며 CAD파트뿐만아니라파트설
계중에 CAD소프트웨어에서파트에추가된 PMI정보도불러올수있습니다.이렇게하여치수
와주석을시각화할수있습니다.이러한측정또는주석은Magics에서수정할수없습니다.
Magics에서불러올수있는 PMI요소는다음과같습니다.

– 치수

– 주석

참고:이확장불러오기는 NX및 Solidworks불러오기모듈에서만가능하며실제로파
트가 PMI정보와함께저장된경우에만가능합니다.
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“분석및리포트”탭에서 PMI섹션을찾을수있습니다.아래와같이크게 3가지명령어로구성
되어있습니다.

PMI보기 사용자가파트에대한특정보기를선택할수도있고모두표시할
수도있습니다.

모 두
보기

파트에배치된모든측정과주석을표시합니다.

기 본
보 기
(상단,
하 단
등)

사용자가파트의기본보기를전환할수있습니다.참고:기본보기
의좌표가 CAD소프트웨어와 Magics에서서로다른경우,이러한
보기가사용자정의보기아래에나타납니다.

ISO,
삼 각
투상

사용자가등각보기와삼각투상보기간에빠르게전환할수있습니
다.기본보기의참고사항이적용됩니다.

사 용
자 정
의 보
기

CAD소프트웨어내에서사용자가만든보기를표시합니다.

PMI 보기 정
렬

파트를이전에선택한보기에다시정렬합니다.

PMI 보기 전
환

모든 PMI측정/주석을표시하거나숨깁니다.

10.5.리포트
1.파트를 3D pdf로저장

선택한파트를 3D pdf로저장합니다.
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– 파트를 3D PDF로저장, page 92을(를)참조하세요.

2.리포트생성하기

문서에서리포트를생성합니다.

– 리포트생성하기, page 80을(를)참조하세요.

3.리포트템플릿생성하기

Microsoft Word또는Microsoft Excel을통해리포트템플릿을만듭니다.

– 리포트템플릿생성하기, page 80을(를)참조하세요.
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Chapter 11.슬라이싱
RP장비에서생산을위한슬라이스파일을준비합니다.슬라이스모듈은대부분의 RP장비에
직접보낼수있는파일을생성합니다.미리보기기능을사용하면슬라이스생성하기전에슬라
이스데이터를검사할수있습니다.또한모듈은슬라이스데이터를자동으로픽싱할수있습니
다.

11.1.개요
Magics를사용하면 STL정보에서슬라이스파일을출력할수있습니다. STL파일을슬라이스
할때, RP장비에서사용되는레이어두께와관련된다른 Z위치에서 XY자르기를수행합니다.
열린컨투어가있는경우, Magics의컨투어픽서가자동으로컨투어를닫거나픽싱합니다.온라
인슬라이스미리보기를사용하면슬라이스가발생하기전에결과를확인할수있습니다.컨투
어의색상은닫힌컨투어로작업중인지열린컨투어로작업중인지를나타냅니다.

11.2.슬라이스리본

슬라이스미리보기에서각슬라이스의컨투어를보여줍니다.

슬라이스파라미터를설정할수있는슬라이서속성대화상자를엽니다.

선택한파일의슬라이스파라미터를설정할수있는슬라이서속성대화상자를엽니
다.

1.슬라이서속성

모두슬라이싱,선택한파트슬라이싱,파라미터옵션(슬라이스미리보기대화상자의옵션)이
모두슬라이스에대한파라미터를설정할수있는슬라이서속성대화상자로이동합니다.대화
상자에설정된파라미터는현재선택된장비의파라미터이며장비설정에서이러한파라미터를
정의할수있습니다. (메뉴모음\파일\장비설정).슬라이서속성대화상자에는픽싱파라미터
와슬라이스포맷파트라는두가지파트가있습니다.
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픽싱파라미터

틈
메
우
기

열린루프(틈이있는컨투어)또는컨투어의틈을막습니다.

최대
이값은컨투어에서닫을수있는가장큰틈
을나타냅니다.

이터레이션
컨투어픽서가반복작업을수행할수있습니
다. 이터레이션 작업을 하면 더 정확하게 픽
싱하게됩니다.

컨
투
어
필
터

컨투어필터는작거나짧은컨투어를자동으로삭제합니다.

열기
이값보다짧은모든열린컨투어가삭제됩니
다.

닫힌컨투어
이값보다짧은모든닫힌컨투어가삭제됩니
다.

스
무
딩

겹치는벡터포인트를통합하고벡터수를줄입니다.이렇게하면슬라이스파일의크기
가줄어들지만세부정보은손실될수있습니다.꺼짐,일반,헤비스무딩중에서선택할
수있습니다.

슬라이스포맷

포
맷

슬라이서는이형식을지원합니다:
l CLI(EOS의공통레이어인터페이스),
l CLI(float)(더높은해상도로슬라이싱하기위한 CLI옵션)
l SLC(3D시스템레이어컨투어, SPI)
l SSL(스트라타시스),
l F&S
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단
위

EOS CLI포맷으로작업하는경우에는해상도도물어봅니다.기본값은 0.05mm입니다.

CLI(float)의해상도는 10^38픽셀입니다. CLI(float)를사용하면일반 CLI보다
더높은해상도로파일을슬라이스할수있습니다.이경우결과파일의크기는
일반 CLI옵션으로슬라이스한파일크기의약 2배가된다는점에유의하세요.

슬라이스파라미터

레이어
두께

장비에서사용될레이어두께를표시합니다.

도 구
보정

도구보정을표시합니다(장비에따라다름).이값은사용된레이저빔의표준반지름
또는사용된빌드재료의입자반지름입니다.

슬라이스파일폴더

슬라이스파일폴더 슬라이스파일의출력폴더를정의합니다.

2.슬라이스미리보기

슬라이스미리보기는각슬라이스의컨투어를보여줍니다.컨투어는색상으로구분됩니다.
1. 노란색:외부컨투어

2. 파란색:내부컨투어

3. 빨간색:열린컨투어

또한슬라이스미리보기는열린컨투어의틈을닫습니다(컨투어픽서).미리보기슬라이스와
STL-픽서의조합은효과적인픽싱을위한강력한도구가됩니다.픽싱하는동안슬라이스미리
보기를사용하여삼각형사이의틈때문에열린루프를컨투어픽서가닫는지를확인할수있습
니다.슬라이싱은레이어중간에서이루어집니다.

툴바를통해미리보기슬라이서에액세스할수있습니다.
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높이

이값은슬라이스의 Z위치를표시합니다.원하는값을입력하여슬라이스의
위치를변경할수있습니다.그런다음 Enter버튼을누릅니다.슬라이스높이
위치는레이어두께의배수여야합니다.다른수치를입력하면이수치는가장
가까운레이어위치로반올림됩니다.

슬라이더 슬라이드바를사용하여슬라이스의위치를변경할수있습니다.

이버튼은슬라이스포인터지정하기를활성화합니다.사용자는파트위의한
포인트를지정할수있고,그러면슬라이스미리보기가표시됩니다.

슬라이스 증
분(레이어두
께의배수)

이값은증분되는레이어수를표시하며,슬라이스미리보기로슬라이스를검
사하는동안사용됩니다.

슬라이스 워
커 사용자는파트를살펴볼수있고각슬라이스미리보기는각물리적슬라이스

위에만들어집니다.

슬라이서속성대화상자가표시됩니다.

STL 파일 표
시하기

이옵션이켜져있으면음영처리된이미지위에슬라이스가실시간으로표시
됩니다.

해칭 표시하
기

해칭미리보기가화면에표시됩니다.그러면장비가파트위에해칭을올바르
게그릴지그리고해칭이올바르게트리밍될지예측할수있습니다.

지난 영역만
표시

이옵션을선택하면 (화면에보이는것처럼)슬라이스뒤에있는파트만표시됩
니다.

3.장비설정

슬라이스내보내기페이지

사용자는파트와서포트를슬라이스로내보낼수있습니다.
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– 슬라이스내보내기

파트를 슬라
이스로 내보
내기

레이어두께 장비에서사용될레이어두께를표시합니다.

포맷 파트슬라이스의형식입니다.

파일명
슬라이스를포함하는파일의이름지정템플릿입니다.문자
“*”는파트명으로대체되고 “ext”는선택한슬라이싱형식으로
대체됩니다.

서포트를 슬
라이스로 내
보내기

레이어두께 장비에서사용될레이어두께를표시합니다.

포맷 서포트슬라이스의포맷입니다.

단위
EOS CLI포맷으로작업하는경우에는해상도도물어봅니다.
기본값은 0.05mm입니다.

파일명
슬라이스를포함하는파일의이름지정템플릿입니다.문자
“*”는파트명으로대체되고 “ext”는선택한슬라이싱형식으로
대체됩니다.

슬라이스 포
스트 프로세
싱

슬라이스는포스트프로세싱이될있습니다.포맷을삽입해야합니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 11.슬라이싱 페이지 477 / 628

– 슬라이스픽싱

빔
보
정

빔보정에서는파트의치수를정확하게하기위해레이저빔의두께를고려
합니다.

틈
메
우
기

최대틈크기
열린 루프(틈이 있는 컨투어) 또는 컨투어의
틈을막습니다.
스티칭으로픽싱해야하는최대틈입니다.

이터레이션
스티치를수행할때사용되는이터레이션횟
수입니다.

컨
투
어
필
터

열린컨투어
컨투어길이가입력한값보다작으면열린컨
투어가모두필터링됩니다.

닫힌컨투어
컨투어길이가입력한값보다작으면닫힌컨
투어가모두필터링됩니다.

포
인
트
개
수
줄
이
기

포인트개수줄이기는벡터의양을줄이는데사용됩니다.한줄에있는연속
벡터는병합됩니다.
이렇게하면슬라이스파일의크기가줄어들지만세부정보은손실될수있
습니다.

슬라이스포스트프로세스페이지

포스트프로세싱은슬라이스포맷을장비에종속적인슬라이스포맷으로추가변환하는과정이
며, 2단계로이루어져있습니다.먼저파일이슬라이스속성대화상자에서결정된포맷으로슬
라이스되고(“슬라이싱”섹션참조),그런다음이포맷이여기에서사용자가결정하는포맷으로
변환됩니다.
Magics에서는다음포맷으로포스트프로세싱할수있습니다.

– SLI(3D시스템)(C-도구에대한라이선스필요)
– SLI(EOS)
– SCDB(C-도구에대한라이선스필요)

특정포맷요구사항에따라다른파라미터가있습니다.
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해
상
도

크기단위

슬라이스포맷의위치는다음 2개의숫자로결정됩니다.

– 크기단위
– 단위값

최종 위치는 이 두 값을 곱하여 결정됩니다. 예: 크기 단위가 0.01mm이고 단위 값이
1254이면위치는 (0.01 x 1254) = 12.54mm입니다.
세부사항을최대로유지하려면크기단위가가급적작아야합니다.일반 CLI슬라이싱
형식의경우단위값의최대값이 65536(2^16)이라는제한이있습니다.따라서 0.01mm
의크기단위로커버할수있는최대거리는 655.36mm입니다. (=0.01 x 65536).사용자
의장비가이보다더크면솔루션은크기단위를더크게만듭니다. (예를들어 EOS 700
의플랫폼은길이가 700mm이므로전체플랫폼을커버하려면더큰크기단위를사용해
야합니다.)
따라서크기단위에대한첫번째제한사항은다음과같습니다.크기단위 >최대거리
장비 / 65536
슬라이스포맷에서는레이어두께도크기단위로표시됩니다.이렇게되면레이어두께/
크기단위가정수로제한됩니다.

따라서다음을염두에두고크기단위를최소화해야합니다.
크기단위 >최대거리장비 / 65536
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크기단위 =레이어두께 * N(여기에서 N은정수)
사용자가인치단위로작업할때크기단위는 mm로유지되므로계수 25.4가사용됩니
다.

해상도

SL장비는내부적으로해상도(밀리미터당정의된위치의양)와함께작동합니다.일부
장비는크기단위를사용합니다.
두값은다음과같이서로연결되어있습니다.해상도[1/mm] =1 /크기단위[mm]
값은포인트의위치를나타내는데사용됩니다.위치는다음공식으로결정됩니다.
위치[mm] =값 /해상도[1/mm] =값 x크기단위[mm]
사용되는값은대부분 2바이트로표현되며최댓값은 (2=65536)입니다.따라서해상도
가높을수록최댓값에더빨리도달하기때문에커버되는영역이작아집니다.

CLI(float)의해상도는 10^38픽셀이므로실용적인목적으로는거의제한이없
습니다. CLI(float)를사용하면일반 CLI보다더높은해상도로파일을슬라이스
할수있습니다.이경우결과파일의크기가일반 CLI옵션보다두배이상커진
다는점에유의하세요.

차이점에따라플랫폼크기,예상정밀도또는결과파일크기요구사항에따라
CLI또는 CLI(float)형식옵션이사용자의요구사항에더적합할수있습니다.

해
칭

해칭은파트내부의볼륨을복구하기위해레이저가만드는해치입니다.파라미터는여
러가지가있습니다.

X해칭 X방향에있는두해치사이의거리입니다.

Y해칭 Y방향에있는두해치사이의거리입니다.

레이어번갈아바꾸기

이옵션을끄면각레이어가양방향(X및 Y)으로
해칭됩니다. 이 옵션을 켜면 레이어가 한 방향
(예: X방향)으로만해칭되고다음레이어는다
른방향(예: Y방향)으로해칭됩니다.

해칭오프셋
외곽선과해치사이의거리입니다.이파라미터
는레이저빔의두께를보정합니다.

해칭필터 이길이보다짧은해치는무시됩니다.

먼저저장하기
먼저저장할것을정하여,레이저가먼저외곽선
을스캔할지해칭을스캔할지를결정할수있습
니다.

해
칭
스
타
일

경화된레진이수축하고이수축으로내부응력이발생하며이내부응력으로인해변형
이생길수있습니다.특수해칭기법을사용하여이내부응력을최소화할수있습니다.
이렇게하면변형이최소화됩니다.

번갈아바꾸기
번갈아바꾸기를선택하면항상파트를한쪽방
향(예:왼쪽에서오른쪽)으로해칭하는대신,한
레이어는왼쪽에서오른쪽으로그다음레이어
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는오른쪽에서부터왼쪽으로해칭합니다.

공간남기기

해치는파트의두외곽선을서로연결합니다.해
치의경화된레진이수축하면외곽선에서잡아
당겨변형이발생합니다.

해치가 2개의외곽선을연결하는것을방지하기
위해 공간 남기기 옵션을 사용할 수 있습니다.
이옵션을사용하면해치가하나의외곽선에만
연결되고다른외곽선에는공간을남기므로,해
치가더이상 2개의외곽선을연결하지않아변
형이최소화됩니다.

엇갈린배치

엇갈린배치를선택하면해치가각레이어를이
동합니다.이런식으로해치가아래레이어의 2
개 해치 사이에 들어갑니다. 이 방식은 벽돌로
벽을쌓는과정에비교할수있습니다.벽을쌓
을때벽돌을다른벽돌위에정확하게들어맞도
록놓지않고절반씩엇갈리게놓습니다.

스
킨
필

하단과상단레이어의품질을높이기위해스킨필이라고하는추가해칭을적용할수있
습니다.

각도
외면의각도가 ‘앵글’파라미터보다낮으면스킨
필이적용됩니다.

개수
스킨필을포함해야하는위쪽/아래쪽레이어의
아래/위에있는레이어의개수입니다.

해이 스킨필해치사이의거리입니다.

병
합

여러파트가있는플랫폼을슬라이싱할때각파트가개별적으로슬라이스됩니다.이슬
라이스파일을병합하면하나의큰 SLI파일이됩니다.

모든파트병합
파트의모든 SLI파일이하나의 SLI파일로슬라
이스됩니다.

모든서포트병합
서포트의모든 SLI파일이하나의 SLI파일로슬
라이스됩니다.

우선작업

Magics에서먼저병합을할지해칭을할지를결
정합니다.병합하기전에해칭하도록선택하면
레이저가파트를하나씩해칭합니다.해칭하기
전에먼저병합하면해치가모든파트에대해함
께계산되므로여러파트가동시에해칭될수있
습니다.

원본파일
Magics에서병합에사용한원본파일을보관할
지여부를결정합니다.
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Chapter 12. Materialise소프트웨어
12.1. Streamics
1. Streamics클라이언트열기

연결된 Streamics클라이언트를엽니다.설정에서클라이언트를연결할수있습니다.
(설정 –모듈 – Streamics클라이언트)

2.선택된파트를 Streamics에저장하기

선택된파트를 Streamics시스템에저장합니다.

3.플랫폼을 Streamics에저장하기

활성화된플랫폼을 Streamics시스템에저장합니다.

4. Streamics에견적생성

선택된파트에관해견적을 Streamics에생성합니다.

5. Streamics에오더생성

선택한파트에관한오더를 Streamics에생성합니다.

12.2. CO-AM

1. CO-AM과Magics통합
CO-AM소프트웨어플랫폼은제조업체가디지털공급망을확장할수있는클라우드기반솔루
션입니다:

l 모듈식솔루션(예:주문관리, MES,품질모듈,머티리얼라이즈앱)
l 타사소프트웨어및하드웨어시스템으로구성된파트너에코시스템

CO-AM은협업,제조반복성,품질규정준수및엔드투엔드(end to end)데이터보안을개선하
며,이제Magics는원활한통합을통해 CO-AM워크플로우의일부가될수있습니다.

2. Magics의 CO-AM설정페이지

설정 ->모듈 -> CO-AM에 CO-AM설정페이지가있습니다.
Magics에서 CO-AM파트작업을시작하려면먼저웹에서 CO-AM계정으로이동하여연결을시
작하세요.그때까지는아래와같이Magics인스턴스가 CO-AM계정에연결되어있지않은것을
볼수있습니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 12. Materialise소프트웨어 페이지 483 / 628

3. CO-AM과연결

Magics를 CO-AM계정에연결하려면 CO-AM웹포털로이동하여연결을시작하세요.자세한
방법은 CO-AM문서또는고객성공담당자에게문의하세요.
브라우저에 "Materialise Magics xx.x를열시겠습니까?"라는제목의팝업이표시됩니다. Magics
에서열기를동의하면Magics가실행되고설정 ->모듈 -> CO-AM페이지에로그인양식이열리
는대화상자가열립니다.

4. CO-AM계정으로로그인

로그인양식이표시되면 CO-AM웹계정과동일한계정자격증명을사용하여연결버튼을클릭
합니다.

계정연결에성공하면연결된계정과 CO-AM서버를확인할수있습니다.
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계정을연결한후설정대화상자에서확인버튼을클릭하여이 CO-AM계정을 Magics인스턴
스에적용합니다.

5. CO-AM계정연결해제

CO-AM설정페이지에서연결 끊기버튼을클릭하면로그인양식이다시표시됩니다.연결해
제를완료하려면설정대화상자에서확인을클릭합니다.

6.여러 CO-AM계정에서Magics사용
동일하거나다른서버에서여러 CO-AM웹계정으로작업하는경우,이미로그인한계정과다른
계정에서연결을시작하면Magics에서각계정에대해새인스턴스를열고로그인을요청합니
다.

7. Magics에서 CO-AM파트열기

CO-AM인터페이스에는Magics에서파트를열수있는옵션을제공하는여러페이지가있습니
다.

l CO-AM에서 'Magics에서열기'버튼을찾습니다.
l 워크플로우에따라하나이상의파트를선택하고 "Magics에서열기"를클릭합니다.
l 이미열려있는Magics인스턴스가하나이상있는경우, Magics는파트의인스턴스와플
랫폼을선택할수있는대화상자를표시합니다.

Magics인스턴스선택 새인스턴스열기

이옵션을선택하면새Magics인스턴스가
열리고, 각 파트는 새 인스턴스의 새 파트
플랫폼에서열립니다.
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{인스턴스이름} 이미열려있는Magics인스턴스에서파트를
열려면이옵션을선택합니다.

다음에파트추가

새로운파트플랫폼
기존인스턴스의경우새파트플랫폼에서각
파트를열려면선택합니다.

{플랫폼이름}

Magics인스턴스에서이미열려있는 CO-AM
플랫폼을선택하여플랫폼에서직접파트를열
수있습니다. CO-AM에서생성되지않은플랫
폼은옵션으로표시되지않습니다.

확인을클릭하여파트로드를시작합니다. Magics는선택한파트를여는동안진행률대화상
자를표시합니다.

8. CO-AM에파트및플랫폼저장

Magics가 CO-AM계정에연결되면선택한파트 CO-AM에저장하기및 플랫폼 CO-AM에저장
하기버튼이Magics인터페이스에나타납니다:
빠른액세스표시줄의 (1) (2)를클릭합니다

(3)파트컨텍스트메뉴에서선택합니다

(4)파일 ->저장메뉴에서다음을선택합니다
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(1)

(2)

(3)
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(4)

사용자가 CO-AM에파트를열었거나마지막으로저장한이후파트를변경한경우선택한파트
CO-AM에저장버튼이비활성화됩니다.

한번에하나또는그이상의 CO-AM파트를저장할수있습니다.

Magics가플랫폼또는파트를 CO-AM에저장하는중이면진행율대화상자가표시됩니다:
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Magics의 CO-AM플랫폼에서파트메쉬가변경된경우사용자가플랫폼을 CO-AM에저장버튼
을클릭하면파트에대한변경사항이자동으로저장됩니다.

사용자가Magics에서 "장비변경"명령을적용하면플랫폼이 CO-AM과연결이끊어지
고 CO-AM의메타데이터및추적성이손실됩니다.처음으로 CO-AM에등록된장비만
CO-AM에다시저장할수있습니다.

9. CO-AM파트에지원되는Magics명령어

파트명령

대부분의Magics명령은파트플랫폼에서사용할수있습니다.

다음명령을통해생성한원본 CO-AM파트의복제본은 CO-AM에저장할수없습니다:
l 복제하기
l "복사본만들기"를활성화한상태로회전
l "복사본만들기"를활성화하여이동
l "복사본만들기"가활성화된미러
l "복사본만들기"를활성화하여리스케일
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지원되지않거나 CO-AM과의연결이끊어지는명령을수행하려고하면경고가표시됩니다.

플랫폼명령

대부분의플랫폼준비명령은 CO-AM플랫폼에서작동합니다.
매직 27의플랫폼준비에대한주요제한사항:

l 신터박스는 CO-AM에저장할수없습니다
l 라벨은 STL로만저장할수있습니다
l 파라미터기반서포트는 CO-AM에저장할때 stl로변환됩니다

10. CO-AM을통한파트및플랫폼연결

CO-AM의Magics에서열린파트는추적성및감사가능성을위해 CO-AM과의연결을유지합니
다.
다음과같은경우연결이유지됩니다:

l 파트또는플랫폼이있는Magics인스턴스가열려있는동안에는
l Magics라이선스를분실한경우긴급모드에서
l 충돌시자동복구를위해파트또는플랫폼을캡처하는경우
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다음작업중하나를수행하면파트와 CO-AM과의연결이끊어집니다:
l CO-AM파트를로컬에저장하는경우.파트의로컬사본에는더이상 CO-AM과의링크가
없으며, CO-AM추적성및메타데이터가손실되고파트을 CO-AM에저장할수없게됩니
다.

l CO-AM파트와다른 CO-AM파트병합(파트를자르고절단된파트를 CO-AM에저장하면
동일한플랫폼에여러개의 CO-AM파트가생성됩니다.)

l 불리안 -파트통합하기
l 불리안 -교차파트빼내기
l 새로구성된파트만들기

CO-AM플랫폼을로컬에저장하면플랫폼은 CO-AM과의연결이끊어집니다.플랫폼의로컬복
사본에는더이상 CO-AM과의링크가없으며, CO-AM추적성및메타데이터를잃게되고플랫
폼을 CO-AM에저장할수없게됩니다.

11. CO-AM플랫폼에서포트

CO-AM플랫폼에서파트에대한서포트를생성하려면장비속성에서서포트생성파라미터설
정을수동으로선택해야합니다(<참조>참조).4서포트생성파라미터

서포트가있는플랫폼은평소와같이 CO-AM에저장할수있지만,현재 Magics버전에서는저
장하는동안서포트가 stl서포트로변환되므로 CO-AM에서서포트가있는저장된플랫폼을다
시연후에는서포트를수정할수없으며,필요한경우다시생성해야합니다.
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12.수출통제파트

플랫폼으로서의 CO-AM은수출통제파트의워크플로우를지원합니다.수출통제파트국제무
기거래규정(ITAR)에따라생산되는파트입니다.
Magics는 CO-AM에서 ITAR파트를열면이를인식합니다.다른 ITAR파트가없는상태에서
CO-AM플랫폼에 ITAR파트가추가되는경우Magics는사용자에게메시지를통해해당사실을
알립니다.

ITAR파트가있는플랫폼에 ITAR파트가아닌파트가추가되는경우 Magics에서도이에대한
알림이표시됩니다.

이러한메시지는다시표시되지않도록해제할수있습니다.메시지를다시사용설정하려면옵
션및도움말 >설정 >일반 >경고이동하여해당확인란을선택합니다.

12.3.머신매니저
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1.머신매니저와Magics통합소개

머신매니저는차세대빌드프로세서를위한홈입니다.장비를관리하고,파라미터를처리하고,
작업을빌드하는클라우드기반솔루션입니다.이차세대빌드프로세서는프로덕션의다양성
과확장성은물론애플리케이션의생산성을높여줍니다.
엔드투엔드(end-to-end)워크플로우를구현하려면Magics와머신매니저의통합이필수적입니
다.아래에서이통합의작동방식을확인할수있습니다.

2.머신매니저에연결및로그인

머신매니저머신에서작업을시작하려면먼저Magics의설정페이지로이동하여모듈카테고
리에서서버주소를추가해야하는머티리얼라이즈머신매니저페이지를선택합니다.

"로그인진행"버튼을클릭하면로그인페이지가표시됩니다:
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"로그인"버튼을누르면서버에서사용가능한장비에액세스할수있습니다. Magics의머신매
니저장비에서원활하게작업하려면서버에안정적으로연결해야합니다.

3.장비선택

1새플랫폼생성에서설명한익숙한워크플로우에따라장비또는새플랫폼을열수있습니다.
선택한서버에서사용가능한장비ㄴ로컬라이브러리장비및빌드프로세서시스템장비와함
께장비선택드롭다운목록에표시됩니다.
새장비/새플랫폼/장비변경대화상자에서서포트프로필은서버에서사용가능한프로필중에
서선택할수있습니다.
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플랫폼이열리면일반로컬라이브러리장비이나빌드프로세서시스템장비에서와마찬가지로
데이터및빌드준비작업을진행할수있습니다.

4.빌드준비

서포트생성프로필

로컬라이브러리장비및빌드프로세서시스템장비과비교하여장비매니저장비는장비의인
스턴스와함께서버에장비의서포트생성프로파일을저장합니다.장비에액세스할수있는사
용자는이전에저장한서포트생성프로필을사용할수있습니다.

머신매니저서버에서포트생성프로필저장하기

서포트생성프로파일은장비속성대화상자의 "변경내용저장대상"옵션에서 "머신매니저"
확인란을선택하여Magics에서머신매니저서버에저장할수있습니다.
장비속성의서포트생성파라미터및서포트생성모드페이지에서변경한내용은머신매니저
에저장됩니다

5.전략할당

기본전략

전략은머신매니저터미널에서정의됩니다. Magics에서머신매니저장비를열면플랫폼의도
구페이지에서열린장비에대한관련전략이포함된 "전략"도구시트를사용할수있습니다:

사용가능한전략은플랫폼및플랫폼의파트에대한기본전략을나타냅니다.
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드롭다운목록의전략이름앞에있는별모양아이콘은머신매니저에서 "기본값으로설정"으
로표시된전략을나타냅니다.

기본파트및서포트전략재정의

플랫폼의각파트에대해재정의전략을선택할수있습니다.파트및서포트전략을재정의하는
데사용할수있는전략은파트목록도구시트의전략열에서확인할수있습니다.파트의서포
트는하나의엔티티로취급되며병합된서포트서페이스에처리전략이적용됩니다.

머신매니저에서처리를위해보내기

전략이할당되면플랫폼이머신매니저로전송되어처리될준비가완료됩니다.
열린머신매니저장비의경우장비이름이표시된새리본을사용할수있습니다.리본에서 "빌
드"버튼을누르면플랫폼이머신매니저에업로드됩니다

머신매니저에서처리작업을성공적으로업로드하고생성하면 Magics에확인메시지가표시
됩니다:
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Chapter 13.보기
13.1.보기

1. ISO보기

이드롭다운을사용하여다음보기에액세스할수있습니다.

플랫폼의오른쪽하단에있는대화형큐브보기의모서리위로마우스를가져가서이러한보기
에액세스할수도있습니다.

2.음영스무딩

음영스무딩을활성화하면색상의변화가더이상개별삼각형으로표시되지않고점진적으로
표시됩니다.파트의시각화만변경되고삼각형개수와 STL의해상도는변경되지않습니다.

3.고속미리보기

고속미리보기를사용하면애플리케이션에서와이어프레임또는파트포인트만렌더링
할수있습니다.이렇게하면 3D보기의시각화속도가빨라집니다.

13.2.요소
1.그리드설정

그리드를표시하거나숨깁니다.
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– 그리드설정에대해서는그리드, page 530단락을참조하세요.

2.눈금자

눈금자를표시하거나숨깁니다.사용자가작업중인치수를추정할수있도록 Magics에
눈금자가도입되었습니다.눈금자는작업영역하단및/또는작업영역왼쪽에배치할수있습니
다.
이러한설정은눈금자시각화파라미터창(설정 >시각화 >눈금자)에서정의할수있습니다.

3.좌표시스템

좌표시스템은WCS(표준좌표시스템)라고하며사용자가작업하는기본좌표시스템입
니다.원점은 (0,0,0)으로설정됩니다.
예를들어,파트가확대되거나파트가원점에서멀리떨어져있는경우이좌표시스템이화면에
표시되지않는경우가있습니다.이때오리엔테이션지정기능을켤수있습니다.

4.빌드금지영역

빌드금지영역표시 빌드금지영역이있는경우표시하도록설정합니다.

필드오버랩 필드오버랩이있는경우표시하도록설정합니다.

플랫폼시각화 플랫폼을표시하거나숨깁니다. (F11)

5.파트치수

파트치수를활성화하면표시된각립의치수와함께테두리상자에대한보기가제공됩니
다.

6.무게중심

이명령어는선택한파트의무게중심을녹색점으로시각화합니다.

7.테두리상자결합

이명령어는선택한모든파트의테두리상자를표시하거나숨깁니다.또한 x, y, z의모든
최솟값과최댓값을표시합니다.

8.태그 ID

불러온모든파트는 Magics에서 ID가부여되며,이기능을사용하여시각화할수있습니
다.
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9.태그명

이명령어로파트의이름을파트의선택태그에표시합니다. (F10)

10.태그경로

이옵션을선택하면선택태그에파트의경로를표시합니다. (F12)

11.선택된포인트

이명령어는파트의선택된포인트를숨기거나표시합니다.사용자가파트의스크린샷을
찍고싶을때유용하게사용할수있습니다.
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표시                                                                            숨기기

13.3.현재화면내보내기

1.이미지로내보내기

현재보기를 Bitmap, GIF, JPEG, TIFF, PNG파일로내보낼수있습니다.눈금자를활성화
하고배경색을선택할수있습니다.배경색을선택하지않으면플랫폼색상이사용됩니다.

2.현재화면복사

이기능을사용하여메인창의스크린샷을만들수있습니다.

3.출력

이명령어를사용하여페이지설정및표준Windows출력대화상자로안내하는 Magics
출력마법사를시작합니다.

– 출력, page 93을(를)참조하세요.
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Chapter 14.옵션및도움말

14.1.설정

설정대화상자에서Magics소프트웨어의모든파라미터를변경할수있습니다.

1.마우스입력사용자정의

사용자가마우스버튼을원하는대로설정할수있습니다.

명 령
어

이리스트에는마우스에사용할수있는기능이들어있습니다.

단 축
키

이리스트는기능리스트에서선택한기능에대한현재단축키를보여줍니다.

삭 제
하기

선택한단축키를삭제합니다.

리셋 선택한기능의단축키가리셋됩니다.

새 단
축키

이텍스트상자를클릭하고원하는 (마우스)버튼조합을클릭하면단축키가이상자
에나타납니다.

추 가
하기

단축키를단축키리스트에추가합니다.

충돌
이메시지는선택한기능의단축키가다른기능의다른단축키와충돌하는지여부를
알려줍니다.

적 용
하기

선택한명령어에대한단축키를지정합니다.사용자는대화상자를나가지않고도단
축키를추가로정의할수있습니다.
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권장작업방식

– 명령어리스트에서명령어를선택합니다.예:패닝.패닝에는이미단축키(SHIFT+오른쪽
버튼그리고마우스가운데버튼)가있지만,새단축키를만들어보겠습니다.

– 새단축키텍스트상자를클릭하여활성화하고원하는단축키를누릅니다.
– 추가버튼을클릭하면단축키가단축키리스트에추가됩니다.
– 확인을클릭합니다.이제새로만든단축키를사용할수있습니다.

“확대및축소를위해마우스휠입력뒤집기”확인란

사용자가마우스휠을사용하여확대/축소동작의방향을변경할수있습니다.

“회전원표시”확인란

사용자가보기를회전하는동안화면에회전원을표시할지여부를결정할수있습니다.회전원
의크기는사용자요구에맞게조정할수있습니다.
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2.일반

크기단위

1. 단위
mm와 inch중에서선택할수있습니다. STL파일을불러오기전에단위를선택해야합니
다. STL파일이원래mm단위로표시되었으면mm를선택해야합니다.파일이 inch로표
시되었으면 inch를선택해야합니다.여러개의파트를불러왔을때일부는mm로,일부는
inch로표시되어있으면단위변환을사용해야합니다.단위변환을하지않으면파트의
비율이맞지않습니다.프로그램은항상마지막에사용한단위를기억하고다음에프로그
램을시작할때이단위를기본단위로사용합니다.

2. 자동단위변환

자동단위변환기능을통해작업중인파일의단위표기실수를피할수있습니다. mm로
작업중일때 inch단위로표시된파트를불러오는경우가있습니다.그러면 2 x 2 x 2inch
의파트가 2 x 2 x 2mm의파트가됩니다.파트의크기가더이상정확하지않습니다.
1 inch는 25.4mm이므로 mm로표시되는파트의치수는 inch로표시되는파트의치수보
다큽니다. 2 x 2 x 2 inch의파트는 50.8 x 50.8 x 50.8mm의파트와크기가같습니다.
mm단위로작업중일때파트를불러왔는데치수가매우작으면(옵션에서 ‘매우작음’을
정의할수있음 –위그림참조)불러온파트가원래 inch로표시된경우일수있습니다.그
러면Magics에서치수에 25.4를곱하므로(inch를mm로변환)파트가이제mm로표시됩
니다. inch단위로작업중일때파트를불러왔는데치수가매우크면(설정에서 ‘매우큼’을
정의할수있음 –위그림참조)불러온파트가원래mm로표시된경우일수있습니다.그
러면Magics에서치수를 25.4로나누므로파트가이제 inch로표시됩니다.
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마킹

1. 면마킹

이러한파라미터는프로그램이한평면에서삼각형을검색하는정확도수준을설명합니
다.

– 마킹도구, page 563을(를)참조하세요.

2. 브러시마킹

브러시
크기

브러시마킹을사용하면브러시로활성화된파트에삼각형을마킹할수있습
니다.사용자가브러시크기를정의할수있습니다.

3. 수직마킹

각 도
편차

수직마킹을사용하면활성화된파트에삼각형을수직으로마킹할수있습니다.
사용자가편차를정의할수있습니다.

4. 수평마킹

각 도
편차

수평마킹을사용하면활성화된파트에삼각형을수평으로마킹할수있습니다.
사용자가편차를정의할수있습니다.
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측정정밀도

측정정밀도

기
본

파라미터(공차상댓값과공차절댓값)를기반으로간단한품질측정이수행됩니다.

공차절댓값
STL측정과비교한실제측정의절대편차에대한공차
를지정합니다.

수치
입력한값보다작거나입력한값과같은값의경우에만
확인합니다.

공차상댓값
STL측정과비교한실제측정의상대편차에대한공차
를지정합니다.

고
급

정의된프로파일을기반으로고급품질측정이이루어집니다.

프로파일

측정품질을확인하는데사용해야하는프로파일을지
정합니다.
프로파일은 ‘Advanced Tolerance’ 폴더에 저장된
*.xml문서입니다.
(설정 >파일 I/O >작업폴더 >고급측정)

선택 &스내핑

Magics RP의일부기능(측정,정렬등)을사용하려면해당파트의피처(포인트,선,면,원,원통,
구)에스냅해야합니다.
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외
형

해당엔티티위에마우스를가져갔을때스냅된엔티티에대한시각화기본설정을변경
합니다.

– 크기:포인트선택기미리보기원의반경을픽셀단위로정의합니다.
– 색상:점,선,원과같은모든스냅된엔티티의일반적인하이라이트색상을정의
합니다.

포
인
트

포인트선택기의앵커로사용할수있는엔티티목록을설정합니다.

– 와이어프레임:활성화포인트선택기가파트의보이는와이어프레임선에스냅
할수있습니다.

– 섹션:활성화시포인트선택기가파트의보이는단면선에스냅할수있습니다.
– 배드엣지:활성화시포인트선택기가파트의눈에보이는배드엣지에스냅할수
있습니다.

– 삼각형꼭지점:활성화시포인트선택기가파트에보이는모든삼각형의삼각형
꼭지점에스냅할수있습니다.

– 수동포인트:활성화시포인트도구페이지에서수동으로생성한포인트로포인
트선택기를스냅할수있습니다.

– 서페이스:활성화포인트선택기가파트의보이는면에스냅할수있습니다.
– 그리드:그리드:켜짐으로설정하면그리드시각화가켜져있는경우포인트선택
기가그리드에스냅할수있습니다. 1그리드설정을(를)참조하세요.

– 무게중심:켜짐:무게중심표시가켜져있으면포인트선택기가무게중심표시
기에스냅할수있습니다. 6무게중심을(를)참조하세요.

– 슬라이스미리보기:활성화시포인트선택기가슬라이스파트의슬라이스선에
스냅할수있습니다.
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선,
원

포인트선택기의앵커로사용할수있는엔티티목록을설정합니다.

– 와이어프레임:활성화시선및원선택기가파트에보이는와이어프레임커브에
적절하게스냅할수있습니다.

– 섹션:활성화시선및원선택기가파트에표시되는적절한단면커브에스냅할
수있습니다.

– 배드엣지,켜져있으면선및원선택기가파트의눈에보이는배드엣지에스냅
할수있습니다.

스
냅

마우스선택기가하이라이트가있는상태에서마우스를적절한엔티티에적극적으로
스냅할지,아니면클릭시에만스냅을수행할지설정합니다.
일부마우스모드에액세스하는동안속도가느려지는경우,스냅옵션을끄기로설정하
여클릭시에만스냅이이루어지고위에놓을시시에는스냅이이루어지지않도록하는
것이좋습니다.

– 켜면선택기를위에놓을시앵커를능동적으로찾고적절한스냅엔티티에대한
포인트선택기미리보기를표시합니다

– 꺼짐을선택하면선택기는클릭시에만앵커를찾고마우스를위에놓을시미리
보기가표시되지않습니다.

실행취소및복구

실
행
취
소
사
용

기본적으로이옵션은켜져있습니다.활성화된애플리케이션세션에서수행된작업내
역이포함된임시파일은세션의수명주기동안생성및유지관리됩니다.이렇게하면
실행취소및재실행작업이가능합니다. Magics를종료하면해당세션의실행취소파
일이지워집니다.

최 사용자가수행한작업이저장되는파일의최대크기를입력할수있습니다.파일크기가
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대
실
행
취
소
파
일
크
기

너무 커지면 Magics에서 수행한 첫 번째 작업에 대한 설명이 삭제됩니다. 기본값은
1000MB입니다.

자
동
복
구
실
행

충돌이발생하면자동복구가활성화된경우Magics에서사용자에게이전상태로돌아
갈것인지를묻습니다.실행취소를활성화한경우에만복구할수있습니다.이경우,충
돌이발생하는동안실행취소파일은지워지지않습니다. Magics를다시시작할때자
동복구기능은마지막세션의실행취소파일을검색합니다.이옵션이꺼져있으면부
분실행취소파일을복구하여세션에다시로드할수없습니다.

실행취소및자동복구파일은일반Windows임시디렉터리의하위디렉터리인
‘Magics RP Undo’에서찾을수있습니다.

자동복구옵션을활성화하면충돌중에이복구파일이손상될수있습니다. Magics가
시작될때사용자에게복구할것인지를묻습니다.복구파일이손상된경우에는
Magics가열지못할수도있습니다.다음에복구하도록선택하거나표준Windows임
시 '\Magics RP Undo'폴더로이동하여파일을삭제해서는안됩니다.

이력

작업을 수행하면 Magics RP에서 모든 파트의 이력을 기록합니다. 이 옵션을 활성화하면
Magics가느려질수있습니다.기본적으로이옵션은켜져있습니다.
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Magics기능개선

Magics는향후개선사항과최고의소프트웨어품질을위해사용자경험피드백을수집합니다.

언어

Magics소프트웨어의언어를변경할수있습니다.언어를변경하면Magics를다시시작해야변
경된언어가적용됩니다.
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이름지정

이섹션에서는파트이름지정과관련된설정을찾고변경할수있습니다.

새로생성된파트에는항상영문이름을사용하세요

이옵션을 true로설정하면새로생성된파트이름이애플리케이션언어로번역되지않고영어
로유지됩니다.기본값은거짓이며파트이름을항상라틴문자로사용해야하는사용자가변경
하도록되어있습니다.

작업후사용자이름지정
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이설정그룹은특정작업후결과파트이름의이름을사용자지정하기위한그룹입니다.가장
원하는출력파트이름을얻으려면플레이스홀더를올바르게따르는것이좋습니다.

작업후사용자이
름지정

이리스트에있는모든기능에대해사용자가이름지정규칙을설정할수
있습니다.

이름지정템플릿

리스트에서접미사를선택하거나몇가지규칙을바탕으로사용자정의
접미사를만들수있습니다.

기호의의미는다음과같습니다.
* :파트명
#:인덱스번호

$p:파라미터값

$p:특수파라미터값(현재리스케일작업에만사용가능)

예시

콤보상자에원하는표기법을입력하면 Magics에서이포맷을환경설정
에저장합니다.

주의:작업후접미사가필요없는경우에만 ‘*’를사용하세요.

경고알림

특정기능/작업을완료하기위해경고메시지를켜거나끕니다.
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리포팅

분리된가상의복사본데이터를표시합니다.

– 활성화 -리포트태그가분리된가상복사본의정보를보여줍니다.
– 비활성화 -리포트태그가복사본이있는원본파트에대한정보만보여줍니다.활성화된
플랫폼의복사본수가파트이름근처에표시되지만파트파라미터에는영향을주지않습
니다.
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프로젝트템플릿

새프로젝트명령에대한기본플랫폼과파트가포함된Magics프로젝트템플릿파일의경로를
설정할수있습니다.

– 기본플랫폼을사용하여제목없는새프로젝트를만드는방법에대한자세한내용은신
규프로젝트, page 61를참조하세요.

기본프로젝트템플릿사용

이옵션을활성화로설정하면다음입력에서설정한
Magics프로젝트템플릿이항상새프로젝트의템플릿으
로사용됩니다.기본값은비활성화로설정되어있습니다.
이설정이비활성화로설정되어있으면새프로젝트명령
을호출할때메시지대화상자가표시됩니다.

Magics프로젝트템플릿경로

기본템플릿프로젝트로사용할로컬장치에있는Magics
프로젝트파일의경로입니다.템플릿경로는Magics를설
치하는동안생성된 ProgramData의파일로설정됩니다.
경로가 Magic이아닌파일로설정된경우필드가자동으
로기본경로로되돌아갑니다.

빌드플랫폼에는항상장비라이브러리의
최신장비속성을사용하세요.

이옵션을활성화로설정하면템플릿에서새프로젝트를
시작할때템플릿에빌드플랫폼이있는경우장비라이브
러리의최신장비속성이새빌드플랫폼에사용됩니다.

3.모듈

서포트생성

서포트모듈(SG)로전환할때서포트모드(수동 –자동)를설정할수있습니다.

Streamics클라이언트

여기에서 Streamics 클라이언트의 설정을 변경할 수 있습니다. 또한 사용자는 플랫폼을
Streamics에업로드하기전에충돌을감지하고경계선을벗어나는지확인할수도있도록합니
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다.또한전체모드와제한모드간에수정설정을변경하는옵션이있습니다.

CO-AM

사용자가 CO-AM계정에연결되어있지않은경우, CO-AM웹사이트에서파또는플랫폼을열
어연결을시작하라는메시지가표시됩니다.

CO-AM에서연결이시작되면사용자에게 CO-AM계정연결을위한로그인양식이표시됩니다.
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Materialise Robot

이탭에서는Magics에서 Robot콘텐츠를처리하는데사용할Materialise Robot의설치폴더를
지정할수있습니다.
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e-Stage

e- Stage 폴더
위치지정

e-Stage의위치. e-Stage에대한경로가올바르게정의되어있어야 e-Stage
링크가Magics에서활성화됩니다.

MatConvert

PC에여러MatConvert버전이설치된경우,이설정을사용하면서로다른MatConvert버전간
에전환할수있습니다.이렇게하면새로운Magics를설치하지않고도MatConvert를최신릴리
스로업그레이드할수있습니다.
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Rapid Fit

1. 일반

그리드

글로벌그리드크기 그리드크기

참조포인트
참조 포인트의 위
치

자동 파트 중
심맞추기

플레이트위거리
플레이트와 파트
사이의 z 방향 거
리입니다.

2. 베이스플레이트
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유
형

베이스플레이
트의크기

리스트에서플레이트유형을선택하면선택한그리드크기에연
결된베이스플레이트가필터링됩니다.베이스플레이트는표준
화되어있습니다.유형은 X와 Y의플레이트크기와그리드크기
를표시합니다.

그리드간격

그리드파라미터는플레이트유형의속성이므로변경할수없습
니다.그리드파라미터는서로엮여있는홀의중심사이의거리입
니다.측면모서리와홀의첫번째행사이의거리는그리드파라
미터의절반입니다.따라서플레이트의크기는이그리드파라미
터의배수입니다.

홀의개수
플레이트에있는홀의개수는크기(여기서는 325)를그리드간격
(여기서는 25)으로나눈값입니다.

위
치

이위치는 X및 Y좌표가가장낮은홀의위치입니다.방향은다른프로그램의페
이지설정에나와있는가로및세로와비슷합니다.

3. 빔

유형 원하는빔유형을선택할수있습니다.

이름 빔의이름은변경할수있습니다.

그리드크기
베이스플레이트의그리드크기입니다.그리드크기는베이스플레이트
의이동단계를나타냅니다.

위치 빔이나타날 (x, y, z)위치입니다.

크기 빔의기본크기입니다.

유형목록에
추가

현재정의된빔유형을상단의유형목록에추가할수있습니다.
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EOS - RP도구

Magics버전 27.0부터사용되지않습니다.

4.시각화

렌더링기능

최신비디오카드에는렌더링속도를높이는전문하드웨어가탑재되어있습니다. Magics는다
이렉트 3D렌더링을사용합니다.그래서렌더링속도를가속화합니다. CPU는렌더링에특화되
어있지않고 3D카드는특화되어있기때문입니다.
작동원리는컴퓨터가삼각형정보를비디오카드의메모리로보내면비디오카드메모리에서
Magics의지시에따라파트의렌더링을수행하는것입니다.
여기서두가지시사점을얻을수있습니다.

– 최적의결과를얻으려면비디오카드의메모리가충분히커야합니다(1MB STL은 3D카
드에서약 1.5MB램필요).

– 파트가변경될때마다전체삼각형리스트를비디오카드로다시보내야합니다.이렇게
하면파트크기에따라지연될수있습니다.삼각형의수가매우많은경우(수백만개의삼
각형),소프트웨어렌더링으로다시전환하여지연을막을수있습니다.각 3D카드의처
리량에는한계가있습니다.

주의:각모드를시도하고결과를확인하는것이좋습니다.하드웨어뿐만아니라드라
이버도중요합니다.문제가있으면다른(최신)드라이버로다시시도해보세요.
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이미지
품질

높음

보통

낮음

최적화

성능
삼각형의복사본이그래픽카드의메모리에저장되는데,이렇게되면대부
분의시스템에서렌더링속도가상당히빨라집니다.

메모리
사용량

이옵션에플래그가지정되면메모리사용량이제한됩니다.큰파트작업을
할때는이옵션을선택하는것이가장좋지만성능은떨어집니다.

음영스무딩

음영스무딩을사용하여파트를시각화할수있습니다.색상변화가이제
보다점진적으로표시되고더이상별개의삼각형으로표시되지않습니다.
파트의시각화만변경되고삼각형개수와 STL의해상도는변경되지않습
니다.

재료편집기사용
하기

꺼짐:파트리스트시트에서색상을지정한원을클릭하면색상팔레트가
나타납니다.
켜짐:파트리스트시트에서색상을지정한원을클릭하면재료편집기대
화상자가나타납니다.색상외에재료속성도선택할수있습니다.
색상은두가지방식,즉 RGB(빨간색,녹색,파란색)와 HLS(색조,명도,채
도)로설명할수있습니다.

프레임률이설정
한 값 미만인 경
우, 와이어프레
임표시

이플래그를사용하면보기를회전할때애플리케이션이와이어프레임또
는파트포인트만렌더링할수있으므로 3D보기에서상호작용속도가빨
라집니다.

밝기

환경광
플랫폼곳곳에있는주변광에반사된빛으로,빛이외면에서모든방향으로
동일하게분산됩니다.

난반사
빛이다양한방향으로반사되는것을말하며,한방향으로더많이반사됩
니다.

슬라이스스택

불러온후슬라이스스택시각화프로세스를가속화하려면한번에표시되는슬라이스스택의
양을설정에서지정하면됩니다.
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시각화슬라이스스택줄이기 전체스택중표시해야하는스택의개수를지정합니다.

서포트

외면의외곽선보기
선택된서포트가잘리는외면의외곽선이노란색으로시각화됩
니다.

외면외곽선강조
선택된서포트가잘리는외면의외곽선이두꺼운선으로시각
화됩니다.

숨겨진선 외면의외곽선을표시하는선이전면에있을때만표시됩니다.

서포트모서리보기 서포트의에지가더잘보이도록밝은파란색으로표시됩니다.
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퍼포레이션시각화 퍼포레이션이표시됩니다.

섹션보기에따라서포트자
르기

활성화되면섹션이서포트에도영향을줍니다.

그래프

기본적으로렌더링은
빔(두께) 빔두께는기본적으로렌더링됩니다

선(두께없음) 이설정에서는빔두께가렌더링되지않습
니다.빔은선으로시각화됩니다

두께가없는그래프의색상 두께가없는빔의색상을정의합니다
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색상

1. STL색상

임의의색상을선택하면불러오는여러파트에임의의색상이사용됩니다.
프리셋색상을선택하면이창의색상이사용됩니다.

파트 1 ~
파트 5

이 5개의버튼은불러온파트에지정될 5가지색상을나타냅니다.처음불
러온파트에첫번째색상이지정됩니다.두번째파트는두번째색상이지
정되는식으로진행됩니다.

뒤집힌 삼
각형

뒤집힌삼각형의색상입니다.

배드에지 배드에지의색상입니다.

삼각형 경
계선

삼각형경계선의색상입니다.

와이어프
레임

와이어프레임의색상입니다.

마킹된 삼
각형

마킹된삼각형의색상입니다.

마킹된 삼
각형의 경
계선

마킹된삼각형의경계선색상입니다.

마킹된 경
계선의 두
께

마킹된경계선의두께의색상입니다.

마킹된 텍
스처의 경
계선

마킹된텍스처의경계선색상입니다.
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마킹된 텍
스처의 두
께

마킹된텍스처의두께색상입니다.

자동 컬러
리셋 페인
팅허용

이옵션을선택하면자동색상으로색지정이리셋됩니다.

2. 서포트색상

3. 슬라이스미리보기색상

4. 경계선벗어남색상
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플랫폼옆에있는파트색
칠하기

이옵션이활성화되면플랫폼경계를벗어난파트에색상이
지정됩니다.

플랫폼위혹은아래파트
색칠하기

이옵션이활성화되면플랫폼위/아래경계를벗어난파트
에색상이지정됩니다.

색상 경계선을벗어난파트의색상을지정합니다.

5. 다른색상
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사용자는파트플랫폼,주석플랫폼,플랫폼환경의배경색을정의할수있습니다.또한측
정선,생성된포인트,빌드외형및그리드를선택할수있습니다.
사용자는섹션에파트처럼색상을지정할수도있습니다.

6. 벽두께분석색칠하기

끝색상범위
결과를그라데이션색상으로표시하는경우범례에서최대두께색상을정
의합니다.

색상 범위 시
작

결과를그라데이션색상으로표시하는경우범례에서최소두께색상을정
의합니다.

참조 색상그라데이션참조입니다.
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주석과측정
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1. 측정

화
살
표

두피처사이의거리를나타내는선의끝에화살표를둘수있습니다.열린화살표,
닫힌화살표또는채워져있는닫힌화살표를선택할수있습니다.화살표의색상
을조정할수있습니다.

너
비

화살표의너비를조정할수있습니다.

높
이

화살표높이를조정할수있습니다.

확
장
선

확장선을그릴지여부를선택할수있습니다.색상을조정할수있습니다.

그
립
사
이
즈

측정내역을선택하면측정선위에그립(둥근모양)이나타납니다.그립을통해측
정선의위치를변경할수있습니다.길이를나타내는선과확장선의교차점에있
는그립(그림에서 1)을사용하여피처사이의축을중심으로선을돌릴수있습니
다.길이를나타내는선중앙의그립(그림에서 2)을사용하여확장선을늘리거나
줄일수있습니다.피처를마킹하는그립(그림에서 3)(아래의경우포인트)을파트
의다른위치에있는동일한피처(이경우포인트)로끌어올수있습니다.측정값
이 조정됩니다. 사용자가 그립의 크기와 색상을 정의할 수 있습니다.

피
처
그
리
기

포인트는 +기호로표시되고선과원에선택한색을지정할수있습니다.원통의
축이그려지고두디스크의컨투어에지정한색상을입힐수있습니다.구는 3개의
끝지점에있는원으로마킹됩니다.사용자가피처의색상을정의할수있습니다.

2. 텍스트
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측정선과평행

체크함

체크하지않음

텍스트의포트를조정할수있습니다.

X,Y 및 Z 거리 보
기

체크하면측정값이정렬되지않습니다.

라벨만보기 라벨만표시합니다.

공차를 표시합니
다. 공차를표시합니다.

라벨과 아이콘 보
기

라벨과아이콘을모두표시합니다.

소수점 이하 자릿 고려해야할소수점이하자릿수를지정합
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수 니다.

그리드

하단 보기
사용 시에
숨기기

XY평면아래에서보기를회전하면그리드가숨겨집니다.

축표시
축은원점을지나는 XZ및 YZ평면과그리드의교차점을형성합니다.이는기본
적으로주그리드및보조그리드의일부입니다.이축을보려면이상자를선택하
세요.축이하늘색으로바뀝니다.

자동확장 이상자를선택하면불러온파트의 Z투영에따라그리드가조정됩니다.

전체 그리
드크기

여기에서전체그리드크기를설정할수있습니다.

Z높이 그리드를 XY평면아래또는위의특정높이에놓을수있습니다.

그리드 보
조선

여기에서그리드크기를정의할수있습니다.보조그리드는밝은회색으로표시
됩니다.

그리드 주
선

두번째덜상세한그리드를원하면여기에숫자 n을채우면됩니다.주그리드선
은보조그리드선의 n배가됩니다.주그리드는어두운회색으로표시됩니다.

눈금자

눈금자는작업영역하단및/또는작업영역왼쪽에배치할수있습니다.
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와이어프레임

각
도

두삼각형사이의각도가특정값을초과하면와이어프레임의선이그려집니다.기본값
은 30°입니다.여기에서사용자는이값을조정할수있습니다.
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큐브보기

큐브보기표
시

플랫폼에서큐브보기가시각화되도록켜거나끌수있습니다.

큐브보기회
전잠금

이옵션을선택하면큐브보기가더이상뷰포트회전에연결되지않고항상기
본 ISO뷰전면-왼쪽-상단으로유지됩니다.

작업창에서
의위치

플랫폼의원하는모서리를선택하여큐브보기를배치합니다.기본적으로오른
쪽하단모서리에위치합니다.

5.파일 I/O

작업폴더

1. 애플리케이션작업폴더

애플리케이션작업폴더설정을통해사용자는파일입출력을위해Windows탐색기대화
상자가Magics에서실행될때액세스하거나표시할기본폴더를지정할수있습니다.
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장치및네트워크디렉터리를탐색하고폴더를기본폴더로설정할수있습니다.

로드폴더는기본적으로Magics에파일을불러오기할때사용되는폴더입니다.

옵션 1 이전Magics세션에서파일을불러올때는항상마지막으로사용한폴더를사용
합니다(있는경우).그렇지않으면사용자문서폴더를처음사용합니다.

옵션 2

사용자는파일을불러올때기본고정폴더로지정할폴더를지정할수있습니
다.기본폴더경로는사용자문서폴더입니다.

옵션 2a
파일로드를처음실행한후후속작업을수행하면현재
Magics세션이끝날때까지이전에로드한파일의폴더
위치가표시됩니다.

옵션 2b Windows탐색기대화상자는항상기본고정폴더세트
를가리킵니다.

2. 플랫폼내보내기작업폴더

플랫폼작업폴더내보내기를사용하면플랫폼과그콘텐츠를빌드작업폴더로내보낼
때사용할기본폴더를설정할수있습니다.
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장치및네트워크디렉터리를탐색하고폴더를기본폴더로설정할수있습니다.

– 고급옵션

옵션 1 Magics는플랫폼을내보낼때항상이폴더를제안합
니다.

옵션 2
파일대화상자가처음팝업될때만 Magics에서선택
한폴더를사용할지묻습니다.이후파일대화상자가
나타날때는이전에선택한폴더를사용합니다.

옵션 3 마지막으로로드한파일이있던폴더가사용됩니다.

3. 로깅

애플리케이션로깅을사용하면로그파일을저장할위치,로그파일크기를제한할지여
부와로그파일크기를지정할수있습니다.

Magics에서로그파일을보관합니다.이파일에는수행된모든작업이기록됩니다.

여기에서로그파일을저장할위치를정의할수있습니다.

로그 폴더
크기제한

로그폴더의최대크기를정의할수있습니다.

최대크기
로그폴더의최대크기를설정합니다.이크기에도달하면 Magics세션의
첫번째작업이지워지고최신작업을파일에쓸수있습니다.
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4. 내장비폴더

여기에서내장비폴더를정의할수있습니다.내장비폴더에는사용자가사용
하는장비파일이포함되어있습니다. (장비설정)

– 고급옵션

빌드프로세서의빌드버튼비활성
화하기

빌드프로세서의빌드버튼을비활성화합니
다.

모든빌드프로세서비활성화하기
더 이상 정의된 빌드 프로세서를 사용하지
않습니다.

5. 스트럭처폴더
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여기에서스트럭처폴더를정의할수있습니다.이폴더에는사용자가사용할
수있는모든스트럭처가들어있습니다.

6. 라벨태그폴더

여기에서라벨태그폴더를정의할수있습니다.이폴더에는사용자가사용할
수있는모든라벨태그가포함되어있습니다.

7. 3D네스터프로파일
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여기에서 3D네스터프로파일폴더를정의할수있습니다.이폴더에는사용자
가사용할수있는모든 3D네스터프로파일이포함되어있습니다.

8. 픽싱프로파일폴더

여기에서픽싱프로파일폴더를정의할수있습니다.픽싱프로파일폴더에는
사용자가사용하는픽싱프로파일이포함되어있습니다.

9. 리포트템플릿작업폴더
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여기에서리포트템플릿폴더를정의할수있습니다.리포트템플릿폴더에는
사용자가사용하는템플릿이포함되어있습니다.

10. 고급측정정밀도

여기에서고급측정폴더를정의할수있습니다.고급품질폴더에는사용자가
사용하는품질문서가들어있습니다.

11. 서포트라이브러리폴더
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서포트파라미터설정을저장할폴더를지정합니다.

불러오기

1. 불러오기

이 창에서 '불러오기 중 CAD 파트(들)을 메쉬로 변환' 확인란을 전환하여 CAD 파일을
BREP또는 STL로여는기본옵션을제어할수있으며, Magics에서 BREP모델로작업하
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고싶지않은경우이옵션을켜면됩니다.이경우불러오기하는동안 CAD파일이메쉬
로변환됩니다.

파트방향

빌드플랫폼에파트를직접추가할때파트오리엔테이션대화상자가표시됩니다.이대
화상자를통해파트를로드할때네가지주요옵션에따라원하는파트의방향을빠르게
지정할수있습니다.

미리보기를클릭한후 “확인”을클릭하여원하는방향을선택합니다. “다시묻지않음”이
활성화되면선택한옵션이기본옵션으로기억됩니다.

원본 파트의원래방향을사용합니다.

Z-높이최소
화

Z-높이가최소화되도록파트를회전합니다.

XY 평면 최
소화

XY평면이최소화되도록파트를회전합니다.

서포트외면
최소화

서포트외면이최소화되도록파트를회전합니다.이옵션은서포트생성
라이선스가있어야사용할수있습니다.

다시 묻지
않기

사용자에게방향을선택하라는메시지를표시하지않고선택된옵션을
사용합니다.

여러파트를한번에불러오기하는경우위에표시된파트의원본파일과함께각파트에
대한대화상자가나타납니다:
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“파일경로”는정확히어떤파트를불러오는지식별하는데도움이됩니다.
“모두적용하기”를선택하면선택한방향이한번에불러오는모든파트에적용됩니다.

파트배치

파트배치옵션을사용하면플랫폼및파트플랫폼에서각각파트/구성요소추가명령을
통해활성화된플랫폼에파트를추가할때파트를배치하는기본방법을설정할수있습
니다.

기존 유
지

파트의원래위치는그대로유지됩니다.

기본 위
치

파트는대상플랫폼에따라정의된기본위치에배치됩니다.빌드플랫폼의
경우이위치는장비속성에설정된 '기본위치'이며,파트플랫폼의경우기본
적으로활성좌표계를기준으로 0,0,0입니다.

다른파
트옆배
치

각개별파트는로드될때이전에로드된파트옆에배치됩니다.

자동 배
치

파트를장비파일에정의된자동배치방법에따라배치합니다.이미플랫폼
에있는파트는이동하지않지만새로불러온파트를배치하는동안고려됩니
다.

참고:파트플랫폼에서는이옵션을사용할수없으며,설정하면이
설정은무시되고파트가그대로로드됩니다.

불 러 오
기 시 확
대 미적
용

파일을불러온후파트에초점을맞추도록뷰가변경됩니다.
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파트추가또는구성요소추가명령을사용하는경우Windows탐색기대화상자의하단
패널에서옵션을사용할수있습니다:

불러오는동안자동픽싱(표준모드에서)

이옵션을 true로설정하면표준모드에서로드된모든메쉬파트가자동으로수정됩니다.

불러오기시확대미적용

이옵션을 true로설정하면파트가로드된활성화된플랫폼이자동으로확대/축소해제되
어보이는모든파트가화면뷰내에표시됩니다.

불러오기중 CAD파트를메쉬로변환하기

이옵션을 true로설정하면 CAD파일을 BREP파트를유지한채로드할수있더라도자동
으로메쉬파트로로드됩니다.

참고:이설정은 CAD파일의파트가항상사용가능한불러오기라이선스에따
라 BREP파트로로드되는 BREP파트플랫폼에파트를직접추가할때는사용
되지않습니다.

2. STL
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– 동일한삼각형

동 일 한
삼각형

동일한삼각형은노멀의방향이같습니다.이러한삼각형을그대로둘
지,두삼각형중하나를그대로둘지,둘다삭제할지선택할수있습니
다.

반대 방
향의 삼
각형

반대방향의삼각형은노멀의방향이반대입니다.이러한삼각형을그
대로둘지,두삼각형중하나를그대로둘지,둘다삭제할지선택할수
있습니다.

– STL메모리상태

.magics
프로젝트
로딩

프로젝트를불러올메모리상태를정의할수있습니다.이메모리상
태는프로젝트를불러올때기본값이됩니다.

표준형

STL파일의표준메모리상태입니다. Magics는삼각
형의 위치와 종속 관계를 알고 있습니다. 사용자는
STL수준에서작업을수행할수있습니다(예:삼각형
삭제).

압축형

STL은메모리에읽기전용으로위치하므로표준메모
리상태보다훨씬적은메모리를사용합니다. Magics
는삼각형의위치나종속관계를알지못합니다.사용
자는 STL수준에서작업을수행할수없습니다.

디스크상
STL은 디스크에 저장되고 메모리에서 삭제됩니다.
STL은프로젝트에남아있지만사용자는여기에서어
떤작업도수행할수없습니다.

기존유지 프로젝트를이전에저장한대로불러옵니다.
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STL불러
오기

프로젝트를불러올메모리상태를정의할수있습니다.이메모리상
태는프로젝트를불러올때기본값이됩니다.

표준형

STL파일의표준메모리상태입니다. Magics는삼각
형의 위치와 종속 관계를 알고 있습니다. 사용자는
STL수준에서작업을수행할수있습니다(예:삼각형
삭제).

압축형

STL은메모리에읽기전용으로위치하므로표준메모
리상태보다훨씬적은메모리를사용합니다. Magics
는삼각형의위치나종속관계를알지못합니다.사용
자는 STL수준에서작업을수행할수없습니다.

디스크상
STL은 디스크에 저장되고 메모리에서 삭제됩니다.
STL은프로젝트에남아있지만사용자는여기에서어
떤작업도수행할수없습니다.

항 상 디
스 크 에
STL불러
오기

사용자가정의한것보다많은삼각형이있는 STL을항상디스크에불
러옵니다.

– .magics, .MatAMX및 .3mf파일불러오기

불러오기
시파트목
록표시

불러온 .magics파일에저장된파트리스트를보려면이옵션을선택
합니다.그리스트에서불러올파트를확인할수있습니다. (자세한
내용은 2파트불러오기참조)

3. 슬라이스

STL로변환 .slc파일을메쉬로불러옵니다.

슬라이스스택으로불러오기 .slc파일을슬라이스로불러옵니다.
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내보내기

STL에색상정보저장
이옵션을선택하면파트는기본적으로색상이지정된 STL(메뉴/도
구/파트색상지정)로저장됩니다.

_sup 포스트스크립트
사용

사용자가특정파일에대한서포트를만들면사용자가파트를저장
하는순간파트이름뒤에확장자 ‘_sup’이붙습니다.

디렉터리에모두저장 이옵션을선택하면경고메시지없이파트를덮어씁니다.

플랫폼내보낼때 .magics확장자이름

템플릿 프로젝트명에표시되어야하는콘텐츠를추가합니다.

미리보기
플랫폼내보내기기능을통해만들어진 .magics파일의이름에대한
미리보기가표시됩니다.

콘텐츠추가

연도(YYYY) 플랫폼이 만들어진 실제 연
도

월(MM) 플랫폼이만들어진실제월

일(DD) 플랫폼이 만들어진 실제 날
짜

빌드카운터
플랫폼별로 매일의 빌드 수
를계산합니다.

사용자명
플랫폼을 만든 시스템 사용
자의이름을표시합니다.

장비명 만들어진플랫폼의이름

프로젝트명 Magics플랫폼의이름

예시
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주의:위의예에서보는것처럼,추가구분문자를사용할
수있습니다.

기본포맷으로프로젝트저장하기

마지막사항기억하기
마지막으로사용된포맷이기본프로젝트저장포맷으로설정됩니
다.

프로젝트 저장 시 기본
포맷으로설정하기

프로젝트를저장할때기본적으로선택되는포맷을지정합니다.

기본포맷으로파트저장하기

마지막사항기억하기 마지막으로사용된포맷이기본파트저장포맷으로설정됩니다.

파트 저장 시 기본 포맷
으로설정하기

파트를저장할때기본적으로선택되는포맷을지정합니다.

.zpr파일내보내기

텍스처 미적용 외면에
색상지정하기

프린트를할때텍스처미적용외면에적용할색상을선택합니다.

텍스처 미적용 외면에
파트 리스트 색상 사용
하기

플랫폼에표시된대로,텍스처미적용외면의프린트색상은파트
리스트의파트색상이됩니다.

3D PDF에 로고 사용하
기

선택한이미지를 3D PDF파일의로고로사용합니다.
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6.분석

진단

속이비워진파트고려하기 자동픽싱을하는동안속이비워진파트를고려합니다.

빌드리스크분석

파트에레이어외면면적의차이로인한오류리스크가있는지분석합니다.

레이어크기 크기가작을수록계산시간이오래걸리지만결과는더정확해집니다.
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상한 범위 (a)
(빨간색)

높은리스크:이전레이어와비교하여레이어의편차가지정된비율보다클때
빨간색으로표시됩니다.

(주황색) 문제발생가능성수있음:편차가상한범위와하한범위사이에있을때주황
색으로표시됩니다.

하한 범위 (b)
(녹색)

올바르게빌드해야함:이전레이어와비교하여레이어의편차가지정된비율
보다작으면녹색으로표시됩니다.

기본 프로파
일

이전에만든사용자정의프로파일을선택하여설정을불러오거나저장하거
나기본프로파일을변경합니다.

14.2.네트워크
gRPC

네트워크 섹션 아래의 gRPC 설정 페이지에는 로컬 PC에서 "GRPC_DNS_RESOLVER":
"native"변수를활성화하는일반설정이있습니다.이기능을활성화하면 CO-AM과같은 gRPC
커넥터를사용하는서비스와의연결이더욱안정적으로이루어집니다.연결문제는 VPN을사
용할때가장흔히발생합니다.

CO-AM을사용하는경우Magics로그에다음과같은오류가표시되는경우이옵션을활성화하
는것이좋습니다"오류코드: 14,메시지:환경이름}에대한 DNS확인에실패했습니다: C-ares
상태가 ARES_SUCCESS가 아님 qtype=AAAA name={environmentName} is_balancer=0:
DNS서버가데이터없는응답을반환했습니다,상세정보:"

14.3.사용자정의 UI

이대화상자에서리본,빠른실행도구,툴바,컨텍스트메뉴,도구페이지및단축키를사
용자정의할수있습니다.
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UI설정불러오기에서는 .uimpf형식의 UI설정파일을가져올수있습니다.불러온후에는기존
사용자정의가새사용자정의로완전히대체됩니다.
예: 다음 Magics 버전에서 새 명령이 추가되어 특정 위치에 기본적으로 배치되는 경우. 이전
Magics버전에서만든프로필을가져올때Magics는가져온프로필의어딘가에이새명령을배
치하려고시도하지않지만,새명령은빠른검색창을통해서만사용할수있습니다.
UI설정내보내기에서는 UI설정파일을 .uimpf형식으로내보낼수있습니다.
저장된프로파일에는다양한 UI영역(리본,빠른실행도구,툴바,컨텍스트메뉴)에서명령의위
치및시각화,명령바로가기,복합명령,도구페이지의위치및시각화,시각적스타일에대한
정보가포함되어있습니다

14.4. Magics프로파일
Magics프로파일은Magics에서사용자정의가능한모든설정을포함하는프로파일입니다.각
사용자는고유한 Magics프로파일을가질수있습니다.이러한파일의확장자는 *.mpf입니다.
이파일은이전의모든프로파일을대체하거나포함하며, Magics의모든사용자구성을포함해
야합니다.
여기에는다음이포함됩니다.

– 일반설정
– RapidFit파일
– 픽싱프로파일
– 리포트템플릿
– 장비파라미터
– Streamics e-Stage파라미터
– 스트럭처
– 3D네스터프로파일
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1.이전버전의설정불러오기

새Magics를설치하면Magics에서컴퓨터의기존설정을검색합니다.동일한Magics버전의설
정을찾으면이설정을사용합니다.이전버전의설정을찾으면Magics에서이러한설정을업그
레이드할것을제안합니다.이방식은Magics프로파일불러오기와매우유사하게작동합니다.
Magics는이전버전의일반설정과사용자정의설정을불러옵니다.그렇게하면장비파일, e-
Stage파라미터,문서생성템플릿,픽싱프로파일의올바른위치도참조합니다.

첫번째시나리오

사용자가Magics를처음사용합니다. Magics를처음으로설치합니다.

요약:
Magics를처음시작하면Magics에서기존설정을검색합니다. Magics를처음시작하기때문에
이전설치의설정을찾을수없습니다.모든기본툴바,도구페이지,단축키에기본설정이만들
어집니다.사용자는이러한기본설정을사용하여작업하거나사용자정의할수있습니다.
(툴바및단축키참조)

두번째시나리오

사용자가과거에이미Magics를사용했습니다.이전에는Magics X를사용했고이제는최신버
전의Magics를사용하려고합니다.

요약:
첫번째시나리오처럼Magics에서시작시기존설정을검색합니다. Magics의최신버전을처음
설치하기때문에 Magics에서최신설정을찾을수없습니다.그러나이전설정은찾을수있습
니다.이경우, Magics에서설정을최신 Magics버전으로업그레이드할수있는옵션을제공합
니다.이옵션을사용하는것으로선택하면Magics에서사용자정의설정을불러옵니다.업그레
이드를선택하지않으면Magics에서기본설정을불러옵니다.

세번째시나리오

사용자가동일한버전의Magics를다시설치했습니다.이전버전의Magics는설치되어있지않
습니다.

요약:
시작시 Magics는최신설정을찾을수있습니다. (이전에동일한버전의 Magics가설치되었습
니다.) Magics가이전과동일한설정으로시작됩니다.이설정은기본설정(변경사항이없는경
우)또는사용자정의설정(새툴바,단축키가만들어진경우)일수있습니다.

네번째시나리오

사용자가동일한버전의Magics를다시설치했습니다.또한이전버전의Magics가설치되어있
습니다.

요약:
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Magics버전을다시설치할때이미이전버전이설치되어있으면어떻게될까요?동일한버전
의 Magics가이미컴퓨터에설치되어있으므로 Magics에서프로파일을찾아서이프로파일로
시작합니다.

2. Magics프로파일불러오기

Magics프로파일을특정위치에서불러올수있습니다. *.mpf파일을불러올때 *.mpf파일
에서무엇을불러올것인지묻는메시지가표시됩니다.
기본적으로Magics는전체구성을불러오고구성파일은Magics에정의된기본위치에저장됩
니다.
‘고급’옵션을사용하면 *.mpf파일에서불러올항목과불러올위치를선택할수있습니다.

– 일반설정, RapidFit파일은사전정의된폴더에저장됩니다.
– 픽싱프로파일,리포트템플릿, mmcf파일, e-Stage par파일의경우,사용자는다음중에
서선택할수있습니다.

– 프로파일에서경로에있는파일을불러옵니다.
– Magics설정에서지정된폴더의파일을불러옵니다.
– 프로파일에서경로만참조하고파일은불러오지않습니다.

주의: Magics에서이미프로파일이있음을감지하면경고메시지가나타납니다.이경
고메시지는선택한각파일형식에대해표시됩니다. (픽싱프로파일,리포트템플릿,
장비파라미터, e-Stage파라미터)
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첫번째시나리오

사용자가 7대의컴퓨터에동일한방식으로Magics를각각설치하려고하며,툴바,배경색등을
별도로사용자정의할수있습니다.

요약:
한대의컴퓨터에 Magics를설치합니다.원하는대로 Magics를구성합니다. Magics를구성할
준비가되면Magics프로파일을내보냅니다.
구성하려는각컴퓨터에프로파일을전송하고프로파일을불러옵니다.

두번째시나리오

사용자가설정을복원하고싶지만장비파일과 e-Stage파라미터가공유네트워크드라이브에
있고사용자는이러한파일을덮어쓰고싶지않습니다.

요약:
사용자는롤백하려는설정이포함된 .mpf파일이있는지확인해야합니다.불러오는동안사용
자는고급옵션을열고 ‘장비파라미터’및 ‘e-Stage파라미터’에대한 ‘파일불러오기’를비활성
화합니다.또한 ‘장비파라미터’및 ‘e-Stage파라미터’에대해 ‘프로파일의경로사용’을활성화
합니다.프로파일불러오기를계속하면 Magics에서올바른네트워크드라이브를가리키지만
이렇게하면이위치에설정을추가하게됩니다.

3. Magics프로파일내보내기

‘옵션’메뉴에서 ‘Magics프로파일내보내기...’기능으로 .mpf파일을만들수있습니다.
Magics는위에나온모든구성을이파일로내보냅니다.
Magics프로파일내보내기옵션을사용하면Magics프로파일을특정디렉터리로내보낼수있
습니다. Magics는관련파일만 .mpf파일에저장합니다(mmcf, e-Stage par파일, stl파일, *.dot
파일, *.xlt파일).
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14.5.라이선스
1.라이선스

등록대화상자에서현재라이선스현황과연락처정보를표시하고키파일을요청하고새
모듈을등록할수있습니다.

– 자세한내용은 https://help.materialise.com/에서확인하세요.
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14.6.도움말
1.온라인지원

사용자를머티리얼라이즈소프트웨어도움말센터로안내하거나 Magics에서고객지원
팀에자동으로지원요청을보내세요.

지원요청 -필수정보

지원요청양식을작성하고가까운 Materialise사무소를선택하면직접이메일을보낼수있습
니다.
필수항목이올바르게입력되었는지확인하세요. Materialise고객지원팀에서필요한정보를
모두받으면최대한빨리연락드릴것입니다.
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지원요청 -추가정보

Materialise고객지원팀이해당문제에대한충분한정보를받을수있도록몇가지추가정보가
포함될수있습니다.고객지원팀에Magics구성에대한자세한정보가제공되도록지원요청에
추가할정보를선택할수있습니다.이정보를공유하면귀하의지원사례가더빠르게해결될
가능성이높아집니다.
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2.매뉴얼

Magics매뉴얼을보면더많은기능정보를검색할수있는명확하고쉬운방법을알수있
습니다.대부분의대화상자에Magics매뉴얼을바로열수있는도움말버튼이있습니다.

3.새로운기능

이전버전과비교하여Magics소프트웨어의새로운기능에대해간략히설명합니다.

14.7.알아보기
1. Magics정보

Magics소프트웨어의버전세부정보와소프트웨어가실행중인컴퓨터의성능파라미터
를제공합니다.
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14.8.로깅
1.로그표시하기

Magics소프트웨어에서마지막으로수행한작업의로그를표시합니다. Magics가실행되
는순간부터,수행된모든작업은로그파일에기록됩니다.이파일은 *.log파일로자동저장됩
니다.이름(*)은 ‘Magics_year_month_date_time of first operation (시,분,초)’방식으로구성됩
니다.
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설정(설정 >파일 I/O >작업폴더 >로깅)에서파일을저장할위치를정의할수있습니다.

2.이력표시하기

이력기능을사용하면파트와플랫폼의전체이력을추적할수있습니다. Magics에서수
행한모든작업은Magics프로젝트파일에저장됩니다.
저장된이력정보는다음과같습니다.

설명 수행한작업

시간 작업을수행한시간

사용자 작업을수행한사람

애플리케이션 Magics전체빌드번호

컴퓨터이름 사용하는컴퓨터이름

설명 작업에대한파라미터
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주의:일부작업은플랫폼의이력에영향을미칩니다.

예:
자르기및구멍뚫기작업을하면플랫폼에파트가추가됩니다.
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Chapter 15.툴바
툴바메뉴는필요에따라고객이만들수있습니다.마킹툴바는기본적으로표시됩니다.

15.1.일반툴바

1.보기도구

확대/축소

특정영역을확대하려면이영역을상자로정의해야합니다(왼쪽상단모서리에서오른쪽
하단모서리로끌기).사각형을그리지않고,마우스버튼을클릭하기만하면 25%확대기능이
적용됩니다.확대와축소는마우스스크롤을사용하여수행할수도있습니다.

파트보기축소

활성화된모든파트가표시되도록확대/축소비율이설정됩니다.

플랫폼확대취소

전체플랫폼이현재보기의화면에표시되도록확대/축소비율이설정됩니다.

홈뷰

이버튼은확대취소기능과상단전면좌측 ISO보기옵션을결합하여사용자가가능한가
장좋은보기의초기위치로돌아갈수있도록합니다.

표준보기

드롭다운메뉴에표준보기리스트가표시됩니다.보기하나를클릭하면뷰포트가선택항목으
로업데이트됩니다.

플랫폼의오른쪽하단에있는대화형큐브보기의면위로마우스를가져가서이러한보기에액
세스할수도있습니다.
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보기방향지정하기

파트의삼각형하나를선택하면보기방향지정하기가자동으로뷰포트를업데이트하여
삼각형노멀이화면에수직이되도록합니다.

표시된삼각형은정렬을수행하는데사용됩니다. 화면에수직으로정렬

음영모드

음영모드는파트를시각화하는방법입니다.
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음
영

이시각화모드는삼각형의방향에따라파트에음영을표시합니다.

삼
각
형

삼각형모드에서는음영처리된파트에삼각형이표시됩니다.

음
영
&
와
이
어

이모드는음영모드와와이어프레임모드의조합을보여줍니다.

와
이
어
프
레
임

이시각화모드는개체의에지를보여줍니다.이시각화를위해 STL파일에서
정보를추출합니다.최대한일반적인와이어프레임표현에접근하려고시도합
니다.그러나제한된정보, STL오류, STL파일의노이즈로인해이표현에이상
이나타날수있습니다.두삼각형사이의각도가특정값을초과하면와이어프
레임의선이그려집니다.이값을변경하여와이어프레임보기를조정할수있
습니다(설정 >시각화 >와이어프레임).

테
두
리
상
자

이모드는파트의테두리상자만표시합니다.이모드는시각화가빠릅니다.

슬
라
이
스
미
리
보
기

이모드는슬라이스의미리보기를제공합니다.

투
명

파트가투명모드로표시됩니다.

서
포
트
투

서포트가투명모드로표시됩니다.
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명

음
영
없
음

그림자를렌더링하지않고파트가표시됩니다.

2.마킹도구

손상된 STL파일을픽싱하기위해사용자는선택한파트의삼각형을마킹할수있습니다.삼각
형을마킹하기전에먼저파트를선택해야합니다!삼각형이마킹되었음을나타내기위해삼각
형이 (기본)녹색으로바뀝니다.마킹한삼각형과에지색상은설정에서정의할수있습니다.아
래옵션중하나를적용할때 CTRL키를누른상태로파트전체에마킹을하고파트의다른쪽에
도삼각형을동일하게마킹합니다.
일반툴바에서사용자는삼각형,평면,외면,쉘등마킹할항목을선택할수있습니다.이러한명
령어를선택하면마킹옵션이있는툴바가리본아래에나타납니다.

이툴바내에서사용자는마킹하려는항목사이를전환할수있고,직사각형,자유형,브러시등
마킹방법을선택할수도있습니다.또한선택한도구와방법에따라더많은옵션이표시될수
있습니다

마킹대상

삼각형마킹:삼각형을하나씩마킹하거나마킹을취소할수있습니다.마킹된삼각형은삼
각형마킹커서로다시표시하여마킹을취소할수있습니다.

참고: “리메쉬”옵션은 “삼각형마킹”이선택된경우에만사용할수있습니다.

면 마킹:면을마킹하거나마킹취소합니다.하나의삼각형을클릭하여전체면을선택하
거나선택취소할수있습니다.면이완전히평평할필요는없습니다.공차는 “면마킹”을선택할
때마킹툴바에표시되는면선택파라미터로정의할수있습니다.설정(설정 >일반 >마킹)에서
정의할수있습니다.

표시된삼각형은면을마킹하기위한참조가됩니다.참조정보와부합하지않는삼각형은마킹
되지않습니다.사용자가면지정하기커서로하나의삼각형을선택하면전체면이마킹됩니다.
이렇게하려면다음과같은두가지공차를정의해야합니다.
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외 면
공차

최대편차(밀리미터또는인치단위)를나타내며,관련된삼각형이선택한삼각형을포
함하는동일한평면의일부여야할수있습니다.

각 도
편차

동일한평면의일부가되기위해선택한삼각형과관련된삼각형의노멀사이의최대
각도(도단위)로나타냅니다.

외면마킹:외면을마킹하거나마킹취소합니다.한번에외면을마킹할수있습니다.외면
은 “음영 &와이어”또는 “와이어프레임”보기가활성화될때와이어프레임(설정 >시각화 >와
이어프레임)으로정의되며,파트에서검은색선으로표시될수있습니다.이검은색선은두개
의인접한삼각형의각도가활성화된값보다더큰경우의영역을나타냅니다. (이값은설정 >
시각화 >와이어프레임에서변경할수있습니다.와이어프레임, page 531참조).외면마킹옵
션을사용하면날카로운에지에서끝나는매끄러운외면을마킹할수있습니다.

쉘 마킹:쉘을마킹하거나마킹취소합니다.쉘은서로올바르게연결된소수의삼각형그
룹입니다.인접한두삼각형의벡터회전방향이반대일때삼각형이쉘에포함됩니다.

쉘에있는삼각형의회전방향

마킹방법

클릭:클릭을통한마킹에는별도의옵션이없습니다. “직사각형선택”, “자유형선택”또는 “브러
시선택”이활성화되어있을때한번의클릭으로마킹할수있습니다.

직사각형선택:클릭하고끌어서직사각형을선택합니다. Alt키를누른상태에서사각형을
선택합니다.

브러시선택:클릭하고끌어서색을지정하여선택합니다. Ctrl키를누른상태에서스크롤
하여브러시크기를변경합니다.

참고:브러시선택방법을사용할때는 “리메쉬”를사용할수없습니다.
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자유형선택:클릭하고끌어서자유형을선택합니다.

다각형선택:클릭하여포인트를배치하고마우스오른쪽버튼을클릭해루프를닫아다각
형을선택합니다. Alt키를누른상태에서 45˚각도로스냅합니다.

타원형선택:클릭해서 3개의포인트를배치하여타원형을선택합니다. Alt키를누르고있
으면원형을선택할수있습니다.

참고:선택영역에닿거나선택영역내에있는모든삼각형이마킹됩니다.따라서삼각
형(또는다른개체)이마킹할선택영역내에완전히들어가있지않아도됩니다.

마킹을위한추가팁과옵션

마킹취소:개체(삼각형,평면,외면,쉘)를다시클릭하여마킹을취소할수있습니다.다른선택
유형을사용하여마킹을취소하려면 Shift키를누른상태에서선택하면됩니다.
관통하여마킹:파트를관통하여마킹하려면 Ctrl키를누른상태에서선택하면됩니다.
뒤집힌삼각형마킹:기본적으로뒤집히지않은삼각형만마킹할수있습니다.뒤집힌삼각형을
마킹하려면 (빨간색면이보일때) X를누른상태에서선택하면됩니다.
리메쉬로 마킹:삼각형을마킹할때마킹툴바에서 “리메쉬”를활성화할수있습니다. “리메쉬”
가활성화되면정밀한마킹이가능하도록새로운삼각형이생성됩니다.

리메쉬가없는직사각형마킹 리메쉬가있는직사각형마킹

참고: Shift키를누른상태에서마킹없이이도구로파트를리메쉬할수도있습니다.
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마킹제한:이옵션은평면마킹,외면마킹,쉘마킹에사용할수있습니다.이옵션이켜져있으
면이전에마킹된영역또는숨겨진삼각형으로정의된경계로마킹또는마킹취소가제한됩니
다.
컨텍스트메뉴:이기능은마킹모드에서쉽게전환할수있도록도입되었습니다.

M +마우스오른쪽버튼을눌러마킹개체를전환할수있
습니다.사용자정의 UI대화상자에서단축키를사용자정
의할수있습니다.

Ctrl +마우스오른쪽버튼을눌러
마킹옵션을전환할수있습니다.

고급마킹

1. 색상마킹

이버튼을사용하면동일한색상의삼각형영역을선택할수있습니다. “Shift”를누
른상태에서색상이지정된삼각형을클릭하면동일한색상을가진파트의모든삼각형이
마킹됩니다(연결되어있지않아도됨).

2. 텍스처마킹

파트위의텍스처를클릭하여텍스처가덮여있는모든삼각형을마킹합니다.

3. 수평마킹

수평방향에있는삼각형을모두마킹합니다.

4. 수직마킹

수직방향에있는삼각형을모두마킹합니다.

5. 컨투어마킹
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선택한컨투어에포함된모든삼각형을마킹합니다.

6. 노이즈쉘선택하기

선택된파트의모든노이즈쉘을마킹합니다.

마킹한영역뒤집기

토글버튼을사용하면마킹된삼각형의선택영역이반전됩니다.마킹되지않은모든삼각
형이녹색(또는마킹된삼각형에정의된색상)으로바뀌고,다시반전시켜도이런식으로바뀝
니다.

마킹수정

1. 마킹적용확대

선택한삼각형그룹이커집니다.마킹된삼각형옆에있는마킹되지않은모든삼각
형이마킹됩니다.

2. 마킹적용축소

선택한삼각형그룹이작아집니다.그룹의경계에있는모든삼각형에마킹이취소
됩니다.

3. 마킹한삼각형연결

삼각형을마킹할때매우얇은삼각형은선택하기어려울수있습니다.이기능을사
용하면Magics는마킹된두개의삼각형사이에있는얇은삼각형을마킹합니다.이아이
콘을클릭하면두개의파라미터를입력해야합니다.

최대 에
지길이

마킹된두개의삼각형사이의거리가지정된값보다작으면그사이에있는
삼각형이마킹됩니다.
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각도
선택한두삼각형이서로를향해너무기울어져있으면(노멀의각도가지정
된값보다큰경우)연결기능이작동하지않습니다.

마킹된삼각형삭제

마킹한삼각형이삭제됩니다.

마킹한삼각형복사

마킹된삼각형이복사되고파트리스트에새파트가만들어집니다.

마킹한삼각형분리

마킹된삼각형은원래파트와분리되어별도의파트에저장됩니다.

마킹모두취소

모든삼각형의마킹을취소합니다.

마킹된삼각형숨기기

마킹한삼각형을숨깁니다.

삼각형모두표시하기

모든삼각형이보이도록표시합니다.

삼각형표시설정바꾸기

숨기기한삼각형을표시하거나표시한삼각형을안보이게합니다.
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3.오류시각화

배드에지시각화

1. 배드에지표시

STL파일의결함은그래픽시각화로감지할수있습니다.정확히 2개의삼각형이공
유하지않는모든에지는화면에노란색으로표시됩니다.

2. 배드에지시각화변경

파트뒤쪽이나안쪽에있는배드에지표시를숨깁니다.

3. 배드에지강조

때로는배드에지를찾기가어렵습니다.배드에지는쉽게볼수있도록두꺼운선으
로그려집니다.

뒤집힌삼각형시각화

1. 뒤집어진삼각형

STL파일의결함은그래픽시각화로감지할수있습니다.노멀이화면을가리키는
모든삼각형은뒤집힌삼각형색상으로표시되며,기본적으로빨간색입니다.음영에남아
있는빨간색삼각형은 STL파일의결함을나타냅니다(노멀방향이잘못된삼각형,누락
되거나겹치는삼각형).

2. 뒤집어진삼각형을정상으로처리

뒤집어진삼각형을정상적인삼각형으로표시합니다.

15.2.추가도구

1.파트없애기

이명령은활성화된플랫폼에서선택한파트를삭제합니다.사용자가여러파트를선택했
으면이러한파트는한번에삭제됩니다.언로드기능은활성화된플랫폼또는장비의기존장비
에는영향을주지않습니다.이명령의기본바로가기는 CTRL + U입니다.

언로드하기전에파트를저장하라는메시지표시

파트에변경사항이생기면없앨파트를저장하라는메시지가표시됩니다.선택한파트를다른
이름으로저장대화상자에서사용자가선택한파일에파트를저장합니다.이프롬프트는플랫
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폼에서파트를삭제할때표시됩니다.

모든빌드플랫폼에서파트를삭제하라는메시지표시

사용자가파트플랫폼에서파트를삭제할때하나이상의플랫폼에파트의사본이하나이상존
재할수있는경우,가능한모든플랫폼에서모든파트를삭제하라는추가메시지가표시됩니다.
사용자가예를선택하면현재활성씬과해당파트가존재할수있는다른모든빌드플랫폼에서
해당파트가제거됩니다.

2.마킹한삼각형의경계표시설정

마킹한삼각형의경계는빨간색선으로표시되거나표시되지않습니다.
이명령어가툴바에기본적으로표시되지는않지만사용자정의 UI대화상자를통해추가할수
있습니다.

– 자세한내용은사용자정의, page 36을(를)참조하세요.
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Chapter 16.도구페이지
도구페이지는단일주제(예:거리결정을위한측정)에대한콘텐츠와작업을포함하는패널입
니다.도구페이지당단일주제로그룹화된관련콘텐츠및/또는작업에쉽게액세스할수있습
니다.특정요구사항에따라시각화할도구페이지를결정할수있습니다.플랫폼측면에도구
페이지를도킹하고,단일또는그룹화된도구페이지를포함하는툴바를만들고,도구페이지를
띄워둘수있습니다.도구페이지는특정도구페이지탭을클릭하거나메뉴버튼의옵션을클
릭하여축소하거나확장할수있습니다.

A:탭 – B:탭바 – C:메뉴버튼 – D:스크롤버튼

메뉴버튼은도구페이지의가시성을제어하는몇가지옵션을제공합니다.

– 고정:도구페이지(또는도구페이지그룹)를고정하면자동으로확장됩니다.고정되면자
동접기기능으로도구페이지(또는그룹)를수동으로또는자동으로축소할수없습니다.

o 이옵션은도킹된도구페이지에만사용할수있습니다.
– 접기/확장:도구페이지를수동으로축소하거나확장하려면이옵션을클릭합니다.

o 이옵션은도킹및플로팅도구페이지에만사용할수있습니다.
– 닫기:활성도구페이지를닫으려면이옵션을클릭합니다.사용자정의 UI창을통해도구
페이지를볼수있도록설정하여도구페이지를다시시각화할수있습니다(자세한내용
은사용자정의 UI창, page 48참조).

– 탭그룹닫기:전체도구페이지그룹을닫으려면이옵션을클릭합니다.사용자정의 UI
창을통해도구페이지를볼수있도록설정하여도구페이지를다시시각화할수있습니
다(자세한내용은사용자정의 UI창(1페이지)참조).

도구페이지그룹에여러탭이포함되어있고이러한탭을모두시각화할수없는경우,탭바의
오른쪽에스크롤버튼이나타납니다.클릭하여그룹에있는모든도구페이지의메뉴리스트를
열고활성화할도구페이지를선택합니다.
일부도구페이지의경우, Magics에서높이를자동으로결정합니다(예:서포트생성모듈의파
트리스트또는외면리스트).이높이는다음사항에따라달라집니다.

– 남은공간
– 필요한공간
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16.1.일반페이지

1.파트리스트페이지

파트리스트도구페이지에서는파트플랫폼의파트와플랫폼환경의가상복제본을추적합니
다.

BREP어셈블리의경우,모든구성요소는트리스트럭처로표현되며파트리스트에서단일파
트엔티티의역할을합니다.
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참고: BREP파트어셈블리는Magics의파트플랫폼에있는파트리스트도구페이지
에서만사용할수있습니다.

선택된파트: 선택된파트번호 /플랫폼의전체파트

# 파트번호입니다.파트의순서를정할때사용할수있습니다.

선
택

파트의확인란을체크하면해당파트가선택됩니다.

표
시

“눈모양”아이콘을클릭하여파트를표시하거나숨깁니다.

음
영

사용자는각파트에대해별도의시각화를정의할수있습니다. (플랫폼환경에서가상
복제본의시각화를변경하면동일한모파트의모든가상복제본의시각화가변경됩니
다.)

파트의시각화모드

숨기기 해당파트를숨깁니다.

음영 삼각형의방향에따라음영으로해당파트를표시합니다.

와이어프레임 와이어프레임으로각파트의모서리를표시합니다.

음영 &와이어 각파트를음영모드와와이어프레임모드의조합으로표시
합니다.

삼각형* 각파트의삼각형이음영처리된파트에표시됩니다.

테두리상자 이모드는해당파트의테두리상자만표시합니다.

투명모두 이모드는해당파트를투명하게표시합니다.

음영없음 이모드는음영이없는파트를보여줍니다.

슬라이스의시각화모드

슬라이스* 이모드는해당파트의슬라이스만표시합니다.

테두리상자 이모드는해당파트의테두리상자만표시합니다.

투
명

파트의투명도전환

색
상*

원안의색상은일치하는파트의색상을나타냅니다.이원을클릭하면재료편집기대
화상자또는색상팔레트로이동합니다.
(플랫폼환경에서가상복제본의색상을변경하면동일한모파트의모든가상복제본의
색상이변경됩니다.)

메
모
리
상
태*

사용자는모든파트에대해별도의메모리상태를정의할수있습니다. (플랫폼환경에
서가상복제본의메모리상태를변경하면동일한모파트의모든가상복제본의메모리
상태가변경됩니다.)

압축형

STL은메모리에읽기전용으로위치하므로표준메모리상
태보다훨씬적은메모리를사용합니다. Magics는삼각형의
위치나삼각형의종속관계를알지못합니다.사용자는 STL
수준에서작업을수행할수없습니다.
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노멀
STL파일의표준메모리상태입니다. Magics는삼각형의위
치와삼각형의종속관계를알고있습니다.사용자는 STL수
준에서작업을수행할수있습니다(예:삼각형삭제).

디스크상
STL은디스크에저장되고메모리에서삭제됩니다. STL은
프로젝트에남아있지만사용자는여기에서어떤작업도수
행할수없습니다.

파
트
명

/ 복
사
본

이열에는불러온파트의이름이나경로가포함됩니다.플랫폼환경의경우,이열에는
가상복제본의이름이표시됩니다.가상복제본의이름은모파트의이름과동일합니다.
이름이열에맞지않으면이름위로마우스를가져갔을때전체파트명이포함된팝업이
표시됩니다.

픽
싱
정
보*

이열에는파트의픽싱상태가포함됩니다. “n/a”를두번클릭하면파트를진단하고,다
시두번클릭하면해당파트에대한자동픽싱을수행합니다.

추
가
열
로
확
장
하
기

여기에서파트리스트개요에열을추가하거나삭제할수있습니다.

*이파라미터는 BREP파트와어셈블리에사용할수없습니다.

모두선택 리스트의모든파트를선택합니다.

보이는 항목
선택

현재플랫폼에서보이는모든파트를선택합니다.

선택 반전하
기

선택한모든파트가선택취소되고선택되지않은파트가선택됩니다.선택항
목반전기능은선택한(S)열에서작동합니다.따라서숨겨진파트가보이게됩
니다.

모두보기 숨겨진파트가모두보이게됩니다.

선택하지 않
은파트숨기
기

선택하지않은파트를모두숨깁니다.

선택한 파트
없애기

선택한모든파트를없앱니다.

자동색상지
정*

이버튼을사용하면파트를 Magics에서새로불러온것처럼파트에색상을지
정합니다.

신 규 플 랫
폼**

장비선택대화상자가나타나,새로만들어진플랫폼의장비를선택할수있습
니다.

플랫폼 내보
내기 **

이기능은플랫폼환경을불러온경우에만사용할수있습니다.마우스를한번
만클릭하면Magics에서불러온모든파트를내보낼수있습니다.

순서저장** 파트를리스트에끌어다놓은후새로운순서를정합니다.
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*이기능은 BREP파트/어셈블리에사용할수없습니다.
**이기능은플랫폼환경에서만사용할수있습니다.

주의: “경계선벗어남”이활성화되면범위를벗어난파트도파트리스트에서빨간색으
로표시됩니다.

모두선택 리스트의모든파트를선택합니다.

보이는 항
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목선택 현재플랫폼에서보이는모든파트를선택합니다.

선택 반전
하기

선택한모든파트가선택취소되고선택되지않은파트가선택됩니다.선택항목
반전기능은선택한(S)열에서작동합니다.따라서숨겨진파트가보이게됩니
다.

모두보기 모든파트시각화

선 택 하 지
않은 파트
숨기기

선택하지않은파트를모두숨깁니다.

파트 잘라
내기

플랫폼의선택한가상복제본을클립보드로잘라낼수있습니다.

파트 복사
하기

선택한파트또는가상복제본을클립보드에복사합니다.

파트 붙여
넣기

활성화된플랫폼에서클립보드의파트를붙여넣습니다.

쉘을 파트
로변환

선택한파트가많은쉘로구성되어있으면이기능은선택한파트를여러파트로
분할합니다.이제각쉘이하나의파트를나타냅니다.

선택한 파
트 병합하
기

선택한파트가하나의 STL로병합됩니다.

그룹화
그룹화기능은여러파트를그룹으로묶어여러작업에서하나의파트로처리되
게합니다.

그룹지정 선택한파트의그룹을만듭니다.

그룹해제하기
그룹내의모든파트가다시개별파트가됩
니다.

그룹에서삭제하기 선택한파트를기존그룹에서삭제합니다.

진단 진단을실행합니다.

통합픽싱 통합픽싱을실행합니다.

자동 색상
지정

이버튼으로Magics에새로불러온파트에임의의색상을지정합니다.

선택 파트
서 포 트 로
변환

선택된파트를서포트로변환합니다.

파트 이름
변경 선택된파트의이름을변경합니다.여러파트가선택된경우에는동일한접두사

와접미사만파트에추가됩니다.

선택한 파
트없애기

선택한파트를작업공간에서모두삭제합니다.

이력 표시
하기

이력개요에서파트와플랫폼에수행한모든단계를추적합니다.
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열설정

사용자가시각화된열을정의할수있는하위메뉴가나타납니다.

# 파트순서입니다.

선택 파트가선택되었는지여부를표시합니다.

표시 파트의시각화를표시합니다.

음영 파트의시각화를표시합니다.

투명 파트가투명한지여부를표시합니다.

색상 파트의색상을표시합니다.

메모리상태
파트리스트의파트메모리상태를표시합
니다.

이름 파트의파트명을표시합니다.

경로 파트명열에파트경로를표시합니다.

복사본 마스터파트를표시합니다.

외면 파트리스트의파트외면을표시합니다.

볼륨 파트리스트의파트볼륨을표시합니다.

삼각형개수
파트리스트에사용된삼각형의개수를표
시합니다.

포인트개수 파트리스트의포인트개수를표시합니다.

보이지않는삼각형개수
파트리스트의숨겨진삼각형개수를표시
합니다.

와이어프레임각도 와이어프레임각도를표시합니다.

서포트 파트가서포트인지여부를표시합니다.

솔리드 파트가솔리드인지여부를표시합니다.

픽싱정보 파트의픽싱정보를표시합니다.

속성
마스터,형상통합,형상빼내기,형상교차
빼내기, 보조, 구역화 같은 파트의 속성을
표시합니다.

2.예상빌드시간페이지

예상빌드시간도구페이지는예상빌드시간계산을위한설정을추적합니다.빌드프로세서
장비를포함하여내장비라이브러리에저장된모든장비는도구페이지에서사용할수있습니
다.
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장비
이것은내장비라이브러리에저장된모든장비를포함하는드롭다운리스트입니
다.내장비라이브러리에지정된우선순위에따라장비가표시됩니다.

방법
예상빌드시간계산을위해선택한방법이표시됩니다.선택한방법에대한설정
을수정하려면오른쪽에있는아이콘을클릭하세요.장비속성대화상자가자동
으로열립니다.

학습에 반
영할 플랫
폼리스트

리스트는선택한예상빌드시간방법이자체학습인경우에만활성화됩니다.여
기에서예상빌드시간계산에사용되는학습플랫폼의데이터를시각화하고관
리할수있습니다.

플랫폼
학습플랫폼으로사용되는Magics프로젝트의
파일이름이표시됩니다.

날짜
이값은학습플랫폼을불러온날짜에해당합
니다.

레이저
이값은레이저기반시스템인지여부를보여
줍니다.

시간
학습플랫폼의실제빌드시간(시간과분)을삽
입합니다.값을수정하려면필드를두번클릭
합니다.

예상된시간
이값은학습플랫폼의예상빌드시간에해당
합니다.

추가데이터가있는확장리스트
열을추가하거나삭제할수있습니다.추가열
리스트를표시하려면리스트머리글을마우스
오른쪽버튼으로클릭합니다.
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현재플랫폼추가
현재플랫폼을학습플랫폼으로자동추가하려
면이아이콘을클릭합니다.

플랫폼불러오기
Magics프로젝트를학습플랫폼으로불러오려
면이아이콘을클릭합니다.

플랫폼삭제
리스트에서하나이상의학습플랫폼을선택한
후이아이콘을클릭하여선택한학습플랫폼
을리스트에서삭제합니다.

경로표시
플랫폼열에 Magics프로젝트파일이름대신
파일 경로를 표시하려면 이 옵션을 선택합니
다.

주의:학습정보가누락된학습플랫폼은학플랫폼리스트에서빨간색으로표시됩니
다.

16.2.파트페이지

1.파트정보페이지

파트리스트에있는파트의속성이표시됩니다.모든치수가선택한단위로표시됩니다.이도구
페이지에서해당파트정보를시각화하려면플랫폼에서한파트를선택하세요.
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치
수

파트의치수입니다.파트의최소및최대좌표(X, Y, Z)입니다.델타값은최솟값과최댓
값의차이입니다.

볼륨 파트의볼륨입니다.

외면 파트의외면입니다.

자동업데이트 선택하면볼륨과외면이자동으로업데이트됩니다.

업데이트
이버튼을클릭하면모든정보가수동으로업데이트됩니다.기
본적으로볼륨과외면정보를업데이트해야합니다.

메
쉬
정
보*

#삼각형 파트의삼각형개수입니다.

#포인트 파트의포인트개수입니다.

#마킹부 파트의마킹된삼각형개수입니다.

#숨긴부분 파트의슴긴삼각형개수입니다.

추
가
정
보*

상태
STL파트의상태입니다.불러온파트에수정된사항이없으면
상태는 ‘변경되지 않음’입니다. 그렇지 않은 경우에는 상태가
‘변경됨’입니다.

Z-보정적용 파트가 z-보정적용인지여부를나타냅니다.

*이러한속성은 BREP파트에사용할수없습니다.

2.파트픽싱정보페이지

파트픽싱정보도구페이지는손상된 STL을픽싱하는필수단계를안내합니다.
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진단

1. 개요

진단섹션은파트픽싱프로세스의핵심단계입니다.이단계에서항상 STL파일의문제
를확인할수있습니다.진단을기반으로,픽싱프로세스에서가이드라인으로제안이제
공됩니다.

2. 권장작업방식

– 분석하려는항목확인

–
오른쪽에있는픽싱버튼 을눌러항목을자동으로픽싱할수있습니다.

– 전체분석을통해최상의결과를얻을수있습니다.

–
“자동새로고침”옵션 이꺼져있으면 “새로고침”아이콘 을누르세요.

– 오류가표시됩니다.
– “제안”섹션을참조하세요.사용할수있는데이터에대한제안이제공됩니다.
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– 체크되지않은항목은제안을결정하는데고려되지않습니다.
– “따르기”버튼을눌러제안받은작업을수행하세요.
– 이방법으로픽싱할수없는오류의경우에는픽싱페이지로이동하여수동으로픽
싱하세요.

– 픽싱페이지, page 585을(를)참조하세요.

3. 유용한정보

제안변경

확인란을사용하여제안에영향을미칠수있습니다.확인란을선택해제하면제안에서
이파라미터를고려하지않습니다. Magics에서사용자를특정픽싱단계로계속보내면
이방법으로건너뛸수있습니다.

전체분석이필요할까요?
전체분석을하면최상의결과를얻을수있지만다음사항을고려하세요.

– 각분석에시간이걸립니다(특히겹치는삼각형과교차하는삼각형).
– 처음에는모든정보가필요하지않은경우가많습니다(특히겹치는삼각형과교차
하는삼각형).

– 나중에 STL파일을사용할항목에따라교차하는삼각형과겹치는삼각형을복구
할필요가없을수도있습니다.

오류설명

1. 뒤집힌노멀

STL포맷에서노멀은삼각형의외부를나타냅니다.노멀이잘못된방향(내부)을가리키
면삼각형을뒤집어빈틈없는 STL이되도록해야합니다.이삼각형을뒤집힌삼각형이라
고합니다.

2. 배드에지

올바른 STL파일을얻으려면각삼각형의모든에지가주변과올바르게연결되어있어야
합니다.에지가올바르게연결되지않은경우,이에지를배드에지라고하고노란색선으
로표시됩니다.연결된배드에지그룹은배드컨투어를만듭니다. STL파일은이후단계
에서슬라이스됩니다.슬라이스파일을올바르게처리하려면모든슬라이스를닫아야합
니다.이런이유로배드에지를픽싱해야합니다.

3. 배드컨투어

서로연결된배드에지그룹은배드컨투어를형성합니다.예:아래홀에는 5개의배드에
지로이루어진 1개의배드컨투어가있습니다.
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일반적인문제예시

뒤집힌삼각형 인접한배드에지 홀 다듬어지지않은삼각형

– 인접한배드에지

다른배드에지주변에있는배드에지를인접한배드에지라고합니다.주로올바
르게연결되지않은 2개의외면으로인해인접한배드에지가발생합니다.인접한
배드에지는파트의긴노란색선으로식별할수있으며,스티칭으로쉽게픽싱할
수있습니다.스티칭은서로바로옆에각각배드컨투어가있는두개의인접한삼
각형을결합하는자동작업입니다.

인접한배드에지                                          스티칭후

– 평면홀

없어진삼각형들이있는곳에홀이생깁니다.홀메우기를사용하여홀을메웁니다.
Magics에서는평면홀만인식할수있으며,하나의평면에놓인열린컨투어를통
해인식합니다.더불규칙한컨투어로인한홀은Magics에서인식하지못하고배드
컨투어로표시됩니다.

평면홀 배드컨투어

4. 교차하는삼각형
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교차하는삼각형은서로가로지르는삼각형입니다. STL외면에교차부위가있는경우가
있습니다. STL파일의적용상태에따라교차를삭제하는것이좋습니다.삼각형페이지
의결합하기기능을사용하여삭제할수있습니다.

– 쾌속조형의경우:사용하는포스트프로세서에따라달라집니다.일반적으로교차
하는삼각형은문제가되지않지만,일부(구형)슬라이서는교차부위가없는완벽
한쉘이필요합니다.

– FEA:교차하는삼각형이없어야합니다.

5. 겹치는삼각형

STL파일에는때때로겹치는삼각형이있습니다.이러한삼각형은더블외면페이지의도
구를사용하여삭제할수있습니다.
다음과같은경우에두삼각형이겹치는것으로간주됩니다.

– 두삼각형사이의거리가주어진공차보다작은경우. (예: 0.1밀리미터또는 0.005
인치)

– 두삼각형의노멀사이의각도가주어진각도보다작은경우. (예: 5°)

“탐지오류”가발생할수있다는점을고려하세요.일부설정조건을적용할경우,삼각형
이형상의일부인경우에도겹치는삼각형으로마킹될수도있습니다.

6. 쉘

쉘은서로연결된삼각형그룹입니다.일반적으로파트에는하나의쉘만있습니다.파트
의모든삼각형은다른모든삼각형에 (간접적으로)연결되어있기때문입니다.파트예:

1개의쉘 2개의쉘 2개의쉘

모든 삼각형은
서로 연결되어
있습니다.

원통이파트에올바르게연결되지않
았습니다.두쉘이겹치면빌드실패
가발생할수있습니다.이문제는결
합하기 기능으로 해결할 수 있습니
다.

파트가비어있습니다.내부쉘
이외부쉘과연결되어있지않
습니다.이는속이빈파트에서
일반적으로나타나는현상입니
다.

7. 노이즈쉘
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어떤쉘은형상적으로의미가없고삭제해도되는노이즈(의미없는형상)로간주할수있
습니다.그러나이러한쉘을삭제하기전에먼저살펴보는것이좋습니다.몇개의삼각형
으로이루어진쉘이라도중요할수있습니다.

16.3.픽싱페이지

가능성있는모든오류에대해서는오류설명, page 582을(를)참조하세요.

1.프로파일
다양한소스에서 STL을가져오면최적의픽싱을위해 STL파일의각 “유형”에대해다른설정이
필요할수있습니다.프로파일을사용하면설정을프로파일에쉽게저장하고다시불러올수있
습니다.

기본픽싱파라미터가있는기본프로파일을항상선택할수있습니다.이것을 “기본값”이라고
합니다. “기본값”이변경되면이설정을새프로파일에저장할수있습니다.
프로파일이선택되어있을때파라미터를수정하면이프로파일에 *가표시됩니다.이프로파일
을다시저장하면변경사항이영구적으로적용됩니다.

2.자동픽싱페이지

여기에서사용자가원하는작업을직접결정할수있습니다.

노 멀 Magics는삼각형의노멀방향을자동으로변경합니다.
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뒤 집
기

인 접
한 배
드 에
지 스
티칭

서로충분히가까운두개의배드에지(노란색선)는열린에지를서로를향해당겨서
자동으로스티칭할수있습니다.이렇게하여빈틈없는 stl이나옵니다.배드에지가
너무멀리떨어져있으면(공차파라미터)스티칭으로인해설계가변형되고배드에지
가홀(hole)로처리됩니다.

최대틈크기
여기에서가까운배드에지를픽싱하기위
해포인트가이동할수있는거리를나타
냅니다.

이터레이션:
더나은결과를얻기위해스티칭이작은
공차로시작하여지정된공차로끝나는이
터레이션을수행합니다.

노 이
즈 쉘
삭제

감지된노이즈쉘을자동으로삭제합니다.이러한노이즈쉘은형상적으로의미가없
습니다.

홀 메
우기

Magics에서컨투어를홀로인식할때만컨투어를메웁니다.일부컨투어는홀이아닙
니다.

평면홀만
Magics에서 컨투어를 평면 홀로 인식할
때만 컨투어를 메웁니다. 일부 컨투어는
평면홀이아닙니다.

평면 홀이평면홀로메워집니다.

자유형

복잡한모양의컨투어는자유형알고리즘
을사용하여더잘메워집니다.
그리드:컨투어를메우는데사용되는외
면의삼각형크기

쉘 결
합 하
기

이렇게하면모든내부형상과교차하는삼각형이삭제됩니다.이작업은형상이허용
하는경우에만수행됩니다.

날 카
로 운
삼 각
형 필
터링

날카로운삼각형은외면품질을높이기위해삭제됩니다.
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3.인접한배드에지페이지

Magics는삼각형의포인트를재배치하여외면이 100%정확하게맞도록합니다.수동스티칭의
경우,파라미터 2개가필요합니다.

최대틈크기
간격이이값보다작으면스티칭기능이모든배드에지사이의간격을줄
입니다.값이너무작으면인접한배드에지가모두해결되지않고,값이
너무크면형상이변경됩니다.

이터레이션:
스티칭알고리즘을적용해야하는횟수입니다.높은공차로인한오류를
방지하기위해 Magics는공차가매우작은스티칭으로시작하여지정된
공차로끝나는스티칭을반복적으로할수있습니다.

원본파일
최대 틈 크기가 너무 작음. 인접한
배드에지가여전히표시됨

최대 틈 크기가 너무 큼. 파트가 변
형됨
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4.홀페이지

개요

어떤 STL에는일부삼각형이없습니다.홀은사실특별한유형의배드컨투어입니다.즉,내부
에삼각형이없는배드컨투어입니다.
먼저,처리하려는홀의유형을식별해야합니다.
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– 메우기유형

평면 규칙형 자유형

자동으로 처리할
수있는단순한홀

올바른픽싱을위해사용자는홀을픽싱해
야하는방향(또는규칙)을결정해야합니
다.

홀을메우기위해부드
러운 외면을 생성합니
다.

– 싱글또는멀티컨투어홀

싱글컨투어 멀티컨투어

홀이 1개의컨투어로구성된단순한홀입
니다.

홀이연결해야하는여러컨투어로구성됩
니다.

– 삼각형생성

삼각형생성

삼각형이나브리지를만들어두개의배드에지를연결하는새삼각형을수동으로그릴
수있습니다.이렇게하여복잡한홀을보다단순한홀(hole)로세분화할수있습니다.

메우기유형

평면:이홀메우기유형은단순한홀에사용합니다.홀은컨투어의모양과관련하여최대한평
면으로메워집니다.
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규칙형:이홀메우기는가급적평면으로메워서는안되지만삼각형이특정방향에대해평행하
게배치되어야하는홀에사용합니다. “메우기방향”에대한이추가표시는Magics에서형상을
이해하는데도움이되며수동으로표시해야합니다.

평면홀메우기 규칙형홀메우기

메우기방향:홀을올바르게메우기위해삼각형이홀을가로질러야하는방향입니다.

– X, Y, Z방향중에서선택할수있습니다.
– 사용자정의옵션을선택하고선지정버튼을클릭하여와이어프레임의선또는배드에
지를메우기방향으로설정합니다.

자유형:자유형홀메우기의경우, Magics에서배드컨투어에삼각형그리드를놓아외면이유
연하게표현되도록합니다.

– 그리드크기:삼각형의크기
– 자동:자동이켜져있으면생성된그리드가매우거침과매우세밀사이에서선택한설정
에따라생성됩니다.

– 접선:접선이켜져있으면생성된외면홀이주변삼각형에완벽하게들어맞습니다.

인접외면에접하지않음 인접외면에접함

싱글또는멀티컨투어홀

싱글컨투어

싱글컨투어홀을메우는가장쉬운방법은 “홀메우기모드”를사용하는것입니다.

– 올바른홀메우기모드(평면,규칙형또는자유형)를선택했는지확인하세요.
– 커서를홀의배드컨투어로이동한후클릭합니다.
– 홀을메우기위해새삼각형이자동으로생성됩니다.
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홀메우기모드에서배드컨투어로이동 클릭하면컨투어가메워짐

멀티컨투어

멀티컨투어홀을메우기위해 ‘홀메우기모드’와 ‘하나의홀로처리’기능의조합을사용할수있
습니다.이명령어는선택한컨투어를사용하여다른컨투어사이의간격을줄입니다.

멀티컨투어홀입니다.
“홀메우기모드”와 “하나의홀으로처리”옵
션을 사용하여 홀의 일부인 컨투어를 선택
합니다.

홀이 자동으로 메워집
니다.

삼각형생성

삼각형생성기능은복잡한홀을픽싱하는데사용됩니다.포인트나모서리를선택하여삼각형
이나브리지를만들수있습니다.

3개의꼭짓점(또는 1개의모서리와 1개의꼭짓점)을선택
하여삼각형이만들어집니다.

2개의모서리를선택하여브리지
가만들어집니다.

유용한정보

1. 평면홀의영향력

평면홀메우기로놀랄만큼많은수의비평면홀을처리할수있습니다.평면홀메우기는
속도가매우빠르기때문에먼저평면홀메우기로홀을메우려고하는것은나쁘지않습
니다.마음에들지않으면 “실행취소”를사용하세요.

2. 자동멀티컨투어홀메우기
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단일홀을메우고Magics가배드컨투어내부에서다른컨투어를찾으면Magics는그홀
이실제로멀티컨투어홀이라고가정합니다.그러면 Magics는발견된컨투어를사용하
고멀티컨투어홀을수행할것을제안합니다.

– 홀인식방법

홀을 통해 내부 형상을 볼 수 있습니다. 파트의 다른
면도볼수있습니다.

홀을통해섹션을볼때홀에그려진선이없습니다.

삼각형보기에서반대쪽삼각형은삼각형모양이아
닙니다.마킹된삼각형은삼각형모양이아닙니다.

– 홀리스트를사용하여홀을찾습니다.
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이리스트에는모든홀이표시됩니다.열머리글을클릭하여정렬할수있습니다.
테이블에서홀을클릭하여선택하고두번클릭하여확대할수있습니다.

5.삼각형페이지

날카로운삼각형필터링

최 이너비보다얇은삼각형은사용자가원하는대로마킹되거나삭제됩니다.
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대
너
비

최
소
각
도

얇은삼각형은주변과이루는각도가지정진각도보다클때만선택됩니다.곡선의얇은
삼각형은그대로두고접힌삼각형의얇은삼각형만필터링하는작업을쉽게할수있습
니다.

작
업

작업취소
얇은삼각형이삭제되고주변부가서로연
결됩니다.

마킹 얇은삼각형이마킹됩니다.

겹치는삼각형

일부적용분야의경우겹침(더블외면유발)을삭제해야합니다(예:밀링또는 FEA).

최대거리
이중삼각형(외면)으로간주하기위한두삼각형(외면)사이의최대
거리입니다.

최대각도
두삼각형이이각도보다더기울어지면겹치는삼각형이아닌것
으로간주됩니다.

삼 각 형
선택

반대노멀 삼각형의노멀이반대방향입니다.

같은노멀 삼각형의노멀이같은방향입니다.

모든 겹친 삼
각형

반대노멀과같은노멀

교차하는삼각형

아직남아있는배드에지를해결하려면보다창의적인픽싱기법이필요합니다.여전히발생할
수있는몇가지가능성있는오류는잘린외면입니다.이경우,외면이설계바깥쪽으로나와있
어서잘라내야합니다(아래그림참조).
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결합하
기

이옵션은교차삼각형을삭제하고외면을자동으로자릅니다.배드에지가삼각형
과교차하면파트손상이발생하기때문에작업이중단하는것이좋습니다.

마킹된
부분잘
라내기

마킹된삼각형을자릅니다.

이정육면체의외면 2개가올바르게잘리지않았습니다.길이가
너무길고교차합니다.교차삼각형감지하기버튼을사용하여
이러한교차부위를감지할수있습니다.

자르려는삼각형을마킹합니다.

마킹된부분잘라내기를누르면삼각형이다시만들어져교차선
에모서리가있습니다.

전 후

더이상필요하지않은삼각형을마킹한후삭제합니다.

결과

l 유용한정보

이메시지는어떤의미일까요? “Magics가삼각형과교차하는배드에지를감지했습니다.
결합하기가수행되지않을수도있습니다.결합하기를계속하시겠습니까?”
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배드에지가삼각형과교차하면결합하기결과가좋지않습니다.삼각형을교차하는배드
에지를수동으로삭제해보세요.이렇게하는방법이여러가지가있습니다.

– 계속해서결합하기

파트가손상될수있지만항상계속진행할수있습니다.때로는홀을메워손상부분을매
우쉽게해결할수있습니다.때로는실행을취소하고다른방법을사용해야합니다.

– 홀만들기

삼각형을삭제하여배드컨투어가홀이되어사용자가메울수있도록합니다.여기에서
마킹된부분잘라내기를하면교차하는삼각형의모양을삼각형으로다시만들수있으므
로사용자가삭제해야하는외면을최소화할수있습니다.

교차부위입니다. 문제와관련된삼각형을모두마킹합니다.

마킹된삼각형을삭제하여홀만듭니다. 홀메우기기능으로홀을메웁니다.

– 배드컨투어닫기

배드컨투어를홀메우기처럼메웁니다. (자유형홀메우기는거의모든배드컨투어를메
움)내부형상은결합하기를사용하여삭제할수있습니다.
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잘라내기 오류입니
다.

홀메우기를사용하여컨투어를삼각
형으로메웁니다.

결합하기후,내부형상이
사라집니다.

동일한삼각형

반
대
노
멀

삼각형의노멀이반대방향입니다.이확인란을선택하면동일한 ‘반대’삼각형만삭제
됩니다.두삼각형중하나를그대로둘지,둘다삭제할지선택할수있습니다.

같
은
노
멀

삼각형의노멀이같은방향입니다.이확인란을선택하면동일한삼각형만삭제됩니다.
두삼각형중하나를그대로둘지,둘다삭제할지선택할수있습니다.

6.쉘페이지

개요

파트가여러쉘로구성되어있을수있으며,이도구를사용하여쉘을조정할수있습니다.진짜
오류는아니기때문에이문제를자동으로해결할수있는방법은없습니다.
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상세설명

– 쉘리스트

이리스트에는모든쉘이표시됩니다.열머리글을클릭하여정렬할수있습니다.
테이블에서쉘을클릭하여쉘을선택할수있습니다.파트의쉘을쉽게찾으려면리스트에서항
목을두번클릭하세요.쉘은매우작아서찾기가어렵습니다.

– 작업

노 이 즈
쉘 마킹
하기

노이즈쉘이선택됩니다.

결 합 하
기

이옵션은교차삼각형을삭제하고외면을자동으로자릅니다.배드에지가
삼각형과교차하면파트손상이발생하기때문에작업이중단하는것이좋습
니다.

쉘을 파
트로 전
환

이옵션은각쉘의파트를만듭니다.

7.포인트페이지

사용자포인트

사용자는생성버튼을사용하여사용자포인트를만듭니다.이러한포인트를만드는데필
요한좌표는측정도구페이지의정보상자에서검색할수있습니다(마우스오른쪽버튼으로이
값을복사-붙여넣을수있음).
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자유포인트

이포인트를사용하고있는삼각형을모두삭제하면이러한포인트가만들어집니다.연결
된이러한삼각형이모두삭제되면Magics는나중에다시사용할수있도록포인트를유지합니
다.

매뉴얼포
인트픽싱

포인트보기
현재포인트를표시하려면이옵션을선택합니다. Magics에
서포인트가표시될때만포인트를보고사용할수있습니
다.

스내핑으로 포인트
생성하기

새포인트를수동으로외면에추가합니다.

좌표에 따라 포인트
생성하기

X – Y – Z필드를사용하여새로생성된포인트의좌표를입
력합니다.

포인트추가하기 지정된좌표를사용하여새포인트를만듭니다.

포인트이동하기 선택한파트포인트를이동합니다.

포인트삭제하기 포인트를수동으로선택하여삭제합니다.

모든 포인트 삭제하
기

현재의모든포인트가삭제됩니다.

이러한포인트에스냅하려면 Magics의설정개요에서 “삼각형을포함하는포인트”및 “삼각형
을제외한포인트”를선택해야합니다.이항목은옵션 –설정 –일반 –스내핑에서활성화할수
있습니다.

16.4.측정페이지

Magics는포인트,선,평면,원,원통,구등의다양한피처를인식합니다.마우스포인터를움직
여피처를선택합니다. Magics는선택한유형의모든피처에스냅됩니다(피처위로마우스를이
동할때피처가표시됨).예를들어,포인트(그림참조)가원형으로표시됩니다. Magics에서인
식해야하는피처를사용자가설정에서선택할수있습니다.예를들어,섹션또는와이어프레임
에있는포인트에만스냅하기로할수있습니다.

마우스왼쪽버튼을클릭하여마킹된피처를선택합니다.모든측정피처가선택되어있을때설
정의측정파트에서피처그리기를체크하면피처가마킹됩니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 16.도구페이지 페이지 600 / 628

예를들어,포인트는 +기호로(그림참조),선은선으로(그림참조),구는 3개의끝지점에있는원
으로표시됩니다.설정창의측정파트에서피처그리기가켜져있지않으면해당피처를선택할
수는있지만특정방식으로표시할수는없습니다.

측정값을선택하려면메인툴바 ( )또는측정도구페이지에서 ‘파트선택하기’아이콘을클릭합
니다.사용자가선택모드에있으면마우스포인터가녹색원형으로표시됩니다.측정값을클릭
하여측정값을선택합니다.측정값을선택하면그립이나타납니다.그림에서측정값 10이선택
되었습니다.측정선의중심그리고측정선과확장선이교차하는곳에그립이있습니다.

피처표시기중하나를파트의다른위치에있는동일한피처로끌어서측정값을조정할수있습
니다.그러면새로운측정값을얻게됩니다.이렇게하려면먼저측정값을선택해야합니다.
설정창에서측정값을표시할방법을지정할수있습니다(화살표와확장선포함여부,그립크
기...).
화면에서측정값의위치가마음에들지않으면이위치를변경할수있습니다.먼저마우스로측
정값을선택합니다.확장선의교차지점에서그립을선택하면선택한피처를연결하는축을중
심으로측정표시선을회전할수있습니다.측정선중간에있는그립을선택하면확장선을늘리
거나줄일수있습니다.
키보드의삭제버튼으로선택한측정값을삭제할수있습니다.
하나이상의측정값을삭제하려면(모두삭제제외)다음두단계를따라야합니다.

– 삭제할치수를선택합니다(여러치수를선택하려면 Shift버튼을누른상태로선택).
– 키보드에서삭제버튼을누릅니다.

각도구페이지에서측정모두지우기버튼을클릭하여모든측정값을한번에삭제할수있습니
다.

측정 모두 숨기
기

이옵션을선택하면측정값이숨겨집니다.측정값을보려면선택을취소하
세요.
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측정 모두 지우
기

모든측정값을삭제합니다.

스냅설정 설정창으로이동합니다.측정값을표시하는방법을지정할수있습니다.

1. BREP파트측정

현재 BREP파트의측정옵션은메쉬파트의측정에비해엔티티유형의하위집합만사용하여
거리,원및각도측정이허용됩니다.지원되는엔티티는다음과같습니다:

i. 포인트
ii. 라인(들)
iii. 서클
iv. 평면 - (평면면)
v. 두께
vi. 테두리상자

2.거리페이지

거리도구페이지를사용하면여러피처간의거리를측정할수있습니다.

피
처 측정값설명

포 두번째피처에서포인트까지의길이입니다.
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피
처 측정값설명

인
트

선 선의두번째피처를통과하는수직선의길이입니다.

원 원의두번째피처를통과하는수직선의길이입니다.

평
면

평면의두번째피처를통과하는수직선의길이입니다.평면을선택하면Magics가해당
평면에서삼각형에스냅합니다.

원
통

원통의중심선에서두번째피처를통과하는수직선의길이입니다.

구 두번째피처에서구의중심까지의길이입니다.

두
께

두께측정은특별한측정방법입니다.즉,두번째엔티티를선택할필요가없습니다.파
트를클릭하면, Magics에서삼각형외면에수직인선이내부를통과하여다른삼각형(파
트의반대쪽)에도달할때까지의거리를측정합니다.두께를측정할때 STL외면에대한
스내핑이자동으로켜집니다.

테
두
리
상
자

표시된파트의테두리상자를측정합니다.

스내핑제약

3D보기 3D모드에서측정이가능합니다.

2D XY 2D XY면만측정합니다.

2D XZ 2D XZ면만측정합니다.

2D YZ 2D YZ면만측정합니다.

X-축 1D X축만측정합니다.

Y-축 1D Y축만측정합니다.

Z-축 1D Z축만측정합니다.

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 16.도구페이지 페이지 603 / 628

주의:측정값은실시간으로반영됩니다.사용자가첫번째피처를선택한상태에서파
트로마우스를이동하면Magics에서두번째피처를탐색합니다.다른위치의피처에
스냅하면측정값이변경됩니다.

권장작업방식

– 측정제한을선택합니다. 1, 2, 3차원중에서선택할수있습니다.

– 메뉴에서첫번째피처를선택하고(클릭하면됨)파트에피처를스냅한후클릭하여선택
합니다.

– 두번째메뉴에서두번째피처를선택하고(클릭하면됨)파트에피처를스냅한후클릭하
여선택합니다.

– 측정값의확장선을끌어서화면위에측정값을표시할위치를선택합니다.

– 마지막으로클릭하면측정이픽싱됩니다.
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3.원형도구페이지

피처 측정값설명

원 원를선택합니다.원의반지름(또는지름)이표시됩니다.

3 포
인트

포인트 3개를선택합니다.이 3개의포인트로정의된원의반지름(또는지름)이표시됩
니다.
포인트를무작위로 3개지정할수도있다는점에유의하세요.이로인해형상학적으로
불가능한원이될수있습니다!가능하면원의반지름측정기능을사용하는것이좋습
니다. Magics에서원을피처로인식하지못하는경우에만이기능을사용하세요.

구 구를선택합니다.구의반지름(또는지름)이표시됩니다.

반지
름
또는
지름

반지름을측정할지지름을측정할지를사용자가선택할수있습니다.

4.각도도구페이지
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피
처 측정값설명

3
포
인
트

포인트 3개를선택합니다.두포인트사이에가상의선두개가그려집니다.즉,포인트 1
과 2사이,포인트 2와 3사이에그려집니다.그결과나오는각도는 3개의포인트로정의
된두선사이의각도입니다.

주의:가능하면두개의선사이의각도를측정하는것이좋습니다. Magics에서
이선들을피처로인식하지못하는경우에만이기능을사용하세요.

선
두개의교차선을선택합니다.두선이모두강조표시되고교차포인트가그려집니다.
그결과나오는각도는두선사이의각도입니다.

평
면

두개의평면을선택합니다.

디
폴
트

선또는평면과좌표중심의축또는평면사이의각도를측정할수도있습니다.

스내핑제약

3D보기 3D모드에서측정이가능합니다.

2D XY 2D XY면만측정합니다.

2D XZ 2D XZ면만측정합니다.

2D YZ 2D YZ면만측정합니다.

X-축 1D X축만측정합니다.

Y-축 1D Y축만측정합니다.
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스내핑제약

Z-축 1D Z축만측정합니다.

5.정보도구페이지

피처에스냅하거나피처를선택하면피처의일부좌표정보가제공됩니다.이정보로사용자는
공간상의동일한포인트에완전히똑같은피처를그릴수있습니다.

포인트 점의 X, Y, Z좌표가표시됩니다.

선 시작점과끝점의 X, Y, Z좌표가선의길이와함께표시됩니다.

원 원중심의 X, Y, Z좌표가반지름과함께제공됩니다.

삼각형 모서리포인트의 X, Y, Z좌표와노멀의방향계수가표시됩니다.

원통 테두리디스크의중간점에대한 X, Y, Z좌표가반지름과함께제공됩니다.

구 구의중간점에대한 X, Y, Z좌표가반지름과함께제공됩니다.

섹션 선택한컨투어의길이와외면이제공됩니다.

선 택 하
기

이제측정값을선택할수있습니다.라벨에녹색점이표시되면측정값이선택된것
입니다.활성화되면측정값또는라벨위치를변경할수있습니다.

측정 모
두 숨기
기

이옵션을선택하면측정값이숨겨집니다.측정값을보려면선택을취소하세요.

측정 모
두 지우
기

모든측정값을삭제합니다.

스냅 설
정

설정창으로이동합니다.측정값을표시하는방법을지정할수있습니다.

6.최종파트도구페이지

최종파트도구페이지내에서파트의실제측정값을 Magics의측정값옆에추가할수있습니
다.
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실제측정치추가 실제측정값을Magics의기존측정값에추가하여비교합니다.

측정정밀도 사용된공차를조정할수있는측정정밀도설정으로이동합니다.

실제측정치추가하기

1. 기본측정정밀도

ID 모든측정값은고유 ID로표시됩니다.

명 목 측 정 치
(mm) Magics에서측정한활성화된측정값을표시합니다.

실 제 측 정 치
(mm) Magics의측정값과일치하는실제측정값을입력합니다.

편차(%) Magics의측정값과실제측정값사이의편차를백분율로표시합니다.

편차(mm) Magics의측정값과실제측정값사이의편차를밀리미터단위로표시
합니다.

탐색버튼 다양한측정값을쉽게탐색합니다.

2. 고급측정정밀도
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ID 모든측정값은고유 ID로표시됩니다.

명목 측정치
(mm) Magics에서측정한활성화된측정값을표시합니다.

실제 측정치
(mm) Magics의측정값과일치하는실제측정값을입력합니다.

편차(mm) Magics의측정값과실제측정값사이의편차를밀리미터단위로표시
합니다.

유형
편차유형을선택합니다.이는설정내에서선택한측정프로파일을기
반으로합니다.

탐색버튼 다양한측정값을쉽게탐색합니다.

주의: ‘설정’ > ‘일반’ > ‘측정정밀도’를통해사용되는측정정밀도를정의할수
있습니다.

측정값분석(기본측정정밀도표시)

Magics에실제측정값을입력한후나올수있는결과는 3가지입니다.
설정에정의된공차에따라측정값은다음색상코드중하나를갖게됩니다. (기본값: ‘상대공차
(편차(%)) = 0.3%’, ‘절대공차(편차(mm)) = 0.2mm’)

녹색 =편차(%) < 0.30%그리고편차(mm) < 0.2mm

빨간색 =편차(%) > 0.30%그리고편차(mm) > 0.2mm
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7.리포트도구페이지

리포트도구페이지에서측정리포트를생성할수있습니다.

선택된템플릿 사용자가선택한템플릿입니다.

리포트템플릿생성하기
사용자정의된템플릿리포트를만듭니다. ‘여기에서시작’템플릿
을사용하여시작할수있습니다.

리포트템플릿불러오기 사용할수있는템플릿을불러옵니다.

리스트에서선택된템플
릿삭제하기

선택한템플릿을삭제합니다.

템플릿리스트삭제하기 전체템플릿리스트를삭제합니다.

리포트생성하기 실제리포트를만듭니다.

8.슬라이스측정

파트가슬라이스로표시되면해당파트에대한측정도가능합니다.
사용가능한모든측정도구를사용하여측정할수있습니다.
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16.5.주석페이지

이제그어느때보다쉽게 *.magics프로젝트에추가정보를더할수있습니다.그리고이제텍스
트와그림을추가할수있고,파일을첨부할수있고,파트에텍스처를프린트할수있습니다.잘
구성된프로젝트개요를유지하려면주석플랫폼으로작업하는것이좋습니다.

1.주석페이지

주석도구페이지를사용하면 Magics프로젝트에텍스트를쉽게추가하거나활성화된플랫폼
에쉽게그릴수있습니다.
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– 텍스트섹션

텍스트
드롭다
운

간단한텍스트상자를추가하거나화살표가있는참조텍스트상자를추가할
수있습니다.

주석내
용

플랫폼에텍스트주석이생성되면이텍스트상자에원하는주석내용을추가
합니다.플랫폼에서하나의기존텍스트주석을선택할때이텍스트상자를
사용하여해당내용을수정합니다.

폰트파
라미터

선택한텍스트주석의폰트,폰트스타일,폰트크기및텍스트색상을변경합
니다.

고정주
석텍스
트를생
성

기본적으로텍스트및화살표주석이파트에고정되어있습니다.플랫폼을회
전,이동또는확대하면그에따라텍스트주석의위치가움직입니다.플랫폼
에서텍스트주석의위치를고정시키고싶으면이옵션을선택합니다.

참고:이옵션은텍스트및화살표주석에만사용할수있습니다.

– 그리기섹션

그 리
기 드
롭 다
운

직사각형,타원형또는자유형그리기중에서선택합니다.

브 러
시

브러시의두께나색상을변경합니다.이러한옵션은모양을그리기전에수정하
거나플랫폼에서선택한그리기의속성을변경하기위해수정할수있습니다.

보 기
복 구
하기

그리기는파트에고정되어있지않습니다.플랫폼을회전,이동또는확대해도
그리기가동시에움직이지않습니다.해당그리기를선택하고보기복구하기버
튼을클릭하면특정뷰포인트로돌아갈수있습니다.

– 일반옵션

주석숨기
기

이옵션을선택하면만들어진주석이숨겨집니다.선택을취소하면주석을
볼수있습니다.

주석없애
기

만들어진모든텍스트와그리기주석이삭제됩니다.

설정 주석의일반설정을변경할수있습니다.

권장작업방식

주석을생성하여특정포인트에고정하고싶으면텍스트및화살표를선택합니다.파트에서포
인트를스냅한후클릭하여선택합니다.주석미리보기가나타납니다.주석에원하는내용을입
력합니다.주석의위치를변경해야하는경우,미리보기를원하는위치로끌어온후마우스왼
쪽버튼을놓습니다.
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2.첨부페이지

첨부도구페이지를사용하면Magics프로젝트에파일을쉽게첨부할수있습니다.

탐색 탐색버튼을사용하여첨부해야하는파일을찾을수있습니다.

선택하기 선택버튼을클릭하면주석을선택할수있습니다.

모두없애기 모든텍스트,그리기및첨부파일이삭제됩니다.

설정 일반설정을변경할수있습니다.

3.텍스처페이지

텍스처링은파트의선택된삼각형에이미지를프린팅하는것입니다.텍스처가있는파트를읽
고만들고 ZPR, VRML또는Magics파일로저장할수있습니다.
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표시 “눈모양”아이콘을클릭하여텍스처를표시하거나숨깁니다.

이름
텍스처가있는외면의이름입니다.기본적으로이이름은텍스처링에사용되는파
일의이름이지만변경할수도있습니다.

3D 텍스
처

슬라이싱하는동안텍스처를 3D텍스처로변환해야하는경우이확인란을활성화
합니다.

경로
사용된텍스처의위치입니다. Magics텍스처링기능을통해텍스처가적용되지않
으면경로가표시되지않습니다.

상태

텍스처가지정된경로에서발견되었는지그리고 Magics에서다시불러온이후에
편집되었는지를나타냅니다.
녹색체크표시:텍스처를찾았으며최신상태임

연필:텍스처를찾았으며최신상태가아님

빨간색 +기호:텍스처를찾지못함

최 근 확
인시간

텍스처불러오기를마지막으로시도한날짜와시간입니다.

새텍스처 새텍스처를추가합니다.

텍스처선택 파트에서텍스처를선택할수있습니다.

텍스처편집 텍스처를편집할수있습니다.

텍스처업데이트 선택한텍스처를업데이트합니다.

텍스처복사 텍스처복사

텍스처붙여넣기 복사한텍스처를붙여넣습니다.

텍스처삭제 선택한텍스처를삭제할수있습니다.

텍스처를삼각형에서삭제 선택한삼각형에서텍스처를삭제할수있습니다.

텍스처표시설정 모든텍스처를표시하거나숨깁니다.

텍스처표시뒤집기 텍스처표시를뒤집습니다.

컨텍스트메뉴
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피처 설명

복사하기 선택한파트텍스처를복사(CTRL+C)합니다.

붙여넣기
이전에 복사한 텍스처를 선택한 삼각형에 붙여넣습니다
(CTRL+V).

다른 이름으로 내보내
기... 선택한텍스처를이미지파일로저장(CTRL+S)합니다.

권장작업방식

먼저텍스처를적용할삼각형을마킹해야합니다.그런다음텍스처도구페이지에서새텍스처
를만듭니다.도구페이지의각단계에따라투영을조정합니다.텍스처링대화상자의각변경사
항이실시간으로시각화됩니다.

삼각형마킹 이미지선택                                          투영조정

주의:텍스처링후,텍스처손실없이파트를편집및/또는픽싱할수있습니다.아래그
림은톱니자르기로잘린텍스처있는파트를보여줍니다.

16.6.슬라이스페이지

슬라이스도구페이지를사용하면파트의슬라이스를시각화할수있습니다.슬라이스는 2D및
3D보기로시각화할수있습니다.슬라이스에서도측정이가능합니다.
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슬라이스활성화

슬라이스도구페이지는슬라이스가뷰포트에있을때사용할수있습니다.파트리스트를통해
각개별파트의보기모드를제어할수있습니다.

– STL파트(파란색아이콘)

STL파트에서슬라이스미리보기를활성화하려면파트리스트에서비주얼스타일을 ‘슬
라이스미리보기’로전환합니다.모든 STL파트의비주얼스타일을한번에변경하는단
축키는툴바의음영모드버튼에서찾을수있습니다.

– 불러온슬라이스스택(녹색아이콘)

불러온슬라이스스택내부의슬라이스를표시하려면파트리스트에서비주얼스타일을
‘슬라이스’로전환합니다.슬라이스파일을 Magics로불러올때슬라이스스택이활성화
됩니다.모든슬라이스스택의비주얼스타일을한번에변경하는단축키는슬라이스페
이지에서찾을수있습니다.
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슬라이스시각화

슬라이스스택:시각화(슬라이스스택에만적용)

슬라이스
도면에있는모든슬라이스스택을 ‘슬라이스’보기모드로전
환합니다.

테두리상자
도면에있는모든슬라이스스택을 ‘테두리상자’보기모드로
전환합니다.

솔리드파트:슬라이스미리보기(솔리드파트 = STL파트에만적용)

슬라이스
플랫폼환경

장비파일에서지정한현재레이어두께를표시합니다.

솔리드 파트
표시

솔리드파트의나머지부분은여전히아래에솔리드로표시
됩니다.

범위보기

모두보기 불러온파트의슬라이스를모두표시합니다.

슬라이스 보기범위의슬라이스개수를설정합니다.

높이 보기범위의높이를설정합니다.

Z최소 보기범위의하단을설정합니다.이값은측면에있는슬라이
더로조정할수도있습니다.
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디스플레이

솔리드 슬
라이스

채워진슬라이스를모두표시합니다.

3D슬라이
스

두께가있고채워진슬라이스를표시합니다. 3D슬라이스가켜져있으면슬라
이스스택의다른모든정보가숨겨집니다.

외곽선만
표시

켜짐:외곽선(=컨투어)만표시됩니다.
꺼짐:사용가능한모든정보가표시됩니다.이기능은고급보기설정을통해
더자세히제어할수있습니다.

2D/3D 보
기

2D:뷰포트를상단보기에고정합니다.
3D:뷰포트를해제하고회전하며볼수있도록합니다.

고급보기설정

슬라이스스택에는다양한정보가포함될수있습니다.해당정보가소스파일에있는경우이
대화상자를사용하여표시되는정보집합을더잘제어할수있습니다.
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유형표시하기

외곽선 외곽선켜기/끄기

추가적인외곽선
추가외곽선켜기/끄기
외곽선이여러번오프셋되면이를추가적인외곽선이라고
합니다.

노멀해칭

노멀해칭켜기/끄기
노멀해칭은스캔프로세스동안레이어를메우는데사용되
는벡터그룹입니다.

해칭예시

서포트
서포트켜기/끄기
슬라이스된서포트
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해칭표시

노멀
노멀해칭벡터켜기/끄기
상향또는하향이아닌모든슬라이스정보

업스킨
업스킨벡터켜기/끄기
상단에형상이없는수평영역을슬라이싱한결과입니다.

다운스킨
다운스킨벡터켜기/끄기
하단에형상이없는수평영역을슬라이싱한결과입니다.

하위세트표시

모
델

슬라이스스택이슬라이싱전의원래모델(파트)에대한정보를계속가지
고있는경우, 0부터모델개수까지인덱싱됩니다.

모두 모델을모두표시합니다.

범위

범위는 다음과 같이 입력할 수 있습
니다.

– 리스트: 2,5,6,9
– 범위: 3-8
– 리스트와범위의조합: 2,6-9

인덱싱한모델만표시합니다.

추
가
적
인
외
곽
선

추가외곽선은가장바깥쪽의추가테두리에대해 0으로시작하여안쪽으로
번호가매겨집니다.

모두 추가외곽선을모두표시합니다.

범위 추가외곽선의하위집합만표시합니
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다.

패
턴

특정해치가그룹으로모아지면이를패턴이라고합니다.

모두 패턴을모두표시합니다.

범위 패턴의하위집합만표시합니다.

색상설정

슬라이스시각화와관련된모든색상설정을여기에서조정할수있습니다.

주의:열린컨투어는다른색상을덮어씁니다.
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Chapter 1. Windows구성정보
이장에서는아래와같이몇가지추가기능을활성화또는비활성화하도록Windows시스템을
구성하는것과관련된주제를다룹니다. Magics RP이가이드를참고하여애플리케이션의특정
워크플로또는기능을사용하도록시스템을구성할수있습니다.

1.1. Windows에서긴경로지원활성화

Windows는기본적으로최대 256자의파일경로만지원합니다.그러나폴더이름이나파일이
름으로인해파일경로의전체길이가 256자를초과할수있습니다.이러한파일을애플리케이
션에로드하려고시도하면현재애플리케이션은경고없이파일을로드하지못합니다.
따라서파일경로길이로인한임의의오류로인해애플리케이션에파일을로드하는데장애가
발생하지않도록시스템에서긴경로지원을활성화하는것이좋습니다. Windows시스템의긴
경로에대해자세히알아보려면Microsoft에서작성한이문서를참조하세요.

관리자권한이필요합니다:시스템에대한관리자권한이없으면필요한시스템변경
을수행할수없습니다. IT팀에문의하세요.

참고:이가이드는Windows 10버전 1607이상을사용하는경우에만적용됩니다.그
렇지않은경우계속진행하기전에시스템을업데이트해야합니다.

1. 긴경로를사용하도록Windows레지스트리수정하기

i. 관리자로레지스트리편집기를실행합니다.
ii. 폴더로이동합니다,

"HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\FileSystem"
iii. "LongPathsEnabled"필드를수정하고값을 1로설정합니다.

iv. 레지스트리편집기를닫습니다.
2. 컴퓨터를재부팅합니다.
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모든 것이 순조롭게 진행되었다면 이제 전체 경로 길이가 256자를 초과하는 파일을
Magics에성공적으로로드할수있습니다.

참고: Windows파일경로가 256자를초과하는경우,긴경로지원이활성화된경우
Windows운영체제에서더짧은경로참조를파일경로로생성하여애플리케이션에
서올바르게사용할수있도록합니다.그러나원본파일경로텍스트에의존하는모든
추 가 기 능 은 의 도 한 대 로 작 동 하 지 않 습 니 다.

예를들어, BREP파트를불러올때 '파트이름에파일이름추가옵션'을사용하면원
본파일이름이아닌Windows에서생성된축약된참조이름만유지할수있습니다.

현재긴경로지원은아래와같이Magics애플리케이션에기본으로제공되는제한된수의파일
형식에대해서만제공됩니다.

i. Magics프로젝트파일 (.magics)
ii. Materialise AM Exchange파일 (.matamx)
iii. STL파일(.stl)
iv. STL Zip파일(.mgx)
v. 머티리얼라이즈 3-matic프로젝트파일(.mxp)
vi. MDCK파일(.mdck)
vii. 파라솔리드커널파일(.x_t & .x_b)*

다른모든파일형식에대한지원은필요에따라확장될예정이며,유사한지원을받고자하는
다른파일형식에관심이있는경우언제든지고객지원팀에문의하시기바랍니다.

*파라솔리드커널파일은 BREP파트씬에로드할때만긴경로를지원합니다

1.2.특정파일형식을열도록기본애플리케이션설정하기

새Magics애플리케이션을설치하는동안몇가지 3D파일형식을설치된애플리케이션버전에
연결하라는메시지가표시됩니다.

– 설치, page 17을(를)참조하세요.

설치, page 17
i. Windows설정을통해

ii. 각파일의파일속성페이지를통해

이두가지방법모두Windows 10빌드 1907이상의Windows버전과호환되어야합니다.방법
2를시도하기전에먼저방법 1을시도하는것이좋습니다.
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1. Windows설정
i. Windows설정 >시스템 >앱및기능 >기본앱페이지로이동합니다.

ii. 파일유형별기본앱선택버튼을찾아클릭합니다.

iii. 목록에서원하파일형식을선택하고앱버튼을클릭합니다.

iv. '앱선택'팝업이표시되면파일형식에대해설정할수있는 PC에설치된모든기본앱이
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표시됩니다.원하는형식을클릭하여기본애플리케이션으로설정합니다.

모든것이단계대로진행되었다면이제파일형식이올바르게설정되고,파일을두번클릭하면
기본앱으로설정된애플리케이션에서열리게됩니다.

'앱선택'팝업창에서원하는버전의애플리케이션을찾을수없는경우방법 2로진행
하여기본애플리케이션을설정하세요.

2.파일속성페이지

i. 파일탐색기에서기본앱을설정할파일형식의파일을찾습니다.

ii. 마우스오른쪽버튼(RMB)으로파일을클릭하고컨텍스트메뉴에서속성버튼을찾아클
릭합니다.

iii. 파일속성창의 '일반'탭에서 '연결프로그램'을찾습니다.
열

Materialise NV - Technologielaan 15 - 3001 Leuven - Belgium



Chapter 1. Windows구성정보 페이지 626 / 628

iv. "변경"버튼을클릭하면파일애플리케이션목록팝업이표시됩니다.

v. 팝업의애플리케이션목록에서적절한애플리케이션을선택하고 "확인"을클릭합니다.

vi. 파일속성페이지에서 '적용'을클릭합니다.

5단계에서표시된목록에서적절한애플리케이션을찾을수없는경우아래를참조하
세요.

적절한애플리케이션이Windows에서자동으로나열되지않는경우사용하려는설치된애플리
케이션의실행파일경로를수동으로정의해야합니다. 5단계부터이전단계까지다음단계를
수행합니다.
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v. "이 PC에서다른앱찾기"를선택하면Windows파일탐색기창이표시됩니다

vi. 애플리케이션이설치된위치로이동합니다.일반적으로 C드라이브의프로그램파일폴
더에있습니다

vii. 확장자가 ".exe"인애플리케이션실행파일을찾아서선택한다음 "열기"를클릭합니다.

viii. 파일속성페이지에서 "적용"을클릭합니다.

이러한방법중어느것도적합하지않은경우엔지니어에게도움을요청하세요.
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Chapter 2.연락처정보

유럽(본사)
Technologielaan 15
3001 Leuven
Belgium
전화 +32 16 39 66 11
software.support@materialise.be

미국및캐나다

44650 Helm Court
Plymouth, MI 48170
USA
전화: +1 734 259 6445
전화(무료): +1 888 662 5057
software.support@materialise.com

영국

AMP Technology Centre
Advanced Manufacturing Park
Brunel Way, Catcliffe
Sheffield, S60 5WG
전화 +44 1143 997 845
software.support@materialise.co.uk

독일

Friedrichshafener Str. 3
82205 Gilching Germany
전화: + 49 8105 77 859 20
software.support@materialise.de

중국

Baoshan District
Hutai Road 2999
1F Building no 1
Shanghai 200444
P.R.China
전화 +86 21 583 124 06
software.support@materialise.com.cn

일본

Yokohama Portside Bldg. 2F
Sakae-cho 8-1
Kanagawa-ku, Yokohama
전화 +81 45 440 4591
software.support@materialise.co.jp

아시아 –태평양 (한국포함)
Unit 5-01, Menara OBYU
No. 4, Jalan PJU 8/8A, Damansara
Perdana
47820 Petaling Jaya
Selangor Darul Ehsan - Malaysia
전 화 (한 국): 070 4915 0401/ 이 메
일software.support@materialise.co.kr
software.support@materialise.co.kr

웹사이트: (한국)
https://www.materialise.com/ko/software
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