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Point forts de Materialise Magics 28

L'industrie de la fabrication additive reconnait que Magics est le logiciel idéal pour la
préparation de piece et de la fabrication. Nous fournissons les mises a jour suivantes
dans cette version de Magics :

Capacité d’utilisation Productivité

Travaillez confortablement pendant toutes
les heures de travail avec le theme
sombre.

Commencez plus rapidement avec le
guidage en profondeur dans les notes de
publication.

Accroissez votre expeérience avec le
Nester améliore et les fenétres
d’importation ainsi qu’avec la minimisation
de fiche d’outil.

Obtenez davantage de votre Nester avec
notre nouvelle fonctionnalite.

Optimisez vos pieces avec le nouveau
Module de lattice.

Préservez votre planification de support et
d’inscription lors de la réalisation d'autres
opérations.
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= Introduction du theme sombre faisant
I'objet d’une forte demande, vous offrant
Magics avec un arriere-plan plus
sombre.

= Améliorez la visibilité dans les postes
de travail sombres.

= Qctroyez un confort supérieur a vos
yeux lors de l'utilisation de Magics pour
une période prolongée.
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Notes de publication

Utilisez le document de notes de publications dedié pour recevoir les instructions
deétaillées sur la maniére d'utiliser les nouvelles fonctionnalités.

Utilisez la Présentation des nouveautés pour jeter un coup d'ceil sur les caractéristiques
essentielles et leurs avantages.

Vous pouvez trouver les notes de publication dans Magics ou ici.


https://help.materialise.com/en_US/magics-28
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Fonctionnalité ajoutée au module Materialise
pri nCi pal innovators you can count on
® Distribution des couches X = Utilisez FormFit* pour créer un emballage

personnalisé pour vos pieces.

= Exploitez totalement 'Optimisateur d’orientation et
le Comparateur avec des options supplémentaires :
section XY max, surface de support, et support sur
marque.

= Laissez le Trieur de forme aligner I'orientation de
pieces similaires.

= Détectez des volumes piégés pour éviter que votre
piece ne soit déformée par les bassins de résine.

= Contrélez le graphique de distribution des couches
pour voir 'accumulation de chaleur ou l'utilisation de
matiere par couche.

* FormFit était un module séparé qui est maintenant totalement intégré dans le module Magics principal



Optimisation Ul/UX

= Obtenez une meilleure vue d’ensemble de
vos parametres d'importation avec vos
fenétres d’importation mises a jour.

= Ultilisez un espace de travail plus large en
minimisant facilement vos fiches
d’outil.

= Obtenez un aspect plus propre avec la
nouvelle fenétre d’analyse d’épaisseur de
paroi.

= Familiarisez-vous rapidement avec la
nouvelle version de Magics en important
VOS raccourcis depuis Magics 27.

@ Epaisseur de paroi X
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Intégration CO-AM

Obtenez davantage d’options en
ouvrant votre piece dans Magics
depuis CO-AM.

Choisissez l'instance et la scéne
e de Magics dans lesquelles vous
i aside of oth souhaitez ouvrir votre piece.

Placez vos piéces comme vous le
e souhaitez pendant I'importation.

11 12 13 14 15 16 17 18 19 cm
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Module de Lattice
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Un module de lattice universel

- Le nouveau module de lattice vous
fournit tous les bons outils pour vos
besoins de lattice a un seul endroit, y
compris la fonctionnalité suivante :

- Nos nouvelles lattices poutres

- Lattices maillages* volume (fondées
sur la couche)

- Lattice tétraédrique** (fondée sur la
couche)

* Les lattices maillages volume étaient connues comme des structures dans les versions précédentes de Magics
** |_es lattices tétraédriques étaient connues comme DSM Somos® TetraShell™ dans les versions précédentes de Magics.



Lattices poutres

— QObtenez une liberté compléte dans le choix

—

des bonnes lattices poutres pour votre
application sans avoir besoin d’un autre
logiciel.

Maintenez le contrble de vos lattices en

-~ Modifiant I'épaisseur et la précisions

— Filtrant les poutres desserrées apres la
création.

= Marquant et/ou en supprimant des poutres.
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Lattices fondées sur la couche

= Toutes les fonctions dans notre module de
lattice peuvent étre créées comme fondées
sur la couche ou sur le maillage.

= En conservant vos lattices fondées sur la
couche, vous pouvez éviter de grands fichiers et
une conversion intermédiaire en maillage.

= Les lattices fondées sur la couche peuvent étre
tranchées plus rapidement avec le build
processor Materialise ainsi que le module de
couche Magics.

= Si nécessaire, elles peuvent également étre
exportées vers d’autres suites logicielles
comme maillage.
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Flux de travail de bout-en-bout

— Vous pouvez prendre des lattices poutres a
travers la totalité du flux de travail Magics.

~ Pendant I'importation (par ex. par 3mf, mxp)
~  Edition (par ex. coupe, booléen)

— Préparation de fabrication (par ex.
orientation, analyse, imbrication, supports)

~ Et exportation (comme maillage, couches ou
simplement lattices poutres)
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Preparation
de piece
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Textures 3D fondées sur la couche

= Tourner les textures en textures 3D
fondées sur la couche dans Magics

= En conservant des textures 3D
fondées sur la couche, vous évitez de
grands fichiers de maillage

= Tranchez la rapidement avec les Build
Processors de Materialise ou le
module de coupe Magics

= Prévisualisez la texture 3D pour
optimiser vos parameétres
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Ameliorations des marquages

— Marquez les faces BREP originales
sur les pieces de maillage avec la
nouvelle fonction Marquer la face
lors de la conversion de la piece
BREP avec Magics.

— Préservez les faces sur les pieces de
maillage apres la conversion de
BREP vers maillage
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— UI/ UX ) Découpe polyligne %

= Des dialogues modernisés pour polyligne et
coupe de section avec des tooltips elaborés
remplacent les dialogues Couper ou
perforer.

= Direction de polyligne de contrainte et points
de maillage capturer vers pour un résultat de
coupe encore plus precis.

= Explorer les modes de souris améliorés pour
une creation, une édition et une suppression
de polyligne faciles.
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Ameliorations de coupe (2)

- Fonctionnalité

= Minimiser la chance d’erreurs de
coupe en prévisualisant les
résultats pour les broches et les
trous.

= Ayez un controle total des
parametres de profondeur de
coupe pour le type de coupe

polyligne.
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Ameéliorations de planification d’inscription (1) matenallse

Ameéliorations des performances*
Durée d’exécution réduite jusqu’a 90 %
Utilisation mémoire pic réduite de jusqu’a 45 %
Rendu plus réactif apres la génération de la planification des inscriptions

Opérations améliorées :

Ajout et redimensionnement du planning d'inscription de texte Streamics et
Magics

Prévisualisation d’inscription de datamatrix Magics
Ajout de planning de datamatrix Streamics

“*Les améliorations observables sur des grandes piéces de maillage > 10 millions de triangles
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- Préservez le planning d'inscription
sur la piece pour gagner du temps
apres :

— La suppression de triangles qui
ne sont pas directement liés au
planning d’inscription

— La copie ou la séparation de
triangles marqués d’une piece
avec planning d'inscription

B0
==&
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L]

~ Economisez vos divers parameétres
de lattice nida utilisés couramment
comme profilés pour économiser du
temps.

— Evitez I'erreur humaine en utilisant
des profils de lattice nida enregistrés.
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Accélérez votre flux de travail en
détectant et en redimensionnant
les trous pour la piéce entiéere.

Creusez une nouvelle fois de
maniere pratique le suivi de vos
pieces BREP pour un traitement plus
rapide.

Créez une ouverture de creux avec
I'option d’enveloppe.
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Preparation
de fabrication
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Dupliquer avec l'offset de nouvelle rangée

= Inclure un nouvel offset de
rangée a vos pieces
dupliquées pour optimiser
contre le racleur et le flux
de gaz.




Placement automatique

= Evitez de placer une piéce avec des
champs de balayage multiples avec un
placement automatique afin
d'améliorer la qualité de la piece.

= Chevauchements de champs assignés
dans les propriétés de la machine.
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Slnterbox Org anlque innovatorsyou can count on

= |ntroduction de la sinterbox
organique qui se rétracte
étroitement autour de vos piéces

= Protégez mieux vos piéces
= Utilisez moins d’espace

= Ajoutez une inscription sur votre
sinterbox organique pour garder

une trace du client, du lot, de la
commande, etc.




Nouvelle fenétre 3D Nester

= QObtenez une vue d’ensemble
compléte de tous vos parametres
avec la nouvelle fenétre 3D Nester.

= Ayez toujours acces aux parametres
les plus utilisés.
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Chevauchements de champs Materialise
dans SD Nester innovatorsyoucancounton

~ Evitez automatiquement de placer une
piece avec des champs de balayage
multiples avec 3D Nester pour améliorer
la qualité de la piece.

- Sélectionnez des piéces qui doivent
rester strictement hors des
chevauchements de champs. Les piéces
qui ne correspondent pas ne seront pas
imbriquées.

-~ Chevauchements de champs assignés
dans les propriétés de la machine.




Zones d’imbrication
personnalisées

= Utilisez des zones d’imbrication pour
aider avec la qualité de la piéece,
I'amovibilité de la construction, le
groupage etc.

= Créez des zones d’'imbrication
personnalisées dans les propriétés de
la machine

= Dans 3D Nester, vous pouvez activer
I'imbrication dans les zones et assigner
des piéces a des zones spécifiques
(affectations soit strictes, soit flexibles)
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= Pour accélérer I'imbrication, il est
maintenant possible d’ignorer des
copies de la méme piece. Cela est
particulierement utile pour les lots de
pieces.

= Choisissez un nombre inférieur de
tentatives pour accélérer I'imbrication
et choisir un nombre éleve a mettre
en priorité sur votre densité
d’imbrication.
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Analyse d'emboitement

- Activer ou désactiver I'analyse
d’emboitement pour des cas spécifiques.

- Résolvez automatiqguement des pieces
emboitées apres les acoir détectées pour
accélérer votre imbrication (y compris
I*imbrication multiplateforme).

- Sélectionner des candidats pour I'analyse
d’emboitement plus rapidement et plus
facilement avec une sélection de zone.




WE W e &
Génération
de supports



|

-

- : . materialise
Ameéliorations de génération de supports (1)

= Préservez des supports de la
réalisation d’opérations de filetage,
de chanfrein ou d’inscription.

= Préservez un support ligne créé
manuellement aprés la régénération.

~— Epaisseur améliorée des supports
non solides.
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Ameéliorations de génération de supports (2)

-~ Ajustez manuellement votre support
sur des pieces et la plateforme pour
accélérer votre flux de travail.

=~ Changez facilement votre support de
ligne créé manuellement en
déplacant les nceuds.
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Ameliorations de support d'arbre

= Inclinez votre support d'arbre a
branche unique avec I'option en ligne,
permettant aux branches de s'aligner
avec les troncs.

- Modifiez I'échelle de votre support
d'arbre afin d'augmenter sa base
pour une stabilité accrue ou de
réduire son empreinte pour un

m i\\

| ' | | ajustement plus serré de la piece.

,;; r') |4 L ' ’
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- Nous fournissons maintenant avec
notre support hybride I'option pour
créer des supports sans contact.

- Pour des applications sélectionnées
spécifiques, ces supports sans
contact peuvent réduire le post-
traitement.




Pour plus d’informations,
Veuillez contacter votre bureau local Materialise.

mtls.me/magics-contact

U V (s B
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