
Materialise Magics 27
새로운기능



Materialise Magics 27 기능하이라이트

삶의질

일상업무를개선하기
위해워크플로의
장애물을해결

로드맵에따라 BREP 

기능을지속적으로 확장

연결 & 추적

CO-AM 통합을통해
작업의과정을추적

머신매니저와의통합을
통해빌드파일을계속
제어

자동화

전용자동화모듈을통해
워크플로자동화

적층제조산업에서는 Magics를파트와빌드를준비하기위한이상적인소프트웨어로
인식하고있습니다.이번Magic 출시시, 다음과같은업데이트를제공합니다:



BREP 향상

BREP 작업

BREP 측정

BREP 효용성개선

플랫폼개선

플랫폼에서쉬워진작업

편집모드

빌드플랫폼

파트플랫폼

불러오기/내보내기

파일불러오기

파일저장하기

드래그 & 드롭

UI/UX 개선

UI 개선

UI 사용자정의

UX 개선

래티스개선

CO-AM 통합

연결

파트준비

여러파트다루기

플랫폼준비

이전에저장한플랫폼

수출통제주문

CO-AM 장비에대한장비
속성

워크플로자동화

자동화모듈

머신매니저통합

연결

장비선택하기

전략할당하기

색인



BREP 향상



BREP 소개

BREP 또는경계표현은 3D 파트를
표현하는방법입니다. STEP 및 CAD 
기본파일형식은 BREP 파일의예시
입니다.

최종목표는불러오기에서
내보내기까지메쉬(mesh)로변환할
필요가없는 end-to-end BREP 
워크플로를얻는것입니다.

파트및빌드플랫폼과같은구조적
변화가이러한미래개발을가능하게
하기위해구현되었습니다.



BREP 작업
BREP에서면삭제하여특정면이없는
파트를재구성합니다.

BREP의테이퍼면을사용하여면을
수정하여서포트외면을피합니다.

BREP 모델을자르기또는구멍을뚫어
활성화된섹션또는눈에보이는섹션을
따라여러조각으로자릅니다

도넛모양, 튜브및인장시편을생성하여
BREP 기본라이브러리개선

BREP 파트를미러링하여대칭복사본을
생성합니다.



BREP 측정

이제추가적인 BREP 측정이
가능합니다.

거리, 원또는각도측정을위해점, 

선및원과같은다양한유형의
요소를선택할수있습니다.

두께측정도구를사용하여 BREP 파트의
특정부분(Local)두께를측정합니다.



BREP 효용성개선

BREP에서메쉬변환파라미터를제어합니다.

BREP 파트를사용하여사용자지정멀티 –섹션
뷰를생성합니다.

BREP 파트에점또는선을표시하여사용자지정
변환, 회전또는리스케일중심을설정합니다.

특정측정값에맞게 BREP 파트를
리스케일합니다.

불리안작업(BREP 및메쉬모두)을적용한후
파트에대한사용자지정이름을선택합니다.



플랫폼개선



빌드플랫폼에서의편집모드

편집모드소개

빌드플랫폼내의많은파트를
신속하게편집할수있습니다.

빌드준비에특히필요한도구에
액세스합니다.

파트플랫폼은여전히파트의
심층편집에중점을둡니다.



빌드플랫폼개선

파트플랫폼에서파트의방향을
유지하고파트플랫폼에서편집명령을
사용할때가상복사본을더잘
처리합니다.

빌드플랫폼에서파트를두번
클릭하여빠르게편집할수
있습니다.

파트를다른빌드플랫폼으로
이동하려면파트목록에서빌드플랫폼
탭으로파일을드래그앤드롭합니다.



메쉬파트플랫폼개선

메쉬파트플랫폼내에서파트를
그룹화하여파트를함께처리합니다.

고급정렬및어셈블리워크플로우를위한
사용자지정사용자좌표시스템을만들고
사용합니다.

메쉬파트플랫폼에서추가파트위치및
방향명령을사용하여편집워크플로우를
향상시킬수있습니다.

모든활성화된플랫폼에서마스터파트와
함께가상복사본을파트플랫폼에서직접
삭제합니다.



불러오기/내보내기



Magics 프로젝트템플릿

Magics 프로젝트템플릿파일을
기반으로기본 플랫폼및파트로신규
프로젝트를시작할수있습니다.

장비라이브러리에서최신로컬장비
속성을사용하여자체 Magics 

프로젝트템플릿을만들수있습니다.



파일불러오기개선

홈스크린이나 Magics 플랫폼에서
프로젝트불러오기명령을통해 Magics 
파일을프로젝트로불러옵니다.

프로젝트불러오기를사용하면
Magics의컨텐츠를바꿀수있고, 
열기를사용하면현재프로젝트에
컨텐츠를추가할수있습니다.

최근목록에서 Magics 프로젝트
파일을클릭하여해당파일을
프로젝트로불러옵니다.



파일불러오기개선 (2)

홈화면에서직접슬라이스파일을
엽니다.

파트추가명령을통해 Magic, 
MatAMX 및 3mf 파일의가상
복사본을빌드플랫폼에직접
추가하여가상복사본속성을보존할
수있습니다.

256자를초과하는긴파일경로에서
파일을불러올수있습니다.



파일저장개선

다른이름으로선택한파트저장대화
상자를사용하여여러파트를하나의
파일에저장합니다.

내보내기파라미터를한번만적용하여
여러 VRML 파일을더빨리저장할수
있습니다.

새 CLI(플로트) 슬라이스포맷옵션을
사용하여 CLI 슬라이스를더높은
해상도로내보냅니다.



드래그 & 드롭개선

지원되는모든파일을활성화된파트
플랫폼으로드래그 & 드롭하여파트
플랫폼에구성요소를추가합니다.

하나의 Magic 파일을홈화면에직접
드래그 & 드롭하여프로젝트를
불러오기됩니다.

슬라이스파일을홈화면으로직접
드래그 & 드롭하면열립니다.



UI/UX 개선



플랫폼에서쉬워진작업

아이콘으로바로플랫폼탭을
인식합니다.

플랫폼탭에서 X를클릭하여플랫폼을
쉽게닫습니다.

파트플랫폼의이름을변경하여
프로젝트개요를유지합니다.



UI 개선

Magics의다양한플랫폼과모드에서
일관된리본디자인으로명령을쉽게
찾고사용할수있습니다.

기본리본은자주사용하는명령이있는
모든장면에서사용할수있습니다.

새로운미러(Mirror) 대화상자를통해
보다명확한입력과피드백을얻을수
있습니다.



UI 사용자정의

Magics 26 프로파일*를불러오기하여
Magics 27로부드럽게전환합니다.

UI 사용자정의에서새로운단축키
페이지를통해모든 Magics 모드에서
단축키를할당합니다.

*Magics 26의 UI 프로파일만 Magics 27로
불러오기가가능합니다. –더이전버전의
프로파일은불러오기되지않습니다.



UX 개선

선택한파트에 CTRL + 왼쪽클릭으로
3D 보기에서빠르게파트를선택해제
할수있습니다.

플랫폼에한개의파트만있는경우에는
파트선택상태를변경하지않고
유지합니다. 



래티스개선

3-matic 또는 3mf 파일에서정의된실제
래티스구조의두께를시각화합니다.

보기리본의그래프렌더링전환버튼을
사용하여래티스두께렌더링을
전환합니다.

3-matic 파일의복잡한그래프세트
유형을 Magics에직접불러옵니다.



CO-AM 통합



CO-AM 소프트웨어플랫폼

CO-AM 소프트웨어플랫폼은제조업체가
다음을통해디지털공급망을확장할수
있는클라우드기반솔루션입니다: 

모듈형솔루션(예: 주문관리, MES, 

품질모듈, Materialise 앱)입니다.

타사소프트웨어및하드웨어시스템의
파트너에코시스템입니다.

협업, 제조반복성, 품질준수(compliance)

및 end-to-end 데이터보안을개선합니다.



CO-AM에연결하기

CO-AM에서 첫번째파트또는
플랫폼을열때설정에서 CO-AM 
계정에로그인합니다.

필요한경우다른 CO-AM 계정으로
변경하거나여러 CO-AM 계정이있는
Magics을동시에사용합니다.



Magics로 CO-AM 파트준비

초기파트준비를위해또는필요에
따라 CO-AM 주문에서개별파트를
엽니다.

업데이트된파트를 CO-AM에저장하고
Magics 파트기록을기반으로 CO-AM 

파트수정트리에서파트변경사항을
추적합니다.



CO-AM에서여러개의파트열기

별도의 Magics 파트플랫폼에서여러
개의파트를선택하고열어파트준비를
더빨리완료할수있습니다.

CO-AM 생산계획페이지에서선택한
시스템파라미터및파트를사용하여
플랫폼을생성합니다.

CO-AM 파트및플랫폼을열때 Magics 

인스턴스와플랫폼을선택합니다.



CO-AM에플랫폼을준비하고저장하기

Magics 오리엔테이션, 포지셔닝및
서포트생성도구를사용하여 CO-AM 

플랫폼을준비한다음준비된플랫폼을
CO-AM Machine Platforms에
저장합니다.

플랫폼을저장할때플랫폼의파트에
대한변경사항을자동으로저장합니다.



이전에준비된플랫폼열기

CO-AM Machine Platform에서이전에
준비된플랫폼을다시엽니다.

필요에따라열린 CO-AM 플랫폼에 CO-

AM 파트를추가합니다.

추적성을위해업데이트된플랫폼의새
변경을 CO-AM에저장합니다.



수출통제주문작업

수출통제주문으로받은파트로
작업할때 Magics에서알림을받아
규정준수상태를유지합니다.



CO-AM 으로장비속성저장하기

Magics의장비속성을사용하여빌드
준비파라미터를설정하고 CO-AM에
저장합니다.

매번 CO-AM에서 최신으로저장된
속성으로장비를다시엽니다.



워크플로자동화



워크플로자동화

고도로숙련된팀이수동적이고
반복적인작업에소비하는시간을
줄입니다.

데이터준비단계에소요되는시간을
줄이고리드타임을단축합니다.

스크립팅을사용하여수동오류수를
줄이고파트및프로세스의품질을
향상시킵니다.

프로세스에대한개입없이또는
제한적으로운영을확장할수있습니다.



자동화모듈

Magics에서자동화스크립트를직접
활성화합니다.

결과를시각화합니다.

모든자동화스크립트의개요를
유지합니다.



머신매니저통합



머신매니저는다음세대빌드프로세서를위한홈입니다.

장비를관리하고파라미터를처리하며작업을빌드하는클라우드기반
솔루션입니다.

빌드프로세서의다기능성과확장성및응용프로그램의생산성을
향상시킵니다.

CO-AM 머신매니저



CO-AM 머신매니저
연결하기

설정을통해컴퓨터관리자계정에
로그인하여서버에연결합니다.

필요한경우다른머신매니저
서버로변경합니다.



장비선택

홈화면에서또는새빌드플랫폼을
추가하여장비를선택합니다.

머신매니저에구성된대로장비와
해당속성으로시각화합니다.

머신매니저에서장비의기본
파라미터를관리합니다. 서포트
파라미터와같은다른파라미터는
Magics 장비속성에서사용할수
있습니다.



전략할당

전략도구페이지에서 기본빌드
전략을할당합니다.

파트목록의전략열에있는파트또는
서포트에특정전략을할당합니다..

전용장비리본에서빌드기능으로
처리할플랫폼을보냅니다.



For more information,

contact your local Materialise office.
mtls.me/magics-contact
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