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» Wir beseitigen Hindernisse

Materialise Magics 27
Wichtige Funktionen im Uberblick

Qualitat der Arbeitsablaufe  Konnektivitat &

Nachverfolgung

in lhrem Workflow, um lhre »— Nachverfolgung des
taglichen Ablaufe zu Arbeitsfortschritts durch

verbessern. die Integration mit CO-AM.

Im Einklang mit unserer » Behalten Sie die Kontrolle
Roadmap, arbeiten wir tber Ihre Baujobs durch
stetig an einer Erweiterung die Integration mit dem
der BREP-Funktionalitat. Machine-Manager.
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In der Branche der additiven Fertigung gilt Magics als die ideale Software fur die

Bauteil- und Bauvorbereitung. In diesem Release von Magics bieten wir die folgenden
Neuerungen:

Automatisierung

» Automatisieren Sie lhren
Workflow mittels des
speziell daflr ausgelegten
Automatisierungsmoduls.
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» Automatisierungsmodul

Integration mit Machine-Manager
» Anbindung
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BREP-
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»— BREP ist die Abklrzung fur das Englische
,Boundary Representation®, ein
Begrenzungsflachenmodell zur Darstellung
von 3D-Bauteilen. Beispiele fir BREP-
Dateien sind native Dateiformate wie STEP
und CAD.

»— Ziel ist es, einen durchgéangigen BREP-
Workflow zu erstellen, vom Einladen der
Datei bis hin zum Export, sodass eine
Konvertierung in das Netz-Format nicht mehr
notwendig ist.

»— Architekturdnderungen wie die Aufteilung
in Bauteil- und Plattformszenen wurden
implementiert, um diese zuktinftige
Entwicklung zu erméglichen.
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»— Seitenflache |6schen bei einem BREP-
Bauteil, um das Bauteil ohne eine bestimmte
Seitenflache neu zu konstruieren.

@ Seitenflache I6schen *
»— Flache abschragen zur Modifikation bei Gevaite seienfsche( !
einem BREP-Bauteil, um Supportoberflachen —— ®

zu vermeiden.

@ Fiillen
O Abdecken

»  Schnittfunktionen auf einem BREP-Modell
entlang aktiver oder sichtbarer Bereiche

Ubernehmen SchlieBen

» Ring, Rohr oder Zugstab erzeugen, um die
Bibliothek fir BREP-Basismodelle zu
erweitern

» Spiegeln von BREP-Bauteilen, um
symmetrische Kopien zu erzeugen.
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BREP-Messungen materialise

»— Zusatzliche BREP-Messungen stehen
jetzt zur Verfigung.

(B]ofo1400

»— Unterschiedliche Arten von
Entitaten — wie Punkte, Linien,
Kreise — kbnnen flr Messungen
von Abstand, Radius, Bounding-
Box oder Winkel verwendet
werden.

»— Messung lokaler Wandstarken
von BREP-Bauteilen mit dem
Werkzeug zur
Wandstarkenmessung.



Verbesserungen an BREP-
Programmfunktionen

»— Steuerung der Parameter fir die
Konvertierung von BREP- zur Netz-
Darstellung.

»— Erzeugen von benutzerdefinierten
Vielfachschnitten bei BREP-Bauteilen.

»— Festlegen benutzerdefinierter Punkte oder
Linien auf BREP-Bauteilen als Verschiebe-,
Dreh- oder Skalierzentrum

» Skalieren von BREP-Bauteilen zur
Anpassung an spezifische Messwerte

»— Benutzerdefinierte Namen fur Bauteile nach
der Anwendung Boolescher Operationen
(sowohl BREP als auch Netz)
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Verbesserungen In
den Szenen
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Bearbeitungsmodus
Innerhalb der Plattformszene

» Neue Funktion: Bearbeitungsmodus.

»— Schnelle Bearbeitung von mehreren

Bauteilen gleichzeitig in der Plattformszene.

»— Zugang zu speziell fur die

Bauvorbereitung bendtigten Werkzeugen.

»— Fokus der Bauteilszene bleibt auf der

umfassenden Bearbeitung von Bauteilen.

“ Bearbeitungsmodus
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Verbesserungen in der
Plattformszene

HAUPTSEITE POSITION SUPPORTERZEUGUNG SLICING ANALYSIEREN & BERICHT PLUG-INS SIMULAT

® Neue Plattformszene ~ @ Erzeugen r;l Projekt speichern = @ Maschineneigenschaften e Build Processor Ma
ﬁ Bauteil importieren aAndere Maschine wahlen
% Vervielfaltigen = @ Meine Maschinen
acden & Speichsrn. . Maschine

® 3D SYSTEMS SLA 25
Nur gewdhlte(s) Bauteil(e) bearbeiten?

Eine oder mehrere virtuelle Kopien von copy_1_of_horn_inner2 sind
ausgewshlt.

Machten Sie nur die gewahlten Bauteile bearbeiten oder alle
virtuelle Kopien?

Ausgewahlte Eau‘tei\e| ‘A\Ie virtuelle Kup\em‘ | Abbrechen ‘
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»— Beibehalten der Bauteilorientierung in

der Bauteilszene und verbesserte
Handhabung virtueller Kopien bei
Nutzung der Bearbeitungsfunktion in der
Bauteilszene.

» Doppelklick auf Bauteile in der
Plattformszene zur schnellen
Bearbeitung.

Drag&Drop von Dateien aus der
Bauteilliste zur Registerkarte einer
Plattformszene, um das Bauteil in diese
Plattformszene zu verschieben.



Verbesserungen fur Netz-Bauteilszenen

Gruppieren von Bauteilen innerhalb von
Szenen fur Netz-Bauteile, um Bauteile besser
gemeinsam zu verarbeiten.

Erzeugen und Verwenden von
benutzerdefinierten Koordinatensystemen flr
erweiterte Ausrichtigungs- und Baugruppen-
Workflows.

Zusétzliche Befehle fur die
Bauteilpositionierung und -orientierung in der
Szene flr Netz-Bauteile zur Verbesserung des
Bearbeitungsablaufs.

Entladen virtueller Kopien von allen aktiven
Plattformen zusammen mit dem Masterbauteil
direkt aus den Bauteilszenen heraus.
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Import / Export
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Magics-Projektvorlage

Neu erstellen

BAUTEILSZENE
=
R ©
MNetz BREP

PLATTFORMSZENE STANDARDSZENEN
e © B
02 Anna - P396 01 Farmiga P100 Alle Mas...anzeigen Neues Projekt

€4, Einstellungen

Maus-Befehle
v Generell
Einheitengrafie
Markieren

Qualitst der Me...
Markieren und F...
Riickgangig mac...

Chronik

Verbesserungen...

Sprachen
Benennen
‘Warnungen
Berichte
Reparatur
Projektvorlage
Module
Visualisierung
Datei-Input/-Output
Analysieren
Netzwerk

/| Standard-Projektverlage verwenden
pfad zu Magics-Projektdatei mit Standardszene und -Bauteilen setzen
C\ProgramData\Materialise\Magics\My Project Templates\default_machines_and_part_scenes_ter @'

O Far Plattformszenen immer letzte Maschineneigenschaften aus der Maschinenbibilothek verwenden

A Die Vorlage wird beim néchsten Mal verwendet, wenn ein neue Projektbefehl angewendet wird.
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» Neues Projekt mit Standard-Szene
und -Bauteilen auf Basis
einer Magics-Projektvorlage starten

» Erzeugen eigener Magics-
Projektvorlagen mit den aktuellsten
Maschineneigenschaften aus der
Maschinenbibliothek.



Verbesserungen beim
Laden von Dateien

»— Laden von Magics-Dateien als Projekte mittels
der Option Projekt laden auf der Hauptseite oder
in Magics-Szenen.

» Mit der Option Projekt laden lassen sich
Inhalte in Magics ersetzen, wahrend mit der
Option Offnen Inhalte zum aktuellen Projekt
hinzugefugt werden kdnnen.

» Ein Klick auf eine Magics-Projektdatei in der
Liste Zuletzt verwendete Dateien 1adt die
Datei als Projekt.
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@ Materialise Magics 27.0 - x

Materialise Magics
Neu erstell
TTFORMSZENE STANDAR
® € € B
haet BREP 0z Ama-P3%E 01 Farmiga P100 Masanzeigen  Neves Pro okt
Zuletzt verwendete Dateien Wonnen Wl Projeit aden
NAME FORMAT ZULETZT BEARBEITET
sBoct W soseos
Daemptes p A
e

27/04/2023

step 27/042023

Entdecken Sie alle Neuheiten magics 27/0412023
in Version 27.0

magics 11092022
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Verbesserungen beim materialise
Lad e n VO n D ate I e n innovators YOou can count on
'@ﬂ“nen ﬁprojek'tladen
ORIAT JULETZT BEARBEITET »— Offnen von Slice-Dateien direkt aus
_ der Hauptseite.
cli 3/03/2023
stp 2/05/2023 » Hinzufltigen virtueller Kopien von
magics 18/03/2022 Magics-, MatAMX- und 3MF-Dateien
direkt auf eine Plattformszene mittels
CATPart Gestern der Option Bauteil hinzufiigen. Alle
" 27/04/2023 Eigenschaften der virtuellen Kopien
bleiben hierbei erhalten.
step 27/04/2023
magics 27/04/2023 » Laden von Dateien mit Dateipfad

| lAnger als 256 Zeichen.
maaics 1/09/2022
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» Speichern mehrerer Bauteile in einer

einzigen Datei mit dem Dialog S rra— g
Gewahlte(s) Bauteil(e) speichern unter. Custom unis__ 1,0000 .

Apply to all

» Schnelleres Speichern mehrerer
VRML-Dateien durch nur einmalige

Anwendung der Exportparameter. 1
»— Export von CLI-Slices in einer hGheren

Auflésung mit dem neuen Slice-Format

CLI (Float).

OK Cancel
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Verbesserungen beim Drag&Drop macnavs

» Alle unterstitzten Dateiformate kdnnen
per Drag&Drop in eine aktive
Bauteilszene uberfuhrt werden, um
Bauteile zur Bauteilszene zu
importieren.

» Einzelne Magics-Dateien lassen sich
per Drag&Drop direkt auf die Hauptseite
ziehen, um sie als Projekt zu laden.

L »— Slice-Dateien einfach per Drag&Drop
auf die Hauptseite ziehen, um sie zu

offnen.



Verbesserungen
Benutzeroberflache /
Bedienerfreundlichkeit
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Einfaches Arbeiten mit Szenen i!lii‘if!fl‘iﬁ

» Registerkarten von Szenen sind jetzt
schnell am jeweiligen Symbol und

. H E e - = -= T Schnellsuche (Umschalt+Q)
aussagekraftigen Namen erkennbar A RARYROSREH|®: - Qe grtetg

HAUPTSEITE POSITION REPARATUR BEAREEITEMN GITTERSTRUKTUREM TEXTUREN Al
i i : v © @ w H B %
— Szenen Iassen SICh elnfaCh durCh eln MNeue Szene Bauteil zu Plattform | Erzeugen Bauteil Projekt  Gewahlte(s) Bauteille)  Auto-Reparatur
. . . Metz-Bauteil « hinzufiigen - importieren | speichern «  speichern unter
Klick auf das X in der Registerkarte Laden & Speichern
schlieRen. ) NETZ BAUTEILSZENE x @ 3D SYSTEMS SLA 250 (MM) X ) BREP-BAUTEILSZENE x

» Immer den Uberblick im Projekt
behalten durch Umbenennung von
Bauteilszenen.
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Verbesserungen Benutzeroberflache ﬂfﬁ?ﬂfgﬁﬁ

»— Optionen einfach finden und anwenden
durch verbesserte Benennung von
Menuloptionen sowie konsistentes Design
der Menubander in allen Szenen und
Modulen von Magics.

»— Fur alle Szenen gibt es Standard-
Menldbander mit haufig verwendeten
Optionen.

» Eingabe und Feedback sind eindeutiger mit
den neuen Dialogen zur Spiegelung und
Beschriftung.




Persodnliche Anpassung der
Benutzeroberflache

» Reibungsloser Ubergang zu Magics 27
durch Import der benutzerdefinierten
Profile aus Magics 26*.

» Schnelle Zuweisung von Tastenkurzeln
far alle Magics-Module Uber die neue
TastenklUrzel-Seite im Bereich zur
Anpassung der Benutzeroberflache.

—
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Q Ul individualisieren

Werkzeugleisten
Tastenkirze!

Werkzeugseiten

uchtext eingeben> Tastenkiirzel zuweisen

Alle Layouts Strg+C

Bauteilvorbereitung (Netz) |Strg+C
Bearbeitungsmodus strg+C

Plattformvorbereitung |Strg+C

© Laser-Uberlapp

R tineale

EL Liniensupport hinzufugen
R tinks

B Lizenzen

(%) Lochfulimodus

BN Loq-Datei anzeicen

importieren| |U

Hinweis: Bestehende Tastenkiirzel werden ersetzt.

oK

* Nur Ul-Profile aus Magics 26.0 oder neuer kdnnen in Magics 27 importiert werden
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Verbesserungen materialise
Bedienerfreundlichkeit

» Auswabhl fur Bauteile in der 3D-
Ansicht schnell aufheben durch STRG
+ Linksklick auf ausgewahlte
Bauteile.

» Bauteilauswahl kann unverandert
belassen werden, wenn sich nur ein
einziges Bauteil in der Szene
befindet.
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G itte rstru ktu re n innovators YOou can count on

» Visualisierung der tatsachlichen
Wandstarke von Gitterstrukturen wie in
der 3-MATIC- oder 3MF-Datei angegeben.

» Umschalten der Wandstarkenanzeige mit
der Schaltflache Diagrammdarstellung
umschalten im Meniband Ansicht.

» Laden komplexer Diagrammsatztypen
aus 3-matic direkt in Magics.




CO-AM-Integration
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CO-AM-Softwareplattform materialise

innovators you can count on

»— Die CO-AM-Softwareplattform ist eine
cloudbasierte Losung, mit der Hersteller ihre
digitale Lieferkette skalieren kdnnen durch:

—-—

»— Modulare Lésungen (z.B.
Bestellmanagement, MES,
Qualitdtsmodule, Materialise-Apps)

» Ein Okosystem flr Partner mit Software
und Hardware-Systemen von
Drittanbietern

T
=
-
-
=

» Verbesserung bei Zusammenarbeit,
Wiederholbarkeit in der Fertigung,
Einhaltung von Qualitatsstandards sowie
durchgangige Datensicherheit.
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Anbindung an CO-AM materialise

innovators you can count on

» Loggen Sie sich in Ihr CO-AM-Account | oo
in den Einstellungen ein, wenn Sie |hr s B
erstes Bauteil oder lhre erste Plattform
aus CO-AM heraus 6ffnen.

Co-am

Verbinden Sie Ihr Account

»— Wechseln Sie zu einem anderen
CO-AM-Account oder verwenden Sie
Magics mit mehreren CO-AM- ‘«%
Accounts gleichzeitig falls notwendig.




Bauteilvorbereitung tber CO-AM atorialise
m it I\/I ag i CS innovators YOou can count on

;0 — = g
|
= A}l g
5
V= s » Offnen von einzelnen Bauteilen aus
I R e e e CO-AM-Bestellungen zur anfanglichen
e — e 18 00T Bauteilvorbereitung oder wie
RD- 4 @ .
notwendig.
' e » Speichern von aktualisierten Bauteilen
TTY T T in CO-AM zur Nachverfolgung von
S e s BE Bauteilanderungen in der
Revisionshistorie von CO-AM basierend
auf der Magics-Bauteilhistorie.

0o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 om NI

QGAR R ARLD QAL AAD »  iowe
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Offnen mehrerer Bauteile aus CO-AM matgﬁalise

innovators you can count on

English - Maleriaise - Materishse Account

»— Auswahlen und Offnen mehrerer

Bauteile in separaten Magics- |,
Bauteilszenen, um die __
Bauteilvorbereitung schneller
abzuschlieRen.

» Erzeugen einer Plattform mit den
Maschinenparametern und Bauteilen,
die auf der Produktionsplanungsseite
in CO-AM gewahlt werden.

Y2000t

’
SR

o)
NGR

» Wahlen einer Magics-Instanz und é
-Szene beim Offnen von CO-AM- = -

Bauteilen und -Plattformen.




Vorbereiten und Speichern einer
Plattform in CO-AM

CawmBAwy ooe EREEHGSE «- &, [schnellsuche (Umschalt+Q) Materialise Magics 27.0 - Unbs a
HAUPTSEITE POSITION SUPPORTERZEUGUNG SLICING Al BERICHT IMULAT MATE SOFTW/
@ vorschau supportoberfiache  §Q) e-Stages auswahl erzeugen | B Supports bertragen @ (@ supportireie Bereiche hinzufuge (3
Qs ) Menuelle @@ Bauteil als 5 z B (@ supportfreie Bereiche ein-/ausblenden &
aaaaa pportire h -
. g
Supports werden in CO-AM als .STL-Dateien o
gespeichert ‘.
Die Supparts auf Ihrer Plattform werden in CO-AM als STL-Dateien /A
0] o en an den aktuellen Supports ¥
dur un, bevor Sie diese
Plat 2}
m
‘ 0
-
\\\ // Iz
s N : / ,,,,,,,
0 1 2 3 4 dm
t (2] Ad e N\ 3 A A = il
ARV AR-IEC-AALR R AL ALA BB
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Vorbereitung einer CO-AM-Plattform durch
Verwenden der Magics-Funktionen
Orientierung, Positionierung und
Supporterzeugung. Anschlie3endes
Speichern der vorbereiteten Plattform in
den Maschinenplattformen von CO-AM.

Automatisches Speichern jeglicher
Anderungen an den Bauteilen auf der
Plattform beim Speichern der Plattform.
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Offnen zuvor gespeicherter Plattformen matgﬁalise

innovators you can count on

» Erneutes Offnen von zuvor
vorbereiteten Plattformen aus den
Maschinenplattformen in CO-AM.

L L

» Hinzufliigen weiterer CO-AM-Bauteile
auf offene CO-AM-Plattformen nach
Bedarf.

» Speichern einer neuen Revision der
geanderten Plattform in CO-AM, um
Nachverfolgbarkeit sicherzustellen.

0 ! 2 °
ARAAD AE- ANLO R AL ALA BB




Arbeiten mit
ausfuhrkontrollierten Bestellungen

[} X

Materialise Magics 27.0 - Unbenannt -

CawBEwRYy D8 BEEGE «- 4 S shmeluche Umschalt+q)
WA HAUPTSEITE POSITION | REPARATUR BEARBEITEN GITTERSTRUKTUREN TEXTUREN ANAIVSIEREN & BERICHT ~ MATERIALISE SOFTWARE ANSICHT  OPTIONE
(T Erzeugen ~ A projekt speichern ~ Wy Auto-Reparatur B8 © e

gen m Bauteil importieren l% Gewahlte(s) Bauteil(€) speichern unter Q Bauteil in schrumpffolie packen ‘T ® ﬁ @

@ uniy VO &

Laden & Speichern Reparatur Bearbeiten T

I Neue Szene Netz-Bauteil ~

Q} Bauteil zu Plattform hinzuf

Posit.. An..

x ®HPMIF1 x & ZORTRAX VORONOI SPHERE x

FROP>IDF D

e fiigen ein Bauteil zu einer Plattform mit ausfuhrkontrollierten
uteilen hinzu. Sind Sie sicher, dass Sie fortfahren méchten?

O Nicht mehr fragen

| Fontanren | | avbrechen

EF PR DL

[ 2
I T T T T 1 T T
0 1 3

2
QAR ANC- ARLR@-AL AADALA- BB
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»— Erhalten Sie Benachrichtigen aus

Magics bei der Arbeit mit Bauteilen
aus ausfuhrkontrollierten
Bestellungen, um alle Vorschriften
einzuhalten.
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Speichern von materialise

Maschineneigenschaften in CO-AM innovators you can count or

|=

» Mit den Maschineneigenschaften in i
Magics die Parameter fir die o

2 Fortschritt [0%]

Bauvorbereitung definieren und dann
in CO-AM abspeichern.

Maschineneigenschaften werden in CO-AM gespeichert 0%

» Beim Offnen der Maschinen aus CO- p
AM sind immer die zuletzt = - oo -

gespeicherten Eigenschaften
verfugbar.

‘Anderungen speichern in: Aktive Plattformszene Alle gecffneten Plattformszenen aschinenbibliothek | Ubernehmen oK SchlieBen



Workflow-
Automatisierung
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Workflow-Automatisierung

» Aufwandsminimierung flr hochqualifiziertes
Personal bei manuellen, wiederkehrenden
Aufgaben.

» Weniger Zeitaufwand fur die

Datenvorbereitung und verringerte Vorlaufzeit.

» Einsatz von Standard-Skripten, um die Anzahl
manueller Fehler zu reduzieren und die
Qualitat von Bauteilen und Prozessen zu
verbessern.

»— Skalieren der Produktion mit beschranktem
oder keinem notwendigen Eingreifen in die
Prozesse.
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Automatisierungsmodul materialise

Script available B Manage Scripts
Labeling

»— Aktivieren von
e : Automatisierungsskripten direkt

Selected script M :
— | In Magics.

@ [Beta version] Workflow Parameters X

»— Visualisieren der Ergebnisse.

Labels-Folder(*) \\storage1\sam\D&C_Sales_Team\/ ... D
Labels file extension(*) v b2
D&C_Sales_Team\ ... 5 ) L . .
New MatAMX file name(*) labelled_platform pe ) r’ UberS|Cht Uber a”e
Close Magics when finished False 5 )

Automatisierungsskripte.

*required parameter



Integration mit
CO-AM Machine-Manager
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CO-AM Machine-Manager ﬂ]ﬂiﬁf!i!:ﬁﬁ

» Der CO-AM Machine-Manager ist der Startpunkt fur die nachste Generation von
Build Processoren.

»— Eine cloudbasierte Losung zur Verwaltung von Maschinen, Prozessparametern
und Baujobs.

»— HOhere Vielseitigkeit und Skalierbarkeit der Build Processoren und Produktivitat der
Anwendungen.
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co-am materialise
Machine Manager

Log in Anbindung an den CO-
AM Machine-Manager

Username or emaill

example@email.com

» Melden Sie sich uber die
Einstellungen bei Ihrem Machine-
Manager-Account an, um sich mit dem

e =
LOG IN

»— \Wechseln Sie bei Bedarf zu einem
il anderen Machine-Manager-Server.
materialise

Password @

Enter password &

Contact us * End-User License Agreement
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m HAUPTSEITE POSITION SUPPORTERZEUGUNG SLICING AMNALYSIEREN & BERICHT DEMO BASELINELM PLUG-INS
=
»— Wahlen Sie die Maschine auf der Hauptseite
oder durch Hinzufligen einer neuen o APROC DEVO BASELNEL x

Plattformszene.

» Visualisieren Sie die Maschine und ihre Attribute
entsprechend ihrer Konfiguration im Machine-
Manager.

» \erwalten Sie grundlegende Parameter der
Maschine im Machine-Manager. Weitere
Parameter wie Supporteinstellungen sind tber
die Maschineneigenschaften in Magics
verfugbar.




Zuweisen der Strategie

STRATEGIEN

Platform strategy

Part strategy

BAUTEILLISTE
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materialise

innovators you can count on

» Weisen Sie die Standard-
Baustrategien Uber die Werkzeugseite
Strategien zu.

»— Weisen Sie spezifische Strategien fir
ein Bauteil oder einen Support Uber die
Spalte Strategie in der Bauteilliste zu.

» Ubermitteln Sie die Plattform zur
Verarbeitung mit der Option Job-Files
erstellen im Mentband fur die jeweilige
Maschine.



Weitere Informationen
erhalten Sie in Ihrer Materialise Niederlassung.

www.materialise.com/de/software/magics/contact-us
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