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Was sind Verbrauchsmaterialien und weshalb lohnt es sich, | QiF
diese zu erfassen EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Verbrauchsmaterialien sind im Gegensatz zu Ersatzteilen keine Positionen, die als ,echtes’ Teil am Fahrzeug ersetzt werden. Aus
diesem Grund werden Verbrauchsmaterialien i. d. Regel auch nicht separat in einem Auftrag aufgefuhrt oder kalkuliert. Statt
dessen werden diese Artikel im Auftrag durch Pauschalbetrage oder im Rahmen des Stundenverrechnungssatzes berlcksichtigt.

Typische Beispiele dafur sind z.B. Kleinzeuge wie Muttern, Schrauben und Nieten. Aber auch Lack, Grundierung, Spachtel,
Schleifpapier und Arbeitsschutzmittel wie Staubmasken, etc. fallen in die Gruppe Verbrauchsmaterial.

Fazit: Verbrauchsmaterialien sind, was den Einkauf und die Bestandsfuhrung angeht, identisch zu Ersatzteilen zu sehen.
Die Vorgehensweise bei der Entnahme aus dem Lager und der Verwaltung der Verbrauche unterscheidet sich jedoch
deutlich von "normalen” Teilen / Artikeln.

Im Folgenden wird flr Verbrauchsmaterialien der Begriff "VM-Artikel" verwendet.
Mit diesem Dokument lernen Sie, wie Sie mit VCS und VME

= Bestande von Verbrauchsmaterialien effizient verwalten und so ausreichenden
Bestand sichern

= Verbrauche und Kosten konkret messen, mit dem Ziel, diese zu reduzieren

Hinweis:
Damit Sie VME umfassend nutzen konnen, missen Sie mit den Funktionen zum
Erfassen von Sortiments- und Lagerartikeln sowie der Kalkulation mit AKUS vertraut sein.
Weitere Informationen dazu finden Sie in diesen Schulungsunterlagen:

= Ersatzteil und Artikelverwaltung

= Lager

= AKUS

4030 | VM-Verwaltung in VCS und Entnahme mit VME



Begriffsdefinitionen

EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Nachfolgend sind einige Begriffe und deren Bedeutung aufgelistet, die Sie bei der Arbeit mit Verbrauchsmaterialien und zum
Verstandnis dieses Dokuments bendtigen.

Verbrauchsmaterial-Artikel N Artikel, der Kosten bei der Reparatur / Bearbeitung eines Auftrags verursacht, aber dem
(VM-Artikel) Kunden nicht als Position im Auftrag in Rechnung gestelit wird.

Ersatzteil / Teil
VME-Terminal - Eine Entnahmestelle fiir VM-Artikel, die tiber VME mit VCS verbunden ist

v

Eine Position innerhalb eines Auftrags

Produktklassen fiir Verbrauchsmaterial:
Verbrauchsmaterial-Gruppe -> Lackmaterial (Paint Basislack, Paint Rest und Non Paint), Karosserie, Mechanik, Industrie,
Sonstiges

In der Produktklasse ist eine Formel hinterlegt, mit der festgelegt wird, wie die Kosten des

Artikels in AKUS berechnet werden

Berechnungsart Erlauterung zur Berechnung

Ersatzteile (ET) Die Berechnung erfolgt entweder Uber die eingetragenen AKUS-Kosten der Produktklassen, oder
sie ergibt sich aus den tatsachlichen Einkaufspreisen. Die Einkaufspreise werden entweder bei
den Ersatzteilen direkt, oder als Gesamtwert durch den Anwender erfasst.

Lackiermaterial (LM) Die Berechnung erfolgt entweder aus den ermittelten Werten (nur bei Anbindung an ein
Lackmischsystem), oder ergibt sich aus den in der Produktklasse hinterlegten AKUS-Kosten.

Berechnungsart -
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EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Produktklassen fur VM-Artikel anlegen
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Auftragsbezogene und nicht auftragsbezogenen Kosten |
erfassen

EDV-Ingenieurbiro GmbH

Fur Kosten, die bisher im Betrieb nicht erfasst wurden, nun aber dokumentiert werden sollen, missen neue Produktklassen
definiert werden.

Dies trifft fur Verbrauchsmaterialien zu. Deshalb sind in VCS neue Produktklassen, die "Verbrauchsmaterial-Gruppen"

fest installiert worden.

Die Besonderheit eines VM-Artikels ist, dass er sowohl eine Position im Auftrag sein kann, als auch als Verbrauchskosten
auftreten kann. Um dieser Besonderheit gerecht zu werden, muss eine Produktklasse fur Verbrauchsmaterial zwei
Berechnungsarten

der Kosten enthalten. Die eine fur den Fall, dass der VM-Artikel als Position im Auftrag verkauft wird (Ersatzteil) und die andere
fur den Fall, dass der VM-Artikel "verbraucht" wird (VM-Gruppe).

Mit den VM-Gruppen ist es moglich, die Verbrauchskosten, die durch das Verwenden der VM-Artikel entstehen, zu erfassen.
In VCS haben Sie die Méglichkeit, Kosten, die direkt zu einem Auftrag entstehen, (iber das Werkzeug "AKUS" berechnen und
direkt im Auftrag darstellen zu lassen.

= VM-Kosten die auftragsbezogen entstehen, kdnnen mit VME tber AKUS in den Auftrag eingerechnet werden. Dieses
Einrechnen ist jedoch nur sinnvoll fir VM-Artikel, die im Einkauf besonders teuer sind und deutlich als Kostenfaktor zu Buche
schlagen.

= VM-Kosten, die nicht auftragsbezogen entstehen, kdnnen tber die Statistik-Funktion in der VME-Tabelle berechnet und
dargestellt werden.

VM-Kosten, die entstehen, sind betriebstypisch und variieren von Betrieb zu Betrieb. Deshalb bietet VCS eine breite Palette
von VM-Gruppen, aus denen Sie die auswahlen, die fur Ihren Betrieb charakteristisch sind.
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Produktklassen fur Verbrauchsmaterial anlegen

EDV-Ingenieurblro GmbH

Legen Sie Produktklassen an, denen die VM-Artikel zugeordnet werden kdnnen. Wahlen Sie aus den vorhandenen
Verbrauchsmaterial-Gruppen die aus, die fur Ihren Betrieb typisch sind.

Wechseln Sie dazu in Stammdaten | Einstellungen | Auftrag und Fakturierung | Produktklassen.
In der Ansicht "Neu" legen Sie fest, welcher Verbrauchsmaterial-Gruppe eine Produktklasse zugeordnet ist.

y Meuanlage - Produkt-Klasse 3

‘ Speichem

.t’-‘-.llgemein] Texte| AKUS Kosten| Kaution |

Bezeichnung: |N|:|n Paint - Abkleben 3 1
Steuerzatz: "oller MwSt, Satz | % Geben Sie die Bezeichnung der Produktklasse ein.
Wahlep ?le die Berechnungsart Eiskontor [Lackmateria =] % Hinweis: Es wird empfohler?, die Bezeichnung der
Ersatzteile". verwendeten VM-Gruppe einzutragen.
Berechrnung: | Ersatzteile ﬂ

—_

2!

Wahlen Sie die gewiinschte W areneinsatgl

; Legen Sie Steuersatz und
Verbrauchsmaterial-Gruppe aus. Yerbrauchsmat, Gruppe:

Erléskonto fest.

L] Ll

Lohnfaktor;

Paint Basislack
™ Produktklasse deaktiy Paint Best g
Paint Rest - Spachtel Speichern Sie.
Paint Rest - Grundierung
Paint Rest - Fuller

Paint Rest - Klarlack

Paint Rest - Werdiinnung 4
i i i Faint Fest - Sonstiges /’- [= Produkt-Klassen ,
Hinweis: Das Feld Verbrauchsmaterial-Gruppe Na'“P - g ( = ; >
ist nur aktiviert, wenn die Berechnungsart eI . Y (=T

"Ersatzteile” éwéhlt wurde 9 Man Pairt - Wwerkzeug Legen Sie so alle Produktklassen  |indem | ansicht  Fitem | £
Allo atard dg AR h d VM-G Mon Paint - Reinigungsmittel an, die Sie fur die Organisation Ihres P— ;
© sandaramatbig vornandenen Viv=srippen Man Paint - sbklsben Verbrauchsmaterial bendtigen. <
(LM-Gruppen 1 und 2) werden angezeigt. Mar Paint - Arbeitzschutz {

Man Paint - Sonstiges Klazzsen-Bezeichnung
Werbrauchsmat. Karossens zitk B -k

“erbrauchsmat. Mechanik ET Paint Rest - Spachtel E

Werbrauchsmat. Industrie ET Grundierung - Paint Rest F
i ET on Paint; Arbeitszchutz °

Werbrauchsmat. Sonstiges - AN H l LT}JTEF 2 st
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Verfugbare Verbrauchsmaterial-Gruppen - 1
Paint Basislack, Paint Rest und Non Paint OV-Ingenierhiro Gmb

Aktuell gibt es 7 Verbrauchsmaterial-Gruppen (VM-Gruppen) in VCS. Aus diesen kénnen Sie die VM-Gruppen auswahlen, die lhr Betrieb bendétigt.

Das Lackiermaterial ist in drei fest vorgegebene Gruppen untergliedert, die "Paint Basislack", "Paint Rest" und "Non Paint" heil3en.

"Paint Rest" und "Non Paint" sind in weitere VM-Gruppen unterteilt. Mit Hilfe dieser optionalen Gruppen kénnen Sie die Kostenliberwachung des
Lackiermaterials strukturieren und detailliert betriebsspezifische Kosten erfassen. Die Erfassung der Lackiermaterial-Kosten kann so detailliert erfolgen, wie
Sie es in lhrem Betrieb bendtigen.

Die Ubersicht zeigt alle verfiigbaren (optionalen) VM- und LM-Gruppen: . . . .
Paint Basislack, Paint Rest und Non Paint:

= die entstandenen Kosten werden in AKUS
: beriicksichtigt und
Verbral;llChsmate"al (iruppen = zur detaillierteren Erfassung der Kosten gibt es in
LM-Gruppe 1 Paint Rest sowie Non Paint weitere Untergruppen
(LM-Gruppen 2)

Karosserie, Mechanik, Industrie und Sonstiges: = 1. Paint Basislack besteht nur aus

= die entstandenen Kosten werden nicht in
AKUS beriicksichtigt und

= es sind keine Untergruppen
(LM-Gruppen 2) vorhanden

der verwendeten Lackfarbe.
Diese ist relativ teuer und

macht deshalb den gréiten
Anteil der Lackiermaterial-Kosten aus.

keine LM-Gruppen 2
vorhanden

+ 2. Paint Rest umfasst alle anderen VM-Artikel, die

4. Karosserie umfasst alle VM-Artikel, die zur Lackierung gehoren.

-

zum Bereich Karosserie gehoren. = Spachtel i
. Grundierung :
= Fller ‘

#=-- = LM-Gruppen 2
umfasst alle VM-Artikel, die zum - Klarle'z.ck |
Bereich Mechanik gehéren. *  Verdinnung i
=  Sonstige o

+ 3. Material aus Non Paint wird zur Vorbereitung der

Lackierarbeiten und zur Nachbearbeitung benétigt.

. Werkzeuge T3
(Schleifen/Becher..)

= Reinigungsmittel

= Abkleben ===-— = LM-Gruppen 2

= Arbeitsschutz
(Anzlge, Masken..)

. Sonstige @ - )

umfasst alle VM-Artikel, die zum
Bereich Industrie gehoren.

umfasst alle VM-Artikel, die
nicht einer der vorhandenen
Verbrauchsmaterial-Gruppen zugeordnet
werden konnen.
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Unterschied zwischen Ersatzteil und VM-Artikel

EDV-Ingenieurblro GmbH

Ein Verbrauchsmaterial ist - einfach gesagt - ein Ersatzteil mit besonderen Kennzeichen. Um den jeweiligen Anforderungen zu
genugen, finden Sie daher den gleichen Artikel zwei Mal in VCS; in der Ersatzteilliste und in der Liste der Verbrauchsmaterialien.

Kennzeichen eines Ersatzteils in VCS Kennzeichen eines Verbrauchsmaterial in VCS

= Mindesterfassung dieser Stammdaten Mindesterfassung dieser Stammdaten

o Teilenummer o Teilenummer
o Bezeichnung o Bezeichnung
o Preis o Preis

o Menge o Menge

O o

Produktklasse Ersatzteile Produktklasse Verbrauchsmaterial

= Zuordnung zu einer Produktklasse mit der
Berechnungsart "Ersatzteile” u n d einer Verbrauchsmaterial-
Gruppe

= Zuordnung zu einer Produktklasse mit der
Berechnungsart "Ersatzteile"

= Zuordnung zu einem beliebigen Lager ) ) } ]
= Zuordnung zu einem bestimmten Lager fur Verbrauchsmaterial

= Zugriff auf das Ersatzteil Gber
o Bestellung

Lieferung
Auftrag
Inventur

= Zugriff auf das Verbrauchsmaterial tber
o Verbrauchsmaterialenthahme (VME)

O O O O

Kasse

= wird mit dem VK-Preis als Position in der Rechnung aufgelistet = wird ggf. pauschal in der Rechnung wiedergefunden, nie als eigene
Position
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EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Anlegen von VM-Artikeln

4030 | VM-Verwaltung in VCS und Entnahme mit VME



13

Neuanlage eines Verbrauchsmaterial-Artikels

EDV-Ingenieurbiro GmbH

Zur Organisation und Verwaltung ihrer Verbrauchsmaterialien verwenden Sie die Liste "Verbrauchsmaterial". Die Liste zeigt Ihnen
alle Artikel, die einer Produktklasse mit Verbrauchsmaterialkennung zugeordnet sind.

Tipp: Legen Sie neue Verbrauchsmaterialartikel immer aus dieser Liste heraus an, denn hier werden Ihnen automatisch nur
Produktklassen fur Verbrauchsmaterial zur Auswahl angeboten.

Offnen Sie die Ansicht liber "Artikel + Lager" | Verbrauchsmaterial und klicken Sie "Neu".

E Verbrauchsmatenal - [Ansicht Alle aktiven Yerbrauchsmaternalien]

fo o= ‘

D | | e v | =2
Meu | Andem | Ansicht Fiten | Fefres
Bezeichnung w Teilen f Neuanlage - Ersatzteile 3
L J ) Alternativ-titikel [U]I Auftrégel Dienstleistungen [U]] Kalkulation] Sonderkonditionenl 3 Wechseln Sie in das
Bezeichnung Teilenummer | LM-Gruppe1 Li-Gruppe2 | Herstell]  Allgemein l Werkstattinfos ] B augruppen l Mummern Lieferanten (0] l Register Lager E0]
Lac blau 28292 Paint B asislack ad Autol . . X - = : .
L -)_el 28734 Paint Biasislack adbuo] T FIBIEEES Top: |EANCode [EAN) <] Speichern & Neu
. L g - Hersteller: ¥ | H.-Mr:
o Zu den Daten, die Sie fiir jedes Teil hinterlegen, e | _ [ B4 | [T
Schell gehéren die Stammdaten Bezeichnung: |Abdeckplane 4uhim Plastik
giu "Teilenummer", "Bezeichnung", "Preis" und - e e
Stauby  "Menge". ’7
Mit diesen vier Daten haben Sie ein Ersatzteil i Suchen w
angelegt. Gruppe 1-3 |Lack & Zub. | | Duplizieren
tatus; erfugbar hd ider
) 5 Werfiigh. Blild
Wéhlen Sie nun eine Produktklasse, — - - Bacel
damit der Artikel als Verbrauchsmaterial Liefereinheit: | Bestellmengs: 1.00 « | Saizonkennzeichen: hd estellen
gekennzeichnet wird. Einheit 5 Menge: 1.00 ~ | Rabattk. 0~ oSy
Preis: | 082 Euw x| Preisfindung...
Auch berei handene E ileind Prad kI brauck [NorP 1 8 K [ Hinweis:
rod klasse: W erbrauchsmaterial NonPaint ruttopreis Kasse: TR .
Ersatziilise,die als Verbrauchomatorial T p Szl i < g
, F.autionsinfo: . = F.auti t . .
. : ) SRl s AuHansHer | Datenbereichen des Verbrauchsmaterials
deklariert werden sollen, mlissen einer EdtemPet: (o Fo Fov — [ finden Sie in der Schul ter]
. . - onstiges Paint - Res .
dieser Produktklassen zugewiesen werden, Spachfel "'n = '? i _er et ungs‘;’ln e
sonst werden sie in der Liste der VM-Artikel Spachtel | Ersatzteil-Artikelverwaltung".
nicht angezeigt. Verbrauchsmaterial NorPairt
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Verbrauchsmaterial-Artikel einem Lager zuweisen |
und BeStand ZUbUChen EDV-Ingenieurblro GmbH

Dieser Schritt muss sowohl bei der Neu-Anlage eines Verbrauchsmaterials als auch fur bereits vorhandene VM-Artikel
durchgefuhrt werden. Hintergrund ist, dass jedem VME-Terminal ein Lager zugewiesen wird, auf das es zugreift, d. h. in diesem
Lager mussen die Artikel liegen.

Sie konnen bereits bestehende Lager fur die Verwaltung des Verbrauchsmaterial nutzen oder ein oder mehrere neue Lager
speziell fur Verbrauchsmaterial anlegen.

Den Lagerort fiUgen Sie im Artikel hinzu. Klicken Sie auf die Schaltflache "Neu" und wahlen aus der Liste der Lagerorte das Lager
fur Lack- und Verbrauchsmaterial (im Beispiel "LACK A") aus.

& Neuanlage - Ersatzteile £ OMit der Schaltflache "neue Buchung"

Albermnative-drtikel [EI]] Auftrdge l Dienztleiztungen [0 ] ¥.alkulation ] Sonderkonditinnen] kénnen Sie optional direkt aus dieser
Allgemeinl “wherkstattinfos ] Baugruppen I MNummerm|| Lager I Lieferanten [0) ] I Speichem Neuanlage - Buchungsdaten | Maske einen Bestand auf das Lager
R : . Allgemein l bUChen'
g Speicherm & Neu Ersatzteilsuche nach Mummer Speichemn
chen 3/ n | |Nummem'u'berg|eifend jJ Speichem & Neu
D Speichern Sie den Lagerort ab.
& Neuanlage - E le La L fbbruch
euanlage - Ersatzteile Lager ahbruc
[ J ° [T = ool Ersatzteil [ 28322 [Bbdeckplane 4#5m Flastik =]
| Algemein ] PG ,7 Echt-Bestand: 0,00 Reserviert: 0,00
Bestand: 000 Mino | 400 Max. | £.00
Lager: |Lack & Suchen  w

: L : R27 |LACK A
Ersatatel. [&bdeckplare dx5m Plast Speichem & Neu Dulers = ! ! [l

N ~
ummer |41 212655 Lazchen ‘ Bilder Buchungsdaten
Echt-Bestand: 0,00 Reserviert: | 000 Abbrich Menge: 400 »| ™ Etiketten
[ . . = Bestell ) )
|5t-Bestand: 0,00 [Bestandsanderung nur Liber Buchungen) % _ B Eftelemten apoie
I rm— P Dﬂj r— | . Dﬂj EinzelEK; | 000Ew v Gesamt: 0.00Ew v |

Information: |

Infa 1 F'Ieisfindung... Buchungstyp: |Manuelle Buchung
It 2 Optional kénnen Sie in Info 1 und / oder 2D
Deaktiviett ,— Info 2 Details zum Lagerort angeben. #

; I . A ﬁ Weitere Informationen zum Lager und Lagerbuchungen
- N T T T e e T R T el s SEar et Al 4 finden Sie in unserer Schulungsunterlage "Lager".

Legen Sie ein Minimum und ein Maximum
fest, damit Sie auf genau diesem Lagerort
immer einen Mindestbestand vorratig haben.

_A.

"; Weitere Informationen zum Lagerort und der
erwendung der Felder Info 1/ Info 2 finden Sie in

unserer Schulungsunterlage "Ersatzteil-

Artikelverwaltung".
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Generelle Funktion von VME

EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Das Zusatzprogramm VME stellt Ihnen Funktionen fur die einfache und schnelle Lagerentnahme von Verbrauchsmaterialien
durch |hre Mitarbeiter zur Verfugung. Die Funktion ist der einer Kasse sehr ahnlich.

In der Praxis ist das VME-Terminal meist direkt am Ein-/Ausgang des Lagerorts, in dem das Verbrauchsmaterial gelagert wird.

Die Entnahme im Lager wird mit diesen Schritten dokumentiert:
a) Anmelden

) Artikel scannen

)  Artikel ggfs. einem Auftrag zuordnen

) Buchen

o O T

Das Ergebnis einer VM-Entnahme ist
1. Die Abbuchung des Artikels vom Lagerort
2. Die Dokumentation des Verbrauchs und der Kosten

3. Gdfs. die Berucksichtigung der echten Kosten im Auftrag

Im Gegensatz zu einer ,normalen’ Entnahme von Teilen
werden die Artikel in diesem Fall nicht als verbaute Teile
zum Auftrag gebucht.

Sehen wir uns nun zunachst die nétigen Schritte zur Einrichtung eines solchen VME-Terminals an.
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Neues VME-Terminal anlegen 1

EDV-Ingenieurblro GmbH

Legen Sie ein neues VME Terminal an und ordnen diesem den Lagerort zu, auf den es zugreifen soll.
Offnen Sie dazu Stammdaten | Einstellungen | Sonstiges = VME-Einstellungen.

E Einstellungen

o ]
£

a a JH

% Verbrauchsmaterialentnahmestellen von Mustermann DEMO-DB E\@

-
4
lis
7
I
L4
K.anfiguration Basziz Analyse Kasst,
Sonstige (5) Plugln-System 'l ' =2 | 3 g
Alle (91) < = e " P egnummen
% (Z, P Mit "Neu" figen Sie ein
System (10) . T inal hi
CRM Bereich (12) YME Einstellungen Zillch PRG P neues ferminal hinzu. .
Fahrzeuge (3} ;’
L T Y T A eV e e N e WA T eV e ot
4| Trolly Frank Mecho L
| 5! T exminal Lackierho []
% Meuanlage - Verbrauchsmaterialentnahme-Terminal EZ L
.ﬁllgemein] ,’ 2 \\
Bezeichhung; | Terminal 2 werkstatt m \[j Geben Sie dem Terminal
. R . - . . eine Bezeichnung.
Optional kdnnen Sie aktivieren: Lager: Lack-Verbrauchsmaterial Speichern & Meu ‘ 9
« "Abbuchung von anderen Lagern [ I EBtakna Kgine Lagerzuordnung -~ T
zulassen". R Einfach =
ner bestand - [
* "Unter Bestand buchen erlaubt" Erweitert
+ "Preis anzeigen", um EK- oder VK- Preis anzeigen: erbrauctismaterial
Preis in der VM-Liste anzuzeigen. — [Lager! 3
VN N N T N WA W = W [ Temminal deaktiviy Lager 2 Wahlen Sie aus der Auswahlliste
Lager |Lack-Vebrauchsmaterial | | _Seeif Lager&-5 -1 das Lager fiir Verbrauchsmaterialien
 Abb 7 Lager des MA Lager Lutz - )
uchung von anderen Lagern zulassen ;
™ Unter Bestand buchen erlaubt _‘:
Frei S 'l
RIS anzeigen: :
4| keinen : | » 4
[T Teminal deaktivig Mur EF-Preis < Speichern Sie
W 3 .
'd
%
/
LA VY VAV A A AV A L e ) T e
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Benutzer fur VME fur den Mitarbeiter erstellen und diesem |
das Zugriffsrecht zuweisen

EDV-Ingenieurblro GmbH

Legen Sie im ersten Schritt alle Mitarbeiter, die VME nutzen sollen, als Benutzer in VCS an.
Gehen Sie dazu in VCS in das Menu "Mandanten" und 6ffnen Sie die "Zugriffsverwaltung ...".

## Verwaltung [Sie sind angemeldet als: admin] @

Eenutzervenwaltung l Hechtemanagement] Historie]

MNeu | Endem | Laschen | ﬁ

2 drmin -[] Eingeschraenkt
admin Rechte Gruppe 1
K.ala Jupp i [[] Steuerpriifer
Lager Lutz

] Administrator

tueller Liza
Mehmer Gerd '
Wegener Alfred

Hinweis fiir die Benutzerprofile:
Stellen Sie sicher, dass das ausgewahlte
Profil VME nutzen darf. Dies kdnnen Sie
Al im "Rechtemanagement” prifen.

Schiiefen

Alle Mitglieder der Administratorengruppe haben =
uneingezchrankten Systemzugriff,

Flgen Sie Uiber "Neu" alle Benutzer von VME
hinzu, die noch nicht aufgefiihrt sind.

Aktivieren Sie fur jeden VME-Nutzer ein
Benutzerprofil, dass VME nutzen darf, hier im
Beispiel "Rechte Gruppe 1".
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Dem Mitarbeiter einen Benutzer zuweisen

EDV-Ingenieurblro GmbH

Damit sich die Mitarbeiter an VME anmelden kdnnen, weisen Sie im zweiten Schritt in der Mitarbeiterverwaltung von VCS allen
Mitarbeitern, die VME nutzen sollen, den Benutzer fur VCS zu.

3 Mitarbeiterverwaltung Version 1.0 Build 37

Allgemein b

@ Mitarbeiter von [Mustermann DEMO-DE]

57

53

18

Miiller Liza

YWwegener Alfred

4030 | VM-Verwaltung in VCS und Entnahme mit VME

Telefon (Privat):
Telefon [Gesch):

Zum Hauptpreg. O =

Schliefen Heu Andem Drucken
Personal-hr. w Kurzname w

@ | il
=Y Des ( Personalii._& K Telsfon Ink ' ' : : :
E Desktop1 2 SLICUL ZanE SR G y Bearbeitung - Mitarbeiter von [Mustermann DEMO-DE] E3
Desktop 2 26 Miller Lisa

27 Halbtags Lotte Allgemein ]
28 Miiller Heinz Speichern

Mitarbeiter = gg gl[ung sk Kurzname: [+wegener Alfred -

th .

Mitarbeiterliste = G:ILI;JD: Persanal-r.: |58 Speichen & Neu
) fizubi Paul Telefon Intern: | Ahbruch
a3 Auer Jogef et ail |
34 HUbB,[ Peter Furktior: [Lackiermeister - =»
35 Azubi Franz o | .
I Putz Bert Gebiet: Unterschrift

< \ ¥ Putz Lola Bereich: [Lackienng
( 1 38 Holer Ot |Interschrift: |
Flgen Sie Uber "Neu" evtl. Mitarbeiter hinzu, :[°d Berutzer e |

die noch nicht aufgefiihrt sind. Mitarbeiter aktiv: W Ja h
41 F.ala Jupp 2 . . .
42 Mecho Frank - Stellen Sie sicher, dass im Feld "Benutzer" der

i 42 Mecho Frank ' Benutzernamen des Mitarbeiters angezeigt wird.

43 Lege Liiz Dieser kann aus der Liste der VCS-Benutzer
43 Lager Lutz

ausgewahlt werden.

Y

Adresze zuordnen...

B
Darstellung aktualizieren




Nr. des Kellnerstifts zum VME-Benutzer hinterlegen

EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Damit sich die Benutzer mit ihrem Kellnerstift anmelden kdnnen, initialisieren Sie fur jeden VME-Benutzer den Kellnerstift.
Die Benutzerverwaltung von VME finden Sie in Stammdaten | Einstellungen | Sonstige | VME Einstellungen - Benutzer.

E Einstellungen EI@
” = N & 1. Das Kellnerschloss muss angeschlossen sein.
Fonfiguration Basiz Analyse K.aszen Einstellungen
System (10) Plugln-Syztem

CRM Bereich (12}

@

Fahrzeuge (5)

Aufrag/Fakturierung TS 2o 2. Markieren Sie den Benutzer.
!'-éalnclel und Bewertung % e T P R e (T | T MLISIEIITI...EI@ 3 KI'Cken auf dle SChaItﬂaChe"Key hInZUngen"
. ; 0 a B 4. Stecken Sie einen Kellnerstift in das Schloss.
eile und Lager (7) 3
. Meu Benutzer | Belegnummernn
Schnittstellen (12) | |
Im-/Export (17) Terminal 10w | |Bezeichnungv | |:
Druck (3) -
B Sonctine (51 ezeichnuhg I Inaktiv J
5 Benutzer . . . .
: 5. Der Stift wird mit der Unikatnummer erfasst.
: s . . .
= ¥ = .| & & 6. Entfernen Sie den Kellnerstift wieder aus dem
Anzicht  Filkern Refresh Drucken | Kep hinzufuigen Kell hl Sie d fgefordert
elinerschloss, wenn osie dazu auigetorde
UszerlD w MHame w Werden g
| Il || » e
| 7. Speichern Sie.
UszerD | Mame inaktiv Drucken Schllizsel
1| Admin N ] ] ]
15| Kala Jupp ( | \ [ [1 [ |
18] Lager Luta \:rj Hinweis: Jedem Mitarbeiter wird der Stift zugewiesen,
15| L el A8 In der Liste der Benutzer werden alle den er auch fiir die Zeiterfassung verwendet.
Mueller Lisa y Benutzer von VCS angezeigt., auch solche,
ener Alfres die kein Zugriffsrecht auf VME haben.
9 . * J Werden Kellnerstifte fur die Authentifizierung
2 l verwendet, kann sich kein Benutzer mehr mit

Benutzernamen und Passwort anmelden.
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EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Entnahme eines VM-Artikels aus dem Lager
mit VME durchfuhren
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VME starten

EDV-Ingenieurbiro GmbH

% Die Mitarbeiter melden sich entweder mit Benutzernamen oder mit Kellnerstift an.
p/erbratuChSatenall
v
Mitarbeiter melden sich mit Benutzernamen an Mitarbeiter melden sich mit Kellnerstift an
1. Wenn Sie VME 6ffnen, werden alle VME-Terminals angezeigt 1. VME o6ffnet sich automatisch mit dem Hinweis
sowie deren Status (Gedffnet oder geschlossen). Markieren Sie "Programm gesperrt".
das Terminal und 6ffnen Sie es mit "OK". 2. Stecken Sie den Stift in das Kellnerschloss. Das
2. Melden Sie sich mit lInrem Benutzernamen und Passwort an. Programm wird geoffnet.

% Verbrauchsmaterialentnahmestellen von Mustermann DEMO-DB EI @

O v | % | B b '

MHeu fndem Filtern Refresh Berutzer  Belegnummemn Das Prog ramm | St g es pe rrt
Terminal 0w Bezeichnung w U weiter arbeiten 2u kidnnen, mizzen Sie sich am System
| | | = authentifizieren!

Terminal |0 | Bezeichrung

CI 2| Tetminal werkstatt /7. O\
o’

Teminal Lackierbo { 1) L 1|
\U / Die Anzahl der Terminals ist optional.
Sie hangt von der GréRe und der

Inaltiv

Ll

@

[a}

i Organisation lhres Betriebes ab. @
S8 | Geben Sie lhren Benutzernamen und Ihr .
C) Pazzwort an.
Benutzername: |KaIaJupp
Passwort: jisianaasisis ! \ . P
Werden Kellnerstifte fir die Authentifizierung
abbruch lm verwendet, miUssen sich alle Benutzer tUber
e —— ‘ EEEn ihren Kellnerstift authentifizieren.
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Entnahmedisplay - Ubersicht

EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Mit dem Offnen von VME wird automatisch das Entnahmedisplay angezeigt. Hier sehen Sie eine Ubersicht.

1 Eingabe hier erfassen Sie Teile-Nr. und Menge
2  Anzeige hier sehen Sie, welche Verbrauchsmaterialien entnommen werden
3 Funktionen hier wahlen Sie eine Funktion aus
4 Statuszeile hier sehen Sie Benutzer und Terminal
% WVerbrauchsmaterialentnahme Yersion 1.0 Build 5 [Country = Germamy| [Language = Germany] EI[E
Yerbrauchsmaterialentnahme 1
1] ArtikelNr o~ | Atikel [ Menge| 1 AIEIEED BlEEnEER) |
Einstellungen Belege |

Anzeige der Artikelauflistung
fur die Entnahme.

|
|
Auftrag (F10) | |
|
|

I :Ia Benutzerdefinierte

! | Funktionen
/Artikel aus dem Verbrauchsmaterial werden nur fir die interne Weiterverwendung entnommen, Buchen (F11] T |

daher werden hier normalerweise keine Artikelpreise angezeigt. =

Méchten Sie jedoch, dass die Mitarbeiter sehen, wie teuer der einzelne Artikel ist, konnen Sie die o |

Anzeige entsprechend einstellen. Die Uberlegung ist, dass die Mitarbeiter vielleicht sorgfaltiger :_ 1 Suche (F4)

damit umgehen, wenn sie den Wert sehen. 1 a | .

Empfehlung: den EK Preis anzuzeigen, damit die MA sehen was das Material kostet. Gehen Sie Eingabefeld fur die direkte

dazu in die VME Einstellungen in VCS Eingabe der Artikel-Nr. - (1b)—=

Eingeben und

Ldschen von
Teilenummern und
Mengen

|=l ! | 2 | : | )
0 | . | C | Enter |
—

i Werbrauchzmatenalentnahmestelle: Terminal im Lack-Ab-Lager I

| M andant: Mustermann DEMO-DE

In der Statuszeile werden der
angemeldeten Benutzer und das
Terminal angezeigt.
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Artikel uber die Teile-Nr. oder die Auswahlliste erfassen |

EDV-Ingenieurbiro GmbH

Bei Artikeln, von denen Sie die Teilenummer wissen, geben Sie die Nr. direkt ein, wenn Sie die Nummer nicht wissen, gehen Sie
uber die Auswahlliste.

Sollen mehrere Artikel enthommen

Uz Uber "Suche" &ffnen Sie die Auswahlliste werden, gehen Sie wie folgt vor:
der Verbrauchsmaterialartikel. 1. Markieren Sie den Artikel
53294 Suche 2. Klicken Sle "Ub_grnehmep" .
(F4) 3. Gehen Sie so fir alle weiteren Artikel
- vor, die ibernommen werden sollen
7 B g o =4 Auswahlliste [Verbrauchsmaterial] 4. Nach dem letzten Artikel, den Sie
. g markiert haben, klicken Sie "OK".
g kiert haben, klicken Sie "OK
Tippen Sie die Nummer ein. B _ Abbruch (] Filterrn Refresh Libe
- \‘( Bezchreibung W Produktklazsze w
: | |
1 ‘ 2 3 *
Beschreibung ¥ Hu OE-Murmmer Lager Bestand Menge | Einheit Herkunft D
1
Staul et E12151
0 ‘ Scheibenklar 120 BS5E90 6547566 14 1| Liter 6,60 Eur ﬁ 1 1
Klicken Sie "Enter", um Finzel 28304 324088 [wl] 1 10157 5.00 Eur & 1 28304
die Position zu erfassen. Dilfter @ Verbrauchsmaterialentnahme Version 1.0 Build 5 [Country = Germany] [Language = Germany] EIIE'
O1 ULTRA LIGHT bvoae .
|| Merbrauchsmaterialentnahme Anmsld | Beend |
Lack Winlerwelb AtikeHr kel [ Menge] meleen eenden
Lack Titanblau 4586336 Lack Winterweif 11 Einstellngen | Belege |
Lack Ozzanblau 789034 Lack Moosgriin 11
G Auftrag (F10 | |
Lack Maasgrin 7911123 Verdiinner 11 it
;. . ) . E Lack Gelb 43511 Staubmaske 10 Stiick | |
#4 Verbrauchsmaterialentnahme Version 1.0 Build 5 [Country = Germany] [g _ .
2348771 Misch- und Messbecher 1 Stiick Buchan (F11) | |
Werbrauchsmaterialentnahme b1 9956326 StaubbindetuchStandardBeute 10 Stiick
Artikel-Nr Arhikel Menge £ ||| | Suche (F4) |
. 1 LUche
© <
‘ A R N
. . . Z
Der Artikel wird angezeigt. - a | s | s | - |
e VY o SN SV LV o scat vV o (oW or LN N v SN o ! | & | J | . |
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Artikel uber den Barcodescanner erfassen |

EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Die VM-Artikel konnen Uber den Scanner erfasst werden, wenn die Barcodes (EAN-NTr.) in den Artikeln erfasst sind.

: — - &9 Verbrauchsmaterialentnahme Version 1.0 Build 5 [Country = Germany] [Language = Germany] E=n E=R (===
Die EAN-Nr. ist im Artikel erfasst. -
Werbrauchsmaternialentnahme Abmald | B d |
\ > BaticalNr [ rticel [ Menge] melcen Eenden
MHurmmerntyp —~ ) 4586336 Lack A 11 Einstellungen | Belege |
-
| “ 789034 Lack B 11 Aufrag (F10) | |
5 7911123 Verdiinner 11
Murnmer 43511 Staubmaske 10 Stiick | |
2348771 Misch- und Messbecher 1 Stick Buchen (F11) | |
9956326 Rihrstab aus Holz 10 Stiick
e FA = . .
SISt - W) Weitere Informationen zum Nummerntyp "EAN | Suche (F4)|
(European Article Number)" finden Sie in unserer ] | + |
Schulungsunterlage "Ersatzteil-Artikelverwaltung". = | . |
s |-
[ - 1
N Wenn alle Artikel eingescannt
Ssiemmsen RS ======1 sind, klicken Sie "Buchen".
on 1.0 Build 5 [Country = Germany] [Languag
erbrauchsmaterialentnahme
AitkelNr [ artiel [ enge] faciele] | ESEIED |
Einstellungen | Belege |
Autrag (F10) | |
4 ] . . Buchen (F11) | |
Die Entnahme der Artikel wird
dokumentiert. I | Suche (F4)|
VME ist bereit flir den nachsten 7 | 8 | g | A |
Entnahmevorgang. s | s | s | |
U R (T
1] | . | o8 | Entar |
Benutzer: Lager Lutz tandant: Mustermann DEMO-DB Erhrauchsmatelia\enlnahmeslelle Lager Lack| [
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Mehrere Artikel uber die Auswahlliste erfassen

Durch das Klicken von "Suche" 6ffnen Sie die Auswahlliste des Verbrauchsmaterials.

EDV-Ingenieurbiro GmbH

e

Geben Sie das Suchkriterium
ein und klicken Sie "Return".

% Auswahlliste [Verbrauchsmaterial] EI@
& 7 .
Abbruch Ok, Filkern Fiefresh iibernehrmen
Hummer w \ \ Froduktklasse w
2 DN .

I_'\,

chreibung ¥

Lack Gelb

2829787

Mummer 2| O

933333

Lack Brambeer

28294

933333

.

Markieren Sie den benétigten Artikel.
a) Mochten Sie nur diesen Artikel ibernehmen,
5 7 klicken Sie "OK".
Verb hsmaterialentnahrme Version 1.0 Build 5 [Country = G La by . . . . o

srRratEsmatenaientnanme FeEien ! [Country = Germany] [ nguage; b) Bendtigen Sie weitere Artikel, klicken Sie "Ubernehmen”.
Verbrauchsmaterialentnahme & Der Artikel wird vorgemerkt und Sie kénnen beliebig
Aurtikeel-hr Aurtikeel Menge — weitere Artikel durch "Ubernehmen" vormerken.
26292 Lack Dzeanblau 1 _E¥ Wenn Sie alle Artikel gefunden haben, die Sie benétigen,
20794 Lack Brombeer 1 A schlieRen Sie die Ubernahme mit "OK" ab.
26252 Lack Ozeantlau 1 ;
2829787 Lack Gelb 1

Lack Brombeer 1 Alle Artikel werden mit
[ der Menge 1 in die

Alle Artikel werden

Anzeigeliste eingefugt

in die

Benutzer

- admin

Mandant: kustermann DEMO-DB

"Yerbrauchsmateh

25
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Anzeigeliste eingefiigt .

Mit der Suche von VME kann nur im
VCS-Datenbestand nach Nummern gesucht
werden, TIS-Daten werden nicht beriicksichtigt.
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Benotigte Artikel entnehmen ohne Auftragsbezug

EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Hinweis: Aus dem Lager enthommen werden immer ganze Einheiten, z. B. eine Dose Lack oder eine Tute mit Staubmasken. Fur
die Entnahme selbst ist der Preis unerheblich. Sie kdnnen diesen jedoch als Information anzeigen.

Die Anzeige gibt dem Mitarbeiter die Mdoglichkeit, die Kosten flur eine Leistung abzuschatzen.

L

Q Verbrauchsmaterialentnahrme Version 1.0 Build 5 [Country = Germany] [Language = Germany] =nac [g]

Yerbrauchsmatenalentnahme

Autilgl-rr

Artikel I Mengel Slelel

4586336
789034
7911123
43511
2348771
9956326

2

Lack A 11
Lack B 11
Verdinner 11
10 Stiick
1 Stick
10 Stiick

Einstellungen

Auftrag (F10)

Staubmaske
Misch- und Messbecher

Ruhrstab aus Holz Buchen (F11)

j Klicken Sie "Buchen".

Listen Sie alle bendtigten Artikel auf, die = Es wird eine Abbuchung vom Lager ausgelost.
Sie aus der Auswabhlliste flr das 7 a In der Ansicht "Lagerbuchungen” in VCS wird die
Verbrauchsmaterial auswéhlen. Buchung als "Manuelle Buchung" dokumentiert.

4 5 = |n der Ansicht der Verbrauchsmaterialentnahme
ist die Entnahme ebenfalls dokumentiert

1 o (Auftrags-Nr. ist 0).

a . C | Enter |

Berutzer: Lager Lutz

| tandant: Muztermann DEMO-DE | Werbrauchsmaterialentnabmestelle: Lager Lack |

Tipp: Mit der optionalen Anzeige des Preises kdnnen Sie
in der Statusleiste den Gesamtbetrag der VM-Artikel
anzeigen lassen.

Sehen Sie dazu die Seite "Neues VME-Terminal anlegen”.
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Benotigte Verbrauchsmaterialartikel entnehmen mit |
AUftl’angeZng EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Verbrauchsmaterialartikel konnen auch direkt fir einen Auftrag entnommen werden. Wahlen Sie zunachst den Auftrag aus, fur
den die Artikel gebucht werden sollen und dann die Artikel.

Bitte beachten: Sie konnen Uber VME keine Ersatzteile verbuchen.

(1)

\__ Kiicken Sie "Auftrag".

% Verbrauchsmaterialentnahme Version 1.0 Build 7 [Country = Germany] [Language = Germany] - " ; .
= Geben Sie in der Eingabemaske die

Verbrauchsmaterislentnshme : Abrmeldan Auftrags-Nr. ein und bestéatigen Sie mit "Enter" oder
etk ehhly Lkl filenas EIFEEIR] | EiesamiEvie = offnen Sie die Auswahlliste der Auftrage tiber "Enter".
1505 003 KLEBESATZ FRONT 1] 141.00Ew|  141.00Ew

19,84 Eur

Einstellungen Belege = sl

Geben Sie die Auftragsnummer ein

29072540 Schraubenzatz [10 Stek.] 19,84 Eur

Listen Sie alle bendtigten Artikel auf,
die Sie aus der Auswabhlliste fir das
Verbrauchsmaterial auswahlen.

Auftrag (F10)
i 439

Buchen (F11)

Suche 4 5 6
(F)

Auftrag-hr. Bezeichnung Kennzeichen
439 b 740id 5 GZ-IM 956
4 5 [

S ERERre 1.
Klicken Sie "Buchen".

| 160.84 Eur 0 . C Ente| = Es wird eine Abbuchung vom Lager ausgeldst.
In der Ansicht "Lagerbuchungen” in VCS wird die
Berutzer: Lager Lutz M andant; MusteﬂMD-DB Verbrauchsmaterialentnahmestelle: Terminal im LackM-Lager Buchung als "Manuelle BUChUﬂg" dokumentiert.
{1} = In der Ansicht der Verbrauchsmaterialentnahme
" ist die Entnahme ebenfalls dokumentiert

Tipp: Mit der optionalen Anzeige des Preises sehen Sie :
in der Statusleiste den Gesamtbetrag der VM-Artikel (im (Auftrags-Nr. ist 439).

Beispiel den VK-Preis. Sehen Sie dazu die Seite "Neues = Im Auftrag werden die Kosten unter AKUS (hier
VME-Terminal anlegen”. Lackiermaterial-NonPaint, Type VME) angezeigt.
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EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Ergebnisse der Entnahme
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Abbuchung des Artikels vom Lagerort |

EDV-Ingenieurbiro GmbH

In der Liste der Lagerbuchungen finden Sie die von VME erstellten Lagerbuchungen, durch die die Abbuchung dokumentiert wird.

-
E Lager-Buchungen [Ansicht 'Standard’] 7
; : _ " -
D =T v . & p- .2 4
Mew  Andemn | Ansicht  Filem Refresh Drucken | Aufrag <D Auto Y
y
Auftrag w Lagerw £
| Il ;
7
Buchungs-D | Lager 1D | Lager ET-ID| Ersatzteil Buchungs Daturn ¥ 1 e
28292 | Lack Dzeanblau ° 03.07.2015 4| Yerbrauchsmaterial
| 4381 | BR7 [ ALK & [™~=a9[J ack Gelh 03.07.2015 ] i
%4 Verbrauchsmaterialentnahme Version 1.0 Build 5 [Country = Germany] [Language> E'@ 02.07.2015 B | Yerbrauchsmaterial Py
D3.07.2015 7| Lackierbedarf )
Ve_rbrauchsmaterialentnahme Apmeldan den D3.07.2015 2 |Werbrauchsmaterial 3
Artikel-Nr Artikel Menge N=.07.2015 1 "
20092 Lack Ozeanblay 1 Einstellungen | E%\\l\ 03,07 2015 0 7
28294 Lack Brombeer 1 015 0 2
a9z Lack Ozeanblau 1 Auftran (F10) 2 Yhuma \ N\ 4972 | Wiarhraicbhors sberia] 3
2829787 Lack Gelb 1 Die Artikel werden aus dem Lager fiir f
28294 Lack Brombesr 1 p— Lack- und Verbrauchsmaterial (hier "Lager 4
40302218 Staubhindetuch Standard Beutel 1 Buchen {F11) I Lack"; "LACK A") ausgebucht.

In den Lagerbuchungen wird die Buchungsart
als "Manuelle Buchung" gekennzeichnet.

1 i

Klicken Sie "Buchen".

=l

| s
|

I Y
| |

Benutzer: admin tandant: Mustermann DEMO-DE Werbrauchsmaterialentnahmestelle: Lager Lack

Alle Entnahmen durch VME werden zusatzlich in der Tabelle Verbrauchsmaterialenthahme erfasst.
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Dokumentation des Verbrauchs und der Kosten

EDV-Ingenieurblro GmbH

Auf die Informationen in dieser Tabelle greifen Auswertungen und Statistiken zu, um die Kosten fur bisher bendtigtes
Verbrauchsmaterial zu ermitteln. Offnen Sie die Tabelle in VCS (iber "Auftrag + Lager" - "Verbrauchsmaterialentnahme".

E Verbrauchsmaterialentnahme EI@
O & 7 | & )
Meu Andern Filkern Refresh Drucken | Statistik

Bezeichnung » Teilenummer w

| il -
Bezeichnung T eilerummer Hersteller LM-Gruppel LM-Gruppe2 D aturm | Mitarbeiter Auftrag-Mr. Menge | Einheit K.osten =
Lack Wintenweil 28412 Ommler H.Automobildesign | Paint Rest Sonstiges 14.07.2015 | "Wegener &lfred 771 1| Liter 43,00 Eur 1
Staubbindetuch Standard Beutel 40302218 ad Aktionzartikel Paint Rest Sonstiges 14.07 2015 | Wegener Alfred 77 1/5T 1.E3Euwr
Abdeckplane 4x5m Plastik 41212655 Paulchen Mon Paint Abkleben 14.07 2015 | Wegener Alfred —_— 77l 1|57 043 Euwr
Staubbindetuch Standard Beutel 40302218 ad Aktionzartikel Faint Rest Sonstiges 14.07 2015 | Wegener Alfred 771 1.E3Euwr

[lfilter 28213 ad I Verbrauchsmat. Karoszerie 14.07 2015 | Wegener Alfred 77 24,00 Eur

Dlfilker 28213 Oberland 5chneek. Werbrauchsmat. Karosserie 16.07.2015 | Blau Otto 77l 1 21,50 Eur
Staubbindetuch Standard Beutel 40302218 ad Aktionzartikel Faint Rest Sonstiges 15.07.2015| Blau Otto 7ie 1/5T 1.E3Euwr
Staubbindetuch Standard Beutel 40302218 ad Aktiohzartikel Paint Fest Sohstiges 15.07 2015 | Blau Otta i 1|57 1.69Euwr

Lack Dzeanblau 28292 ad Autopflege Pairt B asislack 15.07.2015| Blau Otta L rre 1| Liter 18.95 Eur
Abdeckband Top Tape 19mrm Profi | 41219163 ad C+T Pradukte Paint Fest Sohstiges 09.07.2015 | Mecho Frank i] 1|57 0.53 Eur

Ol ULTR& LIGHT My0933 28133 ad Ol Man Paint 10,07 2015 | Mecha Frank. —C B54 25| Stiick 68,33 Eur

Lack Moozgriin 28310 ad C+T Pradukte Paint B asizlack 03.07.2015| Lager Lutz a 1 12,00 Eur
Scheibenklar w120 BSERA0 ad C+T Pradukte Man Paint 03.07.2015| Lager Lutz a 1| Liter 1,55 Eur

Lack Titanblau 28309 ad C+T Pradukte Paint B asizlack 13.07 2015 | wWeagener Alfred a 17.00 Eur

Lack Titanblau 28309 ad C+T Pradukte Pairt B asizlack 13.07 2015 | wWeagener Alfred a ! 17.00 Eur
Abdeckband Top Tape 19mrm Profi | 41219163 ad C+T Pradukte Paint Fest Sohstiges 13.07 2015 | wWeagener Alfred a 1|57 0,53 Eur
Scheibenklar 120 BSAES0 Motk Paint 13.07 2015 | Wegener alfred 0 1| Liter 155 Eur
R N R e - VA A i D b= e 5 ST R T i e e T i e s T

In "LM-Gruppe 1" und "LM-Gruppe 2" wird
angezeigt, welcher Verbrauchsmaterial-
Gruppe der Artikel angehort.

Nahere Informationen dazu finden Sie auf der Seite
"Verfugbare Verbrauchsmaterial-Gruppen -
Paint Basislack, Paint Rest und Non Paint".

Sie sehen sofort, welche Kosten einem
bestimmten Auftrag zugerechnet wurden.

"0" bedeutet, dass diese Kosten keinem Auftrag
zugerechnet sind.

Hinweis:

Weiterfihrende Informationen zu der
Kostenabrechnung des Verbrauchsmaterials
finden Sie in der Schulungsunterlage "AKUS".

4030 | VM-Verwaltung in VCS und Entnahme mit VME



Berlcksichtigung der echten Kosten im Auftrag |

EDV-Ingenieurbiro GmbH
Sowie in der Verbrauchsmaterialtabelle Daten zu einem Auftrag erfasst werden, werden die entstandenen Kosten der jeweiligen
VM-Gruppe im Auftrag berucksichtigt.

Sie sehen diese echten Kosten, wenn Sie im Auftrag das Register Positionen -> AKUS 6ffnen. Am Beispiel des Auftrags 771
sehen Sie, wie in AKUS fiktive (kalkulierte) Kosten und erfasste (echte) Lackmaterial-Kosten dargestellt werden.

ﬁ Rechnung fir [AH Heermann GmbH ] 5IG-TU 357 MINI Cabrio [ HV-Mr.: 771 / TV-Mr.: =157
(E\ . R R . R Wiorgang I Zugatzleistungen ] Parameter I Fahrzeugdaten | “Wersicherung  Positionen l Zeiterfagsung I
In den Bereichen Karosserie und Mechanik entstehen die Kosten i. d. R.
durch die EK Preise der Ersatzteile, hier 283,92 €. —— == - —
Das Verbrauchsmaterial (hier 24,00 €) stellt in diesen Bereichen nur einen SEEngsa — o Ll
as : 2T 24, HLin S | nur Ersatzteile 297 44 203.32] | 1352
kleinen Anteil der Kosten. Diese Kosten sind i.d.R. Gber den Kleinteilzuschlag [ Ra—— 71.50 44,94 7656
berlicksichtigt. ) Lackierzeit 18240 12103 B1,37
Daher werden fiir diese Bereiche keine Verbrauchsmaterialkosten nach AKUS Lackiermaterial 35.43
ibernommen. Sonztige Kosten 0,00 NN} 0,00
Mebenkosten 0,00 0,00 0,00
7 verbrauchsmaterial Karosserie Rabatigutschiit 0.00 0.00 0.00
E Verbrauchsmaterialentnahme ) Werknipfte Auftrdge 0,00 0,00 0,00
’ Gezamt 686,77 h15.65 17112
0 & 7 & ¥ 3 = -
Meu  Andemn Filkerr Refresh Drucken  Statistik ::, Mw
Auftragr. w :1 : Einzelpositionen fuir Bere-c:hnungsart [Lackiermaterial] . :
|??1 L4 Bezeichnung Kosten Eurl_lst Zeit| Type | Yer. Kosten Eur| Eut. Leist. | Lieferant |
= Paint - Basislack 0,00 0/Ca A (Auton anl T K ' _ f_'k _
Bezeichnung LM-Gruppet Auftrag-Mr. Kosten| Paint - Best kalkulierte Kosten 0.00 & Gy (Automatic): die O_Sten_smd iktiv
] NonPaint e| I U] Ch I~ CA (Changed Automatic): die Kosten
Lack Ozeanblau Paint Basislack 771 18,99 Eur = Paint - Basislack Wurgen be;e’\(l:thet; dl? ];Iktl\(/jeg Kostg_n
: ' : b k4 — - . werden au u esetzt un urc e
Lack W|nterw3|ﬂ F'a!nt Rest LQGRLCY‘ Il 43,00 Eur 1 Pairt - Best echte Kosten VME Hon Kost g9 ot
Staubbindetuch Standard Beutel Paint Rest 77l 1,69 Eur NorPaint J 0/ WME | echten Kosten ersetzt. ) )
Staubbindetuch Standard Beutel ||| Paint Rest waterial Tl 163Ew] I ' VME (VM-Entnahme): die Kosten sind
Abdeckplane 4=5m Plastik Mon Paint 771 043 Eur| == durch die Entnahme an einem VME-
: Produktklasse |F'aint - Basislack Terminal entstanden
J
R W s SN L N A N N P S A N PR R N SN -;/ Bezeichnung |Paint-EaSiS|aCk
- |5t Zeit [Std.] 000 -
< Weiterfiihrende Informationen zur Lohnkosten / Std. 000 Ewr ~ orgaben
Kostenabrechnung des Verbrauchsmaterials finden S —
Sie in unserer Schulungsunterlage "AKUS".
Alle ErsatzteiIeJ Arbeitswerte] LackierungJ Sonstige KostenJ Nebenknsten] Summen  AKOS
B
-

W L PN O s 1 ST DT P P, gt T T g 8 p T J e L0 e RS
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Moglichkeiten der Verbrauchsmaterialentnahme

EDV-Ingenieurblro GmbH

Neben Eintragen durch eine VME Buchung kdnnen Sie in der Verbrauchsmaterialentnahme-Tabelle auch Werte z. B. Uber eine
Lackmisch-Waage importieren oder manuell Eintrage erfassen.

ACHTUNG: Uber "Neu" erfasste Eintrage oder ein Import aus der Lackmh—Waage I6sen keine Lagerbuchung aus, es werden
lediglich die Kosten dokumentiert.

[Based O KSR Téchnology]

Wersion 1.0 Build 5

Entnahme-Buchungen aus
VME-Tool

Lackverbrauche aus
Lackmisch-Waage

-%, Weitere Informationen finden Sie in unserer
Schulungsunterlage "AKUS Kosteniiberwachung".

y Neuanlage - Verbrauchsmaterialentnahme B3 ]
Allgemein l
Bezeichnung: |Aulolack Basizlack nach KFZ-Hersteller J Speichemn
Teilenummer: 28145 Lozchen
Hersteller: | Landpart | Abbruch |
Yerbrauchsmatenal Gruppe: |N0n Paint ﬂ
Menge: | 1.Dﬂﬂ Einheit: |Liler
Gesamt: ’Wl Aiftrag: ’7?02 J

Uber VCS "Neu" nacherfasste
Entnahmen (Blro)

Beispiel:
Entnahme einer Dose Non

D & | ¥
Meu Andern Filkem

Bezeichnung w

E Verbrauchsmaterialentnahme

sz
Flefresh

=

3]
Statistik

Teilenummer ¥

Paint mit EK-Preis 50,00 €.

Sollen die Artikel fiir einen
Auftrag enthommen werden,
geben Sie die Auftrags-Nr. ein

| oder wahlen Sie sie tber"...".

Datum ¥

32
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Abdeckplane dx5m Plastik 41212655 Paulchen Man Paint Abkleben S Blau Otto Tie 15T 0,43 Eur

Staubbindetuch Standard Beutel 40302218 ad &klionzartikel Paint Rest = | Blau Otto e 15T 1.B3 Eur

Staubbindetuch Standard Beutel 40302218 ad Aktionzartikel Paint Rest S| Blau Otto Tie 15T 1,69 Eur

Lack ‘wWintenweih 28312 Ommler H.Automobildesign | Paint Rest Sonstiges | BlauOtto 72 1| Liter 43,00 Eur

Lack Ozeanblau 28292 ad Autopflege Paint B asizlack Blau Otto 772 1 | Liter 18,95 Eur
LPRL 12 1385 020 ol a8 F NG 2 | QPGSR s P UBABRTTNZ 2 7 o poor pe s f TSP BRI _fa 2 70 f G N L LR 0
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EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Verfugbare Auswertungen auf der Datengrundlage
von VME
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r~ Filter
Nach diesen Daten kénnen Sie filtern: Zeitraun; 040520 = | - [1407.20 = |

34

Welche Daten konnen in der Statistik ausgewertet werden

EDV-Ingenieurblro GmbH

Efl Die Statistik gibt eine schnelle und aktuelle Ubersicht tiber auftragsbezogene und auftragsunabhangige
statiste \Jerbrauchsmaterialkosten in lhrem Betrieb.

Mit Hilfe der Statistikfunktion werden die erfassten Kosten in der Tabelle der Verbrauchsmaterialentnahme ausgewertet.
Dabei stehen die folgenden Kriterien zur Verfugung:

ﬁ Verbrauchsmaterial Statistik

*  Zeitraum Mitarbeiter. | |
= Mitarbeiter (= VME-Benutzer)

= Auftrags-Nr. (ab Status RE) Auftrags-Mr.; 0

Interne Auftradge kdnnen mit gefiltert oder Ln;;alr_lnrig?zf:trage Alechiehan ol g N

ausgeschlossen werden. Mit "Kosten fur Paint-Basislack ermitteln aus" legen

Sie fest, welche Daten in der VME-Tabelle fir die
Ermittlung der Summe von "Gesamt Paint-Basislack"
verwendet werden:

= Buchungen ohne Auftragsbezug oder
= Buchungen mit Auftragsbezug

K.osten fir Paint B azislack ermitteln aus

]Buchungen ohne Auftragsbezug __‘_"'_i

Filter arwwenden auf Statizhk

N A A ALA A AN

AT S R W N Y S BT

Mit der Schaltflache "Filter anwenden auf Statistik"
starten Sie die Auswertung.
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Auftragsdaten und Quotienten

EDV-Ingenieurblro GmbH

Fir die Auswertung von Auftragsdaten und die Berechnung der Quotienten wird folgendes vorausgesetzt:

= Entnahmen flr Paint Basislack erfolgen nie flr einen Auftrag
= Entnahmen flr abgemischten Lack erfolgen immer fur einen Auftrag

Auftragzdaten & Quotienten Beachten Sie folgende Hinweise zu den Quotienten:
- ; : . Verkaufte Stunden:
Entnahmen fiir Lackiermaterial Werk. Std. Lackierung 05k, s . .
Verbrauchsmaterial-Gruppen 1-3: = _Pro gewahlltem Zenltraum. Alle verkauften Stunden
@ Paint Basislack F.osten Lackm. Aderk. Shd. 0,00 Eur innerhalb dieses Zeitraums.
aint basisiac = Pro Mitarbeiter: Alle Stunden, die vom Mitarbeiter
@ Paint Rest Unnzatz Lackmaterial 0.00 Ewr innerhalb des Zeitraums auf Auftrédge gestempelt
Non Paint ] wurden.
@ S ez e LD S = Pro Auftrag: Alle in diesem Bereich (Lackierung,
Karosserie, Mechanik, Industrie) verkauften Stunden.
" @@@ Kosten pro gewihltem Zeitraum:
Entnahmen fir

Auftragzdaten & Quotienten Alle Entnahmen fiir die jeweiligen VM-Gruppen (aul3er
6]0,0)

Verbrauchsmaterial-Gruppen 4-7: Sonstiges), die innerhalb des gewéhlten Zeitraums

@ Verbrauchsmaterial Sonstiges WS B LR B erfolgten, werden ausgewertet.
0 5td. 0,00 Eur
® Verbrauchsmaterial Karosserie 0 St 000 Eur (1)@ (@) Autragsdaten pro gewéhitem Zeitraum:
@ Verbrauchsmaterial Mechanik ' ’ Alle Entnahmen fiir Auftrage im Status RE, die innerhalb
@ Verbrauchsmaterial Industrie 05td. 0.00 Ewur des gewahlten Zeitraums erfolgten, werden ausgewertet.

60,0,

Achtung:

Erfolgen Entnahmen von Grundlack sowie von abgemischtem Lack fur denselben Auftrag, fuhrt dies zu einer doppelten Erfassung
der Kosten von Paint Basislack in diesem Auftrag.

Sofern Sie Kosten flr Paint Basislack (1) doppelt verbuchen - durch die auftragslose Lagerbuchung und zusatzlich durch die
Buchung von der Lackwaage zum Auftrag - achten Sie darauf, entweder nur die auftragslosen oder die auftragsbezogenen
Kosten fur die Ermittlung der Kosten zu verwenden. Verwenden Sie beide, wird das Ergebnis verfalscht.
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Auswertung fur die VM-Gruppen Paint Basislack, Paint Rest ‘
und Non Paint Gber einen bestimmten Zeitraum

EDV-Ingenieurbiro GmbH

Bei der Auswertung fur einen bestimmten Zeitraum werden

= flr die Verbrauchsmaterial-Gruppen des Lackmaterials die Kosten ermittelt und angezeigt
= Umsatze in diesem Zeitraum aus den Auftragen ermittelt

= Differenzen und Quotienten gebildet

yVerbrauchsmater'ra[Statistik .
—Filter |
Geben Sie den Zeiraum:  |040820 = v| -[1407.20 = = ||  Hinweise:
Zeitraum ein. S = Bei gewahltern Mitarbeiter werden unter verkauften Std. nur die des
tarbeiter. | —J gewahlten Mitarbeiters angezeigt auf welche dieser gestempelt hat. 4
Aftrags-r: 0 Ei Zeitraum wird in den Kosten auf die Entnabme und bei Die Ermittlung der Kosten erfolgt unterteilt nach
Fiime Aviraae asschicken 5 s B el n snnz et den drei Hauptgruppen "Non Paint", "Paint Rest"
Wahien Si o bei Urmsatz & Ja © Nem  Fil Verkaufte Stunden werden nach und "Paint Basislack".
nolie, w Ent . . . .
anien Sie, we'ene Rostert R P B aislack artte Leck g dem RE-Datum gefiltert. Alle Stunden Die Summe, hier 1831,55 €, wird den verkauften
Entnahmen beruck— ozten fur Paint Basiglack ermitteln aus g .. : . ;
chtiat werd I (B o oo =] | DetFi aus Rechnungen, die innerhalb des Stunden aus dem Bereich Lackierung, hier 100,00
sichtigt werden sollen. e e beiick| gewahlten Zeitraums gedruckt wurden, Std., gegeniibergestellt.
I Filker amwenden auf Statistik I ‘ Ee[ ad werden angezeigt.
ager
3 Lackmaterial
Klicken Sie "Filter ; " . .
e Kosten Auftragsdaten & Quotienten Kosten Lackiermaterial pro verkaufte
anwenden auf Statistik". . .oy .
Gesamt Non Paint 457,88 Eur Werk. Std. Lackienng 100,00 Std. Std. Lackierung" gibt in Euro an, wie hoch lhre
Giesamt Paint Rest 274,76 (2) Kosten Lackm. Verk, Std (_I_ 18.32 Eur Kosten pro verkaufte Stunde Lackierung sind, hier
: : ) 18,32 € pro Stunde.
Geszamt Paint Basislack 1098,98 Eur Umsatz Lackmaterial 225598 Eur
Kosten Lackmaterial I 1831,55 Eur I Etag Lacknatera) (:_|; 424 43 Eur
[ Verbrauchsmaterial- ' "Umsatz Lackmaterial", hier 2255,98 € ist der fiir
Kosten Auftragsdaten & Quotienten Kosten in Rechnung gestellte Betrag.
“Yerbrauchsmat. Sonstige 0,00 Eur Yerk. 5td. Kosten/Verk 5td. Der "Ertrag" aus dem Lackmaterial errechnet sich
Werbrauchsmat. K.arosseris 0.00 Eur 05k, 0,00 Eur au§ U.msa.tz-LM minus Kosten-LM, das ergibt im
Beispiel ein Plus von 424,43 €.
Werbrauchsmat. Mechanik 0.00 Eur 05k, 0.00 Eur
Verbrauchsmat. Industrie 0,00 Eur 05td. 0,00 Eur
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Auswertung fur die VM-Gruppen Karosserie, Mechanik, ‘
Industrie und Sonstiges uber einen bestimmten Zeitraum

EDV-Ingenieurbiro GmbH

Da fur das restliche Verbrauchsmaterial i. d. R. gilt, dass der Grol3teil der Kosten durch echte Teilepositionen entsteht, wird in
diesem Bereich auf die Darstellung des Umsatzes verzichtet und nur der Quotient zu den verkauften Stunden gebildet.

In der nachfolgenden Abbildung sehen Sie ein Beispiel aus dem Bereich Karosserie.

y Verbrauchsmaterial Statistik

i~ Filter
Zeitaum; 040620 = =| - 140720 7 |
G.eben Sl.e den Mitarbeiter: | o |
Zeitraum ein.
Auftrags-Mr.: 0

Interne Auftrage auzschlisfen
b Urnzatz:

Klicken Sie "Filter

® Ja O Hen

zten fiir Paint B asislack, emmitteln aus

anwenden auf Statistik".

]Buchungen ohne Auftragzbezug L]

I Filter arwenden auf S tatiztik, I ‘

i~ Lackmaterial

Kosten

Hirmweize:

Bei gewahltem Mitarbeiter werden unter verkauften Std, nur die des
gewahlten Mitarbeiters angezeigh auf welche dieser gestempelt hat,

Eir Filker auf Zeitraum wird in den Kosten auf die Enthahme und bei
Auftrdgen auf das Belegdatum angewendet

Fur Paint B asizslack werden Kosten evtl. doppelt erfasst, wenn die
Entnahme des Grundlacks aus dem Lager als auch der abgemizchie
Lack gebucht werden,

Der Filter bistet die Maglichkeit zu definieren welche Buchungen
berticksichtigh werden sollen. Dabei wird davon ausgegangen, dass
der abgemizchte Lack zum Auftrag und die Entnahme aus dem
Lager nicht zum Auftrag gebucht wird,

Auftr % Quotienten

Gesamt Non Paint 000E Werk. Std. Lacki . .. . . . e
FeamLen Fan . = ARG Fir den ausgewahlten Zeitraum liegen im Beispiel die Kosten

Li=samkianthics! Lk bastealacknietss it fur das "Verbrauchsmaterial Karosserie" bei 654,22 €.

Gesamt Paint Basiglack 0,00 Euwr Umsatz Lackmaterial Es wurden 400 Stunden im Bereich Karosserie verkauft.

i 0.00 Eur Ertrag Lackmaterial Mit Hilfe des Quotllenten sehen S!e, wle hqch die Kosten pro
. verkaufte Stunde in der Karosserie sind, hier 1,64 € pro Stunde.
—Verbrauchsmaterial - ]

Kosten Auftragsdaten & Quotienten

“Yerbrauchsmat. Sonstige 0,00 Eur Yerk. 5td. Kosten/Verk_Std.
I Werbrauchsmat, Karosseris 654,22 Eur 400 Shd. 1,64Eur I

Werbrauchsmat. Mechanik 0,00 Eur 05 0,00 Eur

Werbrauchzmat. Industrie 0,00 Eur 05kd. 0,00 Eur
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Auswertung fur einen einzelnen Mitarbeiter |

EDV-Ingenieurbiro GmbH

Neben der allgemeinen Auswertung konnen auch mitarbeiterbezogene Auswertungen durchgefuhrt werden.

Aus der Division der vom Mitarbeiter abgebuchten Artikel durch seine verkauften Stunden aus dem Auftrag wird der Quotient
ermittelt. So erhalten Sie die Kosten des verwendeten Verbrauchsmaterials
pro verkaufter Stunde speziell fur diesen Mitarbeiter. G\
J ACHTUNG:
Achten Sie beim Vergleich bitte darauf, dass

y Verbrauchsmaterial Statistik

~Filter Sie nur Mitarbeiter mit gleichem Tatigkeitsprofil
Wahlen Sie den Zeitraum; |04.U4.2U j - |14.D?.2U ﬂ Hirweise: Verg|e|0hen konnen.
i i . L = Bei gewahltem Mitarbeiter werden unter verkauften Std, nur die des
Mitarbeiter aus. I Mitarbeiter. |Gruner Herbert I J gewahlten Mitarbeiters angezeigt auf welche dieser gestempelt hat.

Auftrags-hr.: 0

Ein Filker auf Zeitraurn wird in den Kosten auf die Entnabme und bei

Interne Auftrage auzschliefen
bei Urnzatz:

. . * Ja
Wahlen Sie, welche

 Nein

Entnahmen beriick- F.nzten fuir Paint Bazizlack ermitteln aus

sichtigt werden sollen.

]Buchungen ohne Auftragzhezug lJ

3

I Filter arwenden auf Statistik I

|

Lackmaterial

Klicken Sie "Filter

Kosten
anwenden auf Statistik".

Auftrdgen auf das Belegdatum angewendsat

Fur Faint Basizlack werden Kosten evtl. doppelt erfasst, wenn die
Entnahme des Grundlacks auz dem Lager als auch der abgemizchie
Lack gebucht werden,

Deer Filter bietet die Mdglichkeit 2u definieren welche Buchungen
bernicksichtigh werden sollen. Dabei wird davon ausgegangen, dass
der abgemizchte Lack zum duftrag und die Entnahme aus dem
Lager nicht zum Auftrag gebucht wird,

Auftragsdaten & Quotkienten

|
QAchtung:

Verkaufte Stunden kénnen nur in die
Berechnung einflieRen, wenn die gestempelten
Stunden ber das KSR-Zeiterfassungsprogramm
"TCS" erfasst werden.

38

Gesamt Mon Paint 43,50 Ewr Yerk. Std. Lackienung 450 Std.
Geszamt Pairt Rest 66,20 Euwr Kaosten Lackm. Aerk., Std. 0,52 Eur Fir den aUSgeWéhlten Zeitraum Iiegt im
Gegamt Paint Basiglack 122,54 Eur Umzatz Lackmatenal 0,00 Eur Eae(liii)lg:'edli;’-] %g?(t)lesnzt 263 Mitarbeiters fir den
K.ozten Lackmaterial 232,54 Eur Rilsukackiala) s

e T h

: Kosten Auftragsdaten & Quotienten :

I Verbrauchsmat. Sonstige 0,00 Eur Yerk. 5td. Kosten/Verk S5td. |

||Verbrauchsmat. Karosserie 311,70 Euwr 466 Std. @ 0,67 Eur |]| 5 Im Bereich Karosserie hat der Mitarbeiter

: Verbrauchsmat. Mechanik 0,00 Eur 05td 0.00 Eur : einen Quotienten von 0,67 €.

i e D e e e e e et
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Auswertung fur einen einzelnen Auftrag |

EDV-Ingenieurbiro GmbH

Sie kdnnen Auftrage ab dem Status Rechnung in der Statistik auswerten; ein evtl. eingestellter Zeitraum wird ignoriert.

Hier sehen Sie eine Gegenuberstellung desselben Auftrags mit auf den Auftrag gebuchtem Verbrauchsmaterial. Durch die
Ermittlung der Quotienten erhalten Sie fur diesen Auftrag die Kosten des Verbrauchsmaterials pro verkaufter Stunde.

yVerbrauchsmater'ra[Statistik .
) - —Filter 1
A(:eben ﬁle d.le Zeitraum: |04.U4.2U j - |04.D?.2U ﬂ Hinweise:
u trags- r.en. Mitatbeiter | ﬂ Bei geiys Mitarbeiter werden unter verkauften Std, nur die des
itarbeiter. gewa ' eiters angezeigt aul welche dieser gestempelt hat.
Auftrags-hr.: | i Ein . . i nd bei
I I Autime”/ Der Zeitraum wird bei der
Interne Auftrage auzschliefen : f
- : L & ia C MNen  FirPand F.llterung__auf einen Auftrag |, g 4
Wahlen Sie, welche Entnahme| nicht beriicksichtigt. Emischte - -
Entnahmen bertick- Kosten fiir Paint Basislack ermitteln aus Lack geb: Die Summe aus den drei Hauptgruppen
sichtigt werden sollen ]Buchungen chne Auftragshezug lJ Drer Filter bietet die Moglichkeit 2u definieren welche Buchungen "Non Paint", "Paint Rest" und "Paint Basislack"
) beriicksichtigh werden sollen. [ abed wird davon ausgegangen, dass betragt hier 65,76 €.
I = g | S taticti I ‘ der abgemizchte Lack zum duftrag und die Entnahme aus dem . S ’ .
ier anwvenden auf Statisti e i S e e ey Sie wird den verkauften Stunden aus dem Bereich
- Lackierung, hier 2,40 Std., gegeniibergestellt.
3 Lackmaterial |
Klicken Sie Fllter i Kosten Auftragsdaten & Quotienten
anwenden auf Statistik".
Gesamt Mon Paint 043 Ewr Yerk. Std. Lackierung 2.4 5td,
Gezamt Paint Rest 46, 3jrEm 9 Kosten Lackm.Verk. Std. J 27 A0 Eur Die Kosten pro verkaufte Stunde Lackierung
Gesamt Paint Bagiglack 12,98 Ewr Umsatz Lackmaterial ! 13043 Eur | liegen fur diesen Auftrag bei 27,40 € pro Stunde.
K.ozten Lackmaterial E5.76 Eur Ettagliackiatera) Sl
—Werbrauchsmaterial -
Kosten Auftragsdaten & Quotienten Der "Ertrag" aus dem Lackmaterial errechnet sich
“Yerbrauchsmat. Sonstige 0,00 Eur Yerk. 5td. Kosten/Verk 5td. aus Umsatz-LM minus KOSten'LM‘ das ergibt fr
Werbrauchsmat. K.arosseris 24,00 Eur 1.1 5td. 21.82Ewr diesen AUftrag plus 69,67 €.
Werbrauchsmat. Mechanik 0.00 Eur 0Std. 0.00 Eur
Verbrauchsmat. Industrie 0,00 Eur 05td. 0,00 Eur
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Checkliste Statistik

EDV-Ingenieurbiro GmbH

Beachten Sie diese Vorgaben, damit Sie korrekte Auswertungen erhalten:

v' Zum schnellen Erfassen mit dem Scanner muss die EAN-Nr. im Artikel erfasst sein.

v Verkaufte Stunden kénnen nur in die Berechnung einflieRen, wenn die gestempelten Stunden (iber das KSR-Zeiterfassungsprogramm "TCS"
erfasst werden.

v’ Achten Sie beim Vergleich bitte darauf, dass Sie nur Mitarbeiter mit gleichem Tatigkeitsprofil vergleichen kénnen.

v' Entnahmen flir abgemischten Lack erfolgen immer fiir einen Auftrag.

\

Entnahmen fiir Paint Basislack erfolgen nie fiir einen Auftrag.

v’ Erfolgen Entnahmen von Grundlack sowie von abgemischtem Lack fiir denselben Auftrag, fiihrt dies zu einer doppelten Erfassung der Kosten
von Paint Basislack in diesem Auftrag.
Sofern Sie Kosten flr den Basislack doppelt verbuchen - durch die auftragslose Lagerbuchung und zusatzlich durch die Buchung von der
Lackwaage zum Auftrag - achten Sie darauf, entweder nur die auftragslosen oder die auftragsbezogenen Kosten fir die Ermittlung der Kosten
zu verwenden. Verwenden Sie beide, wird das Ergebnis verfalscht.

v' Der Zeitraum wird bei der Filterung auf einen Auftrag nicht berlicksichtigt.

v Hinweis zu "verkaufte Stunden" / "gewahlter Zeitraum":
Alle Stunden, die vom gewahlten Mitarbeiter innerhalb des gewahlten Zeitraums auf Auftrdge gestempelt wurden, werden angezeigt.

v Hinweis zu "Kosten" / "gewahlter Zeitraum™:
Alle Entnahmen flr die jeweiligen VM-Gruppen, die innerhalb des gewahlten Zeitraums erfolgten, werden ausgewertet.

v Hinweis zu "Auftragsdaten” / "gewahlter Zeitraum":
Alle Entnahmen fur Auftrége, die innerhalb des gewahlten Zeitraums erfolgten, werden ausgewertet.

v In den Bereichen Karosserie und Mechanik sind die Kosten i. d. R. durch die EK Preise der Teile gegeben. Das Verbrauchsmaterial stellt hier
nur einen kleinen Anteil der Kosten dar und ist i.d.R. Uber den Kleinteilzuschlag bericksichtigt. Aus diesem Grund werden
Verbrauchsmaterialpositionen nicht aus diesen Bereichen nach AKUS iibernommen.
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EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Weitere Funktionen von VME
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Bedienung des Eingabefelds im Detail

EDV-Ingenieurbiro GmbH

Uber das Eingabefeld erfassen Sie Teile-Nr. und Menge des zu verkaufenden Artikels.

1. Geben Sie im Eingabefeld zuerst die Menge ein, die von einem
Artikel verkauft werden soll.

2. Klicken Sie den Stern "*".
Geben Sie nun die Artikel-Nr. des Artikels ein.
4. Klicken Sie "Enter", um Artikel und Menge in die Anzeige zu Ubernehmen.

w

Artikel kbnnen Sie erfassen, Uber

« die Eingabe der Teile-Nr. iber die Tasten/Tastatur
» die Suche des Teils Uber die Schaltflache "Suche"
* einen Barcodescanner

"Suche" 6ffnet die Auswahlliste
Suche (F4) der Sortiments- und

\| Bestandsartikel.

Speicherfeld fiir die zu I> 5 100
verkaufende Menge des v
Artikels.
7 8 4
Eingabefeld fiir die direkte

+ ) Die Mengenanzahl markierter Positionen in
der Anzeige andern Sie Uber das Eingabefeld.

Eingabe der Artikel-Nr..

im Eingabefeld werden auch
Uber die Tastatur eingegebene 4 5 B
Wert und durch die Suche

+ Geben Sie die gewlinschte Anderung ein

» Klicken Sie auf "+" oder "-"

» Die angezeigte Menge erhéht bzw.
verringert sich um die Eingabe

gefundenen Werte angezeigt.
Solange ein Wertim

Eingabefeld steht, kann er 1 2 3
editiert werden. %

\Iw Mit Klicken des Sterns "*" iber-

nehmen Sie den Wert im Eingabefeld
in das Speicherfeld.

Eingabe von Teilenummern
und Mengen Uber die Tasten
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Mit "Enter" Gbernehmen Sie den Wert
aus dem Eingabefeld in die Anzeige.
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Buchungsbelege anzeigen

EDV-Ingenieurblro GmbH

In "Belege" werden alle Buchungen angezeigt, wahlweise vom aktuellen VME-Terminal oder von allen Stationen.
Markieren Sie den Beleg, den Sie kontrollieren wollen. Im unteren Bereich werden alle Artikel aufgelistet, die mit diesem Beleg

abgebucht wurden.

% Verflgbare Bons [Alle] [Ansicht: Belege von aktuellem Term

m v | ¥ .| & g
Anai
= Belege von aktuellem Terminal anzeigen
ncei Belege von allen Terminals anzeigen

% Verfigbare Bons [Alle] [Ansicht: Belege von allen Terminals anzeigen]

=T | & S
Anzicht  Filtern Refresh Stornieren  Riickgangig  Exit
Kunde w Wormame w

1| Lack Gelb ohne Gruppe

2| 0307 == Keiner Terminal im 1
3| 0707 =/ | Keiner Terminal im 1
4| 0707 = | LagerLutz Terminal im 1
6| 0807 = |LagerLutz Termin§|_im 1
ik 0807 = Kainer Teminal im 1
12| 0807 w| Keiner Terminal im 1
7 ¥ . | &
Filterm Refresh Starmieren T eil-Starno
Storniert v Ref. w
Menge | Bezeichhung Storniert Stomo akt.

% Verfigbare Bons [Alle] [Ansicht: Belege von aktuellern Terminal anzeigen] | = '@
=T 7 .| & E8 W
Anzicht  Filkern Refrezh Stomieren  Riickgangi  Ewit
Kunde w Worname w
| il >
Bon Drruckdatumn,/-zeit | Mitarbeiter Terminal Terminal [0
.'I'ln:ull_ll,I Frank
13| 0807 = | Mecho Frark Trally Frank. 4
% . | & &
Filterr Refrezh Starnieren  Teil-Stormo
Starniert w Fief. w
[ il >

Starniert Storno akt.

Menge | Bezeichnung

') In "Belege" kénnen einzelne Positionen

eines Bons oder der komplette Bon
storniert werden bzw. die Enthnahme kann

"Rickgangig" gemacht werden.
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Versionshistorie

In der Versionshistorie sind Anderungen dieses Dokuments aufgefiihrt.

Version

1.4

Datum

31.10.2023
2022
09.08.2021
2020
28.01.2019
2018
27.09.2017
04.03.2016

Erlauterung

Aktualisierung des Layouts
Keine Veroffentlichung im Jahr 2022
Aktualisierung des Layouts
Keine Veroffentlichung im Jahr 2020
Aktualisierung des Layouts
Keine Veroffentlichung im Jahr 2018
Aktualisierung des Layouts

Freigabe

T ywwksredvde

EDV-Ingenieurbiiro GmbH

Geandert
durch

GRE

GRE
PRI/GRE


http://www.ksredv.de/

Kontakt und Support

EDV-Ingenieurbiiro GmbH
Sie haben Fragen, wir sind fur Sie da!

KSR EDV-Ingenieurbiiro GmbH Erstellen Sie eine Online Support Anfrage (OSA)
Adenauerstralte 13/1 osa.ksredv.de
D-89233 Neu-Ulm und wir rufen zurick

Sie erreichen uns telefonisch unter
+49 (0) 731/20 555 -0

Per Fax unter

+49 (0) 731/ 20 555 - 450

Direkt per E-Mail

support@ksredv.de
» bei technischen Fragen, Support

info@ksredv.de
Offnungszeiten » bei Fragen zu Angeboten und Preisen, Vertrieb
Montag - Donnerstag 08.00 bis 18.00 Uhr » bei Fragen zu Rechnungen, Buchhaltung

Freitag 08.00 bis 16.30 Uhr

KSR-Wissensdatenbank "HELP"

Informieren Sie sich auf unserer Wissensdatenbank
zu Neuerungen und Hilfestellungen zu den Produkten.

help.ksredv.de |

Schulungen

ein Teil der

Informieren Sie sich auf unserer Schulungs-Website schulung.ksredv.de @ KGRY N
uber Schulungen vor Ort sowie Online-Schulungen. \ ) ) SRSJFOU p

T ywwksredvde


http://www.ksredv.de/
https://help.ksredv.de/
https://osa.ksredv.de/Login.aspx
mailto:support@ksredv.de
mailto:info@ksredv.de
https://www.ksredv.de/service/schulung/__Schulung.html
https://www.ksredv.de/service/schulung/__Schulung.html
https://werkstatt.ksredv.de/
https://www.ksredv.de/service/schulung/__Schulung.html
https://help.ksredv.de/
https://www.ksredv.de/service/schulung/__Schulung.html
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